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1 ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Navrh, ktery nyni predkladam jako svoji bakalarskou praci je cestou mého
profesniho a osobniho rozvoje, kterym jsem prosel béhem studia na Stfedni
Skole uméni a designu v Brné a mého dosavadniho studia na Fakulté designu a

umeéni Ladislava Sutnara v Plzni.

Pfi vybéru stfedni §koly jsem pUvodné chtél jit studovat architekturu na SPS
Stavebni. Na podzim jsem ale navstivil Stredni Skolu uméni a designu v Brné a ta
mi ucarovala svoji atmosférou. Zucastnil jsem se talentovych zkousek, byl jsem
prijat a nyni toto moje rozhodnuti povazuji za nejlepsi volbu, kterou jsem dosud
udélal. Na zakladni skole jsem se vytvarné vychové nijak zvlast nevénoval, i
presto jsem Uspésné absolvoval talentové zkousky a byl jsem pfijat na obor
Produktovy design. V prlibéhu studia jsem postupné objevoval, ucil se a
kreativné se rozvijel pro mé ve zcela novém oboru designu. BEéhem studia jsem
nabyl mnoha dovednosti od zdokonaleni kresby a malby, modelovani,
uméleckou fotografii, vyrobé& modell az k tvorbé& 3D modelud a vizualizaci. Toto
obdobi jsem se snazil co nejlépe vyuzit a nasat co nejvice novych zkusenosti,
myslenek a pfistupd. Zjistil jsem, Ze kreativni ¢innost mé opravdu napliuje.
Mohu Fict, ze mé bavily vSechny vytvarné ¢innosti, ovéem transport design,
technologie a inovace, mé oslovily nejvice. Citil jsem se spiSe jako vynalezce nez
designér, chtél jsem navrhovat nové véci, hledat nové tvary a zpUsoby, které by
se daly vyuzit. Diky témto zkuSenostem jsem si uvédomil, ze chci pokracovat

v tomto oboru a posunout své dovednosti na dalsi Uroven.

Protoze jsem védél c¢emu se chci vénovat, tak jsem k vybéru vysoké skoly
pristupoval dusledné a promyslel si vSechny svoje moznosti. Po konzultacich
svého portfolia v Plzni a v Praze jsem mél jasno a pfihlasil se na Produktovy
design do Plzné. Zména prostredi pro meé nebyla nijak obtizna diky znalosti
oboru. Soustfedil jsem se na vSe nové a dale vyuzival dovednosti, které jsem
ziskal na stfedni Skole. Byl jsem nadseny z nového prostoru a novych lidi, které
jsem poznaval. Védél jsem, ze je pfede mnou nova etapa, kterou dobre vyuziji a
bude mé bavit a pfi trose Stésti budu uzite€¢ny i své univerzité pfi prezentaci
studentskych praci. Dobre jsem védél, ze studentské prace z Plzenské univerzity

v automotive jsou v Ceské Republice dobfe znamé.




Pfi zpétném pohledu vim, Ze jsem za uplynulé tfi roky prosel obrovskym
vyvojem. Diky dovednostem ze stfedni Skoly jsem se mohl zaméfit nejen na
designérskou stranku, ale také svoji osobnost a sebevédomi. Pfi kazdém novém
ukolu s novymi lidmi jsem se posouval o krok dal. Vyzkousel jsem si samostatnou
praci i tymovou spolupraci, seznamil jsem se s novymi materialy, technologiemi

a postupy.

V prlbéhu studia jsem se dostal k zajimavym ukolGm a diky novym
zkusenostem jsem si mohl rozsifit své dosavadni znalosti, dovednosti a Cerpat
motivaci k dalsim vyzvam. Diky rGznorodosti semestralnich i klauzurnich praci

jsem ziskal mnoho novych zkusenosti z rdznych obord.




2 TEMA BAKALARSKE PRACE A DUVOD JEHO VOLBY

Nad tématem mé bakalarské prace jsem premyslel uz mnohem drive, chtél jsem
téma, které je pro mé blizké a mam k nému vztah. Mél jsem v planu si rozsirit
svoje znalosti a pokusit se zpracovat komplexni designérskou praci. Kdyz se
zpétné poohlédnu za svymi projekty na vysoké skole, tak jsem pracoval na
riznorodych projektech, ale vzdy to byl jen ¢aste¢ny Usek z celkové designérské

prace.

Mym velkym koni¢kem jsou jiz od stfedni skoly motocykly, jsou pro mé smési
sportu, adrenalinu a zabavy. Jako bakalarskou praci jsem chtél téma, které je mi
blizké, a proto komplexni navrh motocyklu bylo perfektni zadani. Takova prace
by spojila mUj velky konic¢ek a zaroven transport design. Libilo se mi, Ze poznam
svUj konicek ze zcela nového Uhlu pohledu, nejen jako uzivatel ale i jako

designér.

Toto téma splnovalo vSechny moje kritéria a dale jsem se rozhodoval jakym
smérem tento projekt smérovat. Lze jit konceptuadlni cestou, zamérit se na
budoucnost a vytvofrit pouze koncept za pouziti nad€asovych technologii a
materiall. Dalsi moznost je stavét na dnesnich technologiich a pokusit se
vytvorit funkéni koncept motocyklu 11, coz by presné predstavovalo komplexni

praci, ale takto rozsahly projekt nezvladne postavit jeden Clovék.

Po konzultacich s mym vedoucim prace jsme se rozhodli oslovit firmu Vintage
Garage. Tato firma se vénuje hlavné prodeji a servisovani motocykld. Vedle toho
vSak upravuji a stavi Custom motocykly na zakazku. Diky velkému nadseni na
obou stranach jsem se domluvili na stavbé zavodniho motocyklu ve stylu Café
Racer, ktery bude vychazet ze sériového modelu Royal Enfield Continental GT

650.

Spolupraci s externimi firmami vidim jako velmi uzite¢nou, tésil jsem se na
spolupraci se zkusenymi lidmi z praxe a mimo jiné pro meé byla velkou motivaci

vytvoreni funkéniho konceptu s prislibem nasledné komercni realizace.

! P¥iloha 1 — Royal Enfield Continental GT 650, 2019




3 CIL PRACE

Koupé motocyklu a jeho provoz je citova zalezitost a urcity zivotni styl, na rozdil
od automobild. Dnes se vyrabi spousta druh motocykl(, ale ne kazdy motocykl
je vhodny pro kohokoliv. Kazdy uzivatel si vybira takovy, ktery mu vyhovuje ve
vyuziti a stylu jizdy, coz dale urcuje vzhled motocyklu. Nakonec si tak mUzeme

vSimnout, Ze kazdy motocykl odrazi osobnost a charakteristiku jezdce.

Motocykl je technologicky docela jednoduchy stroj, to hlavni se ale déje mezi
motocyklem a jezdcem, vznika jakési pouto a jeden celek. Motocykl musi byt
ergonomicky perfektni, protoze pfi jizdé se jezdec stava soucasti motocyklu.

Proto si také myslim, ze ten, kdo navrhuje motocykly by mél byt i uzivatel.

Cilem mé bakalarské prace bylo navrhnout kapotaz zavodniho motocyklu ve
stylu Café Racer. Chtél jsem vytvorit jednoznacny specificky motocykl, ktery
bude vyzarovat stejnou emoci a energii jako jeho jezdec. Osobné jsem se snazil
docilit u tohoto konceptu podobné charakteristiky a energie, kterou predstavuje
napriklad Cliff Booth ve filmu Tenkrat v Hollywoodu, ztvarnény Bradem Pittem.
Snazil jsem se vytvorit kapotaz, ktera je odvozena od ergonomie a funk&nosti

motocyklu, ale zaroven bude odkazovat na klasické motocykly Royal Enfield.




4 PROCES PRIPRAVY

Ja osobné vnimam design jako inovacni nastroj, ktery se sklada z kreativni a
technologické ¢asti. Design hraje zasadni roli ve vyvijeni a zdokonalovani svéta
kolem nas. Designér malokdy pracuje sdm a vétsSinou je soucasti tymu, ktery se
soustredi na dany cil. Spoluprace mezi designérem a ostatnimi ¢leny tymu je
dllezita, samotna pfiprava zadani a ujasnéni cile umozni postavit lepsi produkt.
Pred samotnym navrhovanim a skicovanim produktu je potfeba se s danym
produktem seznamit a porozumeét mu, a to nejen samotnému produktu, ale i
celému tymu a prostredi, kde se produkt vyviji. Diky tomu lze predejit naslednym

problémUm v procesu navrhu a vyroby.

Svoje projekty zac¢indm resersi souc¢asnych produktl a konceptualnich navrha,
sezndmenim se s historii a predstavou vize, kde dany produkt bude
v budoucnosti, vyhledavanim vhodnych technologii a materialG a Cerpanim

inspirace.
41 SPECIFIKACE ZADANI

Specifikace zadani vznikla postupné na schlzkach s Vintage Garage. Dohodli
jsme se na rozdéleni prace. Vintage Garage zajisti vyrobni a technickou ¢ast

motocyklu a nase fakulta doda design kapotaze.

Na zacatku jsme se domluvili, Ze budeme vychazet z motocyklu Royal Enfield
Continental GT 650, coz je klasicky retro motocykl ve stylu Café Racer. Pro stavbu
naseho konceptu bylo v planu pouzit z tohoto motocyklu motor a pfiblizné
stejnou geometrii rdmu. Téchto pevnych ,bodl" sériového motocyklu jsem se
drzel pfi prvotnim navrhovani kapotaze. Dale jsme se domluvili na pfiblizné
stejné velikosti sériové nadrze, nase vSak bude o néco nizsi. Nadrz zajisti Vintage
Garage, protoze bude soucasti technické stranky motocyklu a ja navrhnu
kapotaz tak, aby nadrz prekryla a ja jsem mohl vytvarovat lepsi linie, v€éetné mista
pro pokladani hlavy pfFi rychlé jizdé. Také jsme se rozhodli navrhnout pro tento
koncept predni stit s naporovym sanim, ktery je vhodny pro tento typ zavodnich
motocykll. Motocykl jsme také fesili z hlediska ergonomie a nastavitelnosti
sklonu sedla. Dohodli jsme se, Ze sedlo bude oddélené od nadrze a o moznosti

nastavitelnosti sklonu sedla se jesté pozdéji rozhodne.




Dale jsme konzultovali mozny material pro vyrobu kapotaze. Kvuli
technologickym viastnostem, dostupnosti a zkusenostem jsme se rozhodli pro

kapotaz z karbonového vlakna, jejiz vyrobu zadame treti strané.
4.2 RESERSE

K dosazeni co nejlepsiho vysledku je nutné projit reSersi daného tématu. Reserse
slouzi k prozkoumani a seznamenim s existujicim resenim produktu, volbou
materiadlQ, technologického feseni, mdzeme také najit silné a slabé stranky
tématu. Pozndme historii a sou¢asnou myslenku tématu, od které dale mUzeme
odvodit smér, kterym bude pokracovat v budoucnu. Diky spolupraci s Vintage
Garage, ktera se postarala o technické ¢asti motocyklu, jako motor, geometrii a

vyrobu ramu, podvozek a jiné, jsem se mohl zamérit hlavné na design kapotaze.

Jako prvni jsem si sehnal informace o stylu Café Racer, o kterém jsem nemél do
té doby pfilis mnoho poznatkud. Tento fenomén se zacal objevovat v pribéhu 50.
let 20. stoleti v Anglii. Jednalo se o lehké, ne p¥ilis vykonné motorky, které si jejich
mladi majitelé upravovali pro dosazeni co nejvyssi rychlosti. Tyto Upravy byly
¢asto na Ukor pohodli. Design prvnich Café Racer( byl inspirovany motorkami,
které v Sedesatych letech zavodily v ramci mistrovstvi svéta silni¢nich motocyklu.
Prakticky Slo o sériové motorky, které si jejich majitelé doma upravili do vzhledu
zavodnich speciall. Charakteristickymi znaky Café Raceru jsou minimalismus,

redukce hmotnosti a nizka fiditka.

Pldvodni Café Racery byly anglické motocykly, povétsinou Norton, Triumph, BSA,
AJS a Royal Enfield.? Mladi pfiznivci tohoto stylu se povétSinou schazeli

v kavarnach a tvrdi se, Ze nazev Café Racer vznikl diky jedné z kratochvili kdy se
zavodilo v tom, kdo nejrychleji prejede z jedné kavarny do druhé, nejvyhlasenéjsi
z nich byla kavarna Ace Café v Londyné. Z majitelt téchto motorek se pomalu

v prbéhu 60. let 20. stoleti zacala tvofit subkultura, které se fika Rockers.®

Diky této viné nadseni okolo Café Raceru zacali vyrobci motocykll vyrabét
modely, které se meély Café Raceru podobat. K témto patfili napfiklad Honda CB
750, rok 1969 nebo pozdéjsi Moto Guzzi Le Mans, rok 1976.4°

2 P¥iloha 2 — Café Racer AJS 7R Boy Racer, 1957
3 Ptiloha 3 — Rockers, 60. léta

4 Ptiloha 4 — Honda CB 750, 1969

5 Pfiloha 5 — Moto Guzzi Le Mans, 1976




Postupem casu, kvuli narustajici slozitosti motocyklU, bylo stale té€Zsi motocykly

upravovat, proto Café Racer ponékud zacal upadat do zapomnéni.

Dnes se ale scéna Café Raceru opét vraci, na trhu se objevuji nové retro
motocykly a nadsSeni majitelé opét upravuji své motocykly. Na internetu najdeme
plno nadsencu, ktefi se timto trendem zabyvaji. J& osobné tento styl domackych
Uprav spiSe povazuji za tuning nez design. Majitelé upravuji motocykly typu
Classic, pouze vyméni nebo odstrani nepotfebné ¢asti, ale samotny tvar
kapotaze zUstane sériovy. Vlbec se tomu nedivim, nebot navrhnout a vyrobit
kapotaz v domacich podminkach je témeér nemozné. Pokud jsem narazil na
designované Café Racery, tak jsem byl spiSe zklamany nez nadseny. Jeden

z mala designovych konceptu, ktery mé oslovil, je motocykl ARCH Method 143

z roku 2017, postaveny firmou ARCH specializujici se na zakazkové motocykly.®
Na tomto konceptu mé zaujaly celkové proporce a vyuziti materiald, napriklad
podvozek z uhlikovych vldken, karoserie z obrabéného hliniku, s jemnou kuzi a
celkovy nadcasovy design. U funkénich konceptl Café Racer je problematické
dosahnout futuristického vzhledu za pouziti modelovanim kapotaze a obalovych
prvk(, kdyz ukolem je motocykl co nejvice zjednodusit. Po odstranéni
nadbytecnych prvk( zlstanou pouze technologie, které vytvofi design
motocyklu. Motocykl obecné tvofi hlavné technologie a ty se za posledni dobu
nikam vyrazné neposunuly. Novy milnik by mohl nabidnout napfiklad elektricky

pohon, gyroskop, navigace, airbagy.

Dalsi soucasti reSerse byla samotna znacka Royal Enfileld, z jejichz modelu
Continental GT 650 jsme vychazeli. Royal Enfield je puvodni britsky vyrobce
motocykld, nyni vlastnény indickymi majiteli. Je to dokonce nejstarsi stale
existujici globalni znacka vyrobce motocykld. Motocykly Enfield spadaji do
klasickych motocykll tfidy Classic, u kterych nelze prehlédnout jejich retro styl. |
kdyz v porovnani napfiklad s japonskymi vyrobci nepusobi motocykly Enfield
nijak extrémné, tak jejich design podle mého nazoru nestarne a svoje pfiznivce a
zakazniky si najde. | po nékolika desitkach let vypada jejich design, ktery se fidi
klasickymi prvky, velmi dobfe a lidé z oboru jej ocenuji. Dlvod proc se vyrobci
motorek vraci v nabidce k retro designu mUze byt ten, Ze maji problém

s ndvrhem modernich motorek tak, aby byly zajimavé pro zakazniky i po delsi

6 Pfiloha 6 — ARCH Method 143, 2017




dobé. Toto se tyka hlavné japonskych vyrobcU, jako Kawasaki nebo Yamaha. Mé
osobné nékteré z jejich modell pfijdou designové zastaralé jiz po par letech. U
klasickych retro motocykld jsem si véiml, Ze jsou podstatné jednodussi. Navrat
k celo-hlinikovému motoru s pfiznanym Zebrovanim - to je vynikajici. Jejich
vzhled urcuje hlavné jednoduchost a funkénost, fidi se logikou a nenechavaji se
strhnout pretvarovanymi a zbyte€nymi prvky. Dovedete si predstavit, ze by
néktery vyrobce automobill uved| na trh retro automobil, tak jak jezdil tfeba

pred 50-ti lety?

Prosel jsem snad vSechny modely, které Royal Enfield vyrabél a vyrabi. Mé
osobné nejvice oslovil pravé model Continental GT, ktery se vyrabi od roku 1960
dodnes v témér nezménéné podobé.” Dalsi model, ktery mé nadchnul je
Interceptor, tyto dva modely jsou pfibuzné.2 Motocykly Royal Enfield jsou spojeny
nékolika designovymi prvky. Napfriklad velmi silnym prvkem je horizontalni
design, ktery je pouzity snad u vdech modelU Enfield. Dale u nich najdeme velké
a Cisté plochy, které vychazi z ergonomie posedu pf¥i jizdé. Tyto designové prvky

jsem se snazil zachovat a vyuzit je pro mudj navrh kapotaze.
43 \VYROBA KARBONOVYCH DiLU

Jak jsem se jiz zminil, rozhodli jsme se pro vyrobu kapotaze pouzit karbonové
vldkno. Abych mél predstavu, jak se tyto dily budou vyrabét, doplnil jsem si
znalosti o technologii vyroby karbonovych dilQ, které jsem vyuzZil pfi nasledném

navrhovani kapotaze.

Pro vyrobu motocyklovych kapotazi se dnes bézné pouziva karbonoveé viakno
nebo laminat. Lze jim docilit slozitych tvaru a jejich vyhodou je dobra odolnost a
nizkd hmotnost. Pro vyrobu téchto dill se pouzivaji formy, do kterych se vklada
uhlikova tkanina a ta se prosycuje pryskyfici. Pro kvalitnéjsi prosyceni tkaniny se
pouziva vakuové odsavani. Tento postup se nazyva kontaktni laminace. Existuji

vSak i dalsi postupy, jako napfiklad vakuova infuze nebo laminovani prepreg.

7 Pfiloha 7 — Royal Enfield Continental GT 650, 1960
8 PFiloha 8 — Royal Enfield Interceptor 650, 2019




4.4 INSPIRACE

Hledani inspirace je nepfetrzity proces, ktery nas mnohdy muUze prekvapit. Na
podnét Ize narazit kdekoliv a kdykoliv. Castym zdrojem inspirace muze byt
priroda, produkty denni potfeby kolem nas nebo pouze jejich jednotlivé Casti
vytrzené z kontextu. To vSe neustale sleduji a snazim se vyuzit. Inspiraci jsem
hledal v rGznych odvétvich, napfiklad ve strojirenstvi nebo letectvi. B€éhem
reSerSe mé zaujal zajimavy motocykl Husqvarna Vitpilen 701 Aero z roku 2018.° U
tohoto modelu jsem nasel spojeni mezi letectvim a motocyklem, osobné mam
pocit jako by ho navrhovali spiSe raketovi inzenyfi nezli designéri.
Aerodynamické tvarovani na mé pusobi velmi logicky, a i kdyZz mUze vypadat na

prvni pohled pfehnané, ma svuj smysl.

% Pfiloha 9 — Husqvarna Vitpilen 701 Aero, 2018




5 PROCES TVORBY
51 DESIGN

V pocatecni fazi skicovani, ktera tvori prvni krok v navrhovani nového produktu,
jsem vytvoril spoustu navrhu. Tvar a celkové proporce motocyklu se ménily po
jednotlivych konzultacich. Jiz od pocatecnich navrhl jsem se snazil drZzet tvarové
a proporéni filosofie Royal Enfield, na které jsem postupné stavél svij navrh.
Jeden z hlavnich bodU bylo zachovat pfibliznou proporci, hlavné pak horizontalni
déleni mezi podvozkem a kapotazi. Tato vizualni horizontalni linie rozdélila nasi
praci na technickou a designovou c¢ast, které pak spolec¢né utvori celkovy
motocykl. Pro prvotni navrhy jsem pouzival jako podklad nas vychozi model
Continental GT. Diky tomu jsem mohl mit vcelku presnou predstavu, jak by mohl

budouci koncept vypadat.

S prvotnimi navrhy jsem nebyl vibec spokojen. Asi jsem se pfrilis soustfedil na
tvarovani jednotlivych ploch a celkovy motocykl mi nedaval smysl. AZ po
konzultaci s mym vedoucim prace, ktery mi vysvétlil, ze bych mél nejprve vyresit
celkovou proporci motocyklu, jsem zmeénil pristup a posunul se s tvorbou
dopredu. Zaméril jsem se na stavajici proporci Continentalu GT, ze které jsem
vychazel. Podle vzajemné domluvy jsem snizil vysku nadrze a tato drobna zména
mi pomohla zlepsit celkovy dojem a soucasné nastavila méfitko pro dalsi
komponenty motocyklu. Ke kapotazi nadrze jsem postupné zkousel rdzné
varianty predniho stitu a snazil jsem se, aby byl proporéné spravné k nadrzi,
nesmél byt pfilis velky ani maly. Hledal jsem ten spravny objem, ktery bude v

souladu s nadrzi.

Postupem c¢asu, kdyz jsem nasel spravnou proporci, kterd fungovala na
podvozku Continental GT, jsem se zaméfil na jednotlivé plochy a jejich propojeni.
V této fazi, kdy jesté nebyl hotovy nas novy ram, ale my jsme uz znali jeho
pribliznou podobu, jsem si upravil pGvodni podvozek Continentalu. Tvarovani
nadrze jsem odvodil od samotné ergonomie jezdce pfi jizdé a snazil se ji dat

agresivngjsi styl, ktery se lépe hodi na zavodni okruh.

Pfi navrhovani predniho stitu, kdyz jsem uz nasel spravnou proporci, jsem se
inspiroval v oblasti letectvi. Najdeme zde dokonalou aerodynamiku, ktera je
vhodnéjsi pro mUj navrh predniho stitu. K pfednimu stitu jsem se snazil

pristupovat jako k pfidi letadla nebo rakety.
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Ma v podstaté podobnou funkci: rozrazet vzduch pred motocyklem, poskytovat
jezdci ukryt pred naporovym vétrem a zlepsit aerodynamiku a stabilitu. Proto

jsem pouzil jako vychozi ¢ast hlavici, od které jsem dale stavél predni stit.

Moje predstava byla, ze od hlavice natahnu plochy, které zakryji horni ¢ast
motocyklu i jezdce. Snazil jsem se k ni pfistupovat z funkéniho hlediska a vytvorit
predni stit logickou cestou, kterou jsem mél dale v planu fesit az v hlinéném
modelu. Prece jenom Slo stale pouze o fazi skicovani a na papire je mozné vse, na
rozdil od realného modelu. Také jsem pocital s naporovym sanim, kterym jsem

mél v planu nahradit pGvodni hlavici.

V téchto navrzich jsem zkousel rdzna feseni, jak propojit pfedni stit

s kapotazi nadrze.”° V nékterych navrzich jsem nechal stit oddéleny od nadrze a
v nékterych jsem je propojil. Po konzultacich jsem se rozhodl, ze predni stit a
kapotdz nadrze budou spojeny. To prispélo i k vétsi pevnosti predniho sStitu. Stale
jsem se snazil tvofit Cisté, a ne pfrilis pretvarované plochy, jako tomu je u vsech
modeld Royal Enfield. Diky tomu jsem navrhl kapotaz, kterd pUsobila jako jeden

celek. Tuto skicu jsem vybral se svym vedoucim prace jako finalni navrh."
52 CLAY MODEL

Dalsi fazi v designovém procesu bylo hlinéné modelovani. Tato technologie je
dnes v transport designu Uplné bézna. Tato hlina - clay, je kujny material, ktery
Ize snadno tvarovat, coz umoznuje designérdm vytvaret modely pro vizualizaci.
Diky nému muzeme najit nedostatky v designovych skicach produktu a
prakticky je opravit. Tyto modely muzeme dale potahovat specialnimi foliemi -
dynoc. Diky folii dostane hlinény model vzhled skute¢né karoserie, na které
muzZeme vidét hru svétla a stinu a pomUze nam objevit dalsi pripadné
nedokonalosti navrhu. Tyto modely jsou pro laika prakticky k nerozeznani od
finalnich produktul. Vyhodou clay modelU je rychlost prace, snadnost zmén a
relativni nizka cena oproti tvrdym modelUm. Tvrdé modely jsou dalsi fazi navrhu,

kdy je na clay modelu hotov zakladni design.

My jsme uz byli pfipraveni vytvorit clay model, ale neméli jsme stale hotovy nas

ram, na kterém jsme meéli modelovat. KvUli Casovému tlaku jsem se domluvili

10 pfiloha 10 — PriibéZné navrhy
11 pfiloha 11 — FinaIni névrh
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s Vintage Garage na zapujc¢eni modelu Continental GT, na kterém

vymodelujeme a dokoncime design pro nas koncept.

Na konzultaci s Vintage Garage jsme prosli vysledné navrhy a shodli jsme se na

finalni skice, kterou jsme doporucilis mym vedoucim prace.”

V tento moment jsme dostali zapujéeny Continental GT, na kterém jsme mohili
vymodelovat navrh kapotaze. Odstrojil jsem sériovy stroj od nadrze, svétla, sedla,
vétSiny elektrické instalace, jinych ¢asti a pfipravil ho na modelovani. Tento
motocykl byl zapUj¢eny, proto jsem ho nechtél nijak poskodit a musel jsem najit

reseni, jak clay upevnit na motocykil.

Spravné clay modely nejsou celé pouze z claye, hlavné kvUli cené&, hmotnosti a
upevnéni claye je model tvoren z jadra, na ktery se teprve dava samotny clay.
Clay vétsinou tvofi pouze vrchni ¢ast, o tloustce okolo 5 cm. Na jadro se vétSinou
pouzivaji materidly jako polystyren, dfevo a jiné. Jadro na kone¢ném modelu
neni vidét, proto nezalezi, jak vypada nebo z jakého materialu je. Hlavni je, aby na
ném clay dobre drzel a nemél tendenci odpadnout nebo popraskat, proto se do

jadra délaji diry a diky ¢lenitému povrchu s otvory drzi clay na jadru dobre.

Zhruba jeden tyden jsem hledal zpUlsob, jak na motocykl upevnit jadro, bez toho,
aniz bych musel do motocyklu vrtat nebo néjak jinak zasahovat. Jddro muselo
byt pevné a pevné usazené k motocyklu, aby pfi modelovani nedochazelo

k deformacim nebo popraskani claye.

Jadro pro nadrz jsem vyrobil ze dfeva a polystyrenu, které jsem nasledné uchytil
k stavajicim Sroubovym spojdm pro sériovou nadrz. Pro pfedni stit jsme po
konzultaci zvolili ram z zelezné pasoviny. Ten jsem navrhl a nasledné v dilné
svarili do priblizného tvaru predniho stitu. Na konstrukci jsme dale privarili
hlinikovou mtizku pro lepsi uchyceni claye. Tuto celou konstrukci jsem nasledné

upevnil Sroubovymi spoji k ramu.

DalsSim krokem bylo nanést clay. V této pocatecni fazi nanaseni jsem se pouze
snazil docilit spravné proporce kapotaze na motocyklu. Po nékolika dnech
nanaseni claye jsem zacal pfesnéji tvarovat zakladni plochy kapotaze podle

finalni skici. Vysledna kapotaz meéla tvorit designoveé jeden celek, proto jsem

12 ptiloha 12 — Konzultace
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takto pfistupoval i k modelu a nasledné rozdéleni jsem nechal az na konec.”®
Béhem modelovani jsem stale doladoval designové reseni kapotaze a zkousel i
vice variant designu, které vsak stale vychazely z finalni skici. Také jsem si stale
hlidal i celkovou funkénost kapotaze a ergonomii pfi samotném posedu na

motocyklu.!>®

Po dosazeni spravné proporce, ktera byla ergonomicky a funkéné spravné, jsem
se zaméil na jednotlivé plochy. V tomto momentu jsem resil jednotlivé plochy,

jejich pribéh a celkovou navaznost na zbytek kapotaze.

Diky odborné pomoci mého vedouciho prace jsme vyresili zakladni plochy
kapotaze nadrze a predniho stitu. Dale jsem se mohl zamérit na problémové
Casti, kterymi bylo spojeni prfedniho stitu s nadrzi a spodni ¢ast stitu. V téchto
mistech jsme vyzkouseli mnoho variant designu a po nékolika konzultaci vybrali

tu nejvhodnéjsi.

Béhem tohoto procesu jsme dalkové konzultovali s Vintage Gararge, ktefi byli
spokojeni s predbé&znym modelem kapotdaze a souhlasili s vystavenim hlinéného

modelu na Motosalonu 2020 v Brné na jejich stanku, coz byla pro mé pocta.

Po tomto hrubsim modelovanim kapotaze, kdy jsme vyresili celkové designové a
proporcni feseni jsem se pustil do jemnéjsiho modelovani. V tento moment jsem

zacal rovnat hrany, doladovat pnuti jednotlivych ploch a zacistovat model.

Dale jsem vymodeloval i sedlo, které vSak bylo pouze pfiblizné, protoze ram pod

sedlem mél vypadat na kone¢ném motocyklu Uplné jinak.

Po tento cely proces jsem modeloval pouze polovinu kapotaze a druha polovina
byla pouze vymodelovana do pfiblizné stejného objemu. Kvuli naroénosti a pro
lepsSi pfedstavu a dojem na Motosalonu jsme se rozhodli potdhnout pouze
polovinu kapotaze do folie dynoc, tu druhou jsme méli v planu vyuzit pro ukazku
prace s clayem a priblizit tak navstévnikGm praci designéra. Kdyz se u naseho
stanku na Motosalonu seslo vice lidi a ti méli zajem vidét praci s clayem,

pokracoval jsem na Upravé kapotaze primo na poédiu.

13 Pfiloha 13 — Proces modelovéani 1
14 Pfiloha 14 — Proces modelovéani 2
15 Pfiloha 15 — Proces modelovani 3
16 p¥iloha 16 — Proces modelovani 4
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Po dokonceni finalniho modelovani jsem potahl polovinu kapotaze do stfibrného
dynocu a natrel okraje a nékteré z ¢asti na Cerno pro lepsi celkovy vzhled. Dale
jsem k modelu pridal i pénu na sedlo, logo Royal Enfield na nadrz a navrhl co
nejlepsi mozné vedeni spary mezi nadrzi a Stitem. V tento moment jsem byl

s modelem hotovy."”

Na brnénském Motosalonu jsme se setkali s velmi pozitivni odezvou jak ze strany
Vintage Garage, tak i novinaru a verejnosti.’®® Také jsme zde poprvé vidéli ram
pro nas motocykl, ktery byl jiz na kolech i s motorem.?®° Na brnénském vystavisti
jsem nakonec stravil tyden praci na stanku a prezentacemi navstévnikdm
vystavy. Cas jsem vyuZil i ke konzultaci s Vintage Garage, dohodli jsme se na

dalsim postupu a zméné par detaill na kapotazi.

Domluvili jsme se, Ze dalSi zmény probéhnou v digitalni podobé, kde mimo jiné

budeme i fesit usazeni kapotaze na jiz vyrobeny ram.

K naslednym pracim nam Vintage Garage zapujcila nové vyrobeny ram, ktery

jsme si stejné jako model z claye naskenovali do 3D programu.?
53 3D MODEL A VIZUALIZACE

Pocitacova 3D grafika je v dnesnim svété velmi rozsifena napfi¢ nejrdznéjsimi
obory. Vyuziva se pfi tvorbé filmU, pocitacovych her nebo ve zdravotnictvi. Ve
svété designu tvori velmi duleZitou ¢ast v procesu navrhu. 3D modelovani je
proces tvarovani a vytvareni 3D modelu, ktery se sklada ze stén, hran a vrchold.
3D model nasledné slouzi jako digitalni definice finalniho produktu, daji se z négj

vytvaret vyrobni nastroje, dokumentace, reklama.

Pro vyrobu kapotaze jsme urcili mUj 3D model, proto musi byt co nejpfesnéjsi.
K tomuto mi pomohl 3D scanner, kterym jsem naskenoval clay model a vyrobeny
ram. V tuto chvili jsem mél naskenovany 3D model claye a ramu, avsak jeho

typologie a kvalita jesté nebyla vhodna pro vyrobu kapotaze.?? Tato prvni

17 p¥iloha 17 — Proces modelovani — dynoc

18 ptiloha 18 — Clanek Strojirenstvi.cz, iDnes.cz
1% Pfiloha 19 — Motosalon Brno 1

20 p¥iloha 20 — Motosalon Brno 2

21 pfiloha 21 — Skenovani modelu a rdmu

22 p¥iloha 22 — Naskenovany 3D model kapotaze
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naskenovana data jsem pouzil jako podklad pro dalsi modelovani. Diky nim jsem

si ovéfoval mimo jiné spravné proporce a rozmery.

K procesu 3D modelovani na pocitaci jsem vyuzil 3D program Autodesk Maya.
Autodesk Maya je program, ktery se pouziva hlavné u filmd, animaci a

pocitacovych her, ale poslouzi dobre i k mému 3D modelu kapotaze.

Diky naskenovanym modelUm a tvarové filozofii Royal Enfield, ktera se sklada

z velkych Cistych ploch, pro mé nebylo modelovani kapotaze nijak slozité. Vcelku
rychle jsem vymodeloval samotnou kapotaz a usadil ji v programu na ram
opatfeny kovovou nadrzi.Z Vyrobeny ram je Sirsi nez sériovy ram, proto jsem
musel 3D model trochu rozsifit. Toto byla jedina neplanovana zména, ktera vsak
nicemu nevadila. Dale jsem se zaméril na modelaci naporového sani, vykrojeni

v kapotazi nadrze pro pokladani hlavy a sedlo.?*2>26

Kompletni model kapotaze v méfitku 1:1 jsem mél v okamziku, kdyz jsem si byl
jisty findlnim tvarem a kvalitou 3D modelu. Tento model budeme dale vyuzivat

pro vyrobu kapotaze a vizualizace.

Pro tvorbu vizualizaci jsem si vymodeloval i zbytek motocyklu.?” Tyto ¢asti vsak
uz jsou v kvalité urcené pouze pro vizualizace a nemohou byt vyuzity pro vyrobu.
Pro toto modelovani jsem pouzil jako predlohy samotné zapUjcené modely a
fotografie, takze jsem dosahl vcelku presného modelu naseho motocyklu pro

tvorbu vizualizaci.

Pro tvorbu vizualizaci z 3D modelUl je zapotiebi projit procesem renderovani.
Renderovani je vykresleni 2D obrazu na zakladé modelu scény v 3D programu.
V téchto scéndach se simuluji rGzné vlastnosti obrazu, jako napfiklad stinovani,
texturovani, odraz svétla a mnoho dalSich. Diky tomu jsem ziskal dvourozmérné

obrazy, které jsem pozdé&ji upravil v Adobe Photoshop.?®

23 pfiloha 23 — 3D model kapotaze na rdmu
24 p¥iloha 24 — 3D model — ndporové sani
%5 Pfiloha 25 — 3D model — nadri

26 pfiloha 26 — 3D model — sedlo

27 Pfiloha 27 — 3D model pro vizualizace

28 p¥iloha 28 — Finalni vizualizace
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6 POPIS DILA

Mou praci je navrh zavodni kapotaze na motocykl pro jednoho jezdce. Celkova

380 mm. Vyska v nejvyssSim bodé kapotaze je 300 mm.

Kapotaz je osazend na motocyklu tfidy Custom, vychazejiciho z motocyklu Royal
Enfield Continental GT 650, rok 2020. Motocykl i kapotaz je ve stylu Café Racer a
je ur¢en na zavodni okruh. Design kapotaze vychazi z jednotného vizualniho
stylu Royal Enfield, cela kapotaz je postavena na horizontalnim déleni, které
rozdéluje konstrukéni a designovou ¢ast. Kapotaz se sklada ze Ctyr casti, kapoty
nadrze, predniho stitu, naporového sani a sedla. Cela kapotaz je pfipravena na

vyrobu z karbonového vlakna.

Pfedni &tit je slozen ze dvou &asti, naporového sani a samotného stitu. Stit je
pfichycen na krku fizeni a na vnéjsi Casti nadrze, diky tomu je stit pevné zajistén
proti naporu vétru pfri rychlé jizdé. V predni ¢asti je vsazené naporové sani, které
zvysSuje vykonnost motocyklu. Cely stit vychazi z kruhovitého zakladu, ktery tvori
sparu mezi stitem a naporovym sanim, dale je stit tvarovan podle funk&nosti a

ergonomie.

Za prednim stitem je kapota nadrze, ktera je osazena na samotné nadrzi a ramu.
Predni stit licuje na vnéjsi ¢ast kapoty nadrze. Tim se opticky stava stit a kapota
nadrze jednim a pevnym celkem. Tvarovani kapoty nadrze vychazi z ergonomie,

hlavné prolisy na kolena a misto pro pokladani hlavy.

Posledni ¢ast tvori sedlo, které je ergonomicky tvarované pro zavodni okruh.
Sedlo tvori samostatnou ¢ast kapotaze a je pripevnéné primo k ramu, ktery je
veden vnitrkem sedla. Dosedaci plocha pro jezdce je opatfena pénou pro lepsi

posed.

V navrhu je pouzita stfibrna barva kapotaze s grafickymi prvky. Barevnost lze

pozmeénit podle prani.

Vystupem mé prace je prezencni plakat, brozura a model v méfitku 1:1. 2°

2 pfiloha 29 — Prezentaéni plakat
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7 ZHODNOCENI VYSLEDKU

Projekt zahrnuje nékolik fazi kterymi jsem prosel, abych se dostal k finalnimu
vysledku. V prlbéhu prace jsem spolupracoval mimo jiné s externi firmou,
zadavatelem designové prace Vintage Garage, coz pro meé sice nebylo
jednoduché, ale na druhou stranu jsem mél moznost okusit spolupraci se
skutecnymi komerénimi objednateli, investory a dodavateli. Byla to skute¢na
prace na komplexnim projektu. Ze za¢atku jsem Uplné nevédél, co mam od
projektu Cekat. Spoluprace s externi firmou na motocyklu, ktery ma byt na konci
projektu zcela funkéni neni rozhodné jednoducha a ja jsme se s néc¢im
podobnym dosud nesetkal. Podle reakci lidi z Vintage Garage a navstévnikl
Motosalonu bych rad povazoval vysledek projektu za zdafily, a navic ma
naslapnuto ke komercni realizaci. Za celou dobu mého studia byl tento projekt

pro meé ta nejuzitecnéjsi zkusenost, kterou jsem si prosel a jsem za ni rad.

VE&Fim, Ze vysledny design se lisi od stavajicich motocykl(, zaroven odkazuje na

vzrusujici minulost a doufam, Ze pozdvihne vizualni kulturu dne$nich motocyklu.

V nasi spolupraci s Vintage Garage jsme se na projektu skvélé doplnovali a
vzajemneé se i priucili.
Slaba stranka na navrhu se mi hleda tézko, nebot béhem celého procesu jsem

pracoval s vasni a nadsenim pro véc.

V této fazi probiha finalizace vyvoje nového motocyklu ve smyslu poskladani
vysledkd mého projektu do finalniho balicku. Komeréni vyroba celého dila zavisi
na Vintage Garage, ktera jesté pracuje na technické ¢asti motocyklu a také ma
vlastni priority. Vyroba kapotaze je ve fazi pripravy pro vyrobu, ja jsem svoji ¢ast
predal zadavateli véetné vyrobnich podkladu. | nadale budu dohlizet na realizaci
a spolupracovat se zadavatelem na dokonceni, protoze komercni realizace by

pro mé byla opravdu vyznamna odmeéna. Ocekavany cas realizace je brezen 2021.
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9 SUMMARY

| chose motorcycle design as the topic for my bachelor’s thesis and worked
closely with a company called Vintage Garage on this project. They specialise in
servicing and building custom motorcycles. The project we worked on involved
building a unique motorcycle in the style of a Café Racer in order to raceon a

circuit.

Working collaboratively, Vintage Garage and | adapted and tuned a Royal
Enfield Continental GT 650 to meet the specifications required. | personally
designed the entire capote for the motorcycle while Vintage Garage designed
the technical aspects of the motorcycle. Working alongside an experienced
company also meant that | had to take into account the needs of others within
the team and allowed me to improve my work even further by responding to

suggestions from knowledgeable colleagues.

During the entire design process, | made a conscious effort to stay true to the
shape identity of Royal Enfield while also improving the ergonomics and
functionality of the fairing. Royal Enfield morphology famously has a strong
horizontal division line running through the centre of the bike. This horizontal
division not only provides a striking focal point for the bike but also provides a
divide between the technical and ornamental part of the bike. This ideology was
echoed throughout the design process, from initial sketches to a clay model and

finally to the 3D model and visualisations.

The fairing | designed included the saddle, tank, front shield and a ram-air
intake. The front shield is visually connected to the tank and forms one unit. This
change is not merely aesthetic but also increases the performance of the
motorcycle due to the change in the aerodynamics of the bike. Similarly, the
shape of the seat and tank were designed with the best possible functionality in
mind. | chose carbon fibre as the material for the fairing due to its low weight

and relative tensile strength, further increasing the racing potential.

| believe my final design differs from current motorcycles while at the same time
gives a subtle nod to the designs of past Café Racers. | tried to evoke the feel of a
modern version of a classic, creating a motorcycle that can be seen as
something both old and new, kindling emotion in riders of all kinds. A

motorcycle for record-racing on an iPhone rather than a jukebox.
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PRILOHA1

Royal Enfield Continental GT 650, 2019

Zdroj: https://www.vintage-garage.cz/contgttwin_barvy.html

PRILOHA 2

Café Racer - AJS 7R Boy Racer, 1957

Zdroj: https://cs.wikipedia.org/wiki/Caf%C3%A9 Racer#/media/Soubor:Ajs-bw.ipg
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PRILOHA 3

Rockers, 60. léta

Zdroj: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/66/Busy-Bee-rockers.ipg

PRILOHA 4

Honda CB 750, 1969

Zdroj: https://www.motorkari.cz/clanky/moto-novinky/honda/ctyrvalcova-honda-cb-slavi-50-let.-
ktery-dulezity-model-se-vam-libil-nejvice-41901.html
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PRILOHA 5

Moto Guzzi Le Mans, 1976

Zdroj: https://motohouse.cz/wp-content/uploads/2018/08/moto-guzzi-850-le-mans-1976-moto.ipg

PRILOHA 6

ARCH Method 143, 2017

Zdroj: https://www.archmotorcycle.com/assets/images/method-side-min.jpg
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PRILOHA 7

Royal Enfield Continental GT 650, 1960

Zdroj: https://www.vintage-garage.cz/contgttwin _barvy.html

PRILOHA 8

Royal Enfield Interceptor 650, 2019

Zdroj: http://www.vintage-garage.cz/inteerceptor _barvy.html
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PRILOHA 9

Husqvarna Vitpilen 701 Aero, 2018

Zdroj: https://www.motorkari.cz/upload/images/clanky/2018-11/40405/53725 vitpilen701aeroconcept.jpg
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PRILOHA 10

Prabézné navrhy

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA T

Finalni navrh

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 12

Konzultace

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 13

Proces modelovani 1

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 14

Proces modelovani 2

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 15

Proces modelovani 3

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 16

Proces modelovani 4

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 17

Proces modelovani — dynoc

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 18

Clanek Strojirenstvi.cz

Zdroj: https://www.strojirenstvi.cz/student-plzenske-fakulty-navrhuje-design-motorky-royal-enfield

Student plzenske fakulty navrhuje design
motorky Royal Enfield

Konstruovani a design m Veletrhy

Zprava CTK  vydano dne 9. biezna 2020

Foto: Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara ZCU

Design sportovni motorky znacky Royal Enfield navrhuje student
plzeniské fakulty uméni a designu Vaclav Svitil ve spolupraci s
vedoucim projektu Janem Korabecnym. Svou praci oba
prezentovali na brnénském veletrhu Motosalon.
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Clanek iDnes.cz

Zdroj: https://www.idnes.cz/auto/motorky/harley-cechie-jawa-brno-bohmerland-motosalon-bvv-
royal-enfield.A200305 174635 motorky fdv/2#space-a

Cast 2/8
DesignéFi pracuji na konceptu Royal Enfield

Nav3tévnici veletrhu mohou v expozici Royal-Enfieldu na viastni oéi sledovat
stavbu konceptu sportovniho kapotovaného stroje, zaloZzeného na ramu a
motoru z modelu Continental GT 650 Twin. Koncept vznika ve spolupraci s
plzefiskou Fakultou designu a uméni Ladislava Sutnara a studenti naZivo
predvadi prace na Upravé designu kapotaZe, pfi tiskové konferenci jsme
sledovali potahovani specialnimi elastickymi polepy. Tvofivé Usili bylo znat i na
dalSich motocyklech v této expozici, nova fada Interceptor 650 Twin je
vyhledavanym zakladem pro stavbu customu.

V expozici Enfieldu je zaroven nejstarsi a nejdéle sériové vyrabény model na
svété. Bullet a Classic je na trhu uZ od roku 1932 a v podstaté vypada a jezdi
stale stejné. Zacinal jako 350 a dotahl to aZ na elekironické vstfikovani a

objem 500. A aZ letos narazil dlouhozdvihovy vzduchem chlazeny dvouvalec

na netprosné emisni limity Euro 5 i na konkurenci novéjsich dvouvaicovych
Sestistovek stejné znacky a definitivhé konci.
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PRILOHA 19

Motosalon Brno 1

Zdroj: vlastni archiv

Zdroj: https://www.motorkari.cz/upload/images/cache/clanky/2020-02/43379/20200305165213-
DSC08220 jpg resize 500x333 type jpg .ipg
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PRILOHA 20

Motosalon Brno 2

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 21

Skenovani modelu a ramu do 3D

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 22

Naskenovany 3D model kapotaze

Zdroj: vlastni archiv

PRILOHA 23

3D model kapotaze na ramu

Zdroj: vlastni archiv

1018776
1936013
1161413
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PRILOHA 24

3D model - naporové sani

Zdroj: vlastni archiv

1132309
2232246
1100537
2102771

1262200

PRILOHA 25

3D model - nadrz

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 26

3D model - sedlo

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 27

3D model pro vizualizace

Zdroj: vlastni archiv
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PRILOHA 28

Finalni vizualizace

Zdroj: vlastni archiv




PRILOHA 29

Prezentacni plakat

Zdroj: vlastni archiv

Issue Nr. 1

BACK ON THE GRID | BOG

First hot circuit Royal Enfield motorcycle in
Café Racer style.
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