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Zisady pro vypracovini:

a) Slova, to, co vyjadfuji, nebo to, co vyjad¥it nemizou. Pocit nepfekonatelné
propasti mezi tim, co fikdm a tim, co chci Fict; dojem, Ze se ptivodné mysleny
vyznam proménuje béhem jeho formulace. Jak na pocatku fecend slova ovliviiuji to,
jakym smérem se déle myslenka rozvine. Divody, pro¢ fikdme pravé to, co fikame.
Komu? Kolik z toho, co jsme Fekli zlistava s ndmi?

Podobné otazky se porad prfede mnou predstavaji po tom, co jsem pfistéhovani

do Ceska. Ale problemati¢nost mezilidské komunikace mé znéklidfioval i d¥ive.

Mozn4 tento napad vznikl pravé diky témto otdzkdm. Je jasné, Ze prace

nad projektem na zadnou z nich neodpovi, ale toto téma je pro mé opravdu zajimavé.

b) Realizace ve formé souboru kratkych epizod na zadané téma, jez nebudou
spojené pribéhem, nybrz jenom koncepci.

PrevaZnou technikou je kreslend animace s pouzitim rotoskopie a upravenych
fotografii a videi. \ :

Postup realizace klasicky: scénar, storybord, vytvarny a animacni lay-out

a realizace (v€etné zvukové postprodukce).

¢) Cilem je podnitit divaky k zamy$leni nad problematikou.

Pri realizaci je tfeba vyhnout se rusivému vysvétleni fyzikalnich principt
fungovani takového svéta nebo feseni problemt v8edniho Zivota v ném,
aby se tak naznacovala jeho pomyslna podstata.

d) Vystup: animace v délce 2-5 minut a propagacni produkce, poster ¢ letak.

e) Rozsah privodni zpravy minimalni, tedy 3 normostrany.
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PUVOD TEMATU A DUVOD JEHO VOLBY

Svét zobrazeny v mé diplomové praci je se mnou jiz dost dlouho: opusténé krajiny
celé zasypané bilym piskem jsem si vymyslela jesté v poslednich ro€nicich stfed-
ni Skoly. Nebyl tento svét skoro vibec zalidnén a bylo tam pofad zatazeno. Kdyz
jsem tehdy tuto svoji pfedstavu svéfila sveé nejlepsi pfitelkyni, Fekla mi, Ze to ma
byt strasné nezabavné misto. Mné se vSak zda, Ze mi béhem tohoto obdobi mého
Zivota pfidavalo pevnosti — byla to ma bila mistnost. Zda se, jako kdybych béhem
svych roku dospivani porfad ¢ekala na pfichod globalni katastrofy, jako kdybych
se na ni porad pfipravovala, a odtud snad pochazi ten obraz. Podobné myslenky
a pocity by zajisté vypadaly adekvatnéji v pfipadé nékoho, kdo vyrustaval v ob-
dobi studené valky, avSak za to mozna muaze hollywoodskeé filmy.

Ov8emze, postapokalipticke filmy nas zasobily ur€itym mnozstvim obdobnych
krajin, takze po vizualni strance by nebylo mozné fict, ze je tento obraz tak upl-
né novy. AvSak ten muj svét nebyl ani nijak promysSlen ani obtézovan jakymikoli
pribeéhy, pisek byl v ném skoro jedinou a dominujici slozkou — a tak se pfirozené
stal vyznamny. Naplfioval tento svét zvuky, ob¢as se proti nému muselo chranit
se, jindy se do néj dalo schovat se. ObCas byval také nositelem néjakych mag-
ickych vlastnosti, az jednou vznikla mySlenka, Ze kazdé zrnko pisku je né¢im
slovem — a prazdna krajina se hned pfemeénila v ruiny civilizace. Tenkrat vSak tato
idea jeSté neméla moc velky vyznam, jen se mi zalibila, byla jen dostate¢né do-
bra, aby se na ni nikdy definitivné nezapomenulo. Zakopala se do pisku, zalehla
na dné, pokud ta poust to dno ma.

Kdyz jsem zacala pfemyslet, o ¢em by mohla byt ma diplomova prace, opusténé
krajiny se mi vybavily okamzZité jako prvni navrh. Opravdu jiz dlouhou dobu se
mi je chtélo nakreslit, vizualizovat, jak by mohly vypadat ve skuteCnosti. Hned se
vybavila i idea pisku-slov.

PriSla v podobé obrazu: ¢lovék da prst do pisku a pak slize zrnka. Jelikoz kazdé
zrnko je slovo, vybavi se mu v mysli vSechna tato slova najednou. To se néko-
likrat zopakuje, zatimco on si bude postupné vybirat slova, ktera potfebuje. Na-
konec sni zbyla zrnka ve spravném poradi a divak uslySi ukoncenou vétu, jez mu
zprostfedkuje néjakou myslenku.

Tento obraz mi pfiSel velmi zdafilym, schopnym zapusobit z hlediska animace, a
tak jsem se jeho chytla a nechala schvalit jako zadani diplomové prace, aniz bych
stihla vSechno poradné promyslet. Ve vysledku tento pavodni obraz se do ani-
mace nedostal.



PROVEDENI

Jak je uvedeno v mém zadani diplomové prace, projekt je proveden v technice
kreslené animace. Pro kresleni jsem pouZzivala Adobe Photoshop a Adobe After
Effects pro zvuk a stfih. Je to prvni z mych animaci, ktera byla nakreslena vylu¢né
digitalné. Nez jsem se dostala na animaci na Sutnarce, mnoho let jsem kreslila ve
smiSené technice — akrylem, kvasi a tuskami — a kresby byly ve vysledku velice
fakturni, coz se neda provést na pocitaci, takze ve svych pfechozich animacich
jsem kreslila vétSi ¢ast projektu na papife, pak to vSechno skénovala a spojova-
la. AvSak to bylo dost nepohodiné a pfiliS nahodilé. Bezpochyby, technologie
produkce tohoto projektu byla mnohem sladénéjsi. Napristé bych rada osvojila
TVPaint.

JiZ od zacatku jsem planovala udélat kresleny film ¢ernobilym. Mnou vymysleny
svét je velmi kontrastni a pravé takové omezeni barev by mélo nejlépe vyjadrit
jeho podstatu. Méla jsem vSak obavy ohledné toho, jestli takové provedeni bude
dostatecné vyrazné a pusobivé. Nahodné nalezena grafika tusi od béloruské
umélkyné Sofie Dzemidovichovy (viz pfiloha €. 1) mi pomohla ujistit se ohledné
zvolené techniky, jeji prace jsem pak pouZila v jakosti stylistyckého reference.

Nékteré epizody jsou provedeny rotoskopii, jako napfiklad scény uklidu: abych
udélala tento pohyb pfirozenéjsim, jsem ho nejdfive natocila. Dale také pro krajiny
s zatacenim — pro né jsem musela udélat a nato€it modely (viz pfiloha €. 5). Aty
letici nad zasypanym domem ptaky je patficné jen video (obkreslovat je by bylo
Silenstvi).

V zadani diplomové prace jsem napsala "realizace ve formé souboru kratkych
epizod na zadané téma, jez nebudou spojené pfibéhem", ale pfece jenom jsem
se porad snazila vymyslet néjaky pfibéh, z néjakého dlivodu se mi chtélo povédét,
pro€ a jak se slova zacaly pfeménovat do pisku. Vychazelo to nepfesvédcivé a
nudné a muj vedouci pan Vojtéch Domlatil tyto snahy nakonec nastésti prerusil.
Pro tento projekt je namét zajisté zbyte€ny a i mné se nakonec hodi Iépe nenara-
tivni animace.



REFLEXE O VYSLEDNEM DILE

Tato prace vznikla z imaginarniho svéta, o némz jsem néco povédéla na zacatku,
avSak ted, kdy jsou epizody jiz nakreslené, uvédomuiji si, Ze se ji dostalo nového
vyznamu. Ten svét byl a zUstava byt jen v mé predstavivosti. Tato animace se
vSak pretvofila do zamysleni nad lidskou komunikaci nebo nad nasi neschop-
nosti komunikovat. A toto zamysleni, zda se, vyslo zdaleka ne radostné: slova
jsou odpad, Sum, nimi zasypavame prostor kolem nas a tim se stavame jen od-
cizenéjSi a nestastnéjsi. Lidi se ve filmu rozdélili na ty, kdo pisek produkuje a ty,
kdo ho sklizi. Na ty, kdo Sumi a ty, kdo je tomu Sumu vystaven. A je to opravdu
trochu podivné, kdyZ jsem pravé nedavno doSla k uvédoméni, ze komunikace s
jinymi lidmi je jedna z téch opravdu nemnohych véci, které nam zpfijemnuji byti
a pfinasi radost. K tomu vS8ak ani neni tfeba mnoha slov, vzdyt to, co je vskutku
podstatné, jsou upfimnost a otevienost, a proto mohou slova byt jednou nep-
otfebnym piskem, jidny — vzacnymi zrnky, jez se maji schovat, aby bylo mozné je
znova prozit.
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RESUME

Mwup, n3obpaxxeHHbIi B MOEM OUMIIOMHOM MPOEKTE, CO MHOW y>Xe AO0BOJSIbHO
AaBHO: MYCTbIHHbIE Nen3axu, 3acbinaHHble 6enbiM NeCKOM, BO3HWUKIN B roriose
eLé B CTapLumx Knaccax wkornbl. A necok Bcerga 6b11 BaXXHON YacTbo 3TOr0
Mupa (4TO HeYAUBUTENBHO, BeAb KPOME HEero TaM noyTu HM4Yero He 6b1no)

Aaxe BHavare, Korga octasarcs TOfIbKO KOMMOHEHTOM nensaxa. Ho B Kakou-

TO MOMEHT BO3HUKIIa MbICIb, YTO KaXkaasi MecymHka — 310 Ybm-To criosa. OHa
NOHpaBunacb MHe, oHa Bblna JocTaTovyHa XopoLla — OHa npeBpaLLana 310 Mecto
B pa3BanuHbl UMBUNU3auuu.

£ naBHO xoTena HapucoBaTb 3TO MECTO. A He BKnagbiBana Tyaa HUKaKux
crneuunanbHbiX naen. He xotena Huyero ckasatb. He xotena ynTtatb Mopanb. A
TONBbKO pPa3MbILLIIANA O TOM XU3HW, Kakas Morna 6bl NpoucxoanTb B MUPE, rae Bce
NEeCUYMHKM npeBpaLlatoTcs B crioea. [NoaTomy aTa aHUMauus — Habop KOPOTKMX
3apUCOBOK, B KOTOPbLIX, Kak 1 ObIBAET B XXMU3HWU, HET CIOXETa, Hayarna Unm KoHLa,
TONbKO aTMocdepa 1 MHTepnpeTaums Toro, KTo NoXxernaeT UHTEPNPETMPOBAaTb.
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