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»A pouzivat démony k dosazeni

vlastnich cilii bylo totéZ jako

pokouset se chiestySem

utlouci k smrti myS.*“ — Sir Terry Pratchett

U tohoto filmu jsem mél skvély Casovy plan. Pékné propracovany, nemohl nefungovat.

To proto, aby se nestalo to, co se mi vzdy stava a co se stalo 1 tentokrat. Staly se okolnosti.
Ty nejhorsi, neo¢ekavané. A naopak ocekavané okolnosti se mnohokrat nestaly. A za vétSinu
jsem nejspis do velké miry mohl ja, holt, chybami se ¢lovék uci, pokud ma tedy alespon
zékladni pud sebezachovy.

A tak hned v tvodu poradim svému budoucimu ja, které si tento text jednou bude nostalgicky
¢ist, kdyZ mu pfi pozdnim jarnim tklidu tenhle fascikl spadne na pleSatéjici hlavu: Pocitej
vZzdy s nejhor$im a pfihod’ k tomu 20 procent navic! Dobfe, cloveék se jednou musi smifit

s tim, Ze je jaky je. Jak pravil jeden moudry ugitel, prof. Albus Brumbal': , Nase rozhodnuti
ukazou, kym skute¢né jsme, Harry, daleko vice nez naSe schopnosti.*

Film jsem se uZ v za&atku rozhodl pojmout coby kombinaci hororovych sub—zanr Slasher?,
Giallo® a Found footage®. Viechny je spojuje schopnost za méalo penéz udélat hodn& muziky.
Italské Giallo mi ucarovalo urcitym patosem a pusobivou kamerou, pfedevsim pak
sugestivnimi piestfihy na detaily, implementované do scény spiSe pro emocni kontext
divakovi nez kviili nutnou souvislosti s danym mistem. Pfikladem je, sice ne z tohohle Zanru,
zabér na oko a bfitvu ve filmu Andalusky pes, kde se v okamziku fiznuti prestfihne na mésic,
kterym prochazi tizky mrak. Bavi mé tato hra s divakem, kdy se diky juxtapozici zabért
nechdva trapit vlastni predstavivosti. U Gialla se mi také libi 1 prace s barevnym kontrastem,
v které jsem uvidél potencial psychologie barev ve svém ptibhu.

Uz od zacatku jsem se snazil, aby se pfi tomhle filmu divék hlavné zasmal a vystrasil.
Cukr a bi¢! To mi lidé vzdy ftikali, ze je to jediné, co na lidi plati. Ve filmovém jazyce

muZeme vyvolat strach a smich, dvé silné emoce, které by chtél nejspis kazdy pticetny rezisér
uloupit z mysli divéka.

Rozepisovat dopodrobna tlohu strachu neni myslim tfeba, vétsina lidi alespon tusi, ceho se
boji. Staci to pak ve filmu jen vhodné naznacit. Nikdy vSak neukazujte monstrum v pravé
poledne! Lépe, kdyZ se vystrasi divak sam — tim, co nevidi. Smich je pak cesta vypofadani se
s realitou, at’ je jakakoliv.

M3 oblibena filmova rada zni: ,,KdyzZ chces tocit film, musis se na néj nejdiive umét koukat.*
A tak jsem se ponofil do hlubin internetu a zacal zjiStovat, ze existuji a geometrickou fadou
pribyvaji lidé, kteti se filmem nejen zaobiraji, ale 1 vytvareji video—eseje o tom, jak se na n¢j
divat.

Prof. Albus Percival Wulfric Brian Brumbal, Nositel Merlinova radu prvni tfidy, Veliky ¢arodéj, Nejvyssi divotvorce, Nejhlavnéjsi hlavoun,
Mezinarodni sdruzeni kouzelnik(

Slasher je podzanr hororu, kde hlavni antagonistickou roli pfedstavuje psychopaticky masovy vrah, jehoZ obétmi jsou vétsinou
teenagefi, ktefi jsou postupné povrazdovani.

Giallo filmy jsou typické ¢astym vyskytem krvavych scén, vysoce stylizovanou kamerou, dirazem na atmosféru a neobvyklou hudbou,
déjové jde vétsinou o mysteridzni ¢i psychologické detektivky. Vyznamnou ulohu v nich hraje také eroticka tematika.

Napodobuje nalezeny zdznam natdceny z prvni osoby roztfesenou kamerou, zpravidla horor.



Zijeme v krasné dobé&, kde nam informace padaji zdarma z internetovych oblakti jako mana. A
j& bych chtél takhle pod€kovat mym né€kolikaletym mentortim, z kterych namétkou vybirdm
youtube kanaly Now You See It, Every frame a picture a také gratuluji Ponysmasherovi, Ze je
ted’ ,,velké zvife* v Hollywood¢ a pofad ma Cas na vytvareni novych videi pro mlad¢ filmare,
nevédomky se stavajicimi obétmi svych vlastnich ocekavani.

Pavodni téma se ve mn¢ zrodilo prave po tom, co jsem zhlédl video youtubového kritika
komikst, kritizujiciho Skolni prace studentli komiksu. Fascinovala mné predstava absolutné
narcistické povahy nekterych lidi a co se jim muze stat, pokud na to maji doplatit
analogickym trestem. Pivodni namét byl pon¢kud pomstychtivy, ale nakonec se cely koncept
presunul vic k sebereflexi a ivahou nad tim, co bych ja nebo ¢lovék mé blizky zazival ve
stfetu s vlastnimi stiny a monstry.

Dalsi rovina mého filmu spociva v komentatich divaka zivého pfenosu na smySlené
streamovaci platformé jménem ,,Platforma*. Kvuli tomuto streamu ostatn¢ hrdina v ptibéhu
vesSel, kam vesel. Sledovanost pfinasi penize, a tak lidé pfed Zivou kamerou udélaji pro
sledovanost cokoliv.

Pfemitani o ndmétu nakonec dospélo v uvédomeéni, Ze ustiednim tématem piib¢hu je matetska
laska a strach. Co musi matka vytrpét, kdyz se jeji dit€ (nehled€ na vek), potlouka kdesi noci a
co kdyz se pak jeji nejhors$i nocni miiry stanou skutecnosti. A také ceho je pak schopna pfi
jeho zachrang.

V jednu chvili jsem se rozhodl, Ze budu téma smérovat na dialog matky a syna. Ten vhodit do
vrouciho kotle nefesti a Spiny a celé to okofenit nalomenim tfeti zdi pomoci online chatu

v scénach s Zivym prenosem. A tak vznikla postava Karla, s jeho alter egem pro streamovani
— Tripadvisor235, kterd méla prochazet nastrahami nocniho mésta.

Vyvstala otdzka: jak by vypadaly rizné strachy, kterymi matky i synové trpi? Pochopitelné je
to velmi subjektivni zaleZzitost, doufal jsem vSak, Ze existuji urcité spolecné ideje.

Ty jsem zacal jako kousky skladacek vytahovat ze svych starych, nikdy nedokoncenych
projekth. Ptibéh o upifim prachu je jednim z nejstarSich, v mych piedstavach 17letého kluka
popisoval, jak vypada, kdyz clovek vyhoti kvuli drogdm.

Makova Panenka je zas z dal§iho komiksu, ktery jsem kdysi psal pro vytvarnici tohoto filmu,
kde Rusalka, coby vrazedna lolita, vyuziva muzskou potiebu zachraiovat princezny.

Pernikova Baba je postava, kterd se mi v riiznych variantach objevuje v ptibézich uz
pravidelng, protoZe téma Panny, Matky a Stafeny m¢ uz nekolik let pronasleduje. A to téma
m¢ stale me bavi, protoze je cyklické a zadroven proménlivé jako spiréla.

Vodnik je naopak pro mé docela novy typ charakteru, o ktery jsem nikdy predtim nejevil
z4jem, nyni me vSak, coby archetyp starého mladdence, zkratka bavi. A pak je tu ma viibec
nejoblibenégjsi postava bludicky Frantiska, ktera se snaZi pfekonat své vrozené vlastnosti a Zit
v dobrém s lidmi, a¢ ma ve své biologické povaze dané svadét lidi do bazin.



MEéI jsem sen film natocit jako hrany. Byl jsem si jisty, Ze to je skvély ndpad. A chvéla Bohu,
7e 1 kdyZ jsem byl sdm sob¢ bludickou, jako v kazdém dobrém ptibéhu mi osud poslal do
cesty dobré kamarady, ktefi mi tuhle ideu vymluvili a navrhli, at’ to udéldm v marionetach -
za mesic mélo zacit nataceni a ja jsem si planoval udélat silikonovou masku vodnika s
animatronickymi prvky.

Dalsi nespornou vyhodou je, ze marionety na provazcich 1étaji mnohem lépe nez mi nebozi
herci, kteti se mi, nevédic do ¢eho jdou, upsali. V t€ dob¢ jsem jiz m¢l herce 1 lokace a byl
jsem posedly tim, dovést celou akci do zdarného konce.

Réazem bylo vic ¢asu na vSechno. KdyZ se zmensi méfitko, zmensi se 1 problémy!

Marionety udélam raz dva, pak kulisy a jdeme natacet! Tak jsem si to alespoii planoval. PfiSel
vSak klasicky studentsky problém, tedy nedostatek zdroji. Tu mi pomohlo §tésti v nestésti a
také ti ptihodni ptatelé, které snad zminim jesté n€kolikrat, protoze jsem porad v némém
uZasu, kolik energie a nadSeni mi poskytovali. Behem vyroby kulis jsme se totiz
vystéhovavali bytu, plného rozliéného nadbytku a harampadi, které tam nanosily a zapomnély
generace studentil bydlicich pfed nami. Z téchto nalezl i svého vybaveni pokoje jsem pak
vyrobil loutky 1 kulisy. Zbavit se timto zpisobem vzpominek na studium a Casti své vlastni
identity jsem si docela uzil.

Cely ¢as se mi hlavou honila véta: ,,Nestyd’ se pfijmout kazdou, byt’ malou pomoc kohokoliv,
kdo se nabidne. D¢€l4 to rad.“ Kdyz si na moment pfedstavime, Ze film je jako dité autora,
kterého smysl je ho piertst, padne 1 tvaha — a pro¢ by vase dit¢ mélo mit jenom jednoho
rodi¢e, kdyz mlze mit i mamu, strycky, tety, babicky?

Timto rozpacitym zplisobem chci podékovat lidem, ktery na mém projektu odpracovali velky
kus prace jen proto, Ze v n¢j vétili. MoZna také trochu véfili v grant, ktery jim mél zaplatit cas
a know-how.

Byli to pravé oni, kdo mé podrZzeli, kdyz ptisly chvile absolutniho fyzického 1 psychického
vy€erpani, které se mi cyklicky dostavuji v kazdém projektu ve chvili konfrontace s realitou
toho, co stihnout Ize a co ne.

A tak, aby bylo jasné, Ze jsem se z toho zas a znova nepoucil, pfipiSu sem dalsi citat na zaver.
,Mifim na dvé sté procent, abych dosdhnul sta.* (Ponysmasher)
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Resumé

This is a puppet movie about a mother's love for her disobedient son.

There are, by all means, numerous highly intellectual references and the most exquisite ideas.
It is a turning point of my whole existence. Without this masterpiece the world would stop.
I've also spent a year of my life on it, which is a one year more time than if [ hadn't done it,
so I believe I didn't waste so much time on something that someone

would describe with a question: Wow, so much work, and yet such a nonsense,

don’t you think?

Wow, so much work, and yet such a nonsense, don’t you think?



