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1.1 ReSerSe zvoleného tématu a ideovy vyvoj

Ve své diplomové praci jsem se rozhodl shrnout a zavrsit sedm let, béhem nichz
jsem se na fakulté prakticky od nuly seznamoval s vytvarnym uménim, kresbou
a specificky s komiksem. Proto jsem se rozhodl ve své zavére¢né praci prili§ neex-
perimentovat a naopak se pokusit o jakysi krystal své dosavadni tvorby na tomto
poli. Jako médium jsem si tedy vybral klasickou komiksovou knihu a pfiblizné
pred dvéma lety zacal premyslet, kterym smérem by se mohla diplomova prace
tematicky a formalné ubirat.

Silny impuls prisel na jare 2018, kdy jsem mél Sanci prispét svym kratkym komik-
sem do antologie Rychlé §ipy a jejich izasna nova dobrodruzstvi (Tomas Pro-
kiipek ed., Akropolis, 2018), a napadlo mé predstavit legendarni chlapecky klub
v soucasnosti jako partu writerti graffiti. Kromé né¢kolika zajimavych paralel mezi
svétem klubt a part Jaroslava Foglara a (polo)svétem pouli¢nich crews, graffiti
smecek a zabavy na hrané zdkona mé k tomuto spojeni vedla vlastni silna zkuSe-
nost s malovanim na zdi. Sprej a tvarovani pismen jsem objevil na prahu dospi-
vani, o n¢kolik let dfiv, nez mé jakakoliv jina forma vytvarného vyjadreni byt jen
trochu zajimala, a tim padem ve mné nékolik let, stravenych na noc¢nich ulicich,
s pochybnymi kamarady po boku a v neustalém provokovani hranice svobody,
zanechalo velmi hlubokou stopu. Tu si v sob¢€ nesu dodnes, a prislo mi, ze stoji za
pokus vyrovnat se s ni v zanru, jenz je pro mé¢ prirozeny, tedy v komiksu.

Tomas Proktpek tehdy zménu Rychlych §ipti na vandaly a kriminalniky nepodpo-
fil, diky ¢emuz ve mné€ téma stale rostlo a promyslel jsem jeho dalsi a dalsi aspekty,
hledal razné paralely a vzpominal na detaily z fascinujiciho obdobi, kdy se prazska
mladd scéna schizela v centru mésta ,,na Scéné”, dnes na namésti Vaclava Havla na
piazzetté Nové scény Narodniho divadla. Po nékolika mésicich jsem byl pro téma
rozhodnut a dal se do prace na scénari. Mym cilem bylo vzdat hold predev$im at-
mosfére stinadelské trilogie, kterd nejenze mé v détstvi formovala, ale svou tajem-
nosti a napétim ve vzduchu rovnéz nejvic pripomina dnesni no¢ni prazskou ulici.

Postupoval jsem tak, ze jsem hledal sty¢né body mezi stinadelskou sagou a vlast-
nimi zazitky a historkami, jez mi zistaly z té doby. Proto jsem kromé opétovného
piecteni trilogie nastudoval také knihu M. Dvorského Mytus zvany Stinadla (Na-
kladatelstvi Zdenék Bauer, 2010), ktery se vénuje Foglarovym inspiracim a opér-
nym bodim ve skutecné Praze. Charaktery a vzajemné vztahy postav nebyly vel-
kym ofiskem, pét hrdinti ,kladnych® z Klubu rychlych $ipti (KRS crew) zapoli se
tiemi ,,pochybnymi indiviui Bratrstva koci¢i pracky (BKP crew), ve stinu se skry-



va velka hrozba Vontli (v mém komiksu reprezentovanych nacky). V tomto bod¢
bohuzel paralela pokulhava, s ¢imz jsem si né¢kolik tydnti lamal hlavu, le¢ bezvy-
sledné. Zatimco ultrapravicové hooligans (i v jejich alkopunkové podobé) pova-
zuji za ,zakonné zlo“, vontska komunita je mnohem vrstevnatéjsi. Jeji clenové sice
hraji podle svych pravidel, obracenych dovnitf ¢tvrti, zvenci jsou Stinadla nepra-
telska a nesrozumitelnd, ale nereprezentuji ptfimo zlo. Z toho davodu by se jako
jeji reprezentace 1épe hodila suita svétskych nebo olassky klan, jehoz $1~S néktetd
clenové jsou otevrenéjsi nez jini, ale nade v$im stoji sila tradice a vlastni zakony.
Priznam vsak, Ze jsem se rozhodl romskou rodinu do svého komiksu nezatahovat:
jednak nemam s zddnou osobni zkuSenost ani kontakt, jednak by to komiks mohlo
utopit v kontroverzi, a tomu jsem se chtél vyhnout.

1.2 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Po zédkladnim rozlozeni postav na Foglarové plidorysu nasledoval pribé¢h sam
(spoiler alert!). Jeho geneze by sama vydala na pét normostran, omezim se tedy
na zminku, ze jsem chtél od za¢atku nechat vypuknout konflikt uvnitf party (Cer-
venacek zradil) a sledovat tak vztahy mezi hlavnimi postavami. A¢ jsem ptivodné
touto cestou (jako jiz tolikrat) jit nechtél, nakonec jsem si nemohl pomoct a ne-
otisknout své ego do jedné z postav, jejiz optikou cely d¢j sledujeme a ktera nam
odhaluje i mnohé pochybnosti, které v novém, GZasném prostredi vyvstavaji. Po-
hledem k ,,Cervenackovi“ domt nahlizime i odvrdcenou stranku graffiti, napii-
klad tedy vztah s milujicimi rodici, kontaminovany lhanim. Pravé takové tenze
a pochybnosti (zjisténi, ze jeho novi kamaradi fetuji, kradou... ¢i méli sex s jeho
prazdninovou laskou) vyvrcholi v to, Ze v zdvére¢né eskalaci nasili hlavni hrdina
vymekne a zavola policii, coz je v graffiti jakoz i v jinych ilegalnich spolecenstvich
zradou a poruSenim zakladniho kodexu. Tim odhali, Ze celou dobu byl ve scéné
vlastné jen na navstévé a jako vydédénec se vraci zpét do ,normélniho zivota®,
respektive odjizdi na vysokou §kolu do Plzné. Pribéh tak zachycuje jedny pomatu-
ritni prazdniny, béhem nichz se hrdina zacleni do subkultury, pozna a zazije néco
magického, navzdy formativniho, aby za kratkou chvili zjistil, Ze to ,,neni pro néj*
a zhrzen odesel. Tim se do jisté miry ,,vypisuji“ z vlastni historie kdy mi zkusenost
s policii a vyslechy a zjisténi, s kym to vlastné sdilim celu predbézného zadrzeni,
graffiti komunitu do jisté miry zosklivila.

Jak jsem jiz zminil na zacatku, chtél jsem se drZet svého pfirozené¢ho vytvarného
projevu, takze Cernobild linedrni digitalni kresba vlastné ani neméla alternativu.
Z kresebného hlediska jsem zkousel nékolik stylizaci (viz obrazkova pfiloha), vy-
chazejicich vSak vzdy z realistické¢ho zobrazeni, které mi dovolovalo dopodrobna



popsat redlie a prostredi. V tomto bodé¢ stoji za to zminit, ze kazdy panel se ode-
hrava na konkrétnim realném misté v Praze, na spravnych zastavkach jezdi sprav-
na ¢isla tramvaji, slunce zapada na zapadé¢ atd. Tento ,verismus® ¢i autenticita je
pro mé o to dulezitéjsi, ze chci stavét paralelu mezi skute¢nym méstem v 10. letech
tohoto stoleti a Foglarovou fikci o osmdesat let starsi.

Po nakresleni prvni kapitoly ptivodnim, naro¢nym stylem, jsem byl mj. z ¢asovych
divodi nucen navrhnout jednodussi a méné realisticky zpasob kresby, kde se sti-
novani omezilo na jediny odstin sedé. Ve slabsi chvilce jsem ze zoufalstvi nakreslil
jednu stranku bez predkresu, od ruky pfimo na bilou stranku, za necelé tfi hodi-
ny. Vysledny rukopis mél kupodivu vétsi energii nez vypiplana ptavodni estetika,
s n€¢jakymi dpravami jsem se ho tedy drzel nadale. BEhem stostrankové anabaze se
vyraz jesté trochu posunul zpét k umirnénéjsi lince i tvaroslovi, takze jsem prvni
kapitolu nakonec prekresloval natfikrat. Mohl jsem si to ale dovolit diky jisté ca-
sové uspore, v nejproduktivnéjsich obdobich jsem mél za 14 hodin kresleni za den
hotové 3-4 stranky bez letteringu, coz je terno.

2 Popis vysledného dila a jeho vyuziti

Z hlediska layoutu a storyboardingu jsem se rozhodl pro konvenéni mrizku vycha-
zejici z Fischerovych komiksti Rychlych $ipti, tedy 4 radky délitelné na 4 sloupce.
Nakonec jsem pridal i déleni 3*3, takze panely maji mnoho moznych formatt, drzi
se vSak zdkladniho gridu (viz obrazova pfiloha), ktery mi praci vyrazné zjednodu-
sil. Relativné nahusténou kresbu jsem pak nechéval ,,dychat® na titulnich stranich
kapitol ¢i v obcasnych vétsich zabérech, kdy pil stranky zabira jediny motiv ¢i
panorama. Rytmus panelti jsem se snazil prizpusobit situaci, napriklad ve vizualné
zajimavych prostiedich jsem pouzival stfih ,,od aspektu k aspektu® nebo v ak¢nich
scénach jsem pouzil pravidelnou mrizku a do ni vtisknul jednotlivé okamziky, jako
zachycené v adrenalinovém rausi.

Jednim z nejvétsich ofisku byl kupodivu lettering. Vzhledem k zivé kresb¢ s pri-
znanou chybou i ndhodou se systémova pisma jevila jako prilis rigidni, dokonce
1 mé vlastni ru¢ni komiksové fonty z drivéjsich projektti celkovy vyraz umrtvovaly.
Po nékolika marnych pokusech jsem se odhodlal napsat vSechny bubliny ru¢né,
coz se ukazalo jako znac¢na vyzva — nejen z hlediska casu a nervi, ale téz udrzeni
Citelnosti. I pres snahu jsem nebyl s to udrzet jednotny rukopis a stupen, o prokla-
du a prostrkani ani nemluvé. Digitalni kresba mi nakonec byla spiSe prekazkou,
protoze kvuli moznosti zoomu jsem vétSinu textli napoprvé udélal v tisku necitel-
n¢ malou. Takze i lettering nakonec vznikl nadvakrat a u pristiho projektu takové-
hoto rozsahu si ho dopredu lépe promyslim.



Az ve chvili, kdy jsem mél cely pribéh nakresleny, jsem zacal fesit finalni apravu.
Format A4 odpovida ¢asopisu XRXMAG, jehoz jsem redaktorem, rozhodl jsem se
tedy udrzet 1 seSitovou vazbu — mimo jiné i pro jeji snadné€jsi vyrobu ve vlastnim
nakladu a jisty charakter ,,nizkého“ média: koneckoncti i ptivodni Rychlé sipy vy-
chazely jako jednostrankové prilohy a ctenari je sbirali v deskach. Prvotni plan
byl udrzet i tfidilny format Foglarovy stinadelské sagy, to se vSak brzy ukazalo
jako neredlné i pfes cas navic, ktery jsem ziskal prodlouzenim studia. Néco pres
110 stran samotného komiksu jsem nakonec doplnil zhruba 10 strankami bonust,
kromé soundtracku ke stazeni také skicakem. O graffiti rukopis a styl cleni KRS
party se totiz postarali kromé mé i moji ¢tyfi kamaradi, s nimiz jsem graffiti v raz-
nych obdobich maloval — na misto, kam se v komiksovych albech davaji autorovy
skici charakterti a obalky, jsem tedy umistil skicak ¢lent virtualni crew KRS, do
néjz prispéli mi drazi pratelé. Vyslednych bezmala 130 stran (v¢. titulu, tiraZze atd)
pak bylo nutno rozdélit na dvé casti, pojaté jako dva prazdninové mésice Cervenec
a srpen. V prvnim dile popisuji vznik party, nastinuji vzajemné vztahy a ctenare
uvadim do situaci, které kolem graffiti vznikaji. Na konci prvniho dilu se objevuje
krize (jezek v kleci na zdi domu) a ve druhém pak vir udalosti komplikuje vztahy
péti pratel, situace se hroti do extrému a jde ,,0 kejhak®, ¢imz si ptipravuji podmin-
ky pro katastrofu, kdy se charakter nejmladsiho ¢lena dostane pod netinosny tlak.

Vysledna dilogie tak funguje na dvou rovinach: jako autobiografické ,,psycholo-
gické drama®, tedy zanr v komiksu popularni spi$ v poslednich dekadach, a za-
roven jako fanouskovska parafraze. Druha poloha je z mé strany vnimana jako
spiSe poklesly, lehce brakovy a zabavny zanr, ktery balancuje na pomezi hommage
a laskyplné parodie. Pritom bych ale (nerad) nechtél, aby vyznéla ironicky nebo
dokonce ikonoklasticky, protoze Foglarv étos povazuji za svym zptisobem nad-
Casovy a za jakysi univerzalni moralni vzor chovani, ktery moje generace od svych
predkt zdédila a povazuji tedy za férové, vyrovnat se s nim podle nejlepsiho vé-
domi a svédomi. Napriklad s néjakym osobnim vkladem, ktery by motiv kamarad-
stvi a honby za dobrodruzstvim zpfitomnil a umoznil tak predavat tyto hodnoty
dal nikoliv jako mumifikované relikvie, ale jako dtilezitou soucast zivota mladého
muze, kterou si v sob¢ 1ze nést dal zivotem nezavisle na véku.
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4  English summary

To summarise the knowledge and skill I have gained during seven years of illustra-
tion studies, I have decided to stay in my comfort zone and natural habitat — the-
refore my diploma work happened to be an author’s graphic novel titled ,,Summer
break®. The story — long story short — captures one youngster’s after-prom holiday,
during which he catches up with one of Prague’s local graffiti crews and experien-
ces situations he has only dreamt of so far. Night street parties, illegal actions and
adrenaline lifestyle seem to be exactly what he was looking for, but the beef with
rival crew escalates to levels too violent for his character. After conflicts with police
and nazi hooligans, relationships within the main crew start to get tense, and we
witness some disillusion of the principal character.

The layout of characters, elements of the story and situations pay homage to the
legendary Czech author of boy scouts novels, Jaroslav Foglar, whose trilogy ,,Ad-
venture in the dark streets” was formative for many boys and young men for the
past 80 years. The facts and present-day atmosphere of nocturnal Prague are deri-
ved from my personal memories since the whole story is partly based on my own
experience and contains autobiographical elements.

Regarding the form, my diploma work contains two parts, both around 65 pages,
titled July and August, of the format A4. The drawing itself is linear, stylised yet
realism-based, wholly done in Adobe Photoshop. The only colours used are black,
white and 50 % grey. Also, the layout of the pages is merely moderate, held within
a grid of 3*3 and/or 4*. In order to give the reader a chance to relieve, pages or
halves with only panorama or lyrical sights are used generously. The lettering has
been made manually, for the handwriting seemed to fit the overall expression of
linear, relaxed and dynamical drawing. The narration is accompanied by bonus
materials such as soundtrack or sketchbook of the virtual crew. For the graffiti
handstyle of the main characters, four of my graffiti colleagues provided their sket-
ches of characters® nicknames.
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2, 3 Skici charaktert (foto: vlastni)
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5 Prvni navrh storyboardu (foto: vlastni)
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6, 7 Storyboard (foto: vlastni)
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