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Text diplomové prace

1.1. ReSerse zvoleného tématu

Cesky stfedovék a badani po zajimavych faktech mné zajimalo jiz od
maliCka. Proto volba tématu, kde je zapotfebi nastudovat a porozumét dané
dobé mi vzdycky chybélo pfi tvorbé vétSich ucelenych dél. Timto projektem
jsem chtél nastinit Zivot hornikd a rolnikud z Krudnohorskeé lokality zvané
Kremsiger, ktefi to neméli vibec lehké s obZivou, kdyZ se muzi hornici vraceli
z dolli az za soumraku. Tudiz Zeny museli zastavat v mnohych pfipadech roli
Zivitele a udrzovat chod domacnosti spolecné s détmi. Kazdy mél v této
hierarchii dost dulezity udél, ktery musel splnit, aby Zivot pro osadniky
fungoval bez vétSich zadrhelu.Cilem mi bylo objasnit vizualné, co
nejvérohodnéji situaci kolem hornického sidlisté a jak zde fungovala
kazdodenni rutina v Zivoté hornikl a jejich rodin.

Kromé ilustrovani téchto podstatnych roli a rutin, jsem si pfedsevzal, ze
chci vyobrazit proces nalezu a rudy, jeji vykop, t€Zeni a nakonec vyneseni
stfibrné Ci Zelezné rudy na povrch. Zde byla hornina dale zpracovana na
mensi kousky a transportovana do nejblizsi vesnice s nazvem Pfise€nice, kde
kromé peci byla vystavéna i mincovna, nam jiz znamym kralem Karlem IV., a
to kolem roku 1342. Kremsiger byl také velmi dulezity pro husitskou dobu,
kterou znacné podpofil, kdyz se tézba zaméfila vice na hojné Zelezné rudy.
Proto je opravdu skoda, Ze po jednom némeckém najezdu, kdy bylo hornické
sidlisté a PriseCnice vypaleny, se slehla zem nejen po hornické €innosti, ale
takeé je skoro zapomenuté v historickych pramenech. Tudiz mym druhym
cilem se stalo pfipomenuti a osvézeni si nasi paméti nad jednou z mala
prosperujicich dulnich lokalit snad uz jen po Kutné hofe.

Kdyz jsem mél to Stésti narazit na jednu urcitou knihu o Chomutovském
hornictvi sahajici az do doby pfedhusitského stfedovéku, nevahal jsem s
napadem realizovat takovy art book, jen mi chybélo rozhodnuti nad volbou
vizualniho stylu. Podruhé se mi vSak postéstilo, kdyz na nasi fakulté uméni a
designu zacal vyucovat digitalni malbu novy vedouci pan Tomas Duchek,
ktery se zkuSenostmi z Warhorse studia, zabyvajici se realistickou
stfedovékou grafikou, byl ochotny mi s timto projektem a jejim vizualnim
stylem poradit.



Tretim a poslednim dulezitym faktorem, pro€ jsem si zvolil zrovna
vyobrazit Zivot na Kremsigeru, bylo to, Ze se mi naskytla moznost ukazat moji
praci vedeni jiz u zminéného studia Warhorse, kde se oteviela volna pozice
na tvlirce koncept artu v Praze. Takze jsem se chtél chopit této pfilezitosti a
zamefit svou diplomku a art book tak, aby obsahoveé a vizualné prokazovala
mulj zajem a porozuméni v oblasti sttedovéku Ceského kralovstvi, ve které je
udélana hra Kingdom Come: Deliverance.

1.2. Reflexe a dokumentace procesu

Postup u jednotlivych ilustracich byl pokazdé rizny. Nékdy vyhovovala
metoda zadit velkymi tahy §tétcl, abych zachytil hlavni kompozici a pak
nasledné domalovavat pomoci nalezenych referenci potfebné stézejni
elementy, jako napfiklad potok a prfes ného spadla vétev, Ci stfechy
jsem zacal volit jiné postupy budovani scén obrazku. Jednim bylo pouzit
fotobashing a pak nasledné pfemalovavat aby fotky poskladané v scéné
sedéli navzajem svételné a méli spravné proporce vuci horizontu a ostatnim
domalovanym prvkdm. Nebo také dalSi zplUsob, bylo nejprve vytvoreni stabilni
linky (line artu), kde u scén s horniky v dolech bylo snazsi lavirné nasobit tony
barev postupnym pfekryvanim ve vrstvach az nakonec samotna prvni vrstva
linky nebyla zapotfebi a obraz zacal svételné fungovat, viz. pfiloha ¢. 5-6.
Abych to objasnil trochu vice, bavim se o vrstvach nyni digitalnich
pouzivanych programem Adobe Photoshopu ve kterém byl cely tento projekt
vytvofen. DalSi pomocné nastroje sice byli nékdy papir a tuzka, ale v obsahu
knihy se budou vyskytovat pouze digitalni kresby pomoci grafického tabletu
Wacom Intuos Pro.

Pfi pohledu zpét v €ase si uvédomuiji, ze ackoliv jsem vykonal dost
vyzkumu a nashromazdil spoustu informaci na zpracovani, tak skicovaci ¢ast
projektu vysla trochu po slabsi strance. Vybér ze skic nebyl tak velky, tudiz
jsem mozna tuto fazy projektu podcenil, viz pfilohy ¢.1-4. Je ale nutno dodat,
malebné, které by mi ukazovali vytvoreny svét Kremsigeru realnéji a zaroven
mi pfipominaly dobu své tradiCni malby akrylem €i olejem.

Vyzvou pro mné bylo si ujasnit samotny vzhled odévu a nastrojl
stfedovékého hornika, ktery kutal v hlubinach Kutnohorského masivu stfibrno
nosnou horninu. Jak byt zatepleny, kdyz v podzemi je chlad? Kam si zavésil
hornik nastroje, za opasek? Jak fungovalo osvétleni a bezpecnost? A



nakonec jak fungoval transport rudniny zpatky na povrch? Na vSechny tyto
otazky jsem byl schopen nalézt a navrhnout vizualni odpovéd, ktera snad
odpovida dobovym standardim, viz priloha ¢.8. U Zen, co pracovali a
hospodafrili u svych obydli i nékdy s détmi, tak zplsob jak se strojili a co
pouzivali denné za nastroje, bylo mnohem snadnéjsi dohledat.

Bohuzel dalSi pfekazkou pfi realizaci projektu pro mné byla malba
krajiny, ktera se za ty staleti rozsahle zménila. Typ zalesnéni podle
archeologickych nalezt v okoli Kremsigeru poukazuje na acidofilni buciny. A
proto ilustrovani této krajiny podle fotodokumentace nebo virtual plenéru neni
Zzadouci, ponévadz jsou nyni vSude jehliCnaté lesy. Dale je dulezité zminit, ze
v této oblasti nejenom prevladal chov tura domaciho nad jakymkoliv jinym
zvifetem, podle kosternich pozustatku, ale také kysela puda nebyla velmi
vhodna pro obhospodarovani v hornatém prostredi.

Poté, co jsem dokon il praci na ilustracich do zdarné podoby, nastava
otazka vytvoreni samotného art booku. V tento moment rozhodné vyplavou na
povrch mé nicotné zkuSenosti s tvorbou knihy a designové upravy, jelikoz je to
muj prvni projekt sestaveny v Adobe InDesignu. Na bakalarském studiu, kde
jsem byl na klasické Malbé nebyly takovéhle znalosti zapotfebi.

Na zaveér bych chtél podékovat vSem kamaradim, znalcim historie i
zkuSenym ilustratoram, ktefi mi poskytli i jen sebemensi pomoc.
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Resumé diplomové prace

Kremsiger is my personal project on the subject of a long forgotten
mining settlement, which was located in the northern border of the Ore
Mountains in Bohemia. My main focus was to reconstruct and illustrate the
everyday living conditions of the inhabitants working and surviving this
environment, regardless of gender or age. Let's say | tried to depict the most
realistic picture given the knowledge and information | was able to accumulate
for the past year. Thus my creative freedom was limited by the era and
societal hierarchy of only surfs, free peasants, miners and the lower class as a
whole.

The inspiration for this project stems from my childhood: whenever we
would play as knights or read about them in my uncle’s vast library. Two years
ago, when | was on a plein air painting an abandoned mine, | found a book
that peaked my interest about medieval times yet again. | found about this
intriguing place hidden in the mountains, which traded silver for goods with a
neighboring small village called Pref3nitz. Even king Charles 1V has recorded a
few documents about mining affairs regarding this place. | even found some
archeological findings showing the layout of the buildings and roads of the
settlement, which pushed me to start working on it.

When it came to the point of choosing an artstyle, | didn't need to look
far. | was lucky that a new teacher arrived to our faculty, who wielded the
knowledge and skill of creating realistic illustrations, and was from a company
with a background in creating realistic looking medieval games. This was very
convenient for finding a foothold on how realistically art should look like and
what is the best approach of making it.

To categorize the illustrations | used those aforementioned gender and
age roles. Also a major factor was to show the process of finding an ore vein,
start the excavation and finally, delivering the silver/iron ore to the surface.
Any further steps like smelting and coinage sadly were not included due to
time restrictions.

In creating this project | mostly used tools such as Adobe Photoshop
and InDesign CC 2015 with a Wacom Intuos graphic tablet. | gained a lot of
valuable experience making this project and achieved my goal of presenting a
concise image of the pre-hussite era.



4
Prilohy diplomové prace
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