Priloha 1: funkce v pohadkovém vypravéni dle Proppa (2008, s. 29-55)
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8.

. Jeden z Clent rodiny opousti domov

. Hrdinovi je néco zakazano

. Zéakaz je porusen

. Skiidce se snazi vyzvidat

. Sktidce dostava informace o své obéti

. Sktidce se snazi oklamat svou obé&t’, aby se zmocnil ji nebo jejiho majetku

. Obét’ podlehne tskoku a tim bezdécn€ pomaha nepfiteli

Skiidce piisobi jednomu ze ¢lenti rodiny $kodu nebo tjmu

8.a Jednomu z ¢lent rodiny se né¢eho nedostava nebo by néco chtél mit

9.

Nestésti nebo nedostatek jsou sdéleny. K hrdinovi se nékdo obraci s prosbou nebo

rozkazem. Je odesldn nebo propustén

10
11
12

. Hledac¢ se rozhodne k protiakci nebo s ni vyslovi nesouhlas
: Hrdina opousti domov

. Hrdina je podroben zkouSce, vyptavani, je napaden apod., ¢imz se pfipravuje

ziskani kouzelného prostfedku nebo pomocnika

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

Hrdina reaguje na ¢iny budouciho darce

Hrdina dostava k dispozici kouzelny prostiedek
Hrdina je pienesen, dovezen nebo doveden k mistu, kde se naléza predmét hledani
Hrdina a skiidce vstupuji do bezprosttedniho boje
Hrdina je oznacen

Skiidce je poraZzen

Pocatecni nestésti nebo nedostatek jsou zlikvidovany
Hrdina se vraci

Hrdina je pronasledovan

Hrdina se zachranuje pied prondsledovanim
Nepoznany hrdina se dostava domii nebo do jiné¢ zem¢e
Nepravy hrdina si klade neopravnéné naroky
Hrdinovi je uloZen tézky kol

Ukol je splnén

Hrdina je poznan

Nepravy hrdina nebo Sktidce je odhalen

Hrdina dostava nové vzezieni



30. Skiidce je potrestan

31. Hrdina se Zeni a nastupuje na carsky trin



