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1. Cil prace

Stanoveny cil diplomové prace byl naplnén a srozumitelné pfedan i ve formé dokumentace

pro distanén{ posouzeni.
2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Cilem nasledujictho posudku neni hloubkova az technokraticka analyza fesen{ dila, at” uz ze strany
senzorického hardwaru nebo kédu pouzitého v samotném softwaru. Soustfedi se pfedevsim na obsah,
zamér a vyslednou exekutivu projektu. Zaroven je nezbytné uvést, ze jsem finaln{ dilo nemohl
vyzkouset napfimo (tento problém byl z mé strany). Hlavnim zdrojem informaci je pro mé autorem
poskytnuty videozaznam, fotodokumentace projektu a textova ¢ast diplomové prace. Tato skutecnost
pevné definuje mantinely nasledujiciho textu.

Viktartv projekt budu dale sklofiovat pfedevsim jako autorsky ovladac (controller), ktery z hlediska
interakce predpoklada fyzicky kontakt. Fundament je tady stejny jako u vétsiny ovladacu, které nam
dnes kontakt s virtualnim prostfedim zprostfedkovavaji. Virtualni prostfedi, 1épe feceno objekt, zde
slouzi vyhradneé jako ilustrace senzorické funkcionality dila, byt” obsahuje formalné rimovanou
interaktivni vyzvu. Stézejnim bodem projektu tak ztstava odklon od klasické, piipadné pevné



konstrukce ovladace smérem k jeho organické reprezentaci. V kontextu hapticky zaloZenych ovladact
se toho kazdy rok déje pomérné hodné. V ramci retra si pfirozené vzpomeneme napiiklad na film
eXistenZ (1999), vzdalené pak na ovladac Nes Power glow (1989) a dalsi. Prave zminka o retru je

v kontextu projektu dilezitd. Vysledna instalace totiz pusobi jako odosobnéla fascinace senzorikou,
bez hlubsiho autorského otisku. V tomto bodé se projekt pieklapi do roviny formalntho az
nostalgického multimedialniho dila, které dnes tézko hleda misto v jakémkoliv uméleckém provozu.

Pfesto na roviné studentského projektu Viktariv projekt vitam. Zejména v DIY podobé prvni verze,
kterou jsem mohl vidét (hlina v plastovém kvétinaci). Neni pochyb o tom, Ze bylo tieba vynalozit
vyrazné technické usili, aby vysledna realizace opravdu fungovala. Pfesto bylo mozné pracovat
alespon s potencialni poetikou dila. Pohrat si s asociacemi, souvislostmi a dal$imi prvky pfirozené,
nikoliv manualni hravosti dfla. Dal bych ruku do hliny za to, Ze pseudo-galerijni estetizace v podobé
»popelniku nebo grilu“ vysledku pfilis neprospiva. Oproti tomu nepfirozenost virtualniho prostfedi je
néco, na co si spolec¢nost az pausalné zvykla. Zejména pokud se jedna o geometrickou ilustrativni
kulisu senzorického déni. Pfesto lze zejména v uméleckém provozu pracovat s jakoukoliv vizualni

reprezentaci v idealnim pfipadé¢ autenticky, nikoliv formalné.

Preji Viktarovi, aby v budoucnu hledal vsechny, nejen ty hmatatelné, aspekty dila. Pro motivaci
soucasného umélecky raimovaného publika nestaci jen zabofit ruce do hliny a podivit se nad
avantgardni podstatou takové interaktivity. Je tfeba hledat rafinovanéjsi zpusoby interakce s uzivateli,
piipadne divaky a nabidnout jim opravdu néco, co mohou v hlin¢ rukama najit. Vytka k formalismu
nic neméni na tom, ze drzim Viktarovi palce. Doufam, Ze se oblasti alternativnich, piipadné
experimentalnich ovladact bude vénovat i nadale. Je to ostatné jediny zputsob, jak tento typ produkce

posunout dal.
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