Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Autor prace: Jan Bartosek

Nazev prace: Vyvoj parametrizovanych her v Unity pro pacienty trpici poruchou pozornosti s
hyperaktivitou

Aktivita studenta a spoluprace s vedoucim

Student pracoval samostatné a pravidelné se pfipojoval na online konzultace sDr. Malou
z nemocnice v Dobfanech i se mnou, které byly uréené pro vyjasnéni dotazl a problému. Dodrzoval
predem dané terminy kontrol pfirQstkl bakalarské prace. Pripadné nedostatky v bakalarské praci
svédomité opravil. Tuto ¢ast hodnotim zndmkou vyborné.

Plivodnost prace a prace souvisejici

Student proved| navrh a implementaci parametrizovanych her v Unity na zakladé poZadavkl |ékarud
z Psychiatrickd nemocnice v Dobranech. Tato bakaldrska prace souvisi s rozvojem portfolia her pro
neurorehabilitace v ramci cesko-bavorského projektu s ndzvem Vyuziti modernich informacnich
technologii pro neurorehabilitace pacientll se ziskanym poskozenim mozku. Student se musel
seznamit se stavajicim systémem a s diplomovou praci Pavla Skaly, aby mohl implementované hry
zaclenit do webové aplikace Brainln (dostupné na adrese (https://brainin.kiv.zcu.cz/). Vysledné hry
jsou plné funkéni a je mozné jejich spusténi v rdmci systému Brainin.

Kvalita reSeni

Autor se dostatecné seznamil s webovou aplikaci Brainln. Dale prozkoumal problematiku kognitivnich
her pro pacienty s ADHD a navrhnul vhodné vstupni a vystupni parametry pro tyto ulohy (napf. doba
zobrazeni distraktoru, koeficient distraktoru, spravné sebrané hlavky salatu, chybné sebrané hlavky
saldtu, vynechané hlavky). Autor Uspésné navrhnul a implementoval dle pozadavkl lékafd 4 hry
v Unity a to konkrétné Harvest a TestTubes (trénujici prepindni pozornosti), Calc (pro trénink
exekutivni pozornosti), Grid (pro trénink prostorové orientace). UZivatelské prostfedi her je privétivé
a pfi testovani her jsem nemél problém rehabilita¢ni hry ovladat. Uroveri navrhu programu a kvality
zdrojovych kédi je vybornd. Zdrojovy kéd je dobie okomentovan. Autor pouzil pro kontrolu
implementace testovaci Unity framework TestRunner. Vytvofil celkem 94 jednotkovych testu, které
ovéruji hlavné spravnost vstupnich parametr(. Dale testuje generaci hernich dat a spravnost
nékterych pomocnych funkci z tfidy Tools. Vysledné hry jsou nasazeny na produkénim serveru a byly
dostatecné otestovany na nékolika rlznych zatizenich i v ramci Psychiatrické nemocnice v Dobfanech
na reprezentativnim vzorku détskych pacientl (13 pacientd).

Po formalni strance je kvalita prace vyhovujici. Prace je logicky strukturovana. V praci je velké
mnozstvi obrazk( (38 obrazk(), které praci ozZivuji a umoznuji snadnou predstavu implementovanych
her. Pocet preklepll a gramatickych nedostatkl je velmi nizky. Vzhledem k rozsahu prace (cca 39
normostran textu prace) jsou v toleranci. Dale je v bakalarské praci 24 zdrojli. Uvedené zdroje jsou
vhodné zvolené vzhledem k tématu prace.

Kvalitu feseni hodnotim znamkou vyborné.



Vyuzitelnost dosazenych vysledki

Navrzené hry jsou pfidané do neurorehabilitaéniho systému Brainin, ktery pouzivd Psychiatricka
nemocnice v Dobfanech, Fakultni nemocnice v Plzni a Centrum pobytovych a terénnich socidlnich
sluZzeb ve Zblchu. Student proved! zaskoleni terapeutl pro aplikaci jeho Gloh v rdmci jiz zminénych
pracovist.

Splnéni zadani
Zadani prace povaZzuji za spInéné bez vyhrad.

Navrhuji hodnoceni zndmkou vyborné a praci doporucuji k obhajobé.

V Plzni 31.05.2021 Ing. Petr Briha



