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Zásady pro vypracování
1. Seznamte se s problematikou vývoje aplikací pro virtuální realitu.
2. Prostudujte problematiku radiační ochrany a vlivu ionizujícího záření na lidský organismus. V této oblasti

využijte přiděleného technického konzultanta.
3. Navrhněte aplikaci pro trénink personálu jaderné elektrárny.
4. Aplikaci implementujte v podobě, kterou určí vedoucí práce.
5. Výslednou aplikaci řádně otestujte samostatně i s využitím zaměstnanců Škoda JS.
6. Aplikaci kriticky zhodnoťte a posuďte její klady, zápory a případná omezení.
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