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1. Téma

Téma své bakalatské prace Rusalky jsem zvolila na zakladé svého dlouhodobého zdjmu
o moravsky a slovansky folklor. Film je volné€ inspirovany povéstmi o Rusalkéch a le-
snich zinkéach, konkrétnéji jsem pak Cerpala hlavné z knihy Béje a povésti z Konicka,
Litovelska a Bouzovska od Martina Strouhala, zabyvajici se lidovymi povéstmi z regionu

odkud pochazim.

Pro toto téma jsem se definitivné rozhodla v momenté, kdy jsem sed¢la va vlaku a jela
z Prahy do Olomouce. V ur¢ity moment se vyrazn¢ zméni krajina a kopecky vystiida Sira
rovina Hané. Z okna vlaku jsem vidéla dozravajici zlaté obili na polich a slunce bliZici
se pomalu k obzoru a siln¢ to ve me evokovalo pocit z povésti a pohadek, které mi Cetly
a vypravély maminka i1 babicka. Citila jsem, Ze bych tento pocit chtéla néjak zpracovat

a téma pro bakalafskou praci bylo na svéte.

Cilem b4ji je obvykle ptedavat ponauceni. Slovanské baje tudiz z velké ¢asti nejsou roz-
tomilé a komedidlni (tim samoziejmé nechci fict Ze takové neexistuji) ale spise désivé
a tragické. Rozhodla jsem se tedy jit touto cestou a chtéla jsem vytvofit atmosfericky krat-
ky animovany film s prvky hororu, ktery piiblizi divakovi mij vlastni pohled na lidové

baje z mého détstvi.

Ptibéh je velmi jednoduchy. Hlavni hrdina, ovladan svou zvédavosti, se rozhodne i pies
vSechna varovani, ktera ve form¢e povésti piecetl a slySel, vkrocit pii soumraku do lesa,
o kterém se traduje, ze v ném Ziji tajemné rusalky, které nemaji pro lidi velké pochopeni.
Kdyz tma zhoustne a nastane noc, je nucen pokracovat v cesté jen s rozsvicenou baterkou,
coZ mu na jistoté ani kuradzi neptidava a vyrazné to pro néj zt€zuje orientaci v lese. Nahle
narazi na paloucek a baterka v ten moment vypovi sluzbu. Paloucek se rozsviti zdhadnym
magickym svétlem a hrdina zjisti, Ze tam neni sam. Spolecnost uz mu d¢laji tii rusalky.
Hrdina si vzpomene na vSechny ty ptibchy, kdy nebozi pocestni, kteti se ptipletli do ces-
ty tan¢icim rusalkam, nepieZili, ale je uz pftili§ pozdé. Ocité se v divokém tanci rusalek,
které ho proti jeho viili berou dokola mezi sebe a tanci a tanci a tanci a stale neptrestavaji

a zvySuji tempo... az hrdina padé vycerpanim mrtvy k zemi.

Veskeré tyto povésti mi pfipadaji nesmirné dulezité pro vyvoj spolecnosti. Nyni méame
zajisté 1 jiné zplisoby jak si pieddvat zkuSenosti a efektivné sd€lovat riizna ponauceni, ale
jesté v relativné nedavné dobé byl toto jediny zpiisob a formoval tedy spole¢nost i moral-
ni hodnoty jednotliveli. Kromé tohoto kulturné-historického vyznamu se obzvasté v pos-
lednich letech opétovné zveda zajem lidi véetn€ mladSich generaci o folklor a piivodni
Ceské a slovanské tradice, coz se odrazi na trendech v hudbé¢, filmu, pocitacovych hrach

a dalSich kulturnich odvétvich. Popularita tohoto tématu stoupa a proto vétim, Ze muj



kratky animovany film by mohl oslovit vét$i mnozstvi lidi. Cilovou skupinou jsou tedy
jak dospéli divaci mezi 20 az 40 lety, tak i divaci o generaci mladsi ¢i starsi, se zdjmem
pravé o folklorni témata. Planuji je oslovit pfedev§im pomoci festivalti animovaného fil-

mu, na které bych sviij bakalatsky projekt v budoucnu rada poslala.

2. Vyvoj a obsah filmu

Pivodné jsem operovala se tfemi povéstmi - o Polednici, o Klekanici a o Rusalkach.
Zamyslela jsem takovy animovany triptych nebo minisérii. Tohoto ndpadu jsem se stale
nevzdala ale rozhodla jsem se, Ze se mu pro pfiliSnou ¢asovou naro¢nost budu vénovat

pozdéji. Pro Gcely bakalarské prace jsem si tedy nakonec vybrala baji o Rusalkach.

Zacinalajsem s jasnou piedstavou o loutkovém stop motion kratkometraznim animovaném
filmu. Bohuzel se pak v bfeznu minulého roku kvili pandemii viru SARS-CoV-2 uzavie-
ly Skoly a tim jsem pfiSla 0 moznost osobniho kontaktu s pedagogy 1 spoluzaky a nemohla
jsem plné vyuzit Skolni ateliér. Podala jsem tedy Zadost o prodlouzeni studia o rok, abych
méla na naro¢nou produkci dostatek Casu, a moji zddosti bylo vyhovéno. V navaznosti na
uzavieni Skol a celou situaci ohledné nemoci covid-19 se zhorsilo 1 mé mentalni zdravi.
Pii opétovném uzavieni Skol v fijnu pro mé nebylo nadale mozné v planu na loutkovy

stop motion film pokraCovat a zménila jsem techniku na kreslenou animaci.

Tato technika se ve vysledku ukéazala jako mnohem vhodnéjsi. Zvolila jsem vizual in-

spirovany tusovou kresbou na papite, ktery pfipomina ilustrace v knihéach.

Film je cely z pohledu subjektivni kamery, koukdme se tedy na svét ocima hlavniho
hrdiny. V prvnich dvou tfetinach neni zadny sttih, sledujeme hrdintv prichod lesem a an-
imuje se cely obraz. V posledni tfetin€ filmu od setkani s rusalkami je uz stfih pouzit pro

navozeni vétsi dramati¢nosti.

Pro scénu priachodu lesem jsem zvolila postup, kdy jsem nejdiive les vytvortila jako scénu
v programu pro 3D animaci a modelovani Maya a nasledné naanimovala kameru aby se
pohybovala tak, jako by byla drzena v ruce a evokovala tak “roztfeseny* obraz pti chizi.
Tato faze byla pomérné€ ¢asove€ narocna ale velice mi ulehcila praci pii nasledné kreslené
animaci, pro kterou nyni mohu vyuZit techniku rotoskopie, kdy budu ptekreslovat video
vytvofené v programu Maya. Pro scénu s rusalkami jsem Zadny specialni postup nepouzi-

la.

Film neni naanimovany kompletné cely, protoze animace celého obrazu a prostoru je vel-
mi ¢asove narocna. V mistech, ktera jesté nejsou hotova, je pro predstavu vlozeny ve 3D

vytvoreny animatik. Na filmu planuji intenzivné pracovat nadale i po odevzdani.



3. Zavér

My bakalarsky animovany film Rusalky ma za cil byt vizudln¢é zajimavym, atmosfer-
ickym a z ¢asti lyrickym dilem. Chtéla jsem svym vlastnim stylem zpracovat tento vcelku
znamy tradi¢ni namét a zaznamenat tak svlij subjektivni pocit z tohoto tématu. Pokud
mozno bych chtéla pfipadné vyvolat pocit zajmu a zvédavosti v divakovi, ktery do té
doby nebyl do ¢eského a moravského folkloru vyraznéji zainteresovany.

3.1. Resume

My bachelor’s animated film Rusalky is aiming to be visually interesting, atmospheric
and partially lyrical piece. I wanted to express my subjective feeling from this quite well
known theme in my own style and way. If possible, I would like to arouse an interest and
curiosity in a spectator towards the traditional slavic folklore, if he did not have any in-

terest in this topic before.
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