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1 Ma dosavadni prace v ateliéru Novych médi

Volba a nastup do ateliéru Novych médii pro mé znamenaly Uplné novou kapitolu
v mém Zivoté, ocitla jsem se v naprosto jiném svété — mné neznamém. Pred
nastupem na Fakultu designu a uméni Ladislava Sutnara jsem studovala graficky
design a byl to jediny vyjadfovaci prvek, kterym jsem se prezentovala. Avsak po
Ctyrech letech jsem citila, Ze potfebuji zménu a Ze pro vysokou Skolu tento smér
volit nebudu. Z prostredi designu, danych pravidel a zadani jsem najednou méla
uplné volnou ruku, nemusela jsem se pfilis fidit tématem a zprvu jsem byla spise
ztracend a nevédéla jsem, zda takovou zménu ustojim. Jako cil jsem si ale zvolila
nalezeni nové cesty a zpUsobu vyjadreni sama sebe. Po postupném zjistovani a
objevovani praci ostatnich student(i ateliéru jsem pochopila, Ze moZnosti,
kterymi se mohu vydat, je opravdu mnoho. Diky skvélému vedeni od doc. akad.
malife Vladimira Merty jiz od zac¢atku studia jsem citila na této nové cesté velkou

podporu.

1.1 Hledani

V prvnim semestru tato cesta zacala ateliérovou vystavou Zemé ve mné na zamku
Vale¢ a vznikl objekt Symmetric baroque land (2018)" v navaznosti na sochy
Matydase Bernarda Brauna. Jednalo se o dfevény objekt tvarovany podle kasny na
zamku, doplnény o dfevéné kvadry s graficky upravenym potiskem soch. Uz po
této zkusenosti jsem védéla, Ze smér objektl nebude tim, co by mi vyhovovalo.
Zaroven u této vystavy hraly uritou roli autoportréty?, u éeho? také zapocal smér,
ktery mé oslovil, ale v tu dobu jsem jesté nepremyslela nad jeho rozvijenim. Dfive

jsem se po Spatnych zkusSenostech ze stfedni Skoly malbé vyhybala obloukem,
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a dany autoportrét byl tak mym prvnim abstraktnéjsim dilem, o které jsem se

pokusila.

Jak ale jednou rekl Vincent van Gogh: ,Slysel jsem hlas, ktery mi fikal: Nemaluj,
Ty to nedokdZes. A tak jsem popadl viechny barvy, a v tom ten hlas utichl.> A tak

i ja jsem popadla barvy a mij autoportrét nakonec predcil mé ocekavani.

Zaroven jsem poznala svou novou schopnost ve vidéni a kombinovani barev. Poté
ma prvni klauzurni prace vznikla z ndahodnych digitalnich ilustrovanych portrétd,
které se pfriblizovaly praveé k jiz zminénému autoportrétu — vyslednou praci byl
obraz Characters (2018)*, kterym zapocal i mij stejnojmenny projekt. Prvni obraz
reagoval na problematiku nahliZzeni na lidskou rasu — odlisSnosti jednotlivych osob.
Snazila jsem se pravé pomoci rozmanitych portrétl a kontrast(i barev poukazat

na absurdni hodnoceni spole¢nosti.

Po této praci jsem se ve svych dilech zacala vyjadfovat pravé vyraznou barevnosti,
kombinovanim barev dle pocitt, a hlavné jsem nasla urcity styl, ktery spojoval pro

mé novou techniku malby s neoddélitelnou ¢asti mé samotné — grafikou.

Diky tomu také plné chapu slova Wassily Kandinskeho, ktery ve své knize
O duchovnosti v uméni uvedl Ze: ,Lze tedy frici, Ze barva je prostfedkem
bezprostredné plsobicim na dusi. Barva je kldvesou. Oko je kladivem. Duse je
pianem s velkym mnoZstvim strun. Umélec je rukou, jez stisknutim té Ci oné
kldvesy uvede dusi do stavu funkcné podminéné vibrace. Z toho plyne, Ze

harmonie barev je zaloZena na principu tcelové zaméreného doteku lidské duse.“

> VAN GOGH, Vincent. pFevzato z webu: https://citaty.net/citaty/283103-vincent-van-gogh-slysel-jsem-
hlas-ktery-mi-rikal-nemaluj-ty-to-n/

* viz obrazové priloha ¢. 3
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1.2 Dosavadni dilo

V dalSich dilech jsem se snazila nachazet nové zpUsoby, ale zaroven se drzet jiz
nalezeného stylu. Po zkousce asamblaze v kombinaci s portréty jsem se chtéla
vénovat i projektu Characters, jenz se posunul diky ¢tyfem platnim Characters X
Swimmers (2019)°. Ty vznikly pro G&ely akce Sutnarka day, ktera byla porddana
v ramci festivalu Ndplavka k svétu v Plzni. Kratce nato se povedlo i uskutecnéni
streetartového portrétu Jaroslava Vrchlického pro prazskou kavarnu Wander Bar
ve Vrchlického sadech na Praze 1 a nékolik dal3ich streetartovych dél v Cechach i
na Slovensku. Po téchto akcich jsem ale pfiliS nevédéla, jak portréty posunout
dale, dostat do nich néco nového — odlisného, a tak jsem se nejméné pll

roku projektu nevénovala.

Ve druhém rocniku studia jsem se vydala abstraktnéjsi cestou. Vznikla prace
Cacoon space (2020)%, ve které jsem dala je$té vétsi prostor praci s barvou a
pocity. | tento styl mé naplnil, ale ne tolik jako pocatecni projekt Characters, ktery
stdle nemél pokracovani. Stejné tak, jako tento projekt zacal, tedy obycejnymi
skicami, které prvné nemély byt ani pouzity jako klauzurni prace, se i pokracovani
zrodilo z vegerniho skicovani portrétd. Pozdéji nazvané Characters 2.0° vznikly za
doby karantény jako semestralni prace. Vzhled i technika portrét(i se zménila, jiz
to nebyly pIné barevné plochy, ale obraz tvoreny z prvk( a tvard. Kvali dobé, ve
které vznikly, z(istaly pouze v digitalni podobé. Tento navazujici projekt mél diky
svému stylu predpoklad pro své dalsi zpracovani v rdmci animace. Nebylo obtizné
si predstavit, jak se cely oblicej sestavuje z jednotlivych ¢asti az do vysledného

portrétu.

® viz obrazové priloha €.
7 viz obrazové priloha €.
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Praveé zde zacala i myslenka, Ze by toto mohl byt cil mé bakalarské prace. V prvnim
semestru posledniho roéniku studia vznikla dalsi prace s nazvem Creatures',
navazujici na predchozi Characters. Jednalo se o pét portrétli na téma skryté
identity. Styl se podobal prvni verzi Characters, ale presto byly tyto obrazy opét
zcela odlisné. Technika akrylu na platné zlstala, ale dilo se mi podafilo dostat do
abstraktnéjSi verze — rozpadajici se obliCeje, neredlné prvky a portréty
nezobrazujici lidskou tvar, ale spiSe jakousi abstraktni bytost, stvlru. Jako by toto
dilo spojovalo dvé predchozi prace v projektu, linedrnost jako u prvniho obrazu a
zachyceni tvar( z Characters 2.0. Kazda z ¢asti tohoto projektu pro mne znamena
néco jiného. Navozuje rlizné pocity ¢i pfipomind udalosti s nimi spjaté. Milnikem
pro tato dila je pravé moje zavérecna prace, ve které se snazim vSechny tfi styly

spojit do jednoho dila a ukazat podobnost ¢i navaznost jednotlivych fazi.

10 . s v v
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2 Téma a divod jeho volby

Procesudlni objekt s odkazem na Ladislava Sutnara bylo téma, které mé nejvice
zaujalo a oslovilo. Prvni myslenkou, ktera mé k danému tématu, a hlavné slovu
»proces” napadla, byla cesta a proména — tyto dva pojmy mé hned vedly k mému
projektu Characters, ktery s cestou mého studia i Zivota jiZz Uzce souvisi a jehoz
vyvoj je zfejmy na samotném projektu. Diky tomu, Ze ve zvoleném tématu je
i odkaz na Ladislava Sutnara, je pro mé urcita ¢ast navazana nejen na volné umeéni,
ale i na design, coz napliiuje i cely smér i styl mé tvorby. Od prvni prace v ateliéru
Novych médii byla ma dila odlisna tim, Ze byl do nich z urcité ¢asti zapojen graficky
styl a vyjadreni. Po reSersSi dél Ladislava Sutnara jsem zjistila, Ze jsou mi velice
blizkd z hlediska barevnosti i stylu tvofeni pomoci jednoduchych linii, tvar( ci
barevnych ploch. Pfivedeni jeho Venusi™ do kontextu s mymi portréty mi pfipada
jako skvélé spojeni a dosazeni ur¢itého navratu, k némuz téma mé bakalarské

prace odkazuje.

KdyZ jsem se rozhodovala, jak presné téma s dilem uchopit a vytvorit néco nového
a zaroven navazujictho na mou dosavadni tvorbu, rozhodla jsem se, Ze své
zavérecné dilo bakalarského studia chci pojmout jako takové shrnuti ¢i spojeni
predeslych praci. To chci vyjadfit pravé fazemi Characters a zaroven projekt
i posunout na novou Uroven — oprostit se od statického obrazu, coZ uz mi od roku
2018, kdy vznikl prvni obraz s portréty, bylo komisi navrzeno, a dodat tak jiny

pohled na celé dilo.

V rdmci tématu jsem premyslela, co vie zahrnout a zdlraznit, jak zaujmout divaka
po celou dobu sekvence, ¢im jesté prekvapit. Mne samotnou zajimalo, co vse se

da do nového pojeti poskladat a zahrnout a k jakému vysledku se dobereme.

1 SUTNAR, Ladislav. Ladislav Sutnar: Venuse: Galerie mésta Plzné, 22. kvétna — 6. srpna 2015.
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Jasnym bodem sdéleni byl pojem procesu a pohybu v urcitém case, obdobi

navazujici na zmeény a vyvoj projektu, ktery ke mné patfi.

3 Cil prace

Hlavnim cilem prace je posun projektu za urcité casové obdobi a vize zmén
a procesl, které se staly. Dale také zachovani urcité abstrakce dila, ale nikoliv

vytvoreni pouze dokumentu o vyvoji pfedchozich dél.

Konkrétné jsem chtéla vytvofit animovanou sekvenci promitanou na platno
obsahujici malbu — portréty Characters vsech fazi. Zaroven jsem usilovala o to,

aby celek pusobil jako vlastni portrét celého mého projektu.

4 Reflexe a dokumentace procesu tvorby

Pfedstava vysledné animace byla z pocatku jednoducha — zaclenéni vSech fazi
portrétd a nasledné propojeni s pohybem. Uz ale jen fakt rozhybdani obrazu byl
pro mé vyzvou, jelikoz zkuSenosti s animaci jsem moc neméla. Védéla jsem, Ze
jsem si zvolila naro¢néjsi cestu a Ze dané dilo nebude perfektni praci, co se motion

designu tyce, ale vysledek mi za to stal.

4.1 Vyvoj dila

Po prvnich storyboardech, skicach a ndvrzich jsem si zacala rozkreslovat dané
portréty, jejich pohyb snimek po snimku. Prvni verzi bylo samostatné animované
video jako popis mé cesty studiem, navazané na promeény projektu Characters.
Od této varianty jsem po néjaké dobé upustila, jelikoz prace s vlastnim projektem
jen v digitalni podobé mé nenaplfiovala natolik, abych mohla dilo pouzit jako
bakalarskou praci. Klicovym momentem byl ndpad propojeni animace se

statickym obrazem, na ktery bude promitana. Inspiraci bylo prvni dilo z roku 2018,

11



kde je platno zaplnéno nékolika portréty jeden vedle druhého. Pouziti barevného
podkladu s mnoha tvary, liniemi a vyrazy dalo novému pokracovani projektu
uplné novy rozmér. Animované portréty, tvorici se do rozpoznatelného celku
na pozadi s dalSimi ¢astmi pribuznych portrét(, vypichly nejen novou barevnost,
ale i celkovy dojem z dila. Jednobarevné plochy u predeslych portréti se

preménily na naprosty barevny vybuch, ktery animované portréty podtrhl.

Pfekdazkou v tvorbé byla ma velmi mala znalost prace s animaci. NeZ jsem si
osvojila styl, jakym chci dané portréty rozhybat, ubéhlo nékolik desitek hodin
a prace s kazdym portrétem zvlast (rozkresleni pohybu snimek po snimku) zabrala
dalSich nespocet hodin. Po nalezeni stylu i vhodného prostfedku na promitani
jsem nejdrive zamyslela mensi animace rozeseté po platné s podmalbou portrét(
—kazdy s danym mistem a ¢asem pro pohyb. Uskalim v této fazi byla az moc velkd
narocnost na presnost obrazu i animace, posun o pouhy centimetr by cely dojem
z dila rozhodil. Proto jsem zkousela projekci jinym zplsobem. Animaci jednoho
portrétu za druhym jsem promitala na celé platno poseté barevnymi portréty.
Vysledek byl fascinujici. Portrét, ktery byl sloZzen pouze z jednobarevnych ploch,
najednou vystoupil diky podkladu v tolika barvach, a ja jsem tak nasla finalni

variantu dila.

Po hledani spravné varianty pro svou bakaldrskou praci jsem nasla dokonalé
spojeni mné znamé a osvédcené malby na platno s pravym opakem — animaci.
Cely proces priprav spocival ve vytvoreni sekvence vSech tfi druhl portrét(
v pohybu, jeden za druhym i jejich spojeni v jednom ¢asovém Useku a zaroven

zaClenéni mnou upravenych a rozpohybovanych Sutnarovych Venusi.

Druhou podstatnou ¢asti celého dila bylo vytvoreni skvélé ,projekéni plochy” plné
barev, oci, Usmeévd, tvart a linii. Vim, Ze do klasického malifstvi mam daleko

a nikdy to nebude styl, kterym se budu prezentovat. Malba na dvoumetrové
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platno mi pfipomnéla, jakého pocitu svobody a volnosti se mi pfi této Cinnosti
dostdva a Ze az abstraktni plochy portrétd na hranici ilustrace nebo street artu

jsou mi vyjadfenim sama sebe.

4.2 Popis dila a technologicka specifika

Vysledné dilo je spojenim statického obrazu, malby s animovanou sekvenci
promitanou pravé na dané platno. Dvoumetrovy obraz sloZeny ze dvou
¢tvercovych platen nazvany CharactersXYZ'? vystihuje spojeni véech mych
dosavadnich dél v projektu Characters a reaguje ¢i se navraci ke konceptu prvniho
obrazu z roku 2018. Je to jakasi prvni vrstva celého dila, kde jsem pracovala
s akrylovymi barvami a fixy. Druhou vrstvou, digitalni, je animovana sekvence®?,
zahrnujici portréty v pohybu, promitand na barevny podklad obrazu. Celek
doplniuje hudba, navozujici atmosféru, volend podle pocitl z dila. Nazev dila
CharactersXYZ vychazi z inspirace propojeni tfi os, zde podanych tfemi styly

portrétd v jednu soustavu, dilo.

Cely projekt by z hlediska vystaveni skvéle vynikl jak v industrialnéjsim prostredi,
diky svému streetartovému az punkovému stylu, tak v uhlazenéjsi galerijni
mistnosti. Celek animace a obrazu musi byt prezentovan za Sera Ci s projektorem
s dobrou svitivosti, aby vysledek nabyl zamysleného efektu. Obraz CharactersXYZ

ale mGze plsobit i samostatné.

4.3 Prinos dila pro dany obor

V ateliéru Novych médii, ktery je spiSe jakymsi experimentdlnim ateliérem, kde
zvolené médium nemd skoro zZadné omezeni, je u mého dila zdmér o urcité

propojeni dvou rlznych médii — statického obrazu a animace. Upozornéni na
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mozZnosti spojeni v rdmci rdznych médii a ndsledné kombinovani, které vede ke

vzniku dalSiho ndhledu na dany projekt.

Hlavni pfinos své prace bych vidéla v novém pojeti, mixu rlznych médii

a upozornéni na jiné vnimani a vjem z vysledku.

14
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6 Resumé

The bachelor thesis develops previous fine art project called Characters, the
author’s first semestral work at the Ladislav Sutnar Faculty of Design and Art in
2018. The aim of the thesis is to combine previous pieces of artwork and make a
new one in order to move the initial project to the next level. The artwork fulfils
the chosen topic Processual object — Ladislav Sutnar, Return. The aim of the thesis

is also to capture phenomenon of movement, time and transformation.

The work consists of two parts. The first one is static canvas with several portraits
of three types. It represents the base of the work. Furthermore, the canvas also

serves as a projection screen.

The canvas is filled with juxtaposed colourful portraits and is named
CharactersXYZ. The style of the work as well as the painting tools — acrylic paint
and markers — have been kept since the beginning of the project. The contrast of
the colours deepens impressiveness of the painting and the technique of it is

rather on the edge of illustration or street art due to its “punk” style.

The second part of the bachelor thesis, the digital one, contains an animated
sequence which concerns the portraits and Ladislav Sutnar’s Venuses, all in
motion. The most valuable benefit the animation brings to the artwork is an

increase of dynamism.
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7 Seznam priloh

e Priloha 1: Objekt Symmetric baroque land (2018), vystava Zemé ve mné,
zamek Valec

e Priloha 2: Autoportrét (2018), vystava Zemé ve mné, zamek Valec
e Priloha 3: Characters (2018), akryl na platné, 120 x 70 cm
e Priloha 4: Characters X Swimmers (2019), Naplavka k svétu, Plzen

e Priloha 5: Streetartovy portrét Jaroslava Vrchlického ve stylu Characters
(2019), Praha — pro Wander Bar

e Priloha 6: Cacoon space (2020), akryl na platné, 4 ks, 50 x 50 cm
e Priloha 7: Characters 2.0 (2020), digitalni kresba

e Priloha 8: Creatures (2021), akryl na platné, 5 ks, 30 x 40 cm

e Pfiloha 9: Proces tvorby, zdznam vzniku animace portrétd

e Priloha 10: Proces tvorby obrazu CharactersXYZ
e Priloha 11: CharactersXYZ (2021), akryl na platné, 2 ks, 100 x 100 cm

e Priloha 12: Snimky z animované sekvence k bakalarské praci
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Priloha c. 1

Objekt Symmetric baroque land (2018), vystava Zemé ve mné, zdmek Valec

e

Foto vlastni
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Priloha €. 2
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Foto vlastni
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Pfiloha ¢. 3

Characters (2018), akryl na platné, 150 x 100 cm

Foto vlastni
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Priloha ¢. 4

Characters X Swimmers (2019), Néplavka k svétu, Plzen
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Foto vlastni + zdroj:
https://www.facebook.com/naplavkaKsvetu/photos/2378551285565091

https://www.facebook.com/naplavkaKsvetu/photos/2378550132231873
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Pfiloha €. 5

Streetartovy portrét Jaroslava Vrchlického ve stylu Characters (2019), Praha —
pro Wander Bar

Foto vlastni
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Pfiloha €. 6

Cacoon space (2020), akryl na platné, 4 ks, 60 x 60 cm

Foto vlastni
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Priloha €. 7

Characters 2.0 (2020), digitalni kresba
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Pfiloha ¢. 8

Creatures (2021), akryl na platné, 5 ks, 50 x 40 cm
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Foto vlastni
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Pfiloha ¢. 9

Proces tvorby
Zaznam vzniku animace portrét(

Foto vlastni
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Priloha ¢. 10

Proces tvorby obrazu CharactersXYZ

Foto vlastni
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Priloha ¢. 11

CharactersXYZ (2021), akryl na platné, 2 ks, 100 x 100 cm

Foto vlastni
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Priloha ¢. 12

Snimky z animované sekvence k bakalarské praci

Foto vlastni
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