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Uvod a téma prace

Tato prace vznika v dobé a podminkach doposud nezndmych nasi spole¢nosti. Rok 2020 a
nynii 2021 se piSe v duchu online konferenci, distan¢niho vyuc¢ovani, nakupovani na e-
shopech, home office, rozvozu jidla nebo tfeba video her. Je tu celd fada dalSich véci, které
se za tento rok proménily at uz k lepSimu nebo hor§imu, nicméné ¢ast z nich jsou
dtisledkem probihajici pandemie.

Jednim z dtileZitych aspektti této pandemie jsou média. Dnes uz prakticky nenajdete
zpravodajskou relaci, ktera by neinformovala o aktualnim stavu nakaZenych a vyvoji
epidemiologické situace. Socialni sité také funguji jako zdroj informaci o pandemii, ovSem
ne vZdy zcela pravdivych. Tento kaZdodenni informacni tlak, senzacechtivé novinové
titulky nebo dezinformace na socialnich sitich ¢asto povzbuzuji stres nebo strach, coz
negativné ovliviiuje naSe mentalni zdravi.!

Vzhledem k tomu, jak cela pandemie probih4, bylo nezbytné nastolit uréita pravidla
chovani a reagovat pomoci vladnich opatfeni, ktera maji za tikol omezit $ifeni nakazy. To,
jakym zptisobem vznikaji nafizeni vlady a jak jsou komunikovana s vefejnosti je minimalné

na povazenou, nehledé na neustalé personalni zmény v resortu zdravotnictvi.

Samotné téma pandemie a pfistup vlady nyni rezonuji spole¢nosti v takové miie, Ze ve mé
vytvofili nutkani reagovat. Negativitu spojenou s po¢ty mrtvych nebo nakaZenych jsem
chtél pfetvofit na néco pozitivniho. Rozhodl jsem se proto vytvofit celoro¢ni reakci na
pandemii zasaZenou spole¢nost. Format pocitacovych/mobilnich her pfedstavuje nyni
idealni médium, které ma moZnost dostat se k lidem i pfes vladni restrikce. Specifikum této
prace je jeji omezena aktualnost. Od za¢atku jsem tedy pocital se zménami, které v priitbéhu
nastanou.

Prubéh tvorby

Zacatek akademického roku po pomérné rozvolnénych prazdninach znamenal navrat do
Skoly. VétSina z nas vSak oCekavala, Ze po kratké dobé opét nastoupi opatfeni omezujici
kontakt mezi studenty a vyucujicimi, a tak se i stalo. Rouska se stala opét samoziejmosti a
my jsme mohli sledovat staronové tiskové konference vlady, plné pfitvrzujicich opatfeni,
padajicich rousek z oblicejli politikd nebo jejich hygienickych doporuceni. Prave to, jakym
zpusobem fungovala komunikace vlady ohledné rousek, které si neustale rovnali na
obliceji, myti rukou, které znélo ponékud komicKky v podani premiéra olizujiciho svoje prsty

! KHAN, Kiran Shafiq, Mohammed A. MAMUN, Irfan ULLAH a Mark D. GRIFFITHS. The Mental Health
Impact of the COVID-19 Pandemic Across Different Cohorts [online]. 9.7.2020 [cit. 2021-03-26]. Dostupné z:
doi:https://doi.org/10.1007/s11469-020-00367-0



pfi kaZzdém otoceni papiru, mé celkové nakoplo k inspiraci. V této dobé bylo stéZejni
zvladnuti pfichazejici nové viny a my jsme jen doufali, Ze to vlada pfiliS nepokazi.

PfiSel jsem s feSenim, které zahrnovalo mij celkovy pocit z pandemie ovliviliované vladou
Ceské republiky a jeji komunikaci s vefejnosti. Védél jsem, Ze chci délat mobilni hru, kterou
bude mit kazdy neustale pfi sobé zejména v karanténné. Zvolil jsem provedeni v podobé
virtualnich politikd, o které se hrac¢ v readlném cCase stara. Vychazi to z Zanru virtualnich
mazIli¢k, o kterych pisu v nasledujici kapitole.

Zacatky s Tamagotchi

Zpocatku jsem bral inspiraci z virtualnich mazIli¢ku. Ti se zacali objevovat v druhé poloviné
devadesatych let. Prvnim prikopnikem v této oblasti bylo japonské Tamagotchi z roku 1996.
Mala pfenosna krabic¢ka ve tvaru vajic¢ka, ktera obsahovala virtualniho mazli¢ka. Ukolem
hrace bylo vychovat mazli¢ka do dospélosti, kdy se vratil na svoji rodnou planetu. V roce
1997 tato herni krabicka zajistila tvirciim pfijem 160 milion® dolart. Mazli¢ek byl
roztomily, zafizeni pfenosné, takZe zabava mohla pokraCovat na cestach nebo s pfateli
kdekoliv.2 V pribéhu zhruba 15 let vzniklo hned nékolik virtualnich mazIlicka, kazdy mél
jiné vlastnosti a cilovou skupinu. MiiZeme mluvit napfiklad o Digimonu z roku 1997, ktery
prevazné cilil na chlapce, protoZe umozioval zapasy mezi mazli¢ky. Dalsi virtualni bytosti
byly napi. Chao (2001), uvétitelni a realisti¢ti Nintendogs (2005) nebo Kinectimals (2010), které
§lo hladit a ovladat pomoci prostorového snimace kinectu.?

Evoluci v digitalnich bytostech pfinesl prudky vyvoj mobilnich technologii. Vznikl tedy
prostor pro mobilni aplikace virtualnich mazli¢kd. Inspiraci jsem zde ¢erpal u aplikaci Pou
(2012F, kterou jsem kdysi hraval nebo série Talking Tom (2013)°. Tyto dvé aplikace také krom
klasického pecovani o mazli¢ka poskytuji hra¢tim moznost zahrat si celou fadu miniher.
Maji tak Sanci jezdit autem, skadkat na platformach nebo tfeba sestfelovat barevné kulicky.

Virtualni mazli¢ci mohou kromé zabavy mit i dopad na realitu kolem néas. Za zminku stoji
aplikace Lightdogs (2019), ktera umoziuje hra¢tm sbirat virtualni zvifata, pokud
nepouzivaji sviij mobilni telefon. SnaZi se tak omezit nadmérné uzivani mobilnich zafizeni
v poslednich letech.® Propojeni virtualnich zvifat s témi redlnymi nabizi aplikace

Furiends (2019). Ta kromé standardni péce o virtualni zvife v rozSifené realité nabizi nakup
dopliiki pro vaseho mazli¢ka za realné penize. Cast vydélku pak putuje do psiho ttulku pro
nakup jidla, hraéek a vybaveni.’

2LAWTON, Laura. Taken by the Tamagotchi: How A Toy Changed The Perspective On Mobile Technology
3 The Evolution of Virtual Pets. In: Youtube

4 Pou Wiki. Fandom

> My Talking Tom. In: Wikipedia: the free encyclopedia

6 INTIAR, Inda. Virtual Pet App That Helps You Stay Off Your Phone Officially Launches. Huddle

7 New app will let you play with virtual pet, help real life animals. In: Youtube



Zakladni principy téchto virtudlnich mazlickd jsem prave vyuzil i ve své hie Kamarddi

z karantény. Jedna se o mobilni aplikaci, ve které ma hrac za kol starat se o svého
vybraného politika. Je zde nékolik pfedstavitelti pandemické vlady, z toho aktualné 3
ministfi zdravotnictvi. Na rozdil od klasickych virtualnich mazli¢kt zde hra¢ nepodava
jidlo ani nechodi s mazli¢kem na zachod, ale udrZuje stav nemocnic, aby se nepfetiZili a
zaroven udrZuje dvéru obyvatel v normalu. Tyto ukazatele 1ze ovliviiovat vymeénovanim
rousky, ktera se po urcité dobé zasSpini, srdZenim télesné teploty mokrou houbou,
nakupovanim nemocni¢nich IiZek nebo ndkupem seniord. Kromé samotnych politika si
hra¢ miiZze zahrat i nékolik tematickych miniher, za které ziskava penize a za ty ma potom
moznost nakoupit nové rousky nebo dopliiky.

Celkové jsem hru chtél sméfovat, aby se hra¢ pfili§ nenadfel, odpocal si a zabavil se
v karanténé. Fakt, Ze hra neposkytuje tolik moZnosti moZzn4 odradi hrac¢e vyhledavajici

nepfetrzitou zabavu, mym zameérem vSak nebylo udrZet si komunitu zavislych hraca, ale
spiSe docasné zabavit stradajici spole¢nost.

Pandemie a hry

Unik od reality a karanténniho stereotypu v dobach pandemie vyhled4va spousta lidi. Proto
i déti maji vice Casu a prostoru travit ¢as v digitalnim svété. ,Aplikace Roblox, obzvidsté
populdrni mezi détmi ve véku 9-12 let v USA, dosahovala v priuméru 31.1 milionu uZivatelil RaZdy
denv pribéhu prvnich deviti mésicii roku 2020, to je ndriist o 82 procent oproti roku
predchozimu.“®

Pokud se vratim k tématu virtualnich mazli¢k®, mohu s klidem konstatovat, Ze pravé péce
o bytost zavienou v digitalni krabi¢ce je v domacich podminkach karantény zcela idealni
pomocnik udrZeni hladiny mentalniho zdravi v norméalu. To dokazuje napfiklad i hra
Animal Crossing: New Horizons (2020) dostupna pro herni konzoli Nintendo Switch, které se
prodalo jiZ pfes 31.8 milion® kopii. To znamen4, Ze témét 50 procent vSech uZivatelt
Nintendo Switch ma tuto hru koupenou.® Hra je moZna trochu vice simulatorem nez
virtudlnim mazli¢kem, hrac totiz ovlada opusténou lidskou postavi¢ku na ostrové
obklopeném umeélymi zvifaty. RozSifuje tak moZnosti o celou fadu dalSich aktivit. Neklade
vam denni tikoly, nenastavuje ,deadliny” a hlavné neobsahuje Zddnou nemoc nebo
pandemii. Hra¢ si kazdy den sam urci, co na svém ostroveé bude délat. I pfes to, Ze na

8 RICHTEL, Matt. Children’s Screen Time Has Soared in the Pandemic, Alarming Parents and Researchers.
New York Times [online]. 16.01.2021 [cit. 2021-03-28]. Dostupné z:
https://www.nytimes.com/2021/01/16/health/covid-kids-tech-use.html (pfeklad vlastni)

°BOOTH, Callum. Animal Crossing: New Horizons sold 31.8 MILLION copies — here’s some silly math on it
[online]. 01.02.2021 [cit. 2021-03-28]. Dostupné z: https://thenextweb.com/plugged/2021/02/01/nintendo-
financials-animal-crossing-new-horizons-copies-sold-maths-switch/



https://www.nytimes.com/2021/01/16/health/covid-kids-tech-use.html

ostrové je hra¢ sim, miiZe si tam pozvat své kamarady, vymeénovat s nimi pfedméty nebo se
jen bavit. Ve hie dokonce probéhly i svatebni obfady po tom, co jejich realné byly zruseny.°

Videoherni reakce na pandemii se objevuji uz i u nas. Webovy simulator nakazy Covid-19
v Cechach s nazvem Korona Hra (2021)* piedstavuje moZnost vyzkouSet si zvladnout
pandemii pomoci ovladani irovné restrikei, které jsou v Cesku uplatilovany. Pracuje

s realnymi epidemiologickymi modely, nicméné vzhledem k pfibyvajicim mutacim
koronaviru je téZké posoudit, jak ispéSné dokaZe situaci simulovat v budoucnu.

Téma pandemie neni ve hrach nova véc. MiZeme proto najit celou fadu piiklad z let
predchozich. Velice oblibené téma apokalypsy zptisobené virem, ktery pietvafi lidi na
zombie, jsme vidéli ve hrach jiZ mnohokrat. Jako nékolik pfikladi mtZeme uvést napiiklad
legendarni sérii Resident Evil, ktera se dockala i filmového zpracovani, kooperativni
stfileCku Left 4 Dead 2 (2009) nebo dvoudilnou sérii The Last Of Us s ptisobivym pfibéhem.
Casto se jedna o stiile¢ky, ale najdou se i vyjimky, napifiklad ptivodné mobilni hra

Plague Inc. (2012) stavi hrace do role viru, jehoZ tikolem je rozsifit se a pfivést zkazu celému

vy

svétu. VyuZziva pfitom redlné epidemiologické modely Sifeni. DokaZe také informovat hrace

o

o0 mozZnostech pfenosu nemoci, za coz ziskala pozitivni ohlasy od odbornikd. 2

Politické hry a satira

Kromé virtualnich kamarada se moje prace dotyka i tématu politickych her a satiry. A¢koliv
tento podzanr videoher neni pfili$ rozSifeny a ma nejvétsi zastoupenim v zapadni kultufe,
existuji dtikazy, Ze politické videohry zvySuji u hra¢t zajem a povédomi o politické situaci.
Prvni politické videohry se zac¢ali objevovat po¢atkem nového tisicileti. Zajimavym
pfikladem z té doby miiZe byt hra September 12th reagujici na udalosti kolem 11. zafi 2001

v New Yorku. Hra se odehrava v prostfedi trhti, kde se objevuji teroristé a civilisti. Hra¢ ma
moznost vyslat rakety a teroristy znicit, nicméné vzdy dojde i ke ztratdm na Zivotech
civilistt. To pak vede truchlici pieZivsi ke transformaci v teroristy a problém se opakuje.

Hra tedy sdéluje stanovisko, Ze nasili produkuje dalsi nésili. 3

10ZHU, Lin. The psychology behind video games during COVID-19 pandemic: A case study of Animal
Crossing: New Horizons. Hum Behav & Emerg Tech. [online]. 03.2021,, s. 158 [cit. 2021-03-28]. Dostupné z:
doi:https://doi.org/10.1002/hbe2.221

1 Korona Hra [online]. 2021 [cit. 2021-03-29]. Dostupné z: https://koronahra.cz/game

2SNEDDON, Christopher Michael Ovens. The 10 Best Games About Viruses, Outbreaks, & Diseases. The
Gamer [online]. 03.04.2020 [cit. 2021-03-29]. Dostupné z: https://www.thegamer.com/games-best-about-
viruses-outbreaks-diseases/

B NEYS, Joyce a Jeroen JANSZ. Engagement in play, engagement in politics: Playing political video games
[online]. In: . Amsterdam University Press, 2019 [cit. 2021-4-25]. Dostupné z:
https://www.jstor.org/stable/j.ctvcmxpds.5



Pokud do podobné tématiky zasadime trochu humoru, mtiZzeme mluvit o hie Bomb the Right
Place ¥, ve které hrac jako velitel ozbrojenych sil USA vysilame bombové titoky na uréena
mésta na zjednodusSené mapé bez popiski. Hrac se tak snaZzi co nejpiesnéji trefit podle
svych znalosti zemépisu. Pokud posle ttok pfili§ daleko, viibec nic se nedéje a hra nas
vtipné informuje, Ze dana zemé i tak urcité sdéleni pochopila. Je také moZnost vybrat
diplomatickou cestu pro feSeni konfliktu, po tom ale automaticky nasleduje zprava o tom,
Ze Amerika tak vypada slabé a nabizi moZnost opakovat hru.

V Americe jiz vznikla cela fada politicky orientovanych her, které ¢asto souvisi s volbami,
napf. hra z roku 2016 Mr. President, ve které je hra¢ovym tikolem branit prezidenta piijeho
projevu na pédiu tim, Ze vlastnim télem chyta vystielené naboje. Nicméné i u nas se
politicka satira ve hrach jiZ objevila. Hra Pussy Walk (2014) **> nabizi prochazku prezidenta
MiloSe Zemana ke korunovac¢nim klenottim, hra¢ balancuje pfi jeho chtizi a snazi se, aby
nespadl. Sbira pfitom pilulky proti viréze, které funguji jako dalsi Zivoty.

Konfrontace s publikem

Hru Kamaradi z karantény® jsem zvefejnil ke konci prvniho semestru. Bylo to v dobé, kdy
platila nejpfisnéjsi opatfeni a vétSina lidi tak byla stale zaviena doma, nac¢asovani tedy
pomeérné vyslo. Mél jsem nésledné mozZnost pozorovat ohlasy pfatel a vefejnosti. Ty byly jak
pozitivni, tak negativni. Néktefi dokazali ocenit zpracovani, nadhled a humornou stranku
véci, na druhou stranu byli taci, ktefi kritizovali napf. omezené mozZnosti hry. Mym planem
bylo publikovat aplikaci na obé aktualné nejvétsi mobilni platformy Android a iOS. Hru se
mi podafilo vydat na Android bez problému, bohuZel na iOS doc¢asné plati podminky
neumoznuji publikovat hry s tématem pandemie, kviili moZnému omezeni pfistupu ke

zdravotnickym aplikacim poskytujicim aktualni informace kolem Covidu-19.

Aktualné si aplikaci do svého zafizeni nainstalovalo téméf 700 lidi, coZ beru jako tispéch,
beru-li v potaz, Ze vétSina mych kamaradt ma zafizeni s iOS. Z velké ¢asti tomu urcité
pomohlo zvefejnéni na internetovém zpravodajském portalu Plzeriska drbna a v nékolika
jejich dalsich redakeich po Ceské republice a také reportaZ v plzeriské ZAK TV.

4 Bomb the Right Place [online]. [cit. 2021-4-25]. Dostupné z: https://everydayarcade.com/games/bomb-the-
right-place

15 Zahrajte si Pussywalk, Zemanovu cestu do propadlisté dé&jin [online]. [cit. 2021-5-6]. Dostupné z:
https://magazin.aktualne.cz/kuriozity/zemanuv-pussywalk-aneb-jak-tezka-byla-cesta-ke-
klenotum/r~7d3895748a8411e4b6d20025900fea04/

16 Kamaradi z karantény. Google Play [online]. [cit. 2021-04-25]. Dostupné z:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.martinhromadka.kamaradizkaranteny



Pokrac¢ovani mimo politiku

Ackoliv politické déni kolem pandemie bylo zajimavé sledovat, po urcité dobé mé celé
pandemické zpravodajstvi ze snémovny a vlady naprosto vycerpalo jako mozna celou fadu z
nas. Cely repetitivni proces zavadéni opatfeni a rozvoliiovani ve mné udusaval jakoukoliv
chut se situaci v politice dal zabyvat. Citil jsem, Ze se lidé jenom chtéji vratit do normalu a
politiku uZ nefesit. V kniZzce Uméni pocitacovych her V Helena Bendovéa zajimavé porovnava a
analyzuje nékolik pohled® na narativni prvky poc¢itacovych her, tedy jak hry dokaZou
vypraveét ¢i nikoliv. Dochazi tam k zavéru, Ze hry navzdory nékterym nazorttm, mohou byt
interaktivni a zaroven narativni svym vlastnim zptisobem. Ten se 1isi od vypravéni
filmového, se kterym jsou hry ¢asto srovnavany. Pravé hledani odliSného zptisobu
vypravéni mé inspirovalo, jak se posunout dal.

Zacal jsem pfemyslet o mych pocitech, o pfitomnosti a budoucnosti nasich Zivot1, o tom,
jaké to bylo a jaké to bude aZ tato situace skon¢i. Vlastné uz od za¢atku jsem moc nechtél
vypraveét piibéh, ale spiSe uréitou emoci nebo fadu pocitti. Hledal jsem experimenty
zapojeni emoci nebo myslenek do her trochu jinym zptisobem. Objevil jsem jednoduchou
hru s nazvem The Marriage (2007) '8, ktera pracuje s emocemi a vztahem v manZelstvi. Hra je
vizualné zaloZen4 na jednoduchych geometrickych tvarech a nékolika barvach. Ovladani je
jednoduché, hrac¢ pouze piemisti kurzor na objekty, které chce. Celkové hra nenabizi velkou
kontrolu nad priibéhem, coZ ve vysledku hru déla obtiZznéjsi a zarovenl zajimavéjsi. Podle
mé interpretace ve hie hrajeme za pomyslné sily muZe a Zeny v manZzelstvi a udrZzujeme je
v rovnovaze. Pokud se nam to nepodafi, jedna ¢ast ovladne tu druhou a dojde ke konci
vztahu. Velmi abstraktni pojeti hry s tématem manzelstvi podle mé funguje, zaroven
omezené moznosti ovladani zanechavaji uréity odstup. Praveé tato decentnost mé
inspirovala zamyslet se nad feSenim, ve kterém by mél hra¢ mozZnost prozZivat hru
pasivnéjSim zptisobem. Uréité experimenty s omezenim interaktivity u her jiZ existuiji,
napf. hra Progress Quest (2002) *° je tedy spiSe parodii neZ vaZznym experimentem. V okné

s nékolika tabulkami a fAdKy textu hrac nejprve vybere rasu a tfidu svého hrdiny, ndhodné
ji pfifadi body k sile, inteligenci a dal$im vlastnostem, potom jen spusti hru jedinym
tlac¢itkem. Jeho hrdina se mu pak pied o¢ima vylepSuje, plni tkoly a prochazi tak samotnou
hrou bez nutnosti jediného zasahu od hrace. Pomérné zdafila hra Mountain (2014) %°, jeZ ma
v obchodé Steam velmi kladné recenze od hrac¢a, poskytuje jakousi simulaci ekosystému
hory. Postupem ¢asu se méni jeji podoba, rostou na ni stromy, pad4 na ni snih nebo do ni
obcas narazi letadlo. Jako pocitovy zaZitek toto mtiZe fungovat velmi dobie, dalo by se to
pfirovnat k péstovani rostlin nebo sledovani mazlicka, ktery hraci roste pfed o¢ima. Neni
ale nutné se o horu starat, sta¢i si jen vychutnat to, jak zrovna vypada, otocit si ji a tfeba se
zblizka podivat na jeji detaily. Nejpokroc¢ilejSim pifikladem samostatné fungujici hry je hra

7 BENDOVA, Helena. Uméni poéitacovych her. Praha: NAMU, 2016. ISBN 978-80-7331-421-7.

8 HUMBLE, Rod. The Marriage. Rods Games [online]. [cit. 2021-04-11]. Dostupné z:
https://www.rodvik.com/rodgames/marriage.html

19 progress Quest [online]. [cit. 2021-04-15]. Dostupné z: http://progressquest.com/

20 OREILLY, David. Mountain [online]. [cit. 2021-04-15]. Dostupné z: http://mountain-game.com/
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Dreeps (2015)%. Kdyz vecler jde hrac¢ spat, staci ve hfe na mobilu nastavit budik na rano, a to
je vSe co hra¢ musi délat. Postava se za noc zregeneruje a je pfipravena na den plny
dobrodruZstvi. Hra vypravi piibéh postavy, ktera prochézi krajinou, bojuje s nepfateli a
vylepsSuje se. Akce béZi sama na pozadi. Staci tedy kdykoliv béhem dne aplikaci otevfit a
muZete pozorovat v jaké situaci se hrdina zrovna nachéazi.

Kamaradi z karantény funguji podobnym zptisobem v redlném ¢ase, tedy i kdyZ m4 hrac
mobil vypnuty, tak po zapnuti se projevi zmény, které za tu dobu ve hie vznikly. Na tuto
skute¢nost jsem chtél navazat. Vtom mé napadlo, Ze hry s minimalni interakci jsou skoro
jako spofice obrazovky. Nechavaji po¢ita¢ odpoc¢inout, a pfitom jsou zajimavé a poutavé.
Dnes je ale najdeme zfidka, potfeba spofice obrazovky vymizela diky technologickému
pokroku. V devadesatych letech totiZ tehdejs$i zobrazovaci technologie vypalovala do
obrazovek staticky obraz, ktery se dlouho neménil.?? Tyto mySlenky mé posunuli k tomu
vytvofit jakysi spofi¢ obrazovKky pro rok 2020/21 pro nasi aktualni situaci. Spole¢nost po tak
dlouhé izolaci moZna postupné zapomina, jaké to viibec bylo pfed tim. Chtél jsem tedy
zkusit ochranit spole¢nost pfed nasledky dlouhotrvajiciho lockdownu, podobné jako spofi¢
obrazovky kdysi chranil monitory pfed dlouho se neménicim obrazem.

Jakym zptisobem vytvofit zaZitek oby¢ejného dne byla otazka, kterou jsem si zac¢al pokladat.
JiZz v prvnim ro¢niku bakalaiského studia jsem si vyzkousSel zpodobnéni obycejnych
dennich prozitkii spojenych s digitalnim svétem, které se opakuji a dochazi k zacykleni bez
néjaké neobvyklé udalosti. Dnes uZ mohu fict, Ze to k dostate¢né zajimavému zaZitku
nestaci. ACkoliv mé napadlo udélat pasivni prochazku béZnym dnem tfeba jen s moznosti
otacet kamerou, zkuSenost z prvniho ro¢niku meé od tohoto pfistupu odradila. Chtél jsem
nechat hraéci uréity prostor pro imaginaci, aby zavzpominal nebo se snazil vymyslet podobu
budouciho béZného dne. Toto mé piivedlo k Zanru hadanek, kde se postupné odkryva
pfipravena hra.

A tak jsem zacal s tvorbou hadankovych vzpominek na béZny pracovni den ¢iSnika, jehoZ
profese je jedna z nejvice ovlivnénych pandemii. Hra¢ tak prochazi ¢istym prostfedim, ve
kterém se mu zjevuji na prvni pohled mozna nicnefikajici objekty. To, jakym zptisobem ma
hrac postupovat, mu naznacuji barvy objektt1 a zvuky jednotlivych pfedmétti nebo zvuky
okoli. Po rozlusténi hadanky se na objektech objevi rué¢né vytvofené textury, které
vzpominku konkretizuji. Pravé ru¢né tvofené textury maji naznacovat posun pry¢ od
digitalu. Pasivni sloZka se mi z toho trochu vytratila, nicméné to beru jako piinosny a
nezbytny posun dal. Vizualni zpracovani je tedy jednoduché, v prostiedi hry kromé
samotnych hadanek tak nic jiného neni. Celkové by prochizeni hrou mohlo evokovat
nervové synapse v mozku, kdy se informace pfenasi z jedné ¢asti do druhé.

ZLLAFRANCE, Adrienne. A Video Game That Plays Itself. The Atlantic [online]. [cit. 2021-4-25]. Dostupné z:
https://www.theatlantic.com/technology/archive/2015/02/a-video-game-that-plays-itself/385548/

2 Screensaver. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
[cit. 2021-5-5]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Screensaver
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Skutecnosti, Ze Kamarddi z karantény béZi pouze na platformé Android jsem se nyni chtél
vyhnout, proto Screensaver 2020+ % funguje v prohliZe¢i a je dostupny nezavisle na
platformé. Samozfejmé ovladani bude fungovat pouze s klavesnici.

Technicka specifika tvorby

Pro tvorbu celé prace jsem pouZzival rozli¢né nastroje. Celkové fungovani hry zajistuje herni
engine Unity, ve kterém jsem vyuZival programovaci jazyk C#, ktery jsem se béhem celé
prace podle potfeby uéil. Pro mobilni a prohliZe¢ovou aplikaci to myslim byla idealni volba.
Modely jsem vytvaiel v Blenderu a obc¢as jsem si pomohl Mayou. Textury pro Kamarady

z karantény jsem vytvaiel v Substance Painteru.

B Screensaver 2020+ [online]. [cit. 2021-5-5]. Dostupné z: https://www.martinhromadka.cz/SS2020
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Resumeé

My bachelor project is a year-long reaction to the global pandemic and current situation in
politics and society. Watching politicians taking bizarre actions during lockdown lead me
to this idea. I used medium of videogames to convey my message. At first, I created mobile
game called Kamarddi z karentény (“Friends from quarantine”) in which player interacts with
politicians and takes care of them in context of pandemic. He changes his dirty facemask
and maintains proper body temperature keeping hospitals unpopulated. There are also
minigames that player can enjoy and obtain coins that can be used to buy new facemasks
or accessories. After releasing this game to the public, I was absorbing reactions of the
audience which were mostly positive, appreciating good execution and interesting concept,
but also negative criticizing limited possibilities. The game was also published in the
online newspaper Plzeniska drbna or in Plzeni's ZAK TV. However, after this the atmosphere
in society changed. I got frustrated from the whole repetitive process of introducing new
measures and then taking them back. Everybody just wanted this to be over. I followed up
with creating browser game Screensaver 2020+ in which player solves puzzles based on
memories from ordinary life before Covid-19. That is making sure that people can imagine
how it was few years ago or how it will be when the pandemic will end. I made this in hope
to make people look forward to getting back to normal.
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