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ABSTRAKT

V této bakalarské praci zpracovavdm téma svétla a prostoru a jejich razné
interpretace. Pracuji se svétlem jako s materidlem a ukazuji na to, jak ovliviiuje
okoli. Vyslednym produktem je paravan, ktery ma zaroven plnit funkci policového
dilu. Ma kovovou konstrukci spojenou pomoci krizd, ktera slouzi jako zaklad pro
prihledné barevné police. PFi interakci se slune¢nim svétlem na okolnich
povrsSich vznikaji barevné stiny, coz vytvari moznost fyzicky celym télem procitit
barvu a svétlo. Produkt se nachazi na pomezi designu a umélecké instalace a je
ve stalé komunikaci s okolnim prostfedim.



ABSTRACT

In this bachelor's thesis | work with the topic of light and space and its
interpretations. | tried to work with light as a material and show how it affects
the environment. The final product is a screen, which also has the function of a
shelf unit. It has a metal crosses construction that serves as a foundation for
colored transparent shelves. When interacting with sunlight on the surfaces
around it, color shadows are created, which gives user a chance of physically
entering and feeling the color and light with your body. The product lies between
design and art installation and is in constant communication with the
environment around it.
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UvoD

Svétlo, prostor a jejich vzajemna komunikace jsou komplexnim tématem. Jsou
zakladem toho, jak vnimame mistnosti a objekty. Pfi navrhovani je zasadni brat
na védomi pritomnost svétla, stind, barev, vzduchu a to, jak se navzidjem
ovlivAuji.

Zvolila jsem si toto téma, protoZe je rozsahlé a ma spoustu moznosti
k interpretaci. Vnimam spojeni svétla a prostoru jako kostru navrhovani objektd,
které by se mély nachazet v mistnosti a pracovat s jejim kontextem. Chtéla jsem
toto téma prostudovat a ukazat na dUleZitou roli vlivu svétla a prostoru na vse
kolem nas. Pokusila jsem se pomoci vysledného designového objektu dodat
svétlu vetsi hodnotu a podtrhnout jeho stalou interakce s okolim.

Tato prace zahrnuje tfi hlavni ¢asti rozpracovani tématu svétla a prostoru. Prvni
¢ast tvori reserse tématu a studium rtznych vyznamu a pfistupl ke zpracovani
svétla. Vdruhé casti je popsana samotna myslenka a provedeni produktu.
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Ve finalni ¢asti je popsan postup vyroby, technické zpracovani a materialy.



DILO V KONTEXTU ME DOSAVADNI TVORBY

Kazdy navrhar se pfi vytvoreni jakéhokoli projektu setkava stématem vnimani
svétla a prostoru. Tak ¢i onak se v procesu tvorby ma zamyslet nad vyznamem
dila v kontextu dané mistnosti. Vnimam objekty designu jako sochy v prostoru,
pficemz ho kazdy z nich urcitym zpUsobem ovliviiuje. Svétlo je dUleZitou soucasti
této symbidzy. Vzdy mé lakalo téma osvétleni a béhem svého studia jsem se
chtéla zamyslet primarné nad timto tématem.

Vletnim semestru druhého rocniku jsme dostali zadani Design pro Zivot
v karanténé. Vytvorila jsem koncept germicidni lampy, ktera vyzaruje ultrafialové
zareni (UVCQ) a pouziva se k dezinfekci malych predmétu (obr. 1). Mym cilem bylo
vytvorfit design UV lampy, ktera by se hodila do soukromého bytu. Chtéla jsem
predstavit verejnosti tento typ svétla a vytvorit produkt, ktery je dekorativni, ale
zaroven je funkcni a jeho pouziti je jednoduché. Produkt je inspirovan primo
ultrafialovym zarenim a jeho tvar pfipomina vesmirné objekty. Proto ma tato
lampa modry zrcadlovy povrch a podstavec, ¢imZz vstupuje do komunikace
s okolnim prostorem.
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Obrazek 1: Germicidni lampa MUN (archiv autorky)

Vzimnim semestru tfetiho rocniku jsme dostali zadani Svétlo ve tmé. Béhem
premysleni nad timto tématem pro mé bylo ddlezité, abych se neomezovala na
praci pouze sumélym zdrojem osvétleni. Chtéla jsem se zaméfit na pUvod
interakce ¢lovéka se svétlem - to znamena sohném. | vdnesni dobé hodné lidi
pouziva ke sviceni svicky a nechtéji se vzdavat prijemné atmosféry, kterou ohen
utvari. Ohen je symbolem domova, rodiny, tepla a bezpeci, i kdyZ mdze byt i
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nebezpedny. Vytvofila jsem sadu na svicky, ktera se sklada ze svicnu z mosazi a
sklenénych kupoli, které jsou vyrobené z pouZitého laboratorniho skla (obr. 2).
Projekt také podporuje mysSlenku upcyclingu - laboratorni sklo se neda
recyklovat, bud se musi pouZit znovu, nebo se musi vyhodit do smésného
odpadu. Diky tvarim a materialdm objekty vstupuji do interakce s prostorem.
Svit ohné a jeho odlesky na sklenéném povrchu vytvareji v mistnosti poklidnou
atmosféru.

F

Obrazek 2: Sada na svicky LAB (archiv autorky)



INSPIRACE

Svétlo ma obrovsky potencidl pro interakce a zkoumani. DuleZitost osvétleni z
hlediska ergonomie a stavitelstvi je nepochybna, svétlo ma ale také velkou
estetickou a filozofickou hodnotu a otevird cesty k experimentim. Svétlo ma
rozsahlou historii pouziti vdesignu, architekture a uméni. Chtéla bych
prozkoumat vyznam svétla a rizné zpUsoby jeho pouziti a interpretaci.

Svétlo v soucasném designu

Svétlo v designu, kromé funkce osvétleni prostoru, ma v soucasné dobé vétSinou
primarné dekorativni vyznam. Pfi studiu soucasné designové tvorby spojené se
svétlem mé nejvice zaujaly projekty a objekty, které jsou svym zpracovanim
blizké k instalacim a také ty, jejichZ centrem je poeticky vyznam objektd.

Napfriklad, v projektu LMC designer Jordi Canudas pracuje s barevnymi disky a
vytvari z nich harmonické kompozice s ddrazem na rovnovahu (obr. 3). Zavésna
dekorace podporuje myslenku nadSeni ze dn(, kdy slunce sviti skrz okno. Tento
objekt svym zpracovanim pUlsobi jako instalace vinteriéru. Podobny vztah
k designu je mi velmi blizky a tuto myslenku bych chtéla dal podporovat. Chtéla
bych dodat funkénost dekorativnim produktdm anebo zvysit hodnotu
kazdodennich funk¢nich predméta.

Obrazek 3: Jordi Canudas. LMC. (2016). Foto: Beatriz Janer
Obrazek 4: Studio Thier&vanDaalen. Interior Reflections. (2013). Foto: Noortje Knulst



DalSim prikladem je série interiérovych doplikd Interior Reflections od studia
Thier&vanDaalen (obr. 4). Jedna se o sérii svicnd, které jsou doplnéné barevnymi
filtry. Objekty jsou inspirované starou magickou lucernou, pfistrojem
pouzivanym na projekci vzor( anebo pribéhl na sténu pomoci svicky, ktery se
pouzival v dobég, kdy jesté neexistovalo kino. Pfi zapaleni svicky se na okolnich
povrsich objevuji barevné odlesky. Produkt propojuje historie a tradi¢ni zdroj
osvétleni s elementem technického rozvoje a modernim provedenim, coz vytvari
zajimavy kontrast.

V soucasném designu pri praci se svétlem je vidét spiS zaméreni na estetické
zpracovani produktd. Ve své bakaldrské praci bych chtéla dal rozvijet rdzné
vyznamy a hodnoty svétla. Podobny pfistup se nejvic projevuje v instalacich a
umeéleckych dilech, proto jsem se vydala smérem zkoumani prostorovych
objektl a studiem historie pouZiti a symboliky svétla a barev v architekture a
umeni.

Vyznam svétla v architektufe

Prvni snahy o vyjadfeni symbolické a estetické hodnoty svétla se projevovaly
v sakralni architekture, nebot slunce a svétlo v ndbozenstvi rliznych kultur ¢asto
symbolizuje Boha a pocatek zivotu. Kostel byva mistem duchovnosti a viry,
prostorem setkavani se a komunikace se vzneSenym duchem a kazdy jeho
prostor a prvek by mél tento Gcel odraZet. Aktivni zapojovani svétla do prostor(
sakralni architektury zacalo ve stfedovéku, kdy technicky rozvoj konstrukci
staveb dovolil vytvaret vétsi okna a vyplfovat je vitrazemi (obr. 5). Sakralni stavby
jsou dodnes zaloZeny na principu prichodu svétla celym prostorem. Takova
prosvétlenost ma vytvaret pocit otevfenosti ke vstupu a podnécovat k
zamysleni.! VitraZe se staly charakteristickymi prvky v prostoru gotické katedraly.
Jedna se o techniku vyplné oken, ktera se sklada ze sklenénych tabulek,
umisténych do kovového ramu. Drive okna slouZila pouze jako vypln a ochrana
proti vnéjSimu prostredi, protoZze nebylo jeSté technicky mozné vytvaret velké
prosklené plochy. AvSak pozdé€ji ,...pfestala byt pouhou okenni vyplIni a stala se
umeéleckofemeslnym prvkem, a to predevsim z hlediska vnitfniho prostoru velmi
u 2

vyraznym"” < a dlouhou dobu se pouZivala k vytvoreni ndboZzenskych motivl a

obraz( v kostelech.

" KARES MARTIN. (2008). Promény svétla a skla v sakréalniho prostoru. Diserta¢ni préce. Vysoké
uceni technické v Brné

2 Umélecké sklenafstvi Jificka - Coufal Praha. Historie vitraZe. (cit. 05.03.2021). (online). Dostupné
z: <https://www.vitraz.cz/o-vitrazi.html>
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Obrazek 5: Severni rozeta katedraly Notre Dame v Paf¥iZi. Foto: Julie Anne Workman

Avsak ve 20. stoleti se zacalo jinak pracovat stradi¢nimi motivy, s tématem
existence a fenoménem vnimani. Pocatky studia vlivu barev a osvétleni staveb
byly jeSté vdobé Bauhausu. Technika vitrdZze byla pouzivana stale Castéji, zacala
se pouzivat v abstraktni podobé a byla zaméfena vic na jednotlivou symboliku
barev, kombinaci barevnych paprskd a celkovy vliv na navstévniky. Jednou ze
sakralnich staveb, v niz se propojuje hra slunecniho svétla a barevné vitraze, je
Maridnska kaple Notre-Dame du Haut od Le Corbusiera (obr. 6, 7). Kaple je
prosvétlena malymi otvory svitrazemi a mezerou mezi stfechou a zdmi. | kdyz
vitrdZze jsou Casto pouzivanym prvkem v sakralnich stavbach, zde je architekt
uplatnil znacné neobvyklym zpldsobem. ,Abstraktni vyjadreni mista, kde clovék
rozmlouva sBohem, stimuluje mysleni véficich a nastoluje ty nejzakladnéjsi
otazky lidské existence.” > Podobné abstraktni zpracovani dava tradi¢nim prvkim
jiny smysl a nuti nds zamyslet se nad jejich hlubsSim vyznamem bez omezeni
pFimymi asociacemi a obrazy.

Obrazek 6: Le Corbusier. Marianska kaple Notre-Dame du Haut. Foto: Petr Smidek, 2008
Obrazek 7: Le Corbusier. Interiér Maridnské kaple Notre-Dame du Haut. Foto: Petr Smidek, 2008

Archiweb. Marianska kaple Notre-Dame du Haut. (cit. 05.03.2021). Dostupné z:
<https://www.archiweb.cz/b/marianska-kaple-notre-dame-du-haut>
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Podobné zapojeni barev a svétla skrz pourziti vitrazi bylo pocatkem interakce
mezi svétlem a prostorem a je jednim z prvnich pokust o porozuméni svétlu.
Zména vyznamu barev a prechod od pfimych motivl k abstraktnim pFinesly nové
moznosti pro interpretace.

Kromé pouziti vsakrdlni architektufe se svétlo také stalo duleZitou soucasti
rdznych experiment a zkoumani na zacatku 20. stoleti. Od té doby je svétlo a
jeho ucinek na psychiku clovéka centrem inspirace a vyzkumu velkého mnozstvi
studii. Pfikladem je soucasny projekt Your rainbow panorama na stfeSe ARoS
Aarhus Kunstmusea v Dansku od studia Olafura Eliassona z roku 2011. Sklada se
z kruhového, sklenéného chodniku s pouzitim vSech barev spektra (obr. 8, 9).
Umeélec pracuje s existujici budovou galerie a s pohledem na mésto. Snazi se
smazat hranice mezi vnitrkem a vnéjSkem a vyvolat u navstévnikd pocit nejistoty
ohledné toho, jestli se pofad nachazeji vprostoru muzea anebo jestli jsou
soutasti uméleckého dila. * Podobna dila nuti divaka zamyslet se nad prostorem
a narusuje jeho standardni a omezené vnimani. Tento projekt je také soucasti
vyzkumu toho, jak barvy fyzicky ovliviiuji nasSe télo. Pfedmétem studia je
napfiklad to, jak se pfi prochazeni svétla ¢astmi steplymi barvami muzZe clovék
citit tepleji, a naopak pFi priichodu modrou &asti chladngji. ®> N&vstévnici maji

moznost fyzicky vstoupit do hmoty barevného svétla. Pro mé je vtomto projektu

Obrazek 8, 9: Olafur Eliasson. Your rainbow panorama. ARoS Aarhus Kunstmuseum, Dansko
(2011)

* ARoS Collection. Your Rainbow Panorama. Dostupné z: <https://www.aros.dk/en/art/the-
collection/your-rainbow-panorama>

> ANDERSEN MARILYNE. (2017). Video. Dynamics of daylighting inside out. (online). Dostupné z:
<https://www.youtube.com/watch?v=iKVO9IRFR28>
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Svétlo ma tedy Siroké spektrum roli a vyznamu a lze ho zpracovavat a vyuZivat
nejruznéjSimi zpUsoby. Chtéla jsem se zamérit na proménlivost svétla, jeho Ucast
v celkové hodnoté a emocionalnim vyznamu celého prostoru. Zajimavé je to, jak
se pomoci orientace budovy daji vytvofit rdznorodé variace priniku svétla a
optickych efektl, anebo fenomén toho, jak muiZe ¢lovék pfi ndvstévé instalace
fyzicky citit zménu teploty. Kazdy den jsme v interakci s rdznymi prostory a zvykli
jsme si na urcité podminky a pravidla, kterych si ani nevSimame. Pomoci hmoty,
barev, materiadl( a svétla je ¢lovék schopen vymyslet jiné zakonitosti a vytvofit
jinou, mozna uplné novou, realitu.

Hnuti Light and Space

DuleZitou roli pro mé pfi studiu tématu hrdla instalace a vnitfni prostor a jeho
komunikace se slunecnim a umélym svétlem. Proto jsem ve zkoumani tématu
pokracovala studiem filosofie a pfibéhu rozvoje hnuti Light and Space, kde svétlo
predstavuje centrum tvorby. Tato skupina umélct pochazi z Kalifornie, kde zacali
pracovat v 60. letech a rozvijeli se paralelné s hnutim minimalismu. Vyjimecné je
to, Ze tento umélecky smér nemda manifest a jeho prikopnici Robert Irwin a
James Turrel na zacatku pouze zkoumali hmotnost uméleckych objektl a snazili
se klast otazky.

Robert Irwin mél tradicni umélecké vzdélani a dlouhou dobu se vénoval
abstraktnimu expresionismu. Po rozsahlé komunikaci suménim a rozmyslenim
se nad sebou a vlastni tvorbou, zacal zkoumat fenomén vnimani. ,Vnimat sebe
sama jako vnimajici osobu se pro néj stalo duleZit&jsSim, neZ se divat na skupinu,
predstavujici progresivni vylepdeni stoleti historie malby.” ¢ Irwinovi nestacily
plochy platna a zacal vnimat tvorbu jako néco neohrani¢eného a nehmotného.
Vroce 1970 Irwin vytvoril nékolik akrylovych sloupl (obr. 10), které pfi urcitém
rozmisténi nebylo vidét v prostoru. Tato prace byla znacné prevratna, jednalo se
o prvni pokus o zachyceni prazdnoty a o zniceni objektu, takZe pak nezlstalo nic
kromé zaZitku. Jednalo se o pocatek hry sprostorem, rlznymi pohledy,
psychologii divakl a proménlivosti prostredi. Prostor a vzduch kolem se zapojily
do instalace a zacaly ji ovlivhovat.

® BUTTERFIELD, JAN. The art of light + space, Hong Kong: Abbeville Press, 1993, str. 19 (cit.
28.02.2021). ISBN 0-7892-0171-2. Preklad vlastni. Original v anglictiné: “To «percieve oneself
perceiving» became more important than to look at a group of marks representing the
progressive refinements of centuries of painting history. “
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Irwin zacind materidlem, ktery rozpousti do svétla. Turrell naopak vytvari ze
svétla material.” James Turrell mé&l Uplné jiné vzd&lani neZ Robert Irwin. Byl
pilotem a vystudoval psychologii, coZ mu poskytovalo Siroké spektrum znalosti,
které pak pouzival ve své tvorbé. Vroce 1966 si pronajal opustény hotel, ve
kterém zacal experimentovat se svétlem. Pracoval s projektory, vytvarel otvory ve
sténach a pozoroval, jak se méni svétlo béhem dne, a jak ho ovliviiuje dynamika z
venku. Jeho tvorba lezi na pomezi uméni, architektury a socharstvi a kazdému
jeho dilu predchazelo rozsahlé studium a technické rozpracovani. Spoluprace
Irwina a Turrella byla velmi harmonicka: Irwin vnasel do jejich projektd umélecky
pristup a cit, zatimco Turrell mél vzdélani v oboru psychologie, znal techniky
experimentd a mél prehled o technické realizaci objektl. Spolu zacali zkoumat
lidské vnimani prostoru, uméni a hledat odpovédi na otazky.

Obrazek 10: Robert Irwin. “Untitled (Acrylic column)” (detail). Flash Art

Jednou zinspiraci moji bakalarské prace byla instalace nazvana Untitled (dawn to
dusk) od Roberta Irwina, kterou vytvofil vroce 2016 ve mésté Marfa v Texasu
(obr. 11). Na tomto projektu pracoval od roku 1999 v prostoru budovy staré
nemocnice. Jedna se o nejvétsi dilo autora a pracuje nejenom s interiérem, ale i
s externim prostorem a s okolni pfirodou. Cely aredl Ize nekonecné zkoumat,
nebot se kvlli slune¢nimu svétlu b&hem dne neustdle proménuje. Umélec tak

7 BUTTERFIELD, JAN. The art of light + space, Hong Kong: Abbeville Press, 1993, str. 68 (cit.
28.02.2021), ISBN 0-7892-0171-2. Preklad vlastni. Original v anglictiné: ,Irwin begins with material
and dissolves it into light. Turrel takes the light itself and makes it material.”
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nuti divaka pozorovat okolni prostor a vyvolava v ném zvédavost. Tim, Ze uvnitf
neni nic kromé textur, svétla, stinu a vzduchu, obraci pozornost na tyto elementy
a na fenomén prazdnoty.

Myslenky a predméty zkoumani umélcl tohoto hnuti jsou i v dneSni dobé
aktualni. Kladou otazky tykajici se hmotnosti naseho svéta a vytvari objekty a
prostory, které nejenom ukazuji na existujici strukturu svéta, ale snazZi se
dosahnout jiné podoby toho, co je kolem nas. V jejich projektech Ize vidét nejen
experimentovani s technickym zpracovanim, jako ukazkou a snahou o posun
fyzické hmotnosti materidld a objektd, ale hlavné experimentovani stim, jak
prostor vnimame a jak ho Ize odliSit od toho, co jsme vidéli dfive.

Pro mne bylo dllezZité ve svém projektu pracovat se svétlem jako s materidlem,
pokusit se dat mu formu a zddraznit jeho vliv na okolni prostfedi. Vysledny
produkt by mél byt nastrojem svétla pro hru a vzajemnou komunikaci s
clovékem.

Obrazek 11: Robert Irwin. Untitled (dawn to dusk), 2016, Texas. Foto: Alex Marks
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Emocionalni hodnota svétla

Vramci této praci pro mé velky vyznam mélo i to, jaky vztah mame ksvétluy,
k jeho efektlim a to, s jakou fascinaci ho pozorujeme. Rada vzpomindm na pocity
z détstvi, které jsou spojené s vnimanim svétla. Fascinovala mé krasa malych védi,
toho, co povazujeme za odpad, riznych materiall, které mély kouzelné leskly
anebo trpytivy povrch. Pozorovani svéta v détstvi se ale jisté liSi od toho, jak ho
vnimaji dospéli. Pro déti je pfiznacnd zvédavost, kterd je dUleZitou soucasti
celkového rozvoje clovéka. Cely Zivot pozorujeme a obdivujeme svét. V détstvi
jsme ale vice kreativni, nebojime se vyjadfit své emoce a napady. Zvédavost je
nastrojem k poznani svéta a rozviji nase mysleni. Proto jsem zacala hledat
inspiraci vtom, jak se déti divi malym vécem, jak vnimaji svét a tvofi si svij
vlastni.

Vzpominam si na hru z mého détstvi, ktera se jmenovala sekretiky (mala
tajemstvi) a spocivala vtom, Ze dité posbiralo rdzné malé véci, napriklad leskly
obal od bonbonu, nalepku a pak je schovalo vzemi a zakrylo malym kusem skla.
Tim si vytvofilo poklad, uméleckou kompozici znalezenych predmétll, kterou
mohlo ukazat pratelim, kterym dlvérovalo. Vznikala tak mald uméleckd dila,
vétSinou znalezeného odpadu amalych véci, které pro nas mély velkou
emocionalni a estetickou hodnotu. Chtéla bych vratit tento pocit obdivovani se
svétu do Zivota dospélych lidi. Vysledny produkt by mél byt zapojen do interakce
s okolnim prostfedim interiéru a pomoci svych osobnich predmétl by uZivatel
mohl vytvoFit a doplnit svou vlastni uméleckou kompozici.

Dalsi inspiraci a pfikladem zdétstvi mi byl kaleidoskop. Je to jednoduchy
predmét, ktery vsobé skryva hru svétla a barev, nahodné kompozice a optické
iluze. Rozhodné to neni hracka, se kterou by si dité hralo kazdy den, kdyZ ho vSak
po néjaké dobé znovu objevi, upouta na chvili jeho pozornost, vyvola u néj
zvédavost a donuti ho ke studovani toho, co v sobé skryva.

Samotny kaleidoskop je symbolem symetrie a pravidelnosti tvard, zaroven ale i
nahody a vyjimecnosti kazdé kombinace. Abstraktni efekty a kompozice, které se
nahodné vytvareji uvnitf kaleidoskopu, v nas nevyvolavaji pfimé asociace s
konkrétnimi pfedméty, coz rozviji nase mysleni. Rozmanita barevnost, ktera je
soucasti kaleidoskopu, slouzi jako inspirace pro umélecka a designerska dila.
Prace s barevnym spektrem a barevnymi plochami je napfiklad centrem tvorby
studia Olafura Eliassona, kterého jsem zminovala dfive. Ve svych projektech se
zabyva zkoumanim viditelného svétla, vnimanim barev lidskym okem a jejich
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dalsi soucinnosti s mozkem. Vyjimecné a prinosné jsou ty prace, které zkoumaiji
fenomén vnimani, a jejichz vysledkem jsou hravé proménlivé objekty (obr. 12).

Ve své praci bych chtéla zachytit proménlivost kaleidoskopu, kombinaci
jednoduchého zpracovani a rozmanitého naplnéni. Moznost vytvofit pomoci
barev, zrcadel a struktury abstraktni kompozice, které vstoupi do interakce se
svétlem. Po kazdé zméné kompozice nasleduje pozorovani vysledku, ktery je
vZzdy jiny.

Détstvi je plné kreativity, stalého rozvoje a premysleni v jiné perspektivé. Vsechno
je nové a podivuhodné. Ve vysledném produktu bych chtéla zapojit do interakce
nejen okolni prostfedi, ale i predméty, které maji estetickou a emocionalni
hodnotu pro clovéka. Chtéla bych ukazat na krasu svétla, na potencial interakce
snim a na to, ze vSechny objekty, které jsou kolem nas, mohou byt soucasti
hravé kompozice a vlastniho uméleckého dila.

Obrazek 12: Olafur Eliasson. Spaceship Earth, 2020. Photo: Jens Ziehe
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CiL A HLAVNi MYSLENKA BAKALARSKE PRACE

Diky svétlu mdzZeme vidét svét kolem nds, ovliviiovat vnimani prostoru, naladu a
atmosféru uvnitf. Ve své bakalarské prace bych chtéla prozkoumat svétlo,
optické efekty, které vytvari, jeho vliv na ¢clovéka a vztah, ktery knému mame.
Svétlo je zasadni soucasti naseho Zivota od narozeni a je zakladem vnimani svéta
kolem nas. Chtéla bych poukazat na to, Ze svétlo miZze mit vice Uceld, nejen Ucel
dekorativni, zaméfila jsem se také na vyjadfeni emocionalni hodnoty svétla.
Svétlo je kolem nas neustale, proto uz pfiliS nevnimame jeho pfitomnost a jeho
kouzlo. Pokusila jsem se pracovat se svétlem jako s materialem a mym cilem bylo
objevit moZnosti, jak ho ¢lovék mUZe pocitit celym télem.

V détstvi jsme zvédavéjsi, prekvapuji a zajimaji nas i malé véci; davame jim
hodnotu a vytvofime si tak svdj vlastni kouzelny svét. Utvafime své prostredi,
hrajeme si v ném, bez obav ho ménime a vSemu se divime. Jednou z myslenek
mé bakalarské prace je pocit obdivovani se a détské radosti z malych véci a
prinos toho aspektu do Zivota dospélych lidi. Do designovych objektl jsem chtéla
zapojit kazdodenni predméty uzivatele, ¢imz bych chtéla poukazat na jejich
hodnotu. Clovék by se mé&l ob¢as zastavit a zadit si znovu viimat pfirody, svétla a
krasy kolem nas.

Primarné jsem se chtéla zaméfit na interakce s pfirodnim zdrojem svétla - se
sluncem, protoZe to je vyjimecné svou kombinaci stalosti v prostoru a zaroven
promeénlivosti béhem dne. Cilem je vytvorit proménlivy produkt, ktery by clovék
mohl sam dotvofrit, pohrat si snim, aby mohl sledovat svétlo, které ma kolem
sebe a zacit s nim komunikovat, zapojit se do interakce. Vysledny produkt by mél
byt jednoduchy, zaroven by ale mél byt akcentem v prostoru, komunikovat s nim
a upoutavat pozornost.
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PROVEDENI

Pfi volbé materidlu jsem kladla dlraz na jeho vlastnosti, které by mi umoznily
vloZit mé myslenky do interiérového prvku. Chtéla jsem dat svétlu formu pomoci
barev, proto jsem si jako hlavni materidl produktu vybrala prdhledné barevné
plexisklo, které by mélo slouzit jako nastroj na proménu svétla a hru s nim. Jako
typ produktu, ktery by mél odrazet mé myslenky a nejlépe komunikovat
s okolnim prostfedim, jsem si zvolila paravan, ktery je sam o sobé proménlivym a
hravym elementem interiéru. Diky tomu, Ze je variabilni, umoznuje nam,
abychom si s nim v prostoru pohrdli a rizné ho upravovali (obr. 13).

Hlavnim elementem produktu jsou barevné prdhledné police z plexiskla, které
dodavaji paravanu funkci ulozného prostoru. KdyZz na né dopadaji slunecni
paprsky, tak se na okolnich povrsich vytvareji barevné efekty. PUsobi jako
objemova vitraz, do které se da jakoby fyzicky vstoupit. Police se daji ménit,
kombinovat jejich tvary a sledovat barevnou kompozici v prostoru, ktera se bude
meénit s pohybem slunce. Paravan slouzi jako nastroj na vytvoreni materialu ze
svétla, ktery se da modelovat a ménit. Zaroven také slouzi jako nastroj pro
~zhmotnéni” svétla a zdlraznéni jeho rlznorodé podoby. Paravan by mél byt
doplnén osobnimi pfedméty clovéka, které se zapojuji do celé této interakce a
stavaji se soucasti kompozice vytvarené uzivatelem (obr. 14). Podobné zapojeni
dodava obycejnym vécem vyssSi hodnotu. Je urCen pro soukromé prostory, v
nichZ by ¢lovék mohl pfizplsobit produkt osobnim potfebam a doplnit svdj Zivot
o tyto objekty. Ve vlastnim prostfedi ma clovék dost casu na sledovani promén
efektld a na komunikaci s produktem. Obraci pozornost divaka na svételné efekty,
krasu prirody a predmétd, které jsou stalou soucasti naseho Zivota.

Zakladem paravanu je konstrukce, ktera ma vkombinaci sbarevnymi a
zrcadlovymi elementy puUsobit lehce a nehmotné. Konstrukce se sklada
z kovovych kFiz(d, které se zasazuji jeden do druhého a jsou spojené vertikalnimi
ty¢emi. Podobna konstrukce kriz( vytvari stabilni zdklad pro usazeni polic a
dovoluje ménita kombinovat ruzné vysky a délky paravanu. Jeho vyrazna
struktura doplnuje barevnou kompozice rastrem a stinem, ktery ale nerusi
barevné plochy.
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Obrazek 13: Finalni vyrobek (archiv autorky)
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Obrazek 14: Finalni vyrobek, detail (archiv autorky)
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TECHNICKE ZPRACOVANI A MATERIALY
Konstrukce

Mym cilem bylo, aby konstrukce byla co nejvice mobilni a aby se dala jednoduse
rozebrat. Vertikalni tyCe jsou vyrobené technikou soustruzeni. Konstrukce je
tvorena tak, Ze se tyCe vkladaji jedna do druhé a spojuji se pomoci Sroubl. Do
mezer v mistech spoju se zasazuiji kfize, které tvori zaklad pro barevné police.
V plvodni varianté se krize mély skladat z dil( s vyrezy uprostfed a na okrajich a
mély byt vytvoreny zasazovanim jednoho dilu do druhého (obr. 15). Mély byt
vyrabény frézovanim z hliniku, to by ale bylo zna¢né casové narocné a financné
nakladné, takZze jsem postup vyroby musela zménit.

Mnou zvoleny zpUsob vyroby neodpovida pdvodnimu zameéru, jeho realizace je o
néco snadnéjsi. Vyslednou konstrukci polic povaZuji za prototyp. Police jsou
vyrobené z oceli a jsou rucné svarené napevno do jednoho kusu (obr. 16). Police
se pak nasazuji na tyce, ¢imz postupné vznika konstrukce paravanu. Zvolila jsem
ocel, protoZze se s ni pracuje snadnéji nez s hlinikem, a v mistech spojeni tyci
pomoci Sroubl u oceli nedochazi k deformacim, jako je tomu u hliniku. Nejprve
jsem vyrobila ram s prihradkami, do kterého jsem pak zasazovala jednotlivé casti
kriza (obr. 17). Nasledné jsem tento zafixovany tvar svafovala pfimo ve formé.
Svary jsem pak rucné obrousila a vyvrtala otvory na zasazeni tyci. Celd

konstrukce byla nakonec nalakovana Cernou barvou.

Vysledny objekt ma Sifku 33 cm, délku 86 cm a vySku 150 cm (obr. 18, 19). Ale
vSechny ¢asti konstrukce se daji prizplsobit podle potfebné velikosti paravanu.
Umoznuje tak vytvorit nejen rdzné vysky a Sitky objektu, ale i rizné kombinace
poctu pater a Urovni.

Obrazek 15: PGvodni varianta spojeni konstrukce (archiv autorky)
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33cm

Obrazek 16: Finalni konstrukce police (archiv autorky)

Obrazek 17: Proces svarovani (archiv autorky)

Obrazek 18: Vykres konstrukci. Pohled shora (archiv autorky)
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86 cm

Obrazek 19: Vykres konstrukci. Pohled zepredu (archiv autorky)

Police

Barevné police jsou vyrobené z prihledného plexiskla (polymethylmethakrylat)
metodou ohybani. Zvolila jsem tento material, protoZze ma vic moznosti k
experimentovani s tvary, je lehky a pevny, coZz umoznuje snadnou manipulaci na
rozdil od obycejného skla. Nevyhodou je jeho nizkd mechanickd odolnost, coZ
muZe vést k poSkrabani povrchu. PFfi volbé materidlu jsem vSak dala prednost
lehkosti a bezpecné manipulaci s nim.

Plexisklo dovoluje vytvaret nehmotné objekty a tvori rlizné efekty pfi interakce se
svétlem. Vytvorila jsem nékolik minimalistickych polic, které rizné kombinuji
jednoduché geometrické tvary. Pfi dopadu slunecnich paprskd na okolni povrchy
vznikaji rzné barevné kombinaci téchto tvar(. Diky vlastnostem plexiskla
vznikaji také rlizné barevné stiny a odlesky (obr. 20). Celou sadu jsem doplnila o
zrcadlovou polici, kterd pfidava prvek odrazu hry svétla a barev do vice stran
(obr. 21).
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Obrazek 20: Materialové zkousky plexiskla (archiv autorky)
Obrazek 21: Materidlové zkousky. Kombinace plexiskla a zrcadla (archiv autorky)

Obrazek 22, 23: Barevné stiny (archiv autorky)
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PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Projekt pracuje s pridanim hlubsi myslenky designovym vyrobk{m. Vysledny
objekt své bakalarské prace vnimam nejen jako uZziteCny produkt, ale i jako
uméleckou instalaci v interiéru. Objekt podtrhuje dlleZitost svétla, pomoci barev
mu dodava hmotnost a zaroven stale komunikuje s okolnim prostorem. Hravy
produkt zve clovéka k interakci a zapojuje ho do komunikace s osobnimi vécmi
uzivatele. Je proménlivy, mobilni a otevfeny k interpretaci. Ma prace je odrazem
zazitk( vnimani efektl svétla a dava prostor k zamysleni nad hlubsim kontextem
jednotlivého produktu v prostoru.
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SLABE STRANKY

Slabou strankou vysledného produktu povazuji financni nakladnost vyroby jeho
konstrukce. POvodni ndvrh, ktery se mi nepovedlo realizovat, nemél byt pfilis
narocny na vyrobu, muj vybér byl ale ovlivnén nékolika faktory (moZnosti firmy,
mnoZstvi kust, material, ¢as). Konstrukce je ve svém provedeni znac¢né mobilni a
umozriuje ménit zpUsob vyroby. To, jak by byla konstrukce vyrabéna ve vétSim
mnozstvi, bych ponechala jako otevfenou otazku s nékolika moznostmi.

Jako slabsi stranku vnimam neekologi¢nost plexiskla, z néhoz jsou vyrobené
barevné police. Myslim si, Ze v pfipadé pouziti neekologického materidlu je
jednim z FeSeni vytvofit kvalitni produkty, které by dlouho slouzily svému ucelu,
nebo které by se dalo vyuzit i jinak. Police by napfiklad mohly existovat i mimo
konstrukci a mohly by byt pouzité jako dekorativni prvek na jiném misté
Vv interiéru.

SILNE STRANKY

Za silnou stranku povazuji kombinaci designu a uméni, coZ pfinasi jiny zplsob
k zamysleni a interpretaci. Jako silnou stranku dale vnimam celkovou myslenku
produktu a zvyraznéni role a formy svétla vinteriéru. Vysledny produkt je
proménlivy, interaktivni, zajimavy k pozorovani a celkové pfitahuje pozornost.

Silnou strankou je také mobilnost celého objektu. Daji se kombinovat rGizné
vysky a Sifky paravanu a velikosti polic. To umoZfuje nejen snadnou montaz a
skladovani, ale i relativné kompaktni baleni a dopravu.
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RESUME

Light, space and their mutual communication is a complex topic. They are the
basis of how we perceive rooms and objects. Light has enormous potential for
interaction and exploration, has great aesthetic and philosophical value and is
open for experiments.

Overall, the current design in working with light is more focused on the aesthetic
of the product. However, in my bachelor's thesis | would like to further develop
various meanings and values of light in addition to decorative. A similar
approach is most evident in installations and works of art, so | explored the
history of use and the symbolism of light and color in architecture and art.

It was important for me in my project to work with light as a material, to try to
give it form and to emphasize its influence on the environment around it. The
resulting product is a tool for light to play and mutually communicate with
people. As a type of product that would reflect my idea and communicate the
most with the environment, | chose a screen that is itself a changeable and
playful element of the interior. | wanted to give the light a form by color
assistance, so as the main material of the product | chose transparent colored
acrylic glass, which would serve as a tool for changing light and playing with it.
Therefore, the main element of the product is colored transparent shelves, which
give the screen the function of a shelf unit. When the sunshine falls on them,
color effects are created on the surfaces around it. The screen serves as a tool
for materializing light and emphasizing its diverse form. Screen should be filled
with personal objects that engage in the whole interaction and become parts of
the composition, created by a user. The foundation of the screen is a structure.
The construction of the crosses creates a stable base for placing shelves in it and
allows you to change different heights and lengths of the shelf unit. The
distinctive structure complements the color composition with raster and shadow,
but does not disturb the created color blocks.

The project works with adding a deeper idea to design products. | perceive the
resulting object of my bachelor's thesis not only as a useful product, but also as
an art installation in the interior. The object underlines the importance of light,
materializes it with the help of colors, and at the same time communicates with
the space around it. The playful product invites a person to interact with it and
engages in communication with the user's personal belongings. It is changeable,
mobile and open for interpretation.
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https://chinati.org/collection/robert-irwin/
https://olafureliasson.net/archive/artwork/WEK110955/spaceship-earth#slideshow
https://olafureliasson.net/archive/artwork/WEK110955/spaceship-earth#slideshow

Obrazek 21
Materialové zkousky. Kombinace plexiskla a zrcadla (archiv autorky)

Obrazek 22
Barevné stiny (archiv autorky)

Obrazek 23
Barevné stiny (archiv autorky)
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