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1.  Temaaddvod jeho volby

Pro komiksovou formu jsem byl rozhodnut jiz od zac¢atku. Rad vdechnu svym pribéhlim
vlastni konkrétni podobu. Prace s panely v komiksech je podobna zabérdm kamery ve filmu,
a prave takto si dost Casto své pribéhy predstavuiji, kdyz je vymyslim.

VVétSina mé tvorby zacina pribéhem nebo postavou. \V tomto pripadé jsem k pribéhu
dospél myslenkou hrlizy, jakou dokaze plsobit predstava, Ze existujete naprosto identicky
dvakrat. Koho Ize povazovat za original? Ma kopie lidska prava, prestoze je duplikatem? Jak by
se v takové situaci postupovalo, kdyby se to stalo treba mé? VSechny tyto otazky, mé dovedly
az k zakladdm pribéhu, kde je hlavni postava unesena jistym Silencem, ktery ma ohledné téchto
nazorl jasno, ale svym vlastnim zvrhlym zplsobem.

Chtél jsem pribéh odvypravét v kratkém formatu a ponechat si moznost ctenare spise
podnitit k vlastni Gvaze, nez mu naservirovat dplné vsechno. Komiks byl proto idealnii tim, ze
vizualni stranka prozradi dostatek, aniz bych musel zachazet do nudnych detaild.

Jak jsem postupné zjistil, klonovani je téma z hlediska etiky naprosto nevycerpatelné
a nabizi nescetné situace, které jsou moralné velmi casto neresitelné. Prave proto se v také
objevuje tak casto v mnoha pribézich a stalo se nedilnou soucasti zanru sci-fi. Kazdy autor
ma vlastni predstavu, kterou ctenari predklada a moje stanovisko bylo také jasné. Potkat sebe
sama, s vedomim ze jste to zaroven primo vy, kdo se stal pouhou kopii, musi byt bezmeznée

désivym zazitkem, a pravé do takové situace jsem chtél dostat hlavni hrdinku.

2. (il prace

Cilem prace bylo zpracovat tento vlastni pfibéh tak, abych i na pomeérné kratkém rozsahu
dosahl dostatecné gradace, a nastinil ctenari vaznost hlavniho motivu. Vysledkem mél byt
uceleny, samostatné stojici komiks v rozsahu jednoho standartniho seSitu, ktery by obsahl
slozitou zapletku, ale zaroven k ni poskytl i veskeré objasnéni. Chtél jsem, aby se ctenar
v pribéhu citil naprosto bezprostredné, proto jsem zvolil blizkou budoucnost a lehce stylizované
prostredi Prahy, ktera je mym rodnym meéstem. VVypravéni ma postupné odhalovat stale vice

se zamotavajici zapletku, ze které vzejde velkolepé rozuzleni.

3. Proces pripravy a tvorby

KdyZ jsem mél jasny hlavni motiv, zacal jsem si predstavovat riizné situace, které z ného
vychazely. VV plvodni verzi pribéhu napriklad Johanes Morte vezme Isabelle na projizdku, aby
ji ukazal jeji nevedomky zcela normalné zijici original, a sadisticky se potésil z jejiho désu,
kdyZ si uvédomi, co to pro ni, jakozto kopii znamena. Z podobnych fragmentd pfibéhu zacaly

vystupovat charaktery postav.



Morte, coby sebestfedny umélec, ktery jakozto naprosty psychopat nevidi v nicem
hodnotuy, ani v lidském zivoté. VSichni jsou pro ného jen inspiraci a predmétem ke zkoumani
a mQze s nimi zachazet, jak se mu zlibi.

Isabelle, ktera je bezmezné zvidava, natolik aby otevrela dvere do atelieru, ze kterého
slysi strelbu. Odhodlana vymotat se z jakkoliv spletité situace, aby napsala néjaky senzacni
clanek.

Carlos, policista, ktery v zivoté vidél hodné, ma zdrzenlivy pragmaticky pristup ke vSemu,
ale i presto ho necekany vyvoj udalosti na konci pribehu dokaze Sokovat.

Jako postava mél Carlos slouzit hlavné doplnéni a vysvétleni pribéhu. Jeho vySetrovani
tak osvétluje zplsob, jakym se Morte dostal k moznosti duplikovat lidi.

Tak vznikla prvni skica hlavnich postav. K plvodni trojici se pridal Anatolij, ktery doplnuje
mi zaroven pomohla vyresit drobné nedostatky v zapletce, a stal se tak nezbytnou postavou
v pribehu.

\V/ dobé, kdy jsem ladil pfibéh zacaly vznikat hlavné Gtrzky dialogl postav, které by jejich
charakter jesté vice prohloubily. M{j pFistup je z vétsi casti spiSe spisovatelsky, dokud nemam
celistvou predstavu postav a prostredi. Presto jsem nakreslil prvni stranu, navrhy postav
a nékolik listd storyboardu, ve kterém jsem se rozhodl nepokracovat. Namisto toho vznikla
obsahlejsi synopse, kterou jsem rozepsal priblizné na stranky a pak zacal s podrobnym psanim
scenare podle struktury: miniatura rozvrzeni stranky, zabér panelu, popis déni v panelu, dialog
postav. Zhruba v poloviné prace na takto presném scénari jsem zacal skicovat stranky pro
vysledny komiks. Format, ktery jsem zvolil je derivatem A4, abych mél snazsi manipulaci
s daty. V nezmenseném originale ma velikost 230x325mm, abych dosahl primérené hloubky
detaild.

Vlybral jsem si styl, ktery bych popsal jako mainstreamovy, chtél jsem si vyzkousSet
ponékud jednodussi podobu bez Srafovanych ploch, které obvykle pouzivam, ty v tomto
pripadé nahradilo propracovanéjsi barevné stinovani. Rucné nakreslené stranky jsem skenoval
a postupné obtahoval a barvil digitalne, abych snaz dosahl presnosti linek, ktera se mi zdala
vhodna a hlavné barevnosti. Rizné casti komiksu jsem barevnymi odstiny odlisil podle
pouzitim dvojstran.

Pro lettering jsem zvolil font Might Makes Right od Blambota. Chtél jsem svoji praci
doplnit profesionalné vypadajicim pismem, protoze moje rucni pismo, nebo vlastni fonty z néj

vychazejici plsobi prilis hrubé. SFX jsou kreslené rucné.



4.  Popis vysledného dila

\lysledkemmojipracejebarevnykomiksovy paperbackveformatu200x283mm.Celkovych
32 stran tvori 28 stran komiksu, Gvodni strana s motivem socharského vybaveni, ktera slouzi
jako odkaz na Morteho preferované umeélecké medium a obalka, ktera je ztvarnénim Isabelle,
tesanym do mramorového bloku. Pribéh tvori zapletka, vypravéna v nékolika prolinajicich se
¢asovych liniich, sledujicich mladou Zurnalistku, duo agent( interpolu a sadistického umélice,

ktery duplikuje své obéti a pacha na nich zlociny, aniz by zanechaval stopy.
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6. Resumé

Zpodobeni is an original comic, following a thrilling story of Isabelle Ferra. A young
journalist, who finds herself cloned by a sadistic artist named Johanes Morte. Meanwhile
oblivious original Isabelle tries to contact Johanes to get an exclusive interview, beacause she
believes his mysterious past could make up for a great article. For similar reasons, two interpol
agents, Carlos and Anatolij are also looking for Johanes. Following a suspicion of him being
involved in a murder case from several years ago. The whole story takes series of quick turns,
that lead the characters towards resolution, over the span of just two days.

Fast pacing and gradation grips the reader in twenty eight pages of colored comic. The
story itself is meant to explore horrors of cloning, duplicit existence and loss of human value,
however the seemingly open ending, leaves much for the readers own imagination and should

serve as an impulse for pondering the ethical issues and outcomes of cloning.
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Priloha 2
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Priloha 3
Prvni nakreslena strana




Priloha 4

Priloha 5
Ukazka scénare
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Pfiloha 6
Postup kresby, barveni a letteringu

PROMINTE, ZROVNA JESTLI SE POKUST

2ZMIZET ZADEM,
SEBERTE HO,

STEHUJZ DOLEZITE DIl PRIPRAVTE
JEN S PRESVI el
ZE SE NEPOSK

I;?I‘

cHAPU,
POCKAM TADY A L IERS

MM, TEN OBRAZ
NA STENE ZA TEBOU
MINEKOHO DOST

POTKAL JSEM HO
ZA ROHEM V PRUJEZOU,
KDYZ SE NAM ZTRATILA.

VELITELT JEONOTKY,
PODEZRELY NEJSPIS
ZADRZUJE NEZNAMOU 050BU
PROTI JEJI VULL. VIEKAVEITE
NA POVEL

MOZNA JT
POUZIJE JAKO
RUKOIM.




Pfiloha 7
Fotografie hotové prace
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