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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Po ukonceni bakalarského studia se specializaci na knizni tvorbu a vazbu knih na
Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara, jsem se rozhodla jit cestou ilustrace.
Jiz béhem bakalarského studia jsem méla mozZnost si tvorbu ilustraci vyzkouset.
Vzidy mé ilustrace zajimala a tak jsem si stanovila cil se o ni dozvédét vice a
profesionalné v ni pokrocit. Proto jsem se rozhodla pro navazujici magisterské
studium a zvolila obor medidlni ilustrace.

Béhem studia jsem si osvojila digitalni ilustraci. Co se tyce kompozice a obecné
kresby jsem se citila svobodnéji. Cisté digitalni ilustrace ale pro mé nebyla pfilis
zajimava, proto jsem ji zkombinovala s manualni technikou.

Kazdy semester jsem meéla moznost naucit se néco nového. Diky tomu vzrostly
moje ilustracni schopnosti.

PFi své prvni klauzurni praci jsem méla za ukol vytvofit, na zakladé nasich
fotografii, rodinny denik. Ukol byl, aby ilustrace nakreslil ¢lovék, ktery byl na
téchto fotografiich. Ukolu se tedy zhostil m(lj otec. Na mné potom bylo tyto
ilustrace prelozit do linorytu a vytvofit z nich knihu.

V letnim semestru jsem dostala ukol vytvofit navrh na tricka. Vybrala jsem si
téma boty, protoZe jsem si dokazala predstavit rizné kompozice na téma boty,
které budou vypadat na trickach zajimavé a vtipné.

V druhém magisterském rocniku jsem se poprvé Ucastnila vétsiho projektu,
jehoz naplni byla tvorba komiks(i na téma Japonsko. Bylo zajimavé pracovat na
tomto pribéhu. Jako druhé zadani byla tvorba filmového plakatu s cilem vytvorit
parodii. Diky témto projektim jsem se opét vice seznamila s digitalni ilustraci.

Mé dalsi klauzurni prace byly na libovolné téma a vytvoreni plakatu na téma
ROBOT. Jako libovolné téma jsem si zvolila pribéh staré damy, ktera si nemohla
koupit inkoust. llustrace tohoto pribéhu se ukazaly velice jasné. Druhy rocnik byl
velmi bohaty na rizné a zajimavé ukoly, diky nimz jsem se naucila néco nového a
pokrocila ve svych ilustra¢nich dovednostech.

GAME BOOK — moje pata klauzurni prace. Vytvorila jsem game book pro déti
s pribéhem o jablku. Komiksové stripy dalsi zadani, pri kterém jsme se méli
zaméfit na zndmé filmy nebo knihy a zakoncit je netradi¢nim zplUsobem.



Diky tomu, Ze jsme méli velké mnozstvi riznych zadani, rozsifily se mi obzory a
pomohly najit smér, jakym se jako ilustratorka chci vydat. Vidim znacny posun ve
svém vytvarném vyjadreni, v pojeti a pfistupu k ilustracim.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Jako téma pro svoji diplomovou praci jsem zvolila autorskou knihu. Vzhledem k
tomu, Zze téma bylo libovolné, rozhodla jsem se vytvofrit détskou knihu s vlastnim
vymyslenym pribéhem. Chtéla jsem vykreslit ilustrace o¢ima déti jak vnimaiji
svét. Pri pohledu na ilustrace vidi néco, co je jim znamé.

Tématem mé knihy byl pfibéh holky Anny, ktera hledala pod vodou Vanoce a
nasla je. Knihu jsem vytvorila v angli¢tiné. Nazev knihy «Anne in search of
Christmas»



3. CiL PRACE

Cilem mé prace bylo vytvofit autorskou knihu pro déti. Dala jsem si za ukol
nakreslit ilustrace o¢ima déti, jak vnimaji svét, jasny, naivni, jednoduchy. Ze tato
kniha a tento pFib&h bude vic ne? kniha. Ze to bude svét, ktery znali. Jesté jednim
cilem mé prace je vytvorit knihu, ktera odhaluje pred malym ¢tenarem dvere
magického svéta. Kniha je jako teleport, nese vas kamkoli chcete, kamkoli do
vesmiru. VSe zalezi jen na vasi predstavivosti. K tomu je tfeba byt vynalezcem,
snilkem, navrharem a v Zivoté ztélesnovat své kreativni napady.



4. PROCES PRIPRAVY

Nejprve jsem musela pochopit vékovou kategorii déti, vybrala jsem si 5-8 let.
Bylo také nutné rozhodnout o pribéhu, o ¢em bude tato kniha. Kdyz byl pfibéh
vynalezen, pozadala jsem svou sestru, aby si ji precetla a opravila, protoze je
matkou pétiletého ditéte a je obeznamena s détskym svétem a také ten pribéh
prelozila do anglictiny. Kdyz byl text hotovy, zacala jsem hledat a kreslit
kompozice. Chtéla jsem, aby kazda ilustrace byla odliSna ve slozeni, ale zaroven
tak, aby vypadala pevné. | pfi hledani kompozice jsem dostala ndpad vytvorit
dalsi pfibéh, ktery v textu neni zminén a vSimne si ho pouze pozorny ctenar v
ilustracich. Po nakresleni scénare jsem zacala hledat barvy ve kterych bude kniha
udélana. Chtéla jsem vytvofit jasnou knihu, ale zaroven nepouzivat mnoho
barev. Nakonec jsem se rozhodla pro 5 barev.



5. PROCES TVORBY

Zacatek tvorby vyZzadoval nespocet skic a ndvrhd, jak dosdhnout vhodného
vytvarného pojeti, které bude ladit s vybranym tématem. Vzdy to zabere nejvice
casu. Udélala jsem pro knihu storyboard, aby ilustrace byly zajimavé a zdroven
kniha vypadala pevné. Nekteré ilustrace jsem méla propracovanéjsi, nékteré byly
lakonictéjsi. To vSe bylo délano tak, aby byla kniha dynamicka a bylo zajimavé ji
sledovat. Trvalo také hodné casu vybrat styl ilustraci, bylo nutné vzit v dvahu vék
déti. A poté byla prace s barvou. Chtéla jsem, aby byla kniha jasnd, ale zaroven
dostatecné lakonicka. Proto bylo vybrano 5 barev, které jsou navzajem
harmonicky zkombinovany a také dobre doplnuji pfibéh. Rozhodla jsem se
udélat vSechny ilustrace digitalné. Chtéla jsem ale, aby to nevypadalo jako
digitalni ilustrace, a proto jsem hledala rtizné stétce pro praci napodobujici rizné
materidly, akvarely, barevné tuzky a v této kombinaci se ilustrace ukazaly jako
velmi zivé. Pro knizku jsem vybrala klasickou Sitou vazbu.

Kdyz byly vSechny tyto body vyreseny, zacala jsem kreslit findlni verze ilustraci.

Po nakresleni vSech ilustraci zbyvalo vysazet text. Dikladné jsem vybirala vhodny
font, aby se pismo hodilo ke stylu obrazk(. Chtéla jsem, aby ilustrace na obalce
byla lakonicka a stylové odpovidala povaze dila.

Potom jsem pfipravila data k tisku a vybrala jsem papir - Munken.
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6. POPIS DILA

Moje diplomova prace se sklada z jedné knihy, vytisténé ve tfech kopiich, s
nazvem «Anne in search of Christmas».

Toto je pribéh o divce, ktera nasla vanocni pohlednici, ktera spadla z lodi vezouci
vanocni darky. Anna Zije pod vodou a Vanoce neslavi. KdyZ nasla tuto pohlednici,
chtéla najit Vanoce i pod vodou. Diky hledani je nakonec nasla. A prinesla tento
svatek do svého podmorského mésta.

Soucasti celého dila je i obalka. Vysledna kniha je seSita klasickou Sitou vazbou.
Pro vazbu jsem vybrala ¢ervenou nit, kterd dobre dopliuje dilo, protoze tuto
barvu pouzivam ve vsech ilustracich.
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7. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Konecna kniha ma format 220x220 mm s obsahem 64 stranek. Kniha se ukazala
byt silna, takze byla vybrana klasicka Sita vazba. Pfi volbé této vazby bylo nutné
dodrzet potfebny pocet stran, ktery si sesSitova vazba 7ada. Je nutné mit vysledny
pocet stran délitelny 4.

Na obsah knihy jsem vybrala lehce nazloutly papir Munken s gramazi 150. Pro
obalku jsem zvolila stejny papiru.

llustrace jsem kreslila ve Photoshopu s rozlisenim 300 dpi. Digitalné jsem tvofila
jak skici, tak i vysledné ilustrace. Pro sazbu textu jsem zvolila program Adobe
InDesign, protoze pro praci s textem vyhovuje mnohem vice nez Adobe
Photoshop. Pro sazbu jsem zvolila pismo Alata 12pt, které dobfe doplnovalo
ilustrace. Na obalce jsem pouzivala stejny font.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Vzhledem k tomu, Ze se jednd o détsky magicky pribéh, ktery jsem si vymyslela a
pro ktery jsem délala ilustrace si myslim, Zze zaujme nejen dité, ale i dospélého.

S takovym pribéhem jsem se nikdy nesetkala. A toto vSechno je pro mé pfinos
prace pro dany obor.
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9. SILNE STRANKY

Jako silnou stranku své diplomové prace vnimam pojeti a vytvarné zpracovani.
Jsem se svou praci spokojena, myslim si, Ze to dopadlo tak, jak jsem chtéla. Je
jasna, minimalisticka, hrava. A dobre pochopeno ditétem, cozZ je pro mé
nejdalezitéjsi véc. Diky tomuto projektu mam pocit, Ze jsem vyrostla v ilustraci.
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10. SLABE STRANKY

Jsem spokojena s tim, jak kniha dopadla, ale vidy se da udélat lépe.
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11. SEZNAM POUZITYCH ZDROJU
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12. RESUME

[na ceoen gunanomHon paboTbl s Bbibpana aBTOPCKYHO KHUTY. K KOTopo
npuaymana TekCT U UANCTPaLMN. ITa KHUTA paccunTaHa gns geten ot 5-8 ner.
NnntocTpauum A xotTena HapucoBaTb rnas3amMu geTein, Tak Kak OHM
BOCMPUHUMAIOT MUP, YTODObI MPU NPOCMOTPE KHUMU, OHU BUAENMU B HEN ANA
cebsa yTo-To 3HaKoMoe. KHKra nosy4yanocb SPKOM, UTPOBOM, ANHAMUYHOMN.

NcTopua, KoTopas 6blia npuaymaHa, 0 AeBOYKe, KOTopas UCKana PoxaecTso
noJ, BOAOW, TaK KaK OHa Tam *KuBeT. icTopma HaunmHaeTca ¢ Toro, YTo €
Kopabns, KOTOPbIA BE3 HOBOrOAHME NOAAPKN yNasia POXKAECTBEHCKAA OTKPbITA
M nonana Ha AHO OKeaHa. TamM ee Hallna AeBOYKa, OHa He 3Ha/a, YTO Takoe
PoXKaecTBO M e 3aX0TeN0Chb HaliTU ero U OHa OTMNPaBMIacb Ha NOUCKK. B KoHLe
OHa Haxo4M T ero U NPMUHOCUT YacTMYKy PoxaecTBa B CBOM ropog,
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13. SEZNAM PRILOH

Pfiloha 1 - Japonsky komiks
Pfiloha 2 - parodicky plakat
Pfriloha 3 —ilustrace na volné téma
Pfiloha 4 — komiks «A konec»
Pfiloha 5 — GAMEBOOK

Priloha 6 — diplomova prace
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Pfiloha 1 - Japonsky komiks

60.LETA 19604F £ s ANNEES 60

50.LETh 19504 50s AANEES 50
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LETA 2000 20005 20005 ANNEES 2000
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Pfiloha 2 - parodicky plakat
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Priloha 3 —ilustece k volné téma
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Priloha 4 — komiks «A konec»
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Pfiloha 5 — GAMEBOOK

V zimé viechny stromy
odpogivalf a naterpaji siu do
daliino roku. Nemaji 2idné listy,
pouze vitve.

Spotiteite, kolik préki je na této
pormazince.

Pamatujes si, kolik peali jsi mél?
Nyni barvi tolik hviizd kolik
puaki fsi doscal.

Pojdime zjistit, v jakém domé
e

Sara se svou matkou

V téo ulici jsou jen tFi domy.
Vime, fe:

Petra tije v domé se zapnutymi
svitly v oknech,

A¥Katya 2lje v domé, kde kouf
vychizi z komina.

PODIIM

Na podzim se jablka sklizej ze
stromi, lstl padal, ptici odié-
taji na ih. Véechno se chysté na
zimu.

jale dyné ma par, a letery dyné
nema,

c
=
O
F
-

Podive se. kolik jablek bylo
sklizeno, pocite] jablka se
zelenou bakem.

Ve kterém jabliu se Eery
schoval. Najdes ho?
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Mami. podive]. kolik jablek

Uz jsou jabllcd pripraveny a jdou
& nam na prodej v obchody a na
try.

Najdi slova v auté s jabllami.
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Priloha 6 — diplomova prace
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It is @ whole unknown world!
Does somebody live here?

The road led Anne o @town where
small crystal fish lived, They were barely

noficeable. They gurgled, fussadand 4/ : )
quickly moved their fins. %%‘ﬁo\. ity } o
in mafion. But there was nbthing similar fo Ly ¥
the picture from the postcard. o+ ﬁd 4

N\
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She had never been o far from
her native places. The town was
buzzing, local crabs tirelessly

clicked their claws. They seemed to
be in a hurry, they were preparing
for something. A pair of crabs shew

Anne the right way.

Anne returned home with a Christmas
tree brought from Sparkletown. Anne's
parents and grandparents stood
around her, and the girl began her own
Christmas story. With a sparkle in her
eyes and a feeling of wonder in her
heart.
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