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-DMLUVA

LA kdo vam to asi tak umozni, mily kolego?”
,O to prece nejde. Jde o to — kdo mi v tom zabrani?”

Romén Zdroj (v origindle The Fountainhead) od americké spisovatelky ruského pU-
vodu Ayn Randové z roku 1943 vypravi pribéh Howarda Roarka, nekompromisniho
mladého architekta v konfliktu s vétsSinovou konformni spolec¢nosti, Ipéjici na prazd-
nych tradicich a nepristupnou zméndm a inovacim.

Roark podle autorky predstavuje idedlniho clovéka, vzdy vérného svym zdsaddm
a principdm, zosobnujiciho prevahu individualismu nad kolektivismem. Na své cesté
se stretdva s lidmi, pro které jsou vice nez kreativita a osobitost dllezZité zavedené
zvyklosti. Maji pocit, Ze vse podstatné uz bylo vymysleno, a proto je zbytecné vy-
myslet novoty, kdyz staci nasledovat staré mistry. V kontrastu s Roarkem sledujeme
pribéh jeho spoluzédka Petra Keatinga, pro kterého je hlavni ujisténi a souhlas ostat-
nich a jehoZ kariéra se veze na obecné uznavanych a prijimanych trendech.

Déj se odehrdvad v mezivéle¢nych Spojenych statech americkych. Samotny pribéh
je nadcasovy a uplatnitelny na jakoukoliv spole¢nost a misto. Postavy jsou zde vy-
obrazeny spise jako lidské archetypy nez skutecné osoby. V tomto projektu jsem
se rozhodl oprostit se od umisténi v konkrétnim c¢ase a prostoru. Déj se odehrava
v jakémsi alternativnim fantasknim svété odkazujicim na bourlivé pocatky moderni
doby. Cely projekt je tedy spiSe volné inspirovan dilem Ayn Randové, nez Ze by slo
o doslovné zpracovani.

Pribéh je vypravén skrz hlavni postavy a jejich ¢iny a interakce. Na nasledujicich
strandch je rozpracovan vybér z hlavnich charakter(, ktery obsahuje také skici a na-
stinénf tvlrciho procesu. Postavy jsou potom formou ilustraci doplnény o koncepty
prostredi priblizujici ¢tenari atmosféru a pocit z dané pribéhové paséaze.

Cilem projektu bylo vytvorit koherentni, jasné rozpoznatelny styl a silnou vizualni
identitu. Vznikld knihovna vizudlu pak maze predstavovat zaklad pro tvorbu video-
hry, filmu, nebo seridlu.



POSTAVY

Skéla charaktert je velmi riznoroda. Od téch odvaznych, hrdinskych a silnych, pres
neutralni, nékdy oportunistické a podlé, jindy zmatené a ztracené v novém, slozitém
svété, az po Cistokrevné padouchy prahnouci po moci a vlivu.

Pri navrhovani postav jsem se stejnou mérou soustredil na nékolik ddlezitych faktord.
Jednim z nich je jasné definovana silueta, kterd uz sama o sobé vypovida o charakte-
ru dané postavy. S tim Uzce souvisi postoj a drzeni téla, které tento dojem jesté
vic umocnuji. Dale pak design obleceni, které odpovidd tomu, v jakém prostredi
se dand postava pohybuje a jak se ona sama snazi, ¢i nesnazi plsobit na své okoli.
V neposledni fadée potom obli¢ejové rysy a vyraz ve tvari. Predloha Ayn Randové

v tomto ohledu nabizf urcitd voditka, nebot charakter jejich postav se vzdy vyrazné

promita i do jejich vzezrfeni.

Ma verze pribéhu se z velké ¢asti odehrdva v blize neurc¢eném, rychle rostoucim
velkomésté, kde starsi zdstavba musela ustoupit novym vézovym domim a kde
vitézi sila a dravost. Mésto je odosobnéné, vzdalené lidem, kteri v ném Ziji, vzbuzu-
je pocity osamélosti a melancholie. Zaroven vsak nabizi vzrusujici tvarci prilezitosti
a dobrodruzstvi nepoznaného. Pri tvorbé mésta jsem se inspiroval starymi mrako-
drapy, klasickymi antickymi motivy, stylem art deco a poc¢atky moderni architektury.
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HOWARD
ROARK

Roark je bezesporu hlavnim hrdinou a jeho prib&h propojuje prib&hy ostatnich po-
stav. Jako vizionaFsky architekt vZdy zlstava vérny svym idedlim a odmitd jakou-
koliv formu kompromisu i za cenu ztraty lukrativnich zakdzek a vysméchu ze strany
svych odptrcl. Pro svoji odvahu, nelstupnost a tvrdohlavost je jednémi obdivovan
a nachazejl v ném inspiraci, druhymi pak odsuzovén a nepochopen. Stéle v3ak Zije
svij Zivot tak, jak by jej podle Ayn Randové kazdy ¢lovék mél Zit.




Prinavrhovani postavy Roarka jsem se drzel knizni predlohy, kde je popsan jako vyso-
ky, elegantni muz se zrzavymi vlasy a lehce arogantnim, necitelnym a nepristupnym
vyrazem ve tvari. Pro portrét jsem zvolil jeho starsi a zkusenéjsi variantu, ackoli je
jeho pribéh popisovan uz od studentskych let. Co se odivani tyce, Roark se prilis
nestard o moédni trendy a v obleku jej Ize spatfit jen velmi vzacné. Vétsinu Casu travi
nad vykresy, nebo prfimo na stavenisti, v tézkych chvilich se nestiti ani délnické ma-
nudlni prace. Proto jsem zvolil jednoduchy, prakticky odéuv.




(A
WYNAND

Bohaty majitel medidlniho impéria Wynand povstal z méstskych slumd za pomoci
vlastni houzZevnatosi a odhodldni. Pohanén nendvisti a pohrddnim masami spolec-
nosti, kterou vidi jako stddo bez vlastni vile, se dostal az na vrchol. Po setkani
s Roarkem se jeho vira v lidstvo zlepsi. Konec¢né totiz narazi na clovéka, ktery se
neda koupit a zkorumpovat, a stanou se prateli. Ve findle se ale od svého pritele od-
vrati, kdyz se verejné minéni namirené proti Roarkovi vymkne Wynandové kontrole
a ohrozi jeho vlastni postaveni.




Pri tvorbé Wynandova charakteru jsem zkombinoval jeho drsny pdvod Spinavych,
nebezpecnych ulic s vyraznym, mocnym j&, které Cini rozhodnuti na zakladé vlast-
nich hodnot a standardd. Jeho extravagantni oblek je dobre stfizeny, padnouci a vy-
robeny z drahych kvalitnich materidld. Zaroven pdza, vyraz tvare a celkova rec téla
dava najevo, 7e dostane, co chce, a nenf radno si s nim zahravat.
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DOMINIKA
-RANCONOVA

Navzdory své krfehké krase, Dominika je chladnd, cynickd a bez emoci. Je dcerou
slavného architekta Guye Francona. Dominika pesimisticky véri, Ze vse krasné je uz
predem odsouzeno k zahubé, a tak se snazi znic¢it Roarkovu kariéru sama, nez to
udéld dav. Jeji svétonazor ji brani naplno rozvinout svij potencidl, a tak nechava
i svij zivot utvaret okolim. Pozdéji si véak uvédomi svij omyl a pochopi, ze nadéje
pro takové, jakymi jsou Howard Roark, stéle existuje. Dokadze se vsak i ona za né
postavit?




Dominika je krasnd, utld zena, vedle které ostatni vypadaji az vulgarné a tézkopadné.
Postava Dominiky je v knize zna¢né schematickd, ¢asto by ji témér mohl zastoupit
vzacny, drahy Sperk. V porovnani s psanym slovem, které ddvd hodné prostoru pro
predstavivost, nebylo jednoduché na jeho zakladé vytvorit koncept postavy z masa
a kosti. Jeji svétle blondaté vlasy, bleda plet a strohy, elegantni styl podtrhuji jeji
chladnou a inteligentni osobnost.
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LLSWORITH
[OOHEY

Hlavni antagonista pribéhu. Jako pravy opak Roarka, Toohey je zlomysIny a manipu-
lativni, podkopévé sebedlvéru ostatnich a pod rouskou altruismu a sebeobé&tovani
se snazl manipulovat masy k dosazeni vlastnich zvrédcenych cfld. Toohey prfedstavu-
je spolec¢né ideologické podhoubi kolektivistickych diktatur, nacismu a komunismu.
S4m neni obdaren Z&dnym skutecnym talentem, a tak se snazi doséhnout Gspéchu
vyzdvihovanim prdmérnosti a sofistikovanym poniZzovadnim jak svych protivnikd, tak
svych nésledovnikd.

Toohey je drobny, neatleticky a svou konstituci kfehky &¢lovék. Jako svij nastroj vy-
uzivé felnické dovednosti. Na prvni pohled plsobi skromn& a neskodné&, vyuZiva
svou inteligenci, aby navodil dojem laskavosti a préatelstvi. Tomu odpovidé i jeho
upraveny, avSak ni¢im nevybocujici zevngjsek, kterym kaZzdym coulem dévé najevo,
Ze je jednim z lidu.




CATERINA
HALSEYOVA

Tooheyho neter a snoubenka mladého architekta Petra Keatinga. Kata je uprimna
a naivni divka, nepfilis ambiciozni a spise pramérného intelektu. Svou oddanosti,
bezprostrednosti a laskavosti poskytuje svému snoubenci Gtéchu a Unik od tvrdé rea-
lity. Poté, co ji ale Petr zlomf srdce, zahodi své plany a idedly a stane se zlomenou,
zatrpklou a oddanou nasledovnici svého strycka.




Katerinu jsem ztvarnil dvéma zpdsoby. Prvnim z nich je nevinnd, naivni a zamilovana
divka, zabrand do své préce a trochu zpustla, v omselém obleceni, avsak plsobici
klidneé a privétivé. Druhd varianta je pak prisna, upjatd Zena, kterd se vzdala sama
sebe a v jeji budoucnosti nejsou zadné hezké vyhlidky. Tento vyraz je podporen se-
pnutym Ucesem a strohym, prisnym, priléhavym oblecenim.
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 OUISA /
-ATTNGOVA

Pani Keatingova je kontrolujici a manipulativni matka. Po-

chdazi z chudych pomérl a vic nez na ¢emkoliv jiném ji zalezi
na vlastnim spolecenském postaveni, které je z jejiho Uhlu
pohledu jasné definovdno vysi majetku. Svého Uspéchu se
snazi dosdhnout prostrednictvim svého syna Petra, kterého
nendapadnym, vytrvalym natlakem donuti udélat sérii ve vy-
sledku velmi spatnych rozhodnuti.
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Pani Keatingovou jsem zpracoval ve tfech Zivotnich etapach. Mladd vdova, matka
z mensiho, chudého méstecka ve stridmych, vSednich Satech. Pozdé&ji na svém
vrcholu, dévajic okédzale najevo své Uspéchy. S oblibou se Gc¢astni dlleZitych spole-
¢enskych akci, ale prestoze mé penize, stéle ji chybi vkus skute¢né ,aristokracie”.
Ve vysledku je ale opusténou, stadrnouci zenou, kterd uz jen trpce vzpomina na sva

lepsi léta.
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1R

“ATING

Keating zacdinal jako Roarkdyv spoluzék na prestizni univerzité. Na rozdil od vzpurného
Roarka ji ale dokoncil jako nejlepsi z ro¢niku. | pfes své zjevné Usp&chy Roarka ve skry-
tu duse nendvidf, protoZe si vedle né&j uvédomuje vlastnf nendpaditost a nekompe-
jen prézdnou skordpkou bez vlastnfho nézoru, jehoz mladistvé sny na uméleckou
dréhu dévno pohrbila jeho matka. Dél4 to, co od néj o¢ekéava okolf, namfsto toho, co
by chté&l on sdm. Na své cesté vzhiru se nestiti podlézéani, I1Zi, krddeZe a ve vyhro-
cené chvili dokonce ani vrazdy. Jeho p&d je nakonec stejné& strmy jako jeho vzestup.
Neni schopen se pfizplsobit novym, modernim trend@m a nakonec je znemoZnén
jako plagiator.

Keating na prvnf pohled plsobf sympaticky a pr'atelsky, ¢emuZ odpovidéa jeho uvolné-
nd poza, Usmév ve tvari a moderni, lehce extravagantni styl, kterym snazivé navozu-
je dojem vlastni jedinecnosti.




-RANCON
A HEYE

Guy Francon je pr&mérny architekt, zato vyborny obchodnik. A¢koli uz sém témér ne-

navrhuje, vede prosperujici architektonickou kanceldr. Umi se velmi dobre pohybovat

néjsiho vkusu. Diky témto vlastnostem se stal velmi Uspésnym a vyhleddvanym.

Jeho velkou kvalitou je ale laska ke své dcefi Dominice. Té sice pfrilis nerozumfi a ne-
chape jeji pohnutky, ale obdivuje jejiho svérdazného, vytrvalého ducha, navzdory
tomu, Ze sam takovy nenf. V rozhodujici moment ale dokaze udélat spravné a cestné
rozhodnuti.

Lucius Heyer je spoluvlastnikem spolec¢nosti. Francon si jej ale vybral vyhradné pro
jeho dobré spolecenské postaveni z vyznamneé aristokratické rodiny a jeho konexe.
Heyer je na svou praci uz prilis prestarly a senilni, zarputile vsak odmitd odejit do
dlchodu. Ve své slabsi chvili si pusti k télu Petra Keatinga, ktery usiluje o jeho misto
skrze predstirany zdjem o Heyerovu sbirku porceldnu. Nasledné je Keatingem velmi
tvrdym zplsobem nahrazen.




Na této dvojici architekd je na prvni dojem zrfejmy velky kontrast dvou osobnosti.
Srdecny, opulentni Francon ve své plné sile odény ve zdobném, okazalém oblecenti
z drahych materidll a stary, pohubly a shrbeny Heyer, ktery se uz tézko dokaze sou-
stredit na vic nez na svou sbirku porceldnu.
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Cameron je odvazny, inovativni architekt a prikopnik novych neotrelych postupd.
Své dny sldvy uz ma ale za sebou. Pro své ¢im dal radikalngjsi postoje byl zavrzen
spolecnostia utdpi se v alkoholismu a existencni krizi. Novou nadéji spatfi v Roarkovi,
kterého se napred od jeho cesty snaZi odradit, aby byl usetfen dlouhych rok( utrpe-
ni, které ve své kariére zazil sédm. Po tahlé nemoci vsak na smrtelné posteli zméni

ndzor a povzbudi Roarka, aby vytrval, protoze to ma smysl. Ve vysledku se stane
nejen Roarkovym zaméstnavatelem a mentorem, ale také jeho blizkym pritelem.



Henryho Camerona jsem ztvarnil dvéma zplsoby, jednim z nich je vrchol jeho cesty,
kdy byl uznavanym architektem téch nejprestiznéjsich zakazek. Druhé zpodobnéni
je potom na sklonku jeho Zivota jako zlomeny, stary a nemocny muz. Odén je v pro-
stém obleceni a pracovnim plasti, jeho hlavni sila je ukrytd v jeho ndpadech.
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SlEVE
MALLORY

Mallory je talentovany mlady sochar, ktery se nechvalné proslavil svym nepovede-
nym atentdtem na Ellswortha Tooheyho. Mallory jej prohlédl a uvédomil si hrozbu,
kterou Toohey piedstavuje. Nikomu nefekl své dlvody k takovému &inu a vézeni se
vyhnul jen proto, Ze Toohey sdm stéhl obviné&ni se slovy, Ze nechce vytvofit mu&ed-
nfka. Malloryho Zivot je od té doby krudny, protoZze méa nouzi o zakézky a nikdo s nfm
nechce spolupracovat. Svoji druhou $anci nalezne v Roarkovi, ktery ho oslovi s na-
bidkou vytvorenf sochy Dominiky Franconové pro nové vznikajici budovu. Nésledné
se z nich stanou dobfi pratelé a na Stevena se usméje stéstf, kdyz Dominicinu sochu
spolu se zbytkem jeho tvorby odkoupf Gail Wynand.
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Mallory je horkokrevny, vybusné povahy, odény v pracovnim, pouzivaném obleceni.
Na druhém konceptu potom ve svém pracovnim plésti. Z jeho postoje vyzaruje ener-
gie a odhodlani, prestoze se za nim tahne temnda minulost, jeho vyhlidky jsou svétlé.
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MIKE
DONNIGAN

Mike je stavebni délnik, elektrikar, ktery na lidech obdivuje schopnosti, zru¢nost
a dovednosti. Na stavenisti se sezndmi s Roarkem, kterého napred mylné odhadne
jako dalsitho ,kanceldrského architekta”. KdyZ ho vsak Roark svymi praktickymi
schopnostmi presvédci o opaku, za¢nou se navzajem respektovat a stanou se z nich
dobri pratelé. Mike, a¢ hruby a osklivy, mé srdce na sprdvném misté a v tézkych
chvilich se dokaze za Roarka postavit a pomoci mu.

Mikeova silueta je drsna a houzevnatd. Je to ¢lovék, ktery pracuje v terénu, ¢cemuz
odpovida jeho ryze praktické obleceni, pevnd pracovni obuv a taska s naradim. | pres
jeho drsny zevnéjsek véak mizeme vidét jeho dobrosrdecnost.




64

65



66

67



68

69












76

77



DOSLOV

Roman Ayn Randové Zdroj i po témér osmdeséti letech od svého vzniku stale budi
emoce a rozvifuje spolecenskou debatu. V této praci jsem se ale rozhod| upustit
od filosofickych témat, v jejichZ ddsledku ma ostre vyhranéné dilo mnoho pfiznivc
i odplrcl. Soustredil jsem se vyhradné na vytvarnou stranku, na interpretaci jed-
notlivych postav a atmosféry prostupujici celym pribéhem. Postavy roméanu, nékdy
komplikované, jindy misty az naivné schematické, poslouZily jako bohatd predloha

a zaroven jako zajimava umeéleckd vyzva.

Stoji za to zminit, Ze jsem se rozhodl celou praci vytvorit technikou digitalni malby,
a to bez pouziti dalsich pomlcek ve formé 3D modelovani a techniky tzv. photo-
bashingu (pouziti koldze z fotografii jako podklad pod samotnou malbu). Tyto postu-
py se sice stavaji standardem v oboru, jsem vSak presvédceny, Ze jejich vynechanim
mazZe byt prace osobitéjsi a z vytvarného hlediska zajimavéjsi. Samozrejmé za cenu
pracnéjstho a zdlouhavéjsiho tvirciho procesu.

Doufém, Ze tato prace poslouzi jako zdroj inspirace ostatnim zacinajicim vytvarnikim
s prfesahem nejen do uzité ilustrace a concept artu a nabidne jeden z moznych zpl-
sobl, jak k této vytvarné discipling pristupovat.




Zvl&5tni podékovani Petie Sestékové a Honzovi Chabrovi.
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