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1 TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Vybeér tématu diplomové prace se ukazal jako jedna z nejslozitéj-
Sich Casti celého procesu. Védéla jsem, Ze chci ilustrovat knihu, ale
to bylo vSe. Pavodné jsem zamyslela knihu modernich povidek, nebo
také poezii, nicméné tu jsem béhem magisterského studia jiz zpra-
covavala dvakrat jako klauzurni praci. Poté vznikl napad vytvorit kni-
hu mytologie, jelikoz rada kreslim fantastické, imaginativni naméty
a myticka monstra. Chtéla jsem baje evropské, avsak ne tak notoricky
znamé jako napfiklad recké. ZpocCatku jsem zvazovala Pobalti — za-
ujal mé litevsky mytus o hadi kralovné Egle, plazi mé odjakZiva fas-
cinovali. Bohuzel jsem zjistila, Ze byl jiz pfed nékolika lety v ateliéru
llustrace jako diplomova prace zpracovan a ja nechtéla téma opako-
vat. Rozhodla jsem se podivat blize na severské kultury — a tak jsem

narazila na Kalevalu.

Kalevala, finsky ,narodni“ epos, je jisté znama kazdému kdo se za-
jima o severské zemé a jejich mytologii. Epos shrnuje v sérii pfibéhu
tfi bohatyrtd, Lemminkainena, Vainamadinena a limarinena, potomkd
mytického Kalevy, celou finskou mytologii. Dilo obsahuijici 22 795 ver-

Su je rozdéleno do padesati ,run® Cili zpéva.

Kalevala vznikla diky obrozenci Eliasi Lonnrotovi, ktery v Karélii
(zemé v severni Evropé, v souCasné dobé rozdélena mezi Rusko
a Finsko) dlouhodobé sbiral lidovou slovesnost, na jejimz zakladé
napsal takzvanou Starou Kalevalu. Tu vydal 28. unora 1835. V roce
1849 vysla rozSifena verze zvana Nova Kalevala. Lonnrot predpokla-
dal, Ze vSechny rozmanité pfibéhy, tradované runopévci, musely byt
kdysi davno jedinym monumentalnim eposem, ktery se az v pozdéj-
Si dobé roztfistil v jednotlivé celky (stejny nazor zastaval napr. Karel

Jaromir Erben). Jeho vysledna Kalevala je pokusem spoijit jednotlivé
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runy do jednoho pfibéhu a davny epos tak rekonstruovat. Finsti fol-
kloristé shromazdili dohromady asi dva miliony verSa pisni a jejich
variant. Mira Lonnrotova podilu na vysledném dile je pfedmétem spo-
ri. Odhaduje se, Ze asi tretina kalevalskych versi jsou doslovné za-
znamy skutecCné lidové poezie, asi polovinu materialu Lonnrot mirné

upravil a drobna Cast je jeho vlastni invenci.

Cesky byla Kalevala vydana jiz roku 1894, po rustiné $lo o druhy
preklad do slovanského jazyka. Zhostil se ho Josef HoleCek, ktery se
Cisté kvuli Kalevale naucil finsky. Vytvofil pfeklad, jenz je po mnoha
strankach ekvivalentni originalu a fadi se mezi celosvétoveé nejlepsi.
HoleCek pozdéji prelozil i jina dila finské lidové poezie.

28. unora, v den vyroci prvniho vydani Staré Kalevaly, si Finové
pfipominaji jeji vyznam a vyvésuji vlajku. Na Den Kalevaly se konaji
nejriznéjsi prednasky, vystavy &i hudebni prfedstaveni a folklorni vy-

stoupeni. Maji jedno spole¢né — kalevalské naméty.

Kalevala je velmi podstatnou soucasti finské narodni hrdosti. Finsko
je v kazdodennim Zivoté protkano odkazy na Kalevalu. Setkame se
s nimi v umeéni i v nazvech bank. Na Kalevalu navazovaly celé ge-
nerace finskych umélcu, v€etné vytvarnych nebo hudebnich. Jeji vliv
je vSak vyznamny i v zahraniCi. Byla pfelozena do vice nez Sedesati
svétovych jazyku. J. R. R. Tolkien ji uvadél jako jeden ze zdroju inspi-
race pro Silmarillion. Na den 150. vyro€i vydani Kalevaly byl dokon-
ce publikovan komiks s Kacerem Donaldem nazvany The Quest for
Kalevala, kde se StryCek Skrblik vypravi hledat bajny mlynek Sampo

a vystupuji zde puvodni postavy z eposu.



2 PROCES PRIPRAVY A TVORBY

Nejprve bylo nutné ziskat texty pfibéhd Kalevaly. V ¢estiné za po-
sledni dobu moc takovych knih nevyslo, takze jsem nakonec sehnala
dvé pomérné staré publikace — jednu jsem si vypuijcila od své vedouci
prace a druhou koupila z internetového antikvariatu. Slo o knihy O tfech
bratfich z Kalevaly a kouzelném mlynku Sampo (obr. 2), ktera je kom-
pletnim eposem v zjednodusené formé, a Mec¢ a Piseri (obr. 3), ktera
obsahovala myty riznych evropskych kultur, ale byly mezi nimi i dva

pravé z Kalevaly.

Pribéhy jsem si proCetla a jeden z nich, ktery se objevil v obou
knihach, si zvolila pro svoji praci. Mytus o kouzelném mlynku Sampo
fungoval velmi dobfe vytrzeny z kontextu ostatnich pfibéhu, byl vy-
pravny, dobrodruzny a poskytoval mnoho momentu, u kterych jsem

védéla, ze se mi budou dobre ilustrovat.

Pfibéhy jsem z obou knih oskenovala a v pocitaCi pomoci technologie
OCR prevedla na editovatelny text. Obé verze baje se samozfejmeé od sebe
v nemalo oblastech liSily, takze jsem je porovnala a u kazdé z nich vybrala
Casti, které mi pfisly nejzajimavéjsi na ilustrovani. Ty jsem pak poskladala
dohromady do jednoho pfibéhu a drobnou ¢ast textu jsem dopsala sama.
Jeden priklad odlisnosti dvou textl byly hned hlavni postavy — v prvni knize
vystupovali tfi bratfi, v knize druhé byla postava bratra Lemminkainena vy-
pusténa a nahrazena Ahtim, synem panovacné kralovny Louhi. Rozhodla

jsem se pro prvni zminénou verzi s ikonickym poctem ffi bratrd.

Nasledovala oprava mnoha pfeklepu zplsobenych nedokonalou di-
gitalizaci textu. Pfibéh jsem rozdélila na jednotlivé useky, podle toho
jak by mohly byt v moji knize na jednotlivych stranach, a zaCala jsem

premyslet nad odpovidajicimi ilustracemi.



Dlouho jsem vahala nad vytvarnou technikou. Uvazovala jsem o uhlu
nebo néCem vice experimentalnim — napf. abstraktni skvrny tusi nebo
pouziti prirodnin jako blata a nasledné dokresleni mensiho konkrétniho
vyjevu. Nakonec jsem vSak zUstala ve své ,komfortni zoné“ a zvolila si
tuzku, s tim ze si s vysledkem muzu pohrat v pocitaci. Poté jsem zacala
vytvaret mnozstvi drobnych skic pro ilustrace pres celou dvoustranu
(obr. 4), ze kterych jsem vybrala devét, jeZ jsem zpracovala. Po velkych
ilustracich nasledovala rada mensich, které se spiSe zamérovaly na né-
jaké detaily, pfirodniny nebo portréty zvifat (obr. 8). Pfi praci jsem stfi-
dala tuzky ruznych tvrdosti, na prvni jemné tonujici vrstvu kresby jsem

pouzivala tuhu tvrdsi, u tmavych Casti obrazu jsem presla na mekci.

MU cil byl pracovat se svétlem a atmosférou, vytvofit fantaskni snové
vyjevy a posunout vytvarny projev jinam na rozdil od klasickych popis-
nych zobrazeni téchto mytt (obr. 1). Jednotlivé postavy zde nejsou

vizualné odlideny, dulezity neni jejich vzhled, ale kontext v obraze.

Jako posledni z kreseb jsem zhotovila obalku knihy, rozhodla jsem
se pro mysticky, typicky seversky vyjev polarni zafe nad krajinou a lo-

sem, ktery tomu divu pfihlizi (obr. 9).

Hotova dila jsem naskenovala, ve Photoshopu vyretuSovala pfipad-
né nedokonalosti a vyladila jas a kontrast. Cernobilé ilustrace jsem
také zkouSela v tomto programu kolorovat, z ¢ehoz vznikly modré
a zelené verze. Tyto tfi verze (v€etné puvodni barevnosti) jsem vedle
sebe porovnala (obr. 7) a rozhodla se pro zelenou, kterou jsem pozdé-
ji zbarvila takeé text. Tato barva se podle mého nazoru hodi pro bajny,

pohansky svet, ktery zobrazuiji.

Nakonec jsem pfidala nalezitosti knihy jako napf. titul, patitul a tiraz.
Knihu jsem nechala vytisknout v tiskarné Dragon Press v Klatovech
(obr. 10).



3 POPIS VYSLEDNEHO DILA

Kniha Kalevala: O tfech bratfich a mlynku Sampo ma celkem
44 stran. llustrace byly kresleny tuzkou na papir velikosti A3 a nasled-
né naskenovany a kolorovany v pocitaci v programu Adobe Photoshop
do zeleného ténu, kterym je zabarven i text. Celkem devét ilustraci
je pres celou dvoustranu, zbytek tvofi mensSi ilustrace jako doprovod

textu.

K sazbé textl byla pouzita pisma z rodiny Argesta. Pfibéh knihy
byl vysazen fezem Argesta Text, fez Argesta Hairline jsem pro jeho

jemnost zvolila pro obalku.

Kniha je vyhotovena v pevné vazbé V8. Kniha ma atypicky for-
mat 196291 mm a je tiSténa na papir s jemnou pfirodni strukturou
Gardenia anice o gramazi 100g/m2. Na pfedsadku byl pouzit tmavé

zeleny papir Sirio Color o gramazi 140g/m?2.

Pribéh knihy vypravi o tfech bratfich z Kalevaly, ktefi se vydavaji do
zemé Pohjoly ziskat zpét kouzelny mlynek Sampo panovacné kralov-
ny Louhi. Hrdinové se plavi na lodi pfes mofe, cestu jim zkfizi rizné
prekazky a nestvlry. Nakonec Sampo ziskaji, ten se vSak pfi finalnim

stfetu s kralovnou Louhi rozbije a klesne na dno more.
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5 RESUME

Kalevala is an illustrated book based on a Finnish myth
about three brothers on a journey to retrieve Sampo, a magical
mill of endless prosperity, from the malicious queen Louhi of
the land Pohjola. The heroes sail the sea and encounter mythical
creatures. After completing their objective, the tricked queen shows
up and Sampo is broken and lost to the sea during a naval battle.
The book consists of 44 pages. It is done in hardcover binding with the
size 196x291 mm. The technique used for the illustrations is a pencil
colored to green in Photoshop. There are 9 double-page illustrations,

plus a number of smaller illustrations accompanying the text.
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Priloha 1
Obrana Sampa, obraz z roku 1896 od finského malife Akseli

Gallen-Kallely'

1 The Defense of Sampo. Wikipedia, the free encyclopedia [online].
[cit. 25.7.2021]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/The _Defense_of
the_Sampo



Priloha 2

Kniha O tfech bratfich z Kalevaly a kouzelném mlynku Sampo (1962)?

TFi bratfi
ulovi »
velkou §tiku

Dlouho nedlouho plavili se po modrém mo¥i tfi brat#i, t¥i chrabii boha-
tyri. Vdineméinen Fidil kormidlo, Ilmarinen poméhal vétru u vesel
a Lemminkéinen lezel na piidi, ddval pozor, co se déje na moti, ale vic
pospaval a zdalo se mu, Ze lezi doma na peci.

Tu se lod' zarazila, zastavila, jako by najela na skalu. Zavolal Viinemoi-
nen na Lemminkéinena:

,,Hej, bratte, podivej se do vody, proépak lod’ nejede dal?*

Lemminkédinen se probudil, protahl, vstréil ruku do vody a povida:

»Asi jsme narazili na skalu. Je to divna skala, hladk4, Supinat4, mrska
ploutvemi.*

Viinemoinen se zasmal:

»To nebude skéila, ale velikd ryba. Vezmi me¢ a zabij tu rybu, at
miizeme dal.“

Lemminkiinen vytasil me¢, nahnul se pies palubu a naraz spadl do vody.
Malem by se byl utopil, jen taktak ho bratii vytahli.

Rekl Vdineméinen Ilmarinenovi:

,,Hej, bratie, vezmi me¢ tedy ty a zabij tu rybu, at miiZeme jet dal.“

Ilmarinen vytasil me¢, bodl do ryby, ale meé se prelomil, jako by narazil
na skilu.

Viinemoinen pustil kormidlo, vzal sviij me¢ a jedinou ranou piesekl
obrovskou rybu. Hlavu vytahl na palubu, ocas uplaval. Podivili se
bratii:

»Jaka je to obrovska Stika!“

A pak obratili lod ke biehu, aby si tam Stiku uvafili a posilili se na dalsi
cestu. A najedli se vSichni tii a jeSté celd vesnice, co tam zrovna stala
na bi‘ehu.

62 Tribratei ulovi velkou stiku

TRI BRATRL
Lovi
VELKOU
STIKU

2 STANOVSKY, Vladislav. O tfech bratfich z Kalevaly a kouzelném mlynku

Sampo. Foto vilastni



Priloha 3
Kniha Me¢ a piseri (1970)3

VLADIMIR HULPACH
EMANUEL FRYNTA
VACLAV CIBULA

vypravuji
HRDINSKE BAJE
STARE

EVROPY

ARTIA
PRAHA

3 Mec a pisen; Hulpach Vladimir, Frynta Emanuel, Cibula Vaclav | Antikvariat
UcCebnice [online]. Dostupné z: https://antikvariatucebnice.cz/produkt/mec-a-
pisen-hulpach-vladimir-frynta-emanuel-cibula-vaclav/



Priloha 4

Skici k ilustracim?
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Proces tvorby ilustraci®
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Pribéh prace®
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Zkouska barevnych variant’
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Priloha 9
Obalka knihy®

alevala
Kalevale
o-lfech braltfich
a kouzelném mly nku Sampo

FDULS
7CU \ Plzni
2021 ilustrovala Aneta Kochova
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Priloha 10a
Finalni
nalni podoba knihy'°

e ala
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i brottic]

e ku SanPe

o trech
a kouze!
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Priloha 10b
Finalni podoba knihy™"

O V zemi daing, .
na Severu' {
v Kalevale.
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