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1. POPIS PRIPRAVY A REFLEXIA PROCESU VLASTNEJ TVORBY

Po predoslej skusenosti s vyberom zadania bakalarskej prace, ktora kvoli
nepripravenosti a nerozhodnosti pri vymyslani vlastného nametu vyustila
do volby témy, ktora nebola uplne blizka méjmu srdcu, som chcela tejto
situacii predist, a preto som nad vyberom témy zacCala premysfat hned po
Statniciach. Vtedy som uvazovala nad vytvorenim artbooku
k vlastnej pocitacovej sci-fi hre, ktorého obsahom by boli conceptarty réznych
mimozemskych ras a prostredi z ich domovskych planét. S touto témou som
bola stotoznena, az pokym som si v jedno odpoludnie nezacCala skicovat
postavy, ktoré som vymyslela k vlastnému pribehu. Jeho naplni bola sice viac
romanticka, ale stale spadala do zanru sci-fi. Design jednej postavy, tajomnej
mimozemstanky, mi utkvel v hlave, a dalej som ho rozvijala v druhom
ro¢niku magisterského Studia ako sucast semestralnej prace. Sustredila
som sa na tvorbu dalSich postav a aj na tvorbu prostredia. Pévodny koncept
romantického pribehu sa zmenil, a kedZze sa mi podarilo vytvorit komplexny
svet, priSlo mi najvhodnejSie pojat ho vo forme komiksu a odvypravat’ tak
jeho pribenh.

Moja prva skutoCna praca na komikse sa odohrala poCas rovnakého
Skolského roka, kedy vznikli koncepty postav. Jednalo sa o ateliérovy projekt,
komiks k scenaru Jeana-Gasparda Palenicka s japonskou tematikou. V tej
dobe som sa venovala hlave kresbe s vyraznou Srafurou, avSak moja obluba
linearnej kresby, nadobudnuta poc¢as hodin figuralnej kresby s Borisom Jirkd,
udala kombinovany &tyl linky a Srafury japonskému komiksu Sul. Tento Styl
som nadalej rozvinula v mojej diplomovej praci, kde dominuje linka a Srafura
sa objavuje uz iba ako akcent na dvoch postavach.

Praca na komikse Sul ma pripravila na tvorbu samotného komiksu Mirra,
avSak moje skusenosti s dramaturgiou neboli velké. Mala som viziu, ako
a kam ma komiks smerovat, v hlave som mala konkrétne scény, potrebovala
som len vymysliet, ako ich spojit. Fascinovala ma myslienka starobylej
,mimozemskej“ civilizacie zijucej v podzemi planéty, ktora by bola Citatelovi
postupne odhafovana hlavnym hrdinom, ktory prechadza krajinou a objavuje
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jej pozostatky. Pévodny zamer bol vytvorit komiks bez textu, ktory by bol piny
atmosferickych zaberov vyvolavajuci v Citatelovi akysi pocit kludu

a zvedavosti. Po dlhom vymyslani jednotlivych suvislosti som dospela

k vyslednému pribehu, ktory je omnoho komplexnejSi, nez som na zaciatku
planovala, a na objasnenie niektorych scén bolo potrebné pouzit' aj text.

Dal$im krokom bola tvorba storyboardu. Ten som sa snazila vytvorit
tak, aby jednotlivé panely boli dost’ jednoznacné a nemala som potom tolko
prace pri kresleni finalnych scén. Pévodny scenar mal 38 stran, z ktorych
boli 2 vypustené, pretoze ich rytmus vypravania deju cez prilis detailny opis
nekoreSpondoval zo zvySkom komiksu. Komplexnost' sveta poskytovala
scenaristicky material na ovela viac stran, avsak kvoli Casovému obmedzeniu
je vysledkom vysSsSie spomenuty pocet.

Pri kresleni finalnych stran som postupovala nasledovne: naskenovala
som si strany storyboardu, ktoré som zvacsila a vytlacila na format A4, a za
pomoci prekreslovacieho led panelu som vytvorila detailnu kresbu, ktoru je
mozné vidiet v komikse. Tu som potom naskenovala a nasledne upravovala
v programe Adobe Photoshop CC 2015. Najskér som vy istila rozne
neziaduce fragmenty, ktoré sa pri skenovani dostali na papier, potom som
upravila levely kresby tak, aby bola linka skoro Cierna. V nastaveniach vrstiev
som pouzila méd Color, ktory bol aplikovany na vrstvu, ktora obsahovala
tmavo &ervenu farbu, a ta ofarbila pdvodnu kresbu na &erveno. Cervena
linka oproti pévodnej Ciernej posobi ovela prijemnSie, rovnako podporuje
pocit sucha a vyprahlosti krajiny, v ktorej sa pribeh odohrava. Nasledne som
vytvorila novu vrstvu, ktora v moéde Multiply sluzila na vyfarbenie komiksu.
Strany som nekreslila v poradi, aké je v komikse, ale zaala som tam, kde
som mala ujasnenu predstavu o farebnosti, a to konkrétne na strane 8, kde
vidime hlavného hrdinu Ariho ako zbiera suciastky vo vrakoch vesmirnych
lodi. Monochromatickou farebnost'ou, ktoru vidime vo vnutri vraku, som sa
inSpirovala u autora Josana Gonzaleza, znameho tiez ako Deathburger, pre
ktorého je typicka linka kombinovana s ploSnymi, nednovymi farbami, bez
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modelacie objemu. Jeho namety sa daju povazovat skor za cyberpunkove,

a volba ziarivych farieb je u neho opodstatnena. V mojom komikse som sa
zamerala na jemnejSiu paletu desaturovanych farieb. Prva, uz spominana
nakreslena stranka bola pre mfna akymsi odrazovym mostikom. Fialova farba
pouzita vo vnutri lode a zlta farba piesku vytvorili komplementarny kontrast

a udali tak zaklad palety mojej prace. Tu som potom rozsirila eSte

0 oranzovu, Cervenu, rézne odtiene sivej, a modru, ktora je pouzita na nocné
sceny. Zelena farba je zastupena v komikse najmenej, je to z viacerych
dbévodov — v prvom rade nekoreSpondovala s vacsinou zvolenej farebnej
palety, a tak isto je spajana s rastlinami, ktorych je vo vymyslenej nehostinne;j
krajine len minimum. Po dokonceni vSetkych stran som presla na sadzbu
textu, a poslednym krokom bola tvorba obalky, ktorej namet som mala uz
dlhSie ujasneny. Taktiez na nej dominuju farby, ktoré nas sprevadzaju naprie€
komiksom.



2. POPIS VYSLEDNEHO DIELA A JEHO VYUZITIE, Cl ADJUSTACIA

Komiksova kniha MIRRA sleduje pribeh malého chlapca menom Ari,
ktory Zije na vymyslenej planéte Mirra-1225b. Spoznavame jeho denné rutiny,
ktoré spocivaju hlavne vo vypomoci miestnemu mechanikovi Ogmundovi,
ktory sa o chlapca stara. Ari je v pozicii hlavného sprostredkovatela
materialu, ktory nachadza v pusti vo vrakoch vesmirnych plavidiel, ktoré na
planéte stroskotali kvoli zahadnej gravitaénej anomalii. PoCas svojej prace
musi Celit hrozbe prichadzajucej od skupiny nebezpeclnych stroskotancov,
Zulthurianov, ale aj neznamej mimozemstanke, ktora priSla na planétu
s konkrétnou misiou.

Vystupom mojej prace je kniha vo formate 190 x 266 mm so 40 stranami,
z ktorych je 36 s komiksovymi panelmi. Vazba knihy je Sita V8, a papier je
Munken Polar 150g/m2. Pismo pouZzité na obalke je Oxanium, vo vnutri knihy
v textovych bublinach je pismo Organic teabags.

Po dokonceni Studia by som chcela pokraCovat v praci na tomto
komikse, hlavne rozvinut dejové linie, na ktoré pocCas tvorby diplomovej
prace uz nezostal ¢as. Rada by som komiks preloZzila do anglic¢tiny, aby bol
tak pristupny aj Citatelom z cudzich krajin. Neviem, €i by som v buducnosti
kvoli vydaniu komiksu oslovila nejaké nakladatelstvo, alebo ho publikovala
pomocou kickstarteru, avSak sa urCite chystam propagovat ho na socialnych
médiach.
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4. RESUME

MIRRA is a sci-fi comicbook that tells story of a young boy called Ari,
who lives on a fictional planet Mirra-1225b. Through the story we get to know
his daily routines that mainly consist of helping local mechanic, Ogmund,
who takes care of him. Ari works as his assistant and collects essential
components from wrecked spaceships located in a nearby desert, that crased
due to a strange gravitational anomaly coming from the planet. The scorching
desert isn't the only danger out there: a group of crash survivors, Zulthurians,
aren‘t afraid to use violent methods to get their hands on materials they want.
Another threat comes from a mysterious alien being, who comes to the planet
to comlete a very special mission.

The story consists of 36 pages and is printed in a hardcover book with
parameters 190 x 266 mm. Artwork inside the comicbook was made using
traditional media, such as pencil drawing combined with digital coloring.
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PRILOHA 1

Prva kresba mimozemstanky z roku 2018

vlastné foto
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PRILOHA 2
Navrhy postav z akad. roku 2019/2020

medec S platidlami

vlastné foto
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PRILOHA 3
Navrhy postav z akad. roku 2019/2020
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vlastné foto
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PRILOHA 4
Navrhy prostredia a lode z akad. roku 2019/2020

vnutro lode

vlastné foto
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PRILOHA 5

Ukazka z komiksu Sul

NAMIO DOKTORAT NEZVAZUJE. TY JSI 1
POMALU CHTELA ZNOVU PRACOVAT. /|

VMW

GSPORY JS0U PRO BUDOUCNOST
RODINY. €O NAS DOCHOD? JAK MOZES
BT TAK SOBECKT?

* TV SES ZBLAZNILI? €O DETI? RJG UZ PRACUJE, ALE NAMIO

E JE JESTE NA VEJSCE. VS, KoUK T0 V3ECHNO STouf?

JAK DLOUHO NA TRVAT \ PET, NANEJVIS SEST LET. PAK \
70 ZAUCOVACI 0BDOBI? BUDU ZNOVU SOBESTACNY.

ANO, ALE NA NEJAKEM OSTROVE
PRES 300 KM 0D NAS.

i
sl -
s

vlastné foto
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PRILOHA 6
InSpiracia

GONZALES, Josan. The Future is now_Neon rising. Sabadel: Depdsito
Legal: DL B, 2017. ISBN 9788494608414
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PRILOHA 7
Porovnanie storyboardu a vyslednej kresby
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vlastné foto
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PRILOHA 8
Ukazka z komiksu

ﬂ”f -7 = )
s 7 VFSKUMNA LOD ENCELADEUS PRILIETA DO SVOJEJ

KONECNEJ DESTINACIE: K PLANETE MIRRA-12258.

VSTUP DO ATMOSFERY
010 MINUT.

PODAJTE HLASENIE!

NASA LOD BOLA PRAVE ODKLONENA
7 PLANOVANEJ TRAJEKTORIE.

KAPITAN, VYSKYTOL $A TU
NEOCAKAVANT PROBLEMI

g/
A
.|

vlastné foto
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PRILOHA 9
Ukazka z komiksu

vlastné foto
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PRILOHA 10
Ukazka z komiksu

vlastné foto

23



