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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU
SPECIALIZACE

V centru mého zajmu byla grafika a knizni ilustrace stale. Vzdy
jsem méla blizky vztah ke kniham a odjakzZiva jsem se priklanéla
spiSe k détskeé literatufe. Protoze ilustrace a grafika byly vZzdy mou
takzvanou ,srdecCni zalezitosti“, zatouzila jsem tento obor studovat.
Hlavnim tématem mé diplomové prace je tvorba ,Autorské knihy“ —
minimalistické sady tfi obrazkovych leporel pro déti pfedskolniho véku.

Leporelo, jako jeden ze zplsobu skladby détské knihy, je pro mé
hodné znamou a blizkou véci, se kterou jsem se seznamila jiz ve svém
détstvi. Kdyz jsem byla mala, pamatuji si, jaké mnozstvi krasnych
knizek ve stylu klasického détského leporela jsem tehdy méla. Kromé
toho, Ze mi rodiCe mi je pravidelné Cetli, pamatuiji si, jak si se mnou
muj otec hral a z leporel jsme stavéli zamky, domy a vymyS$leli nas
osobni fantazijni svét.

V pribéhu studia jsem se seznamila se spoustou vynikajicich
vytvarnych technik, vyzkousela jsem si rizné styly ilustraci a pos-
tupné jsem dosla ke své nyni oblibené minimalistické vektorové gra-
fice. Vzdycky jsem chtéla zkusit vytvofit vlastni autorskou obrazkovou
knihu pro ty nejmensi, ktera by vynikala mezi ostatnimi knihami na
trhu svym minimalistickym stylem a vyuzivanim barevnych geomet-
rickych tvard. V této praci je zdokumentovan kompletni proces tvorby
a tisku mych leporel i jejich samotna ilustrace: vektorova grafika
v Adobe llustratoru, urCita grafickd hra s jednoduchymi barevnymi
geometrickymi tvary.

Dalsi Cast prace obsahuje rozbor pojmu “Obrazkové leporelo®,

Vzhledem k tomu, Ze naslednou praktickou ¢asti diplomové prace jsou ma
autorska obrazkova leporela pro déti predSkolniho veéku, zmifuiji
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zde zakladni ¢eska nakladatelstvi, vydavajici détské knihy, které patfi
do tohoto zanru. Pokusim se rozebrat pojem détskych leporel z hledis-
ka vytvarného umeni. Jsou zde také ramcove zmapovany existujici kni-
hy podobného druhd, obsahu a zaméru. V rdmci tohoto jmenujinékolik
umélcd, ktefi se zabyvaji tvorbou autorské knihy. V samostatné kapitole
zminuji tvorbou a styl Cesko-amerického tvirce Ladislava Sutnara,
kterym jsem se pfi své praci hodné inspirovala.

Na zavér své prace predstavim nékolik ukazek ilustracniho reSeni
své knihy a popis procesu vlastni tvorby ilustraci, vybér techniky,
formatu a grafické upravy. Vysledkem této prace by mélo byt prokazani
aktualnostizanruobrazkovychleporelpronejmensiavytvorenivlastnich
kniznichforemtohoto Zanru, abych je vnové podobé sdilela s lidmi, ktefi
je jesté neznaji nebo které by leporelo mohlo zajimat stejné jako me.

2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

Pro svou diplomovou praci jsem si zvolila téma ,Autorska kni-
ha“. Mou autorskou knihou je sada tfi obrazkovych leporel bez
textového doprovodu, pouze s barevnymi minimalistickymi ilustracemi
s pouzitim zakladnich geometrickych tvar(l. Sada obsahuje 3 leporela
S nazvy:

- ,Kdo plave ve vodé“
- ,Kdo léta na nebi*
- ,Kdo béha po zemi*

S prilezitosti vytvofit viastni autorské leporelo jsem se setkala jiz
béhem studia na VysSSi odborné skole grafické u ak. mal. Milana
Erazima, vedouciho ateliéru knizni grafiky. Hlavnim duvo-
dem k volbé tématu byla moje laska k autorskym kniham pro déti

11



predskolniho véku. Vytvofeni vilastni a jedinecné jednoduché
,Skladacky, a zaroven “hry-hadanky” je pro meé od pocatku vel-
mi inspirujicim poc€inem pochazejicim z détstvi. Jiz néjakou dobu
ve mné Ziji mySlenky a pocity, které jsem nyni do svého projektu
vlozila. Diky zanru volné autorské knihy mohu stvofit obrazkovou
hru ve formatu leporela, kterou jsem sama vymyslela, protoze

v aktualni dobé mi tento zanr vyhovuje ze vSech nejlépe.

Od samého zacatku studia na fakulté jsem obdivovala tvorbu
Ladislava Sutnara a inspirovala jsem se ji: jeho dumyslna scho-
pnost pouzivat minimalni mnozstvi grafickych prvkd, jeho mini-
malismus a geometrie v grafice, jeho hra s jednoduchymi tvary
a omezeny pocet barev... Jeho prace mi poslouzila jako pfiklad
a inspirovala mé k tvorbé mych détskych knizek. Chtéla jsem
vyzkouSet tento hravy a informativni minimalismus ve svych
ilustracich. Svou inspiraci a propojeni s tvorbou Ladislava
Sutnara zminim dale v samostatné kapitoletéto prace.

Z hlediska vytvarného mé détské leporelo jako artefakt pfita-
huje jiz od doby détstvi. VétSinou u néj oceriujeme predevsim jeho
obsahovou stranku, stranka materialné formalni je vSak pro mé stejné
ddlezita. Také se totiz podili na naSem vnimani knihy jako celku. Chté-
la jsem vytvofit viastni hrava leporela podle svych predstav. O své in-
spiraci a myslenkach se zminim konkrétnéji dale v praci.

3. CiL PRACE

Mym cilem bylo vytvofit zcela novou sadu minimalistickych
leporel-hadanek pro malé déti a jejich rodiCe. Chtéla jsem vytvofit
krasné digitalné ilustrované knihy, které by mohly zaujmout Clovéka
nejen svym obsahem, ale i svou grafickou Upravou: svou barevnosti,
vtipem, jednoduchositi.
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Do svych tfi leporel jsem chtéla zapojit predevSim mo-
ment hry a hadanky. Aby mdj projekt pfedstavoval to vSem nam
dobfe znamé leporelo a zaroven zabavnou hru pro déti, kdy
pomoci jen malého naznaku, fragmentu malé dité zjistit, jaké
zvifatko se schovalo za ohybem na nasledujici strané skladacky.
Leporelo ma zamérné maly format, aby knizky mohly slouzit
i jako pomucka pro rodi€e v ruznych situacich, kdy je tfeba zachovat
pozornost ditéte: jsou-li s maminkou v ¢ekarné u doktora, ve vlaku, na
navstévé u kamaradd, i v klidu doma na gauci...

Jednim z cil0 teoretické Casti této prace je predstavit zakladni
pfehled soucasnych existujicich knih spadajicich do tohoto Zanru.
V neposledni fadé se chci zamyslet nad vyznamem ilustrace v détské
knize a nad tim, co je pro ni charakteristické.

Co se ty€e mé osoby, od détstvi mé experimenty s novymi ilustracnimi
technikamifascinuji. Uzjako malajsemsispolu se svymtatinkemspismem
velmi rada hrala. Vymysleli a malovali jsme nova fantasticka zvifata,
psaliktomupfibéhylevourukou, ménilizvykléformypredmétd, vymysle-
li véci z nahodnych barevnych otiskl a skvrn. VSechny tyto zkuSenos-
tia zazitky jsem prave nyni chtéla prenéstido svych autorskych leporel.

4. PROCES PRIPRAVY, PROCES TVORBY

Tato kapitola mé teoretické prace je vénovana designovému
feSeni leporel. VSechny mé autorské, ilustratorské i designerské
napady pouzivané v praktické ¢asti — v knize, jsou oduvodnény a maji
urcCity zameér. Tim hlavnim, ¢im jsem se snazila inspirovat, byla Cista
a jednoducha geometrie, ktera je tak charakteristicka pro klasické
détské stavebnice. Ve své tvorbé jsem vyuzivala Cisté barvy, rovné
linie, pravidelny rytmus a zakladni geometrické tvary, pomoci kterych
jsem tvofila ilustraci zvirat.
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Prostor na vypracovani mé diplomové prace jsem se snazi-
la strukturovat od zacCatku na jasné stanovené cCasové bloky.
Postupné pfebudovani a zjednodusovani vizualu leporel vedlo ke
zjednodusSeni grafické stranky. Tvary zvifatek se v opracované
digitalni verzi zpracovavaly Iépe a dalo se s nimi |épe hrat. Evokovaly
pak [épe atmosféru veselych hadanek a mohla jsem se soustfedit plné
nato, aby leporelo-hra mohlo dité a rodice opravdu vytvarné zaujmout.

5. POPIS DILA

Leporela nemaji zadny text, obsahuji pouze ilustrace zvirat,
vytvofenych v maximalné jednoduchych geometrickych tvarech.
Mym zamérem bylo, udélat nejenom dalSi détskou knihu pro
nejmensi, ale zapojit do svych knizek hodné pfekvapeni. Chtéla jsem
malym ¢tenaflm nabidnou zajimavou a jednoduchou hru: Hadej, kdo
se schoval na dalSi nové strance. Jaké zviratko to je? Nez si dité otoCi
stranku, vidi pouze €ast ilustrace — jen zahadny geometricky tvar nebo
linii. Odpovéd, kdo se to skryva na celé dvoustrang, pfichazi pouze
s otocenim dalSi stranky skladacky. Pfed tim muzeme jen hadat,
zapojit svou fantazii a premyslet — kdo to tentokat je?

Muj projekt se sklada ze tfi leporel vytvofenych v jednom grafickém
celku a jednotném digitalnim stylu. Prvni skladaCka se jmenuje
“Kdo plave ve vodé” a seznamuje dité se zviraty Zijicimi ve vodé:
v mofi nebo v oceanech. DalSi kniha ma nazev “Kdo léta na nebi”
a predstavuje malym &tenarfim vesely svét ptakd, hmyzu a motyld. ..
|étajicich po obloze. Posledni leporelo se jmenuje “Kdo béha po zemi”
a v ném se schovala zvifata, ktera se pohybuji po sousi.
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5.1. Vyber ilustraéni techniky

Za ta léta ve Skole a po zkuSenostech s ilustraci jsem méla
prilezitost vyzkouSet rGzné ilustraéni techniky. Moje zkuSenosti
zahrnuji Sirokou Skalu technik pro tvorbu ilustraci: od klasického
kresleni, malovani, experimentalni kolaze po rGzné grafické tech-
niky (linoryt, lepty, suché jehly, mezzotiny, dale akvantina a oceloryt,
litografie atd.) Tuto nenahraditelnou zkuSenost jsem ziskala v prubéhu
let, kdy jsem studovala u profesora Axmana na katedre grafickych
technik, nebo dokonce dfive - na VySSi odborné Skole grafické
(VysSi odborna Skola graficka a Stfedni primyslova Skola graficka,
Hellichova 22, 118 00 Praha) u ak. mal. Milana Erazima, vedouciho
ateliéru knizni grafiky.

Tentokrat jsem se pro vytvoreni svého maturitniho projektu rozhod-
la pro Cistou jednoduchou vektorovou grafiku a praci v programu
Adobe InDesign s opakovanym pouzitim mnou zvolené barevné palety
a urCitym omezenim barev. Citilajsem, Ze se chci pokusit komunikovat
s malymi ¢tenafi pomoci minimalnich prostfedkd: pouze téch
nejCistSich geometrickych tvard, kfivek, linii, teCek a zakladnich barev.

5.2. Vyznam ilustrace v knize pro néjmensi

Urcité kazdy vi, Ze vyznam obrazu ailustrace v knize pro déti je obrovsky.
Umélec, ilustrator détské knihy, pfilde k ditéti, kdyz jeSté neni
schopné ani mluvit, a spolu s rodiCi se stava jeho prvnim ucCitelem. Kval-
itni ilustrace v détské knize vytvareji v détech lasku ke krase, podporu-
jl umélecky vkus a lasku ke svétu, ktery je kolem nas. Obc¢as je hodné
ddlezitédoknihy promaléhoctenarezaclenénitur€ité hrynebohadanky.
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V této kapitole je dulezité vzpomenout na velice dulezitou roli
jednoho z nejvétSich ¢eskych mysliteld, filozofl a spisovatell, Jana
Amose Komenského, autora jazykovych pfirucek Janua lingua-
rum reserata (Brana jazykld oteviend) a Orbis sensualium pictus.

Tyto jeho knihy ziskaly ve své dobé mimofadnou oblibu
po celém svété. Diky nim je Komensky povazovan za zakladatele
moderni pedagogiky a fika se mu UcCitel narodu. Je znamé tvrzeni
Jana Amose Komenského, Zze by dospéli neméli omezovat dité
v prvnich vytvarnych projevech. Je jasné, Zze kniha plsobi na malého
Ctenare jako celek, zaCina to od desek a prebalu a samozfejmé
velmi zalezi na grafické upravé knihy, na jejim celkovém vzezfeni.

6. CILOVA SKUPINA

Cilovou skupinou, pro kterou jsem tvofila sva leporela,
jsou predevsim déti nejmladSiho véku: 1 - 6 let. Mam vyhodu,
Zze mam Kk dispozici dobry inspira¢ni zdroj. Je jim muUj mladsi bratr.
SnazZila jsem se sledovat jeho prvni spontanni vytvarné projevy
a hledala jsem v nich mozné inspirace pro praci na svém
autorském projektu.

Uvitdm, pokud si moje knizky déti budou prohlizet a zaroven
si budou spolecné se svymi rodiCi hrat. Idealni by bylo, aby spolu
prohlizeli mé ilustrace, otaceli stranku za strankou a vymysleli rizné
moznosti pokracovani zviditeInénych detaild, jaké zviratko se schova-
lo na nové strance tentokrat? V mych knizkach nenajdete zadny text,
ale hodné veselych a jednoduchych ilustraci, které vypraveéji malému
Ctenafi mnohem vic. Moje obrazky umozni détem cestovat do sve-
ta jejich fantazie a naucit se nazvy zvifat. Protoze, jak vime, malé
déti mnohem Iépe vnimaji nové informace pravé vizualné, a to také
pomoci obrazku a kniznich ilustraci.
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Détsti psychologové a neurologové, pedagogové i logopedi
stéle Castéji zdaraznuiji, Zze intenzivni komunikace s détmi pomoci
obrazkujiz od kojeneckého véku u nich vede pozdéji k lepsi gramotnosti
a vetsi predstavivosti i bohatSi slovni zasobé. Pokud se tedy s détmi
hodné mluvi a hraje se s nimi jiz v pribéhu prvnich tfi let jejich Zivota,
kdy se jejich feCové centrum intenzivné rozviji, déti dfive mluvi, ¢tou
i piSi, jsou lepSimi Ctenafi a pozdéji i studenty. Ale pfesto bychom
neméli zapominat, Zze moje kniha neni jenom pro déti mladsiho véku,
cilova skupina budoucich ¢tenafl je mnohem S§irSi. Kniha — hra,
kniha — objekt, kniha — suvenyr, darek pro kazdého, komu se styska
po svém détstvi.

7. INSPIRACE LADISLAVEM SUTNAREM

PFi své praci na tomto projektu, béhem vybéru techniky a stylu
ilustraci jsem se hodné inspirovala tvorbou cesko-amerického vytvar-
nika Ladislava Sutnara (1897 — 1976), jehoz jméno nese v nazvu nase
fakulta Designu a uméni v Plzni. Ladislava Sutnara mizeme oznacit
za prikopnika, ktery své myslenky odvazné realizoval na poli uzitého
designu, architektury a vystavnictvi, také ale v oblasti designovani
hraCek, stavebnic a loutek pro déti.

Jak vSichni vime, Sutnar se inspiroval pfedev§im myslenkami Bau-
hausu, zaCal pfetvaret umélecké mysleni své generace. Myslenkové
zazemi jeho tvorby je v ovliviovani a rozSifovani jazyka vizualni komu-
nikace. Snazil se o co nejvyssi kvalitu prostfedi kazdodenniho Zivota.

* https.//www.designmag.cz/udalosti/79439-upm-vystavuje-temer-sto-let-stare-
drevene-hracky-a-loutky-od-ladislava-sutnara.htm/

Internetovy ¢asopis DESIGN MAG: UPM vystavuje témér sto let staré drevené hracky
a loutky od Ladislava Sutnara
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7.1. Ruéné malované a vyrabéné hracky

K aktivitam Ladislava Sutnara v obdobi dvacatych a tficatych
let 20. stoleti patfilo navrhovani a realizace hracek a lout-
ek. Drevéné hraCky navrhoval v ramci svého pedagogického
pusobeni ve Statnim Ustavu Skolském v Praze. Motivy zvifat
z exotickych zemi a hra s dalSimi pohybovymi moznostmi hracky
za pouziti pruzinek mohly v zaplavé realistickych hracek vyniknout
ve stfizlivé monochromni barevnosti a jednoduché stylizaci tvaru.

Muze se zdat, Ze navrhovat hra¢ky bude pro takového velika-
na designu jako je Ladislav Sutnar okrajova zalezitost. Ale i zde se
ukazalo, ze Ladislav Sutnar déla vSe poctivé a s uméleckou vervou.
Navrhy jeho hracek odrazeji jeho myslenkovy smér: vytvofit hracku,
ktera by sama o sobé byla uméleckym dilem, méla Cisté jednoduché
tvary a byla nositelem vySSich designovych hodnot. To se mu
opravdu povedlo. A tento neskuteCny talent mé hodné inspirovat
pfi praci na digitalnich ilustracich pro muj zavére¢ny projekt. Jeho
osobité hracky sluCuji nové pedagogické postupy,abstraktni uméni
a pavodné zamyslenou levnou pramyslovou vyrobu.

“Exoticka zvifata vytvofena Ladislavem Sutnarem v roce 1930
jsou porad moderni a po strance vytvarného uméni a designu unikat-
ni. Jsou to zvifata, se kterymi si bézné déti nehraji: jedna se o slona,
nosorozce, velblouda a mroze. Neni to zadny pejsek, koCi¢ka ani
medvidek, ale i tak mohou zaujmout détskou fantazii. Pfekvapilo me,
jak jsou tyto hraCky vyrabény citlivé a originalné. | malym détem
muzeme zprostfedkovat styk s tak zvanym “umeénim®, coz hracky
Ladislava Sutnara zajisté plni.
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8. POJEM “OBRAZKOVA KNIHA A LEPORELA”

V soucasném svété plném multimedialnich prostiedk( zabavy
musi kniha najit nové moznosti, jak konkurovat internetu, poc¢itaCovym
hram a dalSim zdrojim zabavy, které se ditéti nabizeji. Z pozice
Ctenare jsou na knihu kladeny stale vétSi naroky. V oblasti literatury
pro nejmensi déti se jako dominantni zanry profiluji obrazkova kniha
a leporelo. Snahy zatraktivnit knihu pro recipienta, v souladu s jeho
synkretickym vnimanim svéta a potfebou uchopit véci kolem sebe
vSemi smysly, vyustily v poslednich letech v rozvoj novych kniznich
forem jako jsou knihy — hracky, knihy — puzzle, omalovanky nebo
domalovanky, zvukova leporela atd. Uvedené formy knih vyuzivaji
uzkého propojeni knihy a hry. Dité si nejen prohlizi obraz-
ky, posloucha nebo se samo pokousi Ccist, ale uziva
knihy jako pfedmétu k hrani — sklada, rozklada, maluje, dopliuje.

“Obrazkova kniha se v poslednich letech stava objektem zajmu
mnoha autor(l. Zanr obrazkové knihy v devadesatych letech inspi-
racné tézi pfedevsim z minulosti, z tradice obrazkové knihy, kterou
v sedmdesatych a osmdesatych letech zalozila Milena LukeSova
a dalSi autofi. Postupné se objevuji nova vychodiska a netradi¢ni
pristupy, nachazi jiné moznosti dalSiho sméfovani. Bezvychodna
nadprodukce kycCovitych knih pro déti je zda se prolomena”.

Nové pristupy k obrazkové knize predstavuji autofi nakladatelstvi
Baobab v Cele s Martinou Skala, dale Petr Nikl a literati a vytvarnici
z nakladatelstvi Meander nebo v Americe Zijici Cech — Petr Sis,
ktefi v souCasnosti potvrzuji svlj vysoky standart, nastaveny

prvnimi vydanymi knihami.
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9. LEPORELA NA SOUCASNEM CESKEM TRHU

“Celou soucasnou ¢eskou produkci knih pro détia mladez mizeme
rozdélit do tfi zakladnich proudu. Prvni, nejvyznamnéjsi, je tvorba
soudobych ¢eskych literatld a vytvarnikud, ktefi se vénuji aktualnim
tématim a nahlizi na svét o€ima souc¢asnych déti, typické je pro né také
sepjeti skonkrétnimirealiemi. Druhy proud mazeme oznacit jako edi¢ni
navraty starSich autoru, jejichz dila fadime do zlatého fondu Ceské
détské literatury — napriklad Karel Capek, Jifi Zagek, Vaclav Ctvrtek,
Milena Luke$ova, Bohumil Riha a mnozi dalsi. A kone&né treti proud
zahrnuje prekladovou literaturu pro déti”. Co se tyka konkrétné pro-
dukce leporel, pfi svém studiu historie knizniho trhu a aktualni situace,
jsem zjistila, ze praveé prvni zminény proud souc¢asnych ¢eskych autort
je nejslabsi. Komeréné zamérené edicni plany velkych nakladatelstvi
se leporelim zameérné vyhybaiji, nebo cilené upfednostriuji osvédéena
autorska jména, nebo levné prekladové tituly rozkolisané kvality.

O vytvarné hodnotnych dilech mizeme hovofit pouze ve spojeni
s osvédcenymi postavami Ceské vytvarné scény minulého stoleti:
Zdenék Miler, Helena Zmatlikova, Kvéta Pacovska, Zdenék Smeta-
na, ze starsich Josef Lada ¢i Ondfej Sekora a dal$i. Casto se také
jedna Cisté o reprinty starSich vydani uspésnych na kniznim trhu.
Soucasni autofi se tak Castéji pousti do tvorby klasickych obraz-
kovych knih nez pomérné nakladnych leporel, a ani nakladatelé
jim to neusnadnuji. Vyjimkou jsou mozna mlada nakladatelstvi
BéziliSka, Baobab, Modry Slon a néktera dalsi. Nékdo z nich ma
SirSi Skalu vydani, néktera jsou ale zamérena konkrétné na produkci
détskych leporel, a osamocené edi¢ni pokusy. Nelaminovana, ru¢né
vazana leporela jsou pomérné nakladna ve srovnani s produkci velkych
nakladatelstvi. Po rozmachu Ceskych autorskych obrazkovych knih
se snad blyskd na lepSi Casy i tomuto opomijenému formatu.
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10. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Vyslednou praci tvofi tfi digitalné ilustrované knihy pro déti
o formatu 148x210 mm, pficemz kazda z knih obsahuje 40 stran
a dohromady vSechna tfi leporela pfedstavuji jednu edici, vytvore-
nou v jednom grafickém stylu. Kazda publikace ma svou barev-
nou paletu a jednotnou barevnou charakteristiku. Dominujici barvou
leporela "Kdo plave ve vodé” je tmavé modra a vybér barevné pal-
ety je odlvodnén tim, ze barvy v knize by mély vyvolavat asociaci
se svétem vody, oceanem a mofem. Dominujici barvou v leporelu
“Kdo léta na nebi” je svétle modra a samoziejmé pfipomina détem
barvu jasné modré oblohy. Treti leporelo “Kdo béha po zemi” jsem
naplnila dominujici zelenou — barvou letni tradvy a kvetoucich luk.

Knizni makety a skicy jsem pfipravovala samostatné. Tisk jsem
provadéla pomoci svého oblibeného profesniho grafického studia
INDIGO PRINT na doporuCeni své vedouci prace. Kolegové
z typografického studia mi pomahali s technickou strankou realizace
mého predchoziho Skolniho projektu. S vysledkem jejich prace jsem
byla vzdycky spokojena. Jednotlivé strany leporela obsahuji vektor-
ové ilustrace a vzhledem k tomu, Ze mou cilovou skupinou jsou déti
nejmensiho predskolniho véku, vynechala jsem pouziti jakéhokoliv
textového doprovodu. Tento vybér je oduvodnén také tim, zZe hlavni
akcent jsem chtéla nechat na strané hravosti a knihy ve formatu
veselé hadanky. Vzhledem k tomu, Zze druh knizni vazby, ktery jsem
si pro tento projekt zvolila je klasické leporelo, moje kniha nema
samostatné zpracovanou obalku, pfedsadky nebo prfebal, ale pred-
stavuje jeden celek — pevnou rozkladaci papirovou harmoniku.
Pofinalizaciprace nailustracich a po upfesnénifinalni makety byla pub-
likace vSech tfi leporel typograficky zpracovana a pfipravena k tisku.
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Od zacatku vzniku knihy jsem pouzivala program Adobe
lllustrator, jak pro celkovou tvorbu ilustraci, tak pro drobné upravy
obrazkl a finalni tiskovou pfipravu. Knihy jsem si nechala vytisknout
v tiskarné INDIGO PRINT digitalnim laserovym tiskem.
Pouzity papir na vnitfni knizni blok: Munken pure, gramaz 240gr.
Desky: 232 x 180mm. Papir: Munken pure, gramaz 150gr.

11. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Velmi dllezitou skutecnosti pfi realizaci tohoto projektu je sna-
ha zachovat si Cistou jednoduchost digitalni grafiky. Tyto autorské
knihy jsou mymi vlastnimi uméleckymi vytvory a v nékterém smys-
lu reflektuji mé vnimani a pozorovani svéta. Dalo by se také fici,
Zze i v tomto jednoduchém a na prvni pohled jednoznacném digi-
talnim stylu se feSi dulezité problémy, kieré by meély byt dle mého
nazoru vysvétlovany détem jejich rodi¢i. Myslim, Ze i dnes v real-
ném svété se nezfidka jak déti, tak dospéli setkavavaji s problema-
tikou “presyceni”. Proto jsem pfesvédcCena o tom, Ze mnou vybrana
technika neni v zavéru vlibec tak jednoducha, jak se muze zdat
na prvni pohled. Nicméné hodnotit pfinos asi nepfrislusi mné samotné.
PublikaceijejihodnoceninalezipredevSimtém, kterymje knihauréena.
Zajima me, jak se k mym autorskym leporelim budou stavét déti
ajejichrodice. Domnivamse proto, ze pfinos akvalitu své autorské knihy
budu mocizhodnotit pozdéji, teprve az kniha za¢ne zit vlastnim zivotem
adostane se ke ¢tenarum. Mé hodnoceni by zatim bylo,dle mého nazo-
ru, subjektivni a v dané situaci je prace mou pfitomnou zkuSenosti.
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12. SILNE STRANKY

Pfipada mi tézké mluvit o silnych a slabych strankach svého
projektu. Mazu upfimné pfiznat, Zze do této diplomové prace jsem
vlozilaopravduhodné Casu asvého usili. Chtélo se minejendovéstsvou
praci do finalniho stadia a odevzdat ji komisi. Snazila jsem se vytvofit
plnohodnotny projekt, pfedstavujici dustojny vysledek mého tfiletého
studia na Fakulté designu a uméni Ladislava Sutnara. Chtéla jsem
vytvofit kvalitni obrazkova leporela, jak po strance technické realizace,
mé nové knihy vzdy zaujaly svého hlavniho Ctenafe — jak malého, tak
stejné i toho starsiho.

DalSi posuzovani silnych a slabych stranek mych autorskych
ilustrovanych leporel bych ponechala ¢lenim komise, mému
vedoucimu pedagogovi Retaté FucCikové a samoziejmé i tém, ktefi
si tyto knizky v budoucnu budou prohlizet a hrat si nimi.
Pfesto mohu fici, Z2e ja osobné jsem rozhodné spokojena
se zcela novou, z mého pohledu minimalistickou Cistou stylis-
tikou svého projektu. Tuto cestu od pfedchozich experiment(
s ilustratorskymi technikami plnymi detaild a dekorativismu
az k jasnym digitalnim geometrickym tvarim povazuji za velky
osobni autorsky pokrok. O zménach, které jsou viditelné v mych
ilustracich, by se dalo fict, Zze predstavuji odklon od mé vlast-
ni naivni manyry, kterou jsem pouZzivala ve své tvorbé dosud.
Podle mého nazoru byl zdarné dosazen dalSi cil mého pro-
jektu — totiz zména mé samotné jako autorky a ilustratorky.

Jsem rada, Zze se mi podafilo zrealizovat ilustrace pfibéhu pro

mne novou cestou a hodné experimentovat s minimalnim obsahem
forem a linii. Zda se mi, Zze vysledek lze povazovat za uspésny.
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13. SLABE STRANKY

Béhem jakéhokoliv pracovniho procesu se nemlzeme obejit
bez chyb a omylu. Selhani, trénink, opakované pokusy a chybné
kroky jsou béznou soucasti prace studenta, ktery hleda spravnou
cestou. Z technického hlediska nejsem uplné spokojena s vysledkem
tisku, a myslim, Ze bych jej mohla provést jesté pfesnéji a Iépe.

Také se domnivam, Ze projektu by jenom prospélo, pokud by byl
mnohem obsahlejSi a pfinasel vice stranek, pfedstavoval vice druhd
zvirat. Mozna by ma knizni sada mohla byt rozSifena o nékolik dalSich
knizek s podrobnéji vymezenymi druhy prostiedi (les, poust, severni
pdél...atd.), aby se déti mohly Iépe ucit o riznych domovech zvirat.

Nicméné, vzhledem k uréenym ¢asovym moznostem, kdy jsme
se mohli praci vénovat, musela jsem zlstat u rozsahu tfi leporel
a u mensiho pocCtu stran. Minimalni stanoveny rozsah predepsany
pro diplomovou praci byl dodrzen.
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15. SEZNAM PRILOH:

Priloha 1
Uvodni poster ke knize ,KDO PLAVE VE VODE*“ / Adobe lllustrator

Priloha 2
Uvodni poster ke knize ,KDO LETA V NEBI“/ Adobe lllustrator

Pfiloha 3
Uvodni poster ke knize ,KDO BEHA PO ZEMI“ / Adobe lllustrator

Priloha 4
Skici / Prvni pokusy v Adobe lllustrator

Priloha 5
Skici / Prvni pokusy v Adobe lllustrator

Priloha 6
Ukazky dvoustran

Priloha 7
Ukazky dvoustran

Priloha 8
DalSi varianty ilustrace ve vektoru / Adobe lllustrator
(proces hledani maximalné jednoduché formy)

Priloha 9
DalSi varianty ilustrace ve vektoru / Adobe lllustrator
(proces hledani maximalné jednoduché formy)
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Priloha 10
Mockup budouci knihy / Pfiklad verze s obalkou v anglictiné

Priloha 11
Mockup budouci knihy / Pfiklad verze s obalkou v anglictiné

Priloha 12
Priklad verze ve formatu leporela / Ukazky kniznich stran

Priloha 13
Priklad verze ve formatu leporela / Ukazky kniznich stran

Priloha 14
Ukazky dvoustran

Priloha 15
Ukazky dvoustran

Priloha 16
Ukazky dvoustran

Priloha 17
Jednotlivé fragmenty z knihy ,KDO PLAVE VE VODE*

Priloha 18
Obalky jednotlivych knizek
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16. UKAZKY ILUSTRATIVNIHO RESENI

Priloha 1
Uvodni poster ke knize ,KDO PLAVE VE VODE“/ Adobe lllustrator
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Priloha 2
Uvodni poster ke knize ,KDO LETA V NEBI“/ Adobe lllustrator
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Priloha 3
Uvodni poster ke knize ,KDO BEHA PO ZEMI* / Adobe lllustrator
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Priloha 4
Skici / Prvni pokusy v Adobe lllustrator

Priloha 5




Priloha 6
Ukazky dvoustran




Priloha 7
Ukazky dvoustran




Priloha 8
DalSi varianty ilustrace ve vektoru / Adobe lllustrator
(proces hledani maximalné jednoduché formy)




Priloha 9
DalSi varianty ilustrace ve vektoru / Adobe lllustrator
(proces hledani maximalné jednoduché formy)
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Priloha 10
Mockup budouci knihy / Pfiklad verze s obalkou v anglictiné




Priloha 11
Mockup budouci knihy / Pfiklad verze s obalkou v angli¢tiné

Priloha 12
Priklad verze ve formatu leporela / Ukazky kniznich stran




Priloha 13
Pfiklad verze ve formatu leporela / Ukazky kniznich stran
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Priloha 18
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