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Pfedkladand bakalarska prace s nazvem Blank apps ve vyuce fyziky na zakladni Skole se
zabyva mobilnimi aplikacemi vhodnymi pro fixaci uiva ve fyzice na 2. stupni ZS. Aplikace
pro fixaci uciva nejsou pouze ucici pomulcky jako papir, slouZici prevaziné k ovéreni
a naslednému upevnéni ziskanych znalosti, ale zaroven slouZi jako pfijemné zpestreni

hodiny.

S vyuzitim elektronickych pom(cek v hodiné se miZeme setkat stdle Castéji. Do nedavna
existovala pro Zaky pouze jedna varianta, jak si zapisovat pozndmky z hodiny. Byl to papir.
Nyni si vSak mnoho Zak( vytvari své pozndmky z hodiny v elektronické podobé na
tabletech, noteboocich, ¢i jinych mobilnich zatizeni. Elektronické pomucky neusnadnuji
vyucovani pouze zaklm, ale i ucitellim, ktefi uz se nemusi vazat na klasickou tabuli. Misto
toho mohou pouzivat napf. interaktivni tabuli, nebo pomoci projektoru promitat predem
pfipravené prezentace. Pro osvojeni ziskanych védomosti a dovednosti mohou vyucujici

pouzivat mobilni aplikace, na které je tato prace zamérena.

Cilem této bakalarské prace je predstavit vybrané a zdarma dostupné blank apps a jejich
vyuZiti ve vyuce 73k na ZS. Vybrané blank apps budou podrobné predstaveny, budou
popsany jejich funkce, vyhody a nevyhody. Aplikace budou vzajemné porovnany.
V praktické ¢dasti bude vytvorena sada vyukovych materidll pro upevnovani uciva fyziky
pomoci zvolenych aplikaci. Fyzika nepatfi na zdkladnich Skolach k oblibenym pfedmétim
a prace se zvolenymi aplikacemi by mohla zvysit jeji popularitu a pomoci prekonat kriticka
mista kurikula (Kohout, a dalsi, 2019). Vytvorené vyukové materidly budou otestovany na
zvolené zakladni Skole. Nasledné pomoci dotaznikového fesSeni ziskdm od zak( zpétnou

vazbu. Ziskané vysledky podrobné prestavime.
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1 VYUKOVE METODY

Slovo metoda, je rozhodujicim prostfedkem, ktery slouZi jako cesta k dosahnuti cill
ve vSech uvédomeélych ¢innostech. V didaktice chdpeme pod pojmem vyucéovaci metoda
rizné zpUsoby, zaméfené na Cinnost Zdka a ucitele, které vyusti ke stanovenym cilim.
Veskeré vyucovaci metody se po staleti ménila a prochdazela dlouhym vyvojem. Ménily se
v zavislosti na spolecensko-historickych podminkach vyuéovani, na charakteru Skoly jako
instituce, ktera reprezentovala urcitou historickou epochu v zavislosti na pojeti

vyucovaciho procesu v tom, kterém obdobi (Skalkova, 2007).

Pravé pomoci metod se uskutecniuje vazba cile a obsahu pedagogického procesu a jeho
nasledného vysledku, ktery se méni v osobnostnich vlastnostech zakd, védomostech,
dovednostech a postojich. Vyucovaci metody se vykondvaji v procesu zvoleného obsahu.
Jsou spojené se specifikou vyucovaciho predmétu, s konkrétnimi didaktickymi ulohami.
Proto je tfeba si ujasnit, jak u Zakd probiha osvojovani vzdélavaciho obsahu u kazdého

predmétu a jakym zplsobem si Zaci osvojuji jednotlivé specifické obsahy (Skalkova, 2007).

Vyukové metody je tfeba dikladné znat a pouZivat ve velkém mnozstvi. Pro uditele jsou
metody jako naradi, kterym vykonava svou praci. Pokud se ucitel v problematice vyukovych
metod dostatecné orientuje, mél by byt schopen zafazovat je do svych hodin tak,

aby vyucovani bylo pro zaky nejen efektivni, ale také atraktivni (Skalkova, 2007).

1.1 ATRAKTIVIZACE UCIVA

Kazdy spravny ucitel, by mél svym zakim ucivo co nejvice ,zatraktivnit”. Pokusit se o to
mUze hned nékolika zplsoby. Jednd se o zabavnou c¢innost, s praktickym zamérenim,
zajimavym problémem a spoustou dalSiho. O tomhle vSem je didaktika predevsim. Néktery
ucitel vSak muze tvrdit, Zze ma ve svych predmétech ucivo, které neni zabavné a ani zdbavné
byt nemuzZe. V téchto pripadech je dobré se opravdu zamyslet, zda je nutné vnucovat
takovéto ucivo zakim do hlavy. Ucitel by se mél snazit vést zaky k zajmu o svij obor
a védomi, Ze je jejich Zivot uZiteCny. Proto by se mél ucitel snazit vykladanou latku zakim

vidy zatraktivnit vnéjsi motivaci, formou prace nebo prevedenim tématu (Capek, 2015).

1.2 METODY OPAKOVANI A PROCVICOVANI VEDOMOSTI
Pri vyuCovani se rozvijeji intelektové, pracovni a komunikativni dovednosti Zaka. Rozvijeni

dovednosti Zaka je soucdsti obsahu vzdélavani a jeho cild. Hlavni metodou, kterou utvari
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procvi¢ovani a upevnovani dovednosti, je nacvik. Ten predstavuje cilevédomé opakovani
vykon(. Nacvik slouzi hlavné k ovladnuti vykonu a zaroven k tomu, aby ziskané dovednosti

byly pouzitelné v rGznych situacich (Zormanova, 2012).

1.2.1 FIXACE UCIvA

Fixace uciva patfi do varianty metod z hlediska fazi vychovné vzdélavaciho procesu.
Na velky vyznam procvi¢ovani a opakovani ziskanych védomosti, upozornuji v soucasnosti
nejen psychologové a pedagogové. Aby fixace uciva fungovala, mél by byt navozen aktivni
vztah vsech Zakl v celé tfidé k procesim opakovani. Dllezité je, aby k tomu ucitelé
pouzivali zajimavé formy a metody opakovani, které umoZniuji nesourodou cinnost,
pfi samostatné praci zaka. Vyucujici tak mlze vyuZit napf. frontdlni rozhovor s celou ttidou,
metody opakovani pomoci pfipravenych materiali, opakovani prostiednictvim exkurzi,
laboratornich praci, zapojeni hry do vyucovani apod. Pedagog musi vychdazet ze znalosti
individualnich zvlastnosti 7akd a uplatiovat individudlni a diferencovany pfistup
pfi opakovdani uciva. Nesmi se zapomenout také ucit Zaky technikdm opakovani, mezi které

patfi prace s ucebnici a knihou, uceni se slovickiim nebo basni, technika zaznamu vypisek

do sesitli a priprava slovniho projevu na pfipravené referaty (Skalkova, 2007).

1.2.2 DELENi METOD OPAKOVANI

Opakovani ziskanych védomosti se déli podle ¢asového rozvrzeni (Skalkova, 2007).

e Opakovani po probrani uciva, to ma za ulohu prvotni upeviovani ziskanych

védomosti.

e Opakovani po skonceni vétsich usekl uciva. Tato metoda se vyznamné podili hlavné

na utvareni novych vztah(, systematizaci a zobecriovani uciva.

e Opakovani zavérecné. Nejcastéji se jedna o opakovani pololetni, celoro¢ni nebo

predmaturitni. Slouzi k shrnovani a systematizaci vétsich celkd.

e Opakovani na pocatku skolniho roku rekapituluje ucivo po prazdninach a vytvari

predpoklady pro nadchazejici a navazujici studium.



VYUKOVE METODY

1.3 E-LEARNING
E-learning je vzdélani, které se realizuje pomoci IT, zpravidla s potfebou internetového

pfipojeni. E-learning ma hned nékolik vyhod, ale také i negativ (Capek, 2015).

Mezi vyhody E-learningu patfi rozhodné flexibilita. Vyukové materidly tak mohou vznikat
presné podle potieb a pozadavkl uzivatell. Jako dalsi vyhodou pak je, Ze mohou k témto
zdrojum pfistupovat odkudkoliv a kdykoliv. Pfi vyuZivani této vyukové metody odpadaji

naklady na tisk a distribuci materialG (Capek, 2015).

Jedna z nejvétsich nevyhod e-learningu je chybéjici osoba zivého vyucujiciho. S tim souvisi
absence rychlé psychologické reakce. Kurzy zpracované touto metodou ¢asto nepodporuji
praci s pavodnimi prameny. Zjednodusené a pro Zaky ucitelem z recyklované ucivo vede
k odrazkovému mysleni, Sprtani a ztraty kreativniho mysleni. Vytvorené ulohy se stavaji

pouhou formalitou, nejsou s Zaky probirdny, a hlavné chybi zpétnd vazba (Capek, 2015).

Dalsi z nevyhod, kterd muiZe u Zakd nastat je zdavislost, kdy uZivatelé potfebuji mit

pravidelny pFistup k uréitym zafizenim a programiim (Capek, 2015).
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2 M-LEARNING

Nepretrzity rozvoj informacnich a komunikacnich technologii pfinasi do oblasti vzdélavani
stdle nové moznosti vyucovani. Technologie je nutné chapat jako produkty urdité
spolecnosti a kultury. Nejde tak hovofit pouze o dopadech technologii na ¢lovéka, ale vidy

je nutné promyslet jejich existenci a vyuZziti souvislosti ¢lovéka (Neumajer, a dalsi, 2015).

Mobilni zafizeni se hluboce zakofenila do naSich kazdodennich Zivotl. Dnes si uz tézko
dokdZeme predstavit Zivot, bez nasSich mobilnich pomocnik(l. Generace déti, narozena
ve 21. stoleti, s digitdlnimi zafizenimi vyrostla a pIné dokdze porozumét jejich fungovani
(Priscila, 2020).

Pojem m-learning mizZeme chdpat jako edukaci s mobilnimi technologiemi. Tato zafizeni
nejsou pevné ukotvena v pocitacové ucebné a lze je vyuZit i v béZné Skolni tfidé, ¢i dokonce
mimo ni, napt. pfi terénni exkurzi. P¥i m-learning se nejcastéji pouzivaji tablety, notebooky

nebo mobilni telefony (Capek, 2015).

Mobilni technologie maji ve vzdélavani pomérné velky potencidl. Mobilni technologie
mohou ovlivnit personalizaci u¢eni, kdy nastava nejenom personalizace vlastniho zafizeni,
ale i jeho vyuzZiti pfi vyuce a uceni. S tim souvisi také vétsi orientace na Zaka, ktery je
zodpovédny za jeho vlastni uceni. S vyuZitim mobilnim zafizeni v hodiné, muze byt
podpofena a zvydena participace 7ak(i ve vyuce. Cim vice se mobilni zafizeni ve vyuce
pouzivaji, tim vic se navysuje mira osvojeni novych dovednosti, védomosti a rdznych

gramotnosti (Neumajer, a dalsi, 2015).
K obecnym vyhodam m-learningu midzeme radit:

o Velkd c¢ast mladych zaka vlastni mobilni zafizeni (mobilni telefon nebo tablet),
které si mlze personalizovat dle libosti a umi ho pouzivat. Vyhneme se tak nutnosti

ucit zaky, jak ovladat zvolené mobilni zafizeni.

e Mobilni technologie mohou zprostfedkovat jednoduché zdroje uceni zakam.

MuUzZe se jednat o malé aplikace ¢i programy.
e Me-learning se muzZe stat prostfedkem k osvojeni ziskanych znalosti a dovednosti.
e Podporuje aktivni uceni, které je orientované na zZaka.

e Napomahaji v uceni hendikepovanym studentim.



M-LEARNING

e Mizi pomysIné bariéry mezi u¢enim mimoskolnim a tradi¢nim vyucovani ve Skole.

Jedna z hlavnich vyhod je, Ze m-learning umoziuje zakim si vzit jejich studijni materialy
s sebou. Jejich obsah je kompletné ukryt ve jejich mobilnich zafizeni. Mohou tak Skolni

aktivity pInit napriklad pfi cesté na autobus a nejsou v nicem omezovani (Priscila, 2020).

Dalsi z vyhod je zpétna vazba v redlném case, kdy po dokonceni aktivit Ize vidét prehledné

vysledky a statistiky z veskerych testl online (Priscila, 2020).

Mobilni zafizeni v sob& bohuZel neukryva pouze vyhody. Z4ci se témito zafizenimi mohou
nechat snadno rozptylit, a tak vyuka muze byt ndsledné dost rusiva. Proto je dUllezité
si stanovit sebekdazen a soustfedéni. Jako nejlepsi feseni, jak tomuto predejit, je mit hodiny

co nejvic zabavné a upoutat pozornost Zak( na predem ptipravené aktivity (Priscila, 2020).

Kazdé zafizeni pro m-learning musi byt nabito a pfipojeno k internetu. Ne viechny ZS
mohou nabidnout Zakim pfipojeni k internetu, ¢i zdsuvku pro nabiti kazdého mobilniho
zarizeni. Nékteré skoly vsak zakim mohou nabidnout skolni zafizeni, kterd jsou nabita,

pfipojenad a ihned pripravena k vyuZiti v hodiné (Priscila, 2020).

2.1 MODERNI MOBILNI DOTYKOVA ZARIZENI
Pocitace uz nejsou jedinou moderni technologii, ktera se ve svété pouziva. Stolni pocitace,
které nazyvame desktopy, se ve svété prodavaji stale méné. Do popredi se dostdvaji

prenosné osobni zafizeni, které nabyvaji novych podob a forem (Neumajer, a dalsi, 2015).

Tato doba odklonu od tradi¢nich desktopld se nazyva éra post PC. Microsoft pouziva
oznaceni PC plus, z ¢ehoz ma vyjit najevo, Ze koncept tradi¢nich stolnich pocitacua stéle Zije,
jen v jiné podobé. Hlavni spolec¢né charakteristiky dnes modernich pocitacl éry post PC Ize

popsat takto:
e vysokd mobilita,
e kompaktnost,
e rychly start,
e permanentni pfipojeni k internetové siti,
e vyuziti cloudovych sluzeb,

e dotykové ovladani,
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e moznost spoustét aplikace.

Jedna z moznych pficin, pti kterych doslo k odklonéni od desktopl je dotykové ovladani,
které je pro mnoho uZivateld velmi intuitivni. To u mnoha stolnich pocita¢li nahrazuje
klasické ovladani, které drive predstavovala kombinace klavesnice a polohovaciho zaftizeni,
jako je touchpad, mys, trackball atp. Dotykové zatizeni Ize ovladat nékolika zpUsoby. Jednim
z nich je ovladani dotykem prstu bez nutnosti drzet v prstech zprostredkujici zafizeni. Dalsi
zpUsob ovladani mlze byt pomoci dotykového pera s nepiSicim hrotem. Mezi oblibené
zpUsoby ovladani patfi také dotykova gesta, kde vytvairime pomoci jednoho nebo vice prstl
tahy na displeji. Posledni metodou je ovladani hlasem, kdy zatizeni rozpozna hlas uzivatele

a zareaguje na néj (Neumajer, a dalsi, 2015).

2.2 KATEGORIE PRENOSNYCH ZARIZENI

NejrozsifenéjSim zastupcem prenosnych zafizeni byl v minulosti notebook, ktery je
v anglofonnich zemich oznafovdn jako laptop. S pfibyvajicim ¢asem se tato dfive
samostatnd kategorie zacala vétvit do jinych (Neumajer, a dalsi, 2015).

Netbook je mensi verze klasického notebooku. Diky tomu se jedna o mobilnéjsi zafizeni
Netbooklim se predpokladala svétld budoucnost, ta bohuzel i pres svou oblibu do ¢eskych

Skol nezasahla (Neumajer, a dalsi, 2015).

Subnotebook je pocitac, ¢asto oznacovan jako maly notebook. Od netbookd se lisi prevazné
vyssi cenou, se kterou je spojend kvalitnéjsi vybava. Zafizeni bylo uréené prevainé

pro manazery. Do ¢eského Skolstvi se témér nepodivaly (Neumajer, a dalsi, 2015).

Ultrabook je zafizeni od spolec¢nosti Intel. Ultrabook mizeme zaradit do kategorie
modernéjsiho subnetbooku. Aby mohlo zafizeni tento ndzev pouzivat, vyzaduje mensi,
maximalné 14palcovy dotykovy displej, vydrz minimalné 6 hodin, malou tloustku
arychly start. Ve skolstvi se vzhledem kvyssi cené ultrabooky zasadné neobjevuji

(Neumajer, a dalsi, 2015).

Chrombook je zafizeni vyuZzivajici operacni systém Chrome OS od spolecnosti Google.
Zatizeni disponuje ekosystémem cloudovych sluzeb Google, které nabizi Siroké mnozZstvi

provazanych aplikaci, které po pfipojeni k internetu ukladaji veskera potrebna data. | pres
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vyssi ceny, nez které dosahuji produkty v zahranici, se zafizeni do ¢eskych sSkol zavadéji

(Neumajer, a dalsi, 2015).

Tablet je mobilni pocitac¢ s dotykovym displejem, jenz slouzi k primarnimu ovladani. Typicka
vybava tabletl je kamera a mikrofon. Ktabletim lze pro pokrocilé ovladani ptipojit

vvvvvv

Apple, ktera tento produkt prodava jiz od roku 2010 (Neumajer, a dalsi, 2015).

Chytry telefon je mobilni zafizeni, které vétsina z lidi pouziva k telefonovani. Od tradic¢nich
mobilnich telefonl se lisi hlavné operac¢nim systém, ktery zajistuje stahovani a nasledny
provoz aplikaci. VétSina chytrych telefonl se ovladd dotykem a nabizi mnoho funkci:
prehravac hudby, kamera, mikrofon, fotoaparat, radio, navigace atp. (Neumajer, a dalsi,

2015).

2.3 KLICOVE FUNKCE M-LEARNINGU

Existuji celkem tfi klicové funkce, které m-learning zahrnuje (Chan, 2014).

2.3.1 KRATKE MIKRO-LEKCE

Vzhledem ke kratké pozornosti Zakd na mobilnim zafizeni je dobré obsah uciva rozdélit do
kratkych mikro-lekci. Jeli to moiné, je doporucené pouzivat co nejvice obrazkl, grafd,
Ci kratkych 2—3minutovych videi. Timto zplsobem jsou informace snadno absorbovatelné

a nejlépe se pamatuji (Chan, 2014).

2.3.2 PREKROCENi FORMALNIHO UCEBNiHO PROSTORU A PRINASENI STRUKTUROVANEHO UCENI
DO PROSTORU NEFORMALNIHO UCENi

Neformalni uéeni je stejné prirozené jako dychani. Déje se vidy a vétSinou podvédomé.

Ve srovnani s formalnim ucenim se ukdzalo, Ze je o 70-90 % ucinnéjsi nez uceni formalni.

M-learning vytvari neformalni prostor k uceni tim, Zze umoziuje zakim pfistup k uceni

mimo tridu, a tak musi pfevzit odpovédnost za jejich vlastni uceni. V této klicové funkci je

také Casto zastoupeny socidlni prvek, kdy jsou Zaci povzbuzovani a uéi se jeden od druhého

(Chan, 2014).

2.3.3 PODPORA VYKONU
Zijeme v dobé, kdy je svét pomoci inovaci, kreativity a znalosti stale pohdanén kuptedu.

Abychom mohli byt co nejefektivnéjsi, musime se nejprve odnaucit a poté znovu naucit
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nové klicové kompetence. M-learning funguje jako podpora vykonu tim, Ze umoznuje

pracovat s obsahem kdykoli a kdekoli je zrovna potieba (Chan, 2014).

2.4 MOBILNI APLIKACE
Mobilni aplikace jsou navrzené pro spusténi na mobilnim zafizeni, kterym muze byt mobilni
telefon nebo tablet. Na rozdil od aplikaci, které jsou uréené pro stolni pocitace, nabizi

mobilni aplikace izolované a ¢asto omezené funkce (Mroczkowska, 2021).

Mobilni aplikace pomadhaji uZivatelim vzdalené a pohodiné provadét potfebné ukoly.
Oproti béZznému prochazeni na mobilnim webu poskytuji mnohem rychlejsi alternativu

(Novak, 2019).

K hlavni vyhodé mobilnich aplikaci patfi hlavné to, Ze vSechny vytvorené mobilni aplikace
se prizpUsobuji vSem zatizeni, na které jsou staZzena. Navic dokaZou vyuzit vsechny funkce,
kterymi zvoleny mobilni zafizeni disponuje. DokdZzou vyuzivat GPS, zasilat zprdvy, zaslat

oznameni apod (Novak, 2019).

Pokud chtéji mobilni aplikace oslovit co nejvice potencidlnich zakaznikd, musi se vyvinout
pro Android, ale také pro samostatny operacni systém iOS. Pokud u aplikace dojde
k jakékoliv mensi zméné, je potieba ji aktualizovat. Problém nastavd u prodejct aplikaci,
ktefi potrebuji c¢as na opétovné schvaleni aktualizace aplikaci. Dal$i z nevyhod,
ktera nastava ze strany obchodU s aplikacemi, je Ze si obchody berou procentni provize

z prodeje, a to az 30 % (Beezer, 2020).

2.4.1 DRUHY MOBILNICH APLIKACI

Mobilni aplikace existuji v mnoha kategoriich a velikostech. Aplikace se rozdélu;ji
na aplikace herni, pro Zivotni styl, zabavu, cestovni, obchodni nebo produktivni. Dale jsou
i aplikace vzdélavaci, které pomahaji uZivateldm ziskat nové znalosti a dovednosti

(Mroczkowska, 2021).

2.4.2 NATIVNI APLIKACE

Nativni aplikace jsou tvoreny pro jeden mobilni operac¢ni systém. Jsou tedy nativni
pro jednu konkrétni platformu nebo zafizeni. VétSina dneSnich mobilnich zafizeni je
postavena operacnich systémech Android nebo iOS. Hlavni vyhodou nativnich aplikaci je

jejich vysoky vykon diky jednomu uzivatelskému rozhrani (Mroczkowska, 2021).

10
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2.4.3 WEBOVE APLIKACE

Webové aplikace jsou softwarové aplikace, které se chovaji podobné jako nativni mobilni
aplikace a funguji na mobilnich zafizenich. Mezi nativnimi aplikacemi a webovymi
aplikacemi je vSak vyznamny rozdil. Webové aplikace presmérovavaji uzivatele na URL
adresu a poté mu mohou nabidnout moZnost instalace. Hlavni nevyhodou je nutnost
stdlého internetového pfripojeni. Vykon aplikace je odkazadn na rychlost internetového

pfipojeni (Mroczkowska, 2021).

2.4.4 BLANKAPPS

Blank apps jsou aplikace bez vlastniho obsahu, kde je pro vyucujiciho pfipraveno prostredi,
ve kterém vytvari vyukovy material. Tyto aplikace mohou mit r(izné cile. Jsou tvoreny
pro procviceni, kreativni mysleni nebo testovani, ¢i fixaci a upevnéni ziskaného uciva.

Zaroven maji nemaly vliv na motivaci a pozornost zak(i (Benediktova, 2020).

11
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3 BYOD

»,Bring Your Own Device” v Ceském prekladu ,Pfines si vlastni zafizeni“. BYOD je nyni
ve svété rostouci trend, ktery znamen3, Ze studenti, popfipadé zaméstnanci, vyuzivaji
k zadané praci svoje vlastni mobilni zafizeni. Mnoho vzdélavacich instituci pfijima BYOD
jako strategii pro pristup k technologiim. Zatimco BYOD nabizi slibné vyhody, ma také

spoustu nevyhod (Rodgers, 2018).

Jednou z nejvétSich vyhod BYOD je, Ze si student se svym zafizenim bude rozumét. Studenti
své mobilni zafizeni pouzivaji kazdy den, a proto maji vSechny nastroje a aplikace vidy
nastavené podle svych potifeb. Metoda BYOD sice zacind ve Skole, ale jeji ucinek presahuje
zdi Skoly a prenasi se mimo ni. Po skole tak maiji studenti okamzity ptistup ke stejnému
vzdélavacimu prostiedi a aplikacim, které pouzivali ve tfidé. Pro nékteré studenty,
tak nemusi uceni koncit, i presto, Ze Skolni vyucovani skoncilo. Navic ke svému zafizeni se
studenti vidy budou chovat |épe neZ k zatizeni, které jim poskytne sSkola (Christensen,

2019).

BYOD rozhodné nikdy nenahradi tradi¢ni vyuéovani ve Skolach. Problém( je hned nékolik.
Ne vSichni studenti na skole maji své mobilni zafizeni a kdyZ uz maji, mdzZe byt zastaralé.
Dalsi z problém{ je, Ze mnoho aplikaci potrebuje stale pripojeni k internetu a vétsina skol
neposkytuje internet, pro osobni zafizeni viech studentd. Skoly navic musi po pfipojeni
studentd na skolni sit zvysit ochranu soukromi. UmozZnénim ptipojeni pro osobnich zatizeni
student( ke Skolni siti, se mohou Skoly vystavit riziku kybernetickych atokl (Christensen,

2019).

12
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4 VYBRANE A ZDARMA DOSTUPNE BLANK APPS

Vzhledem k tomu, Ze vhodnych blank apps k fixaci uciva je cela rfada, bylo potfeba, si vybrat
jen nékteré, které budou popisovany. Pfedstavené aplikace byly zvoleny, aby byly na vSech

platformach zdarma, kde si za penize mlze uZivatel dokoupit pouze dalsi funkce a rozsifeni.

Upfednostnény byly blank apps lokalizované do ¢eského jazyka. BohuzZel jedna ze zvolenych
aplikaci, konkrétné Kahoot!, neni dostupna v ¢eském jazyce, za to prace s ni je velmi

intuitivni a k jejimu pouzivani je potfebna minimalni znalost ciziho jazyka (Kahoot!, 2021).

Posledni z kritérii, dle kterych byly aplikace vybirany, byla uZivatelska privétivost. Vybrany
byly aplikace, u kterych je prace s nimi lehkd, zabavna a intuitivni. Toto kritérium plati jak
pro vyucujiciho, ktery vyukové materidly ptipravuje, ale hlavné pro zaky, pro které je

neméné dllezité, aby préci s aplikacemi pochopily a dokazali je snadno ovladat.

4.1 KAHOOT!

Kahoot! je volné dostupnad blank app, kterd je dostupna pres webovy prohlizeg,
bez nutnosti instalace. Ve verzi mobilni aplikace existuje na operacni systémy Android
ai0S. Tato aplikace slouzi k vytvareni jednoduchych kvizli prevdiné k fixaci a upevnéni
uciva. Prostredi je v anglickém jazyce a pro vyucujiciho je nutné vytvoreni uctu (Kahoot!,

2021).

Po dokoncéeni registrace se zptistupni vytvareni kvizd, kde v bezplatné verzi lze vyuZit pouze
ze dvou Sablon. Prvni z nich je vybér ze ¢tyf moznosti, kdy mlze byt jenom jedna spravna.
Ve druhé ma 7ak na vybér pouze ze dvou moznosti, rozhoduje se tak jestli je dana otazka
pravda nebo leZ. Pro odemceni jinych Sablon je nutno zaplatit prémiovou verzi, ktera navic
odemkne moznost vice spravnych odpovédi, ¢i importovat slajdy z jiného Kahoot! projektu.

Sablony nejsou dané pro cely kviz a mohou byt r(izné namichané (Kahoot!, 2021).

Po vybrani sablony muze uZivatel zacit vytvaret otazky do kvizu. Kromé otazky je mozné
vyuzit Kahoot! knihovny a vybrat obrazek. Pokud neni Zadny obrazek vyhovuijici, nabizi se
moznost nahrat vlastni obrazek ze svého zafizeni. Posledni variantou, jak vylepsit otazku je

pridat YouTube video u kterého Ize nastavit jeho pocatek a konec (Kahoot!, 2021).

13
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Nasledné staci vyplnit odpovédi, které lze napsat jako text nebo obrdzek a zaskrtnou
spravnou odpovéd. Pro dokonceni napiSete nazev kvizu a vse je dokonceno. VSechny kvizy

se ukladaji do My Kahoots, kde je mizeme pripadné upravovat (Kahoot!, 2021).

Pro spusténi kvizu Ize vybrat ze dvou variant. Zalezi, zda vyucujici kviz spusti hned nebo

kvizu ptifadi datum do kdy ma byt kviz splnén (Kahoot!, 2021).

Pokud je zvoleno hrat hned. MUZeme zvolit herni rezim pro jednotlivce nebo na tymy.
V rezimu pro jednotlivce, musi mit kazdy ve tfidé své vlastni zafizeni, kdy kazdy soutézi sam
za sebe. Rezim na tymy je vhodny prevainé, kdyz je tfida vybavena malym poctem
mobilnich zafizeni. Tfida se rozdéli na tymy, za ktery odpovidd zvoleny Zak. Pfipadné se

muzZe skupinka v odpovidani stfidat (Kahoot!, 2021).

Ke kvizu se Zaci dostanou pomoci kodu, ktery vyucujici pted startem promitne. Po pfipojeni,
si zak zvoli svoji prezdivku a po napojeni celé tfidy vyucujici spusti kviz. Pfi odpovidani zalezi
na spravné odpovédi a rychlosti Zaka. Trida vidy vidi po dopovézeni otazky spravnou

odpovéd. Na konci kvizu se ukazou vysledky, kdy nejlepsi tfi dostanou virtudlni medaile

a postavi se na stupné vitézu (Kahoot!, 2021).

Game PIN:
Join at www.kahoot.it 152 1565
or with the Kahoot! app

Kahoot!

Waiting for players...

Obrazek 1: Uvodni obrazovka pti spusténi Kahoot! (zdroj: vlastni)
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Jakym Feckym pismenem oznacujeme hustotu?

e -

Obrazek 2: Ukazka kvizu v aplikaci Kahoot! (zdroj: vlastni)

4.2 WORLDWALL

Worldwall patfi mezi volné dostupné blank apps, které slouzi k vytvareni interaktivnich,
ale i tisknutelnych aktivit. Prostfedi aplikace je v ¢eském jazyce a pro vytvoreni aktivit je
nutnd registrace. Vytvorené interaktivni aktivity Ize spoustét na libovolném mobilnim

zarizeni, které je ptipojené k internetu (Wordwall, 2021).

Tato blank app nabizi jiz v zakladu velky seznam Sablon. Aktivity se tak mohou vytvaret
v klasickych formdach jako jsou kfizovka nebo kviz, ale i v zabavnych hrach arkddového stylu

napr. praskni krtka (Wordwall, 2021).

Po registraci si uzivatel zvoli Sablonu a maze vytvaret otdzky. Velkou vyhodou Worldwallu

je, Ze Sablona Ize zménit jak v prabéhu vytvareni, tak i po dokonceni vsech kvizovych otazek.

KdyZ je se svym vyukovym materidlem vyucujici hotov, mizZe aktivitu sdilet ostatnim
ucitelllm. Tato moznost ostatnim kolegim aktivitu hrdt, konfigurovat nebo z této aktivity

stavét jinou (Wordwall, 2021).

Pokud chce vyucujici poslat kviz Zzakim, vybere moznost nastavit zadani ukolu, kde nastavi
zavére¢nou lhitu pro vypracovani zadaného Gkolu. Zaci poté dostavaji odkaz, pres ktery

ukol vyplni (Wordwall, 2021).
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Vyucujici se pak miize podivat na shrnuti vysledku tfidy, kde je podrobné shrnuto skoére,

Zebfticek a statistky odpovédi, které tfida vyplnila (Wordwall, 2021).

Obrazek 3: Ukazka kvizu v aplikaci Wordwall (zdroj: vlastni)

4.3 LEARNINGAPPS

Jako posledni volné dostupna blank apps, byla zvolena LearningApps.org. LearningApps je
aplikace, kterd podporuje procesy uceni a vyuky pomoci malych interaktivnich aktivit.
Tyto aktivity lze pouzit pfimo v uéebnich materidlech nebo pro samostatné studium.
Veskeré lekce a ukoly vytvorené v této blank apps jsou skvélym dopliikem, ktery se da
snadno zakomponovat do scénare vyuky. Prostiedi aplikace je v ¢eském jazyce a pro
vytvareni aktivit je nutna registrace. Vytvorené interaktivni aktivity v LearningApps lze
spoustét nalibovolném mobilnim zafizeni, které je pfipojené kinternetu

(LearningApps.org, 2021).

Tato mobilni aplikace nabizi stejné jako Worldwall velké mnoZstvi Sablon, ze kterych
si mlUZe uzivatel hned po dokonceni registrace vybrat. Pfi vytvareni aktivit si staci vybrat
jednu z predloh, do které se doplni vypracovany material a nasledné nasdili pro vybrané
studenty. Vétsina aktivit je funguje na principu na spojovani dvou stejnych part. Najdou se
tu ale i Sablony, které nabizi hravéjsi pristup jako koriské dostihy nebo puzzle

(LearningApps.org, 2021).
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Po vytvofeni vyukového materidlu se vygeneruje pro vyucujiciho odkaz a QR kod,
ktery mlze svym studentlim nasdilet. Zadana aktivita nema zdvérecnou Ihttu do kdy ji musi

zak vyplnit. Ukoncit ji tak mze pouze autor (LearningApps.org, 2021).

Studenti, ktefi pracuji na ukolu v LearningApps si mohou své odpovédi pravidelné
kontrolovat. Pokud maji odpovédi spravné, rozsviti se spravna odpovéd zelené.
Pokud student na otazku odpovi Spatné, rozsviti se odpovéd cervené. Student ma
k dispozici nekonecny pocet pokusl k Uplnému teSeni vypracovaného materialu

(LearningApps.org, 2021).

Nevyhodou LearningApps je, Zze ucitel nevidi, jak si jaky student v dané aktivité vedl.
Po dokonceni aktivity si mQze vyucujici pouze zobrazit statistiku s poctem zucastnénych

student( a kolik z nich dany ukol vytesilo (LearningApps.org, 2021).

¢ O
p= @
Hmotnost télesa @
Hlavni jednotka
hustoty latky
m =
o
Vim
.
Recké pismeno
. o
@ p
PV
B @
Objem télesa
@
p
@
) Fyzikaini znacka &)
v IS hustoty s
m/V

Obrazek 4: Ukazka kvizu v aplikaci LearningApps (zdroj: vlastni)

17



KRITICKA MISTA KURIKULA VE VYUCE FYZIKY

5 KRITICKA MiSTA KURIKULA VE VYUCE FYZIKY

FyzikdIni vzdélavani se v poslednich letech setkdvd s malou popularitou mezi Zaky,
nasledné tak vznikd nizky zajem o studium ucitelstvi oboru fyzika a stim nedostatek
aprobovanych ucitell, ktery v nékterych okresech dosahuje nebezpecnych rozmérd.
Kritickd mista kurikula se nevyskytuji pouze ve fyzice, ale ve vSech vzdélavacich oborech,
na ktery maji velky vliv na kvalitu vyuky. BohuZel, ne vidy je jim vénovana dostacujici

pozornost (Kohout, a dalsi, 2019).

5.1 KRITICKA TEMATA FYZIKY NA ZS

Mezi nejéastéji zmifiovana témata, které ucitelé ZS pokladaji za kriticka, patii hustota.
Mimo matematickou ndrocnost, u hustoty hraje roli mira abstrakce u této problematiky.
Hustota je pro mnohé zaky aZ moc zamérena na predstavivost. | kdyzZ se jim to vyucujici
snazi vysvétlit mnoha zplsoby, tak stejné dochazi u déti k vysledklim, které jsou

az katastrofalni (Kohout, a dalsi, 2019).

a Pascalliv zakon (Kohout, a dalsi, 2019).

5.1.1 HusTtoTA

Moziné pfi¢iny kriticnosti tohoto tématu je jednak matematickd ndarocénost,
ale i problematicka kurikuldrni navaznost na obor matematika. U hustoty je totiz
vyzadovana schopnost pracovat na dobré Urovni se zlomky. Ty vSak v oboru v matematika
nejsou v 6. ro¢niku ZS dostate¢né nauéeny. Ve vysledcich tloh zaméfenych na hustotu,
které byly testovany mezinarodnim Setfeni TIMSS, které zjistuje uUroven znalosti
a dovednosti zakl, ma ceska republika srovnatelné vysledky s priamérem svéta,

ale mnohem horsi vysledky, nez nékteré staty zdpadni Evropy (Kohout, a dalsi, 2019).
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6 METODOLOGIE VYZKUMU

6.1 DOTAZNIK
Velmi frekventovanou metodou ke sbéru dat v pedagogickém vyzkumu je dotaznik.
Dotaznik se popsan jako zpUsob kladeni otazek a nasledné ziskavani jeho odpovédi. Otazky

v dotazniku se mohou tazat bud' k jeviim vnitfnim nebo jevim vné;jsim. (Chraska, 2016)

Samotny dotaznik je systém predem vytvorenych a peclivé formulovanych otdazek,
ktery jsou nasledné sefazeny do smysluplného poradi. Pro dotaznik se velmi ¢asto uziva
pojem anketa. Oba pojmy vSak nevyjadfuji stejny vyznam. Za anketu se povazuje Setfeni,
do kterého se zapojuji i ucastnici. Pro nékteré je znamy i pojem dotazovani, které se

rozliSuje na dvé formy: dotaznik a interview (Chrdska, 2016).

Dotazniku je mnohokrat vycitano, Ze nezjistuje to, jaci respondenti skutecné jsou.
Misto toho se zaméfuje jen na to, jak sami sebe vidi nebo chtéji, aby byli vidéni.
Dalsi problémy, spojeny s pouzivanim dotazniku, se vyskytuji u dotaznikd poslanych
postou. Pokud se tedy nékdo rozmysli nad rozeslanim vytvorenych dotaznik( postou,

je velmi doporuceno se tomu vyvarovat (Chraska, 2016).

Velmi malou vypovédni hodnotu maji dotazniky, které jsou sestaveny neodborné
a nevhodné pouzity. Data ziskand dotaznikem, by méli mit vidy jen podminénou platnost
avyzaduji velmi obezfetnou interpretaci, abychom odlisili zjiSténi objektivni
od subjektivniho. Nemalou vyhodou spojenou s dotazniky je, Ze umoznuje celkem rychlé

a ekonomické shromazdovani dat od velkého poctu respondentli (Chraska, 2016).

Otdzky v dotazniku Ize délit podle rlznych kritérii, ze kterych se ¢asto uvadéji: cil, pro ktery
je polozka uréena, forma pozadované odpovédi a obsah, na ktery se otazka taze (Chraska,

2016).

6.1.1 FORMA POZADOVANE ODPOVEDI

Vidy zalezi na tom, jakym zplsobem ma respondent na poloZenou otazku v dotazniku
odpovédét. Odpovédi, Ize tak rozdélit na oteviené a uzaviené. U otazek uzavienych se
v dotazniku manipuluje s odpovédmi, které jsou predem pripravené. Na oteviené otazky si

kazdy z respondentl musi odpovédét sam (Chrdska, 2016).
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6.1.2 POZADAVKY NA KONSTRUKCI DOTAZNIiKU

Otdazky v dotazniku musi byt polozeny viem respondentlim jasné a srozumitelné. VSechny
formulace otazek musi byt naprosto jednoznacné a nesmi byt chapdny vice zpuUsoby.
Dotaznik by mél od respondentl zjistovat pouze nezbytné udaje. Hlavné u poslanych

dotaznik( je dllezZité, aby obsahoval jasné pokyny k vyplfiovani (Chrdska, 2016).

6.1.3 VLASTNOSTI DOBREHO DOTAZNIiKU
Kazdy spravné vytvoreny dotaznik musi splfiovat pozadavky kladené na dobré méreni.

Jsou to pojmy validita, reliabilita a prakti¢nost (Chraska, 2016).

Validita spociva vtom, Ze dotaznik zjistuje presné to, co ma zjistovat a co je jeho
vyzkumnym zdmérem. Konstrukce dotazniku by méla vidy vychazet ze zdlvodnéné
hypotézy a jednotlivé otdzky musi pfindset odpovédi pro ovéreni této hypotézy. Posouzeni
validity dotazniku je vidy z ¢asti subjektivni a zaleZzi hlavné na zrucnosti autora a jeho

vlastnich nazor( (Chraska, 2016).

Reliabilitou se rozumi schopnost chapat dotaznik. DulezZité je spolehlivé zachycovat
a presné popisovat zkoumané jevy. Vysoka reliabilita je nezbytnym predpokladem dobré
validity dotazniku. Ve skutecnosti se bohuzel mnoho dotazniki o presnost ziskavani

vysledk( nezajimaji (Chraska, 2016).

6.1.4 PROVEDENi DOTAZNiKOVEHO RESENI
Dotaznik je mozné respondentim predat hned nékolika zpUsoby: rozesilanim postou,

osobné nebo prostfednictvim dalSich osob (Chréaska, 2016).

Jedno z nejvyhodnéjsich reSeni, bohuzel ne vzdy proveditelné, je osobni predani dotazniku,
po kterém ihned nasleduje jeho vyplnéni respondenty a vybrani zpét. Toto reSeni
se nejcastéji vyuziva ve vyzkumech, uréené pro vysokoskolské studenty a Zaky stfednich
a zakladnich skol. Vyhoda osobniho predani dotazniku je prakticky stoprocentni ndvratnost

(Chraska, 2016).

Pokud jsou rozesilany dotazniky postou, musi se pocitat s velmi malou ndvratnosti, ktera se
jesté zmensduje, pokud jsou dotazniky anonymni. Udaje o ndvratnosti zaslani postou se
velmi rozchazi. V literature se vSsak mluvi o intervalu od 30 % do 60 %. To znamena, Ze se
u dotazniku poslanych postou se doporucuje poslat dotaznikl dvojnasobek. Dalsi

z nevyhod pouziti této metody je, Ze ziskané vysledky nemusi byt vidy nutné

20



METODOLOGIE VYZKUMU

reprezentativni. Bylo totiz prokazano, Ze dotazniky spiSe vraceji lidé, ktefi dosahuji vyssiho

vzdélanim a kladnym pfistupem ke zkoumané problematice (Chraska, 2016).

Pro uspéch dotaznikového Setfeni je dllezité, aby respondenti méli zaruku, Ze odpovédi,
které v dotaznik(l vypiSou, nebudou nikdy pouZity proti nim. Aby se tomuto zadavajici
vyvaroval, pouZivaji se anonymni dotazniky. Pomoci anonymniho dotazniku povétsinou
ziskavame spolehlivéjSi odpovédi, na druhou stranu mlZe tato metoda svadét

k neodpovédnému vypliiovani odpovédi (Chraska, 2016).

6.1.5 TRIDENi MATERIALU ZiSKANEHO DOTAZNIKEM

Po shromdidéni ziskanych a vyplnénych dotaznikll od respondentl je potfeba ziskané
materialy nejprve zkontrolovat z hlediska korektnosti. NelUplné a nespravné dotazniky,
ve kterych respondent nedodrzel instrukce, se doporucuji vyloucit z dalSiho zpracovani

(Chraska, 2016).

6.2 SURVIO

Survio je volné dostupny online nastroj pro tvorbu dotaznik(i a nasledny sbér vysledkd.
PFi vytvareni Ize vybrat mezi Sirokou nabidkou mozZnosti, jak ndmi zvolené otazky vytvaret.
Zvolit mUzeme napriklad mezi jednou odpovédi, vice odpovédmi, oteviend otazka,
hodnoceni pomoci bodld a mnoho dalSiho. Po vytvoreni dotazniku ma uzivatel na vybér
z nékolika moznosti, jak ma vytvoreny dotaznik sbirat odpovédi. Nasledny sbér odpovédi
se realizuje pomoci webové adresy dotazniku, kterd se zkopiruje a posle zvolenym

respondentlm (Survio, 2021).

Vysledky ziskanych odpovédi Ize analyzovat pomoci grafli nebo tabulek, u kterych mizeme
zvolit pfi vypisu mezi hodnotou absolutni a relativni. Nadsledné muizeme naSe hodnoty

seradit podle preferenci sestupné a vzestupné (Survio, 2021).

6.3 VYZKUMNE SETRENI

Vypracované materidly jsou vytvoreny na zakladé kritickych mist kurikula ve vyuce fyziky
na 2. stupni zakladni skoly (Kohout, a dalsi, 2019). Konkrétné jde o téma hustota pro
6. rocnik na zdkladni Skole. Pro vybrané téma byly vytvofeny tfi kvizy ve tfech volné
dostupnych blank apps Kahoot!, Wordwall a LearningApps. Kvizy byly nasledné otestovany

ve trech tridach na zakladni Skole v okrese Plzen-mésto.
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Po vyplnéni vSech vypracovavanych aktivit, byl pro zaky vypracovan dotaznik (pfiloha 1),
zaméreny na vliv vyukovych aplikaci na zvySeni motivace zaku, vytvoreny v online nastroji
pro tvorbu dotaznik( Survio. Dotaznik obsahoval celkem 17 otdzek a dohromady bylo
ziskano 59 odpovédi od 36 divek a 23 chlapci. Otazky se zak(l dotazovali na obtiznost
jednotlivych vypracovanych materidld, srozumitelnost aplikaci a co se jim na vybranych
blank apps libilo ¢i nelibilo. V dotazniku se nachdzeli nejcastéji otazky oteviené, uzaviené,

ale i s hodnocenim vybranych aplikaci pomoci bodl 1 az 10.

Pohlavi

m Muz

W Zena

Graf 1: Pohlavi tazanych zak (zdroj: vlastni)
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7 ZISKANE VYSLEDKY

Jaka forma odevzdavani ukolu se ti nejvic libi?

M Posilat uditeli vyfoceny pracovni list.
M Pracovat s aplikacemi.

m Jind

Graf 2: Jaka forma odevzdavani ukolu se ti nejvic 1ibi? (zdroj: vlastni)

V prvni otazce byli Zaci tazani, jakou formou by nejradéji odevzdavali domaci ukoly. V grafu
jevidét, Ze z 59 dotazovanych zakl by 63 % rado odevzdavalo domdci ukoly pomoci aplikaci.
Stale se vsak najde dostatek student(, ktefi by zménu v odevzdavani ukoll neuvitali
a upfednostnuji odevzddvani ukoll papirovou formou. Pouze jednomu z respondenti

nevyhovuje ani jedna varianta a zvolil odpovéd jinou.
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Byla pro tebe prace v aplikacich jednoducha?

® Ano
B SpiSe ano
W Spise ne

H Ne

Graf 3: Byla pro tebe prace v aplikacich jednoducha? (zdroj: vlastni)

Dalsi otdzka z dotazniku byla mifena na obtiznost prace s vybranymi aplikacemi. Z grafu
mUlzZeme vidét, Ze naprostd vétsSina, celkem 87 % Zak( neméla s pouZivanim aplikaci
problémy. | zde se naslo par vyjimek, kdy 4 Zaci aplikacim spiSe nerozumélo a pro jednoho

nebyla prace v téchto aplikacich zcela jednoucha.
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s 7

Byla zadani uloh polozena srozumitelné?

M Ano
M Spise ano
1 Spise ne

B Ne

Graf 4: Byla zadani uloh poloZena srozumitelné? (zdroj: vlastni)

Pti vytvareni vyukovych materiall jsem se zaméfril, aby otdzky ve vytvorenych kvizech byly
zadany srozumitelné. Dle grafu 52 % respondentl hlasovalo, Ze pro né zadani uloh byla
srozumitelnd a 41 % tazanych hlasovalo, Ze Ukolim spiSe rozuméli. Z 59 zak( se nenasel

nikdo, kdo by zvolil odpovéd’ ,Ne” a nerozumél zadani v kvizech.
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Libilo se ti procvicovani védomosti pomoci
vyukovych aplikaci?

H Ano
M Spise ano
m SpiSe ne

M Ne

Graf 5: Libilo se ti procvicovani védomosti pomoci vyukovych aplikaci? (zdroj: vlastni)

Tento graf ukazuje, jak se Zzakam libilo procvicovani védomosti pomoci vyukovych aplikaci.
Z grafu je vidét, Ze se 90 % z4ak{ libilo procvicovani s vyuZitim modernich technologii. Zde se
opét nasel jeden z zaku, kterému se procvicovani v aplikacich nelibilo a 5 zaka, kterym se

zvolena varianta spise nelibila.

26



ZISKANE VYSLEDKY

Jak se ti libila aplikace Kahoot!?

u3

m4

m6

n7

mo

m10

Graf 6: Jak se ti libila aplikace Kahoot!? (zdroj: vlastni)

Nasledujici otdazka byla zamérena na konkrétni vyukovou aplikaci Kahoot! Zde méli Zaci
ohodnotit jak se jim Kahoot! libil pomoci bodl 1 az 10. Maximalni pocet bodl udélilo
aplikaci 35,6 % Zakd. Druhy nejvétsi dil, pfesné 20,3 % dostalo z grafu 9 bodl z 10.

Jeden a dva body neudélil aplikaci zadny z respondentu.

Posledni odpovédi z otazek, které byly zamérené na aplikaci Kahoot! jsou vypsany
v tabulkach. V dotazniku byly vytvorené oteviené otdzky, kdy kazdy Zak napsal za sebe,

co se mu na Kahoot! nejvice libilo a poté nelibilo.

Tabulka 1: Co se ti v aplikaci Kahoot! nejvice libilo?

Co se ti v aplikaci Kahoot! nejvice libilo?

»,T0 Ze muzu odpovidat jednim tlac¢itkem, a ne psat odpovédi.”

,Jednoduchost.”

»Je to zdbavna forma procvi¢ovani. Jesté kdyz mizeme soutézit, kdo se umisti prvni.”

,,2e mas moznosti z ¢eho vybrat.“

27



ZISKANE VYSLEDKY

»AkEni, zdbavné a poutavé otdzky.”

,Ze je to podavano hrou.”

»1 kdyZ je to uceni vypada to zdbavné.”

Tabulka 2: Co se ti na aplikaci Kahoot! nejvice nelibilo?

Co se ti v aplikaci Kahoot! nejvice nelibilo?

»Nic, byla jsem spokojend.”

»,Nic mé nenapada.”

,Vse se mi libilo.”

»Na nékteré otazky bylo malo ¢asu.”

,Bylo to ¢asové omezené.”

Na aplikaci Kahoot! se Zak(m nejvic libila jeho jednoduchost. Mezi dalsi ¢asté odpovédi

patfila, Ze na odpovédi staci kliknout a nemusi nic vymyslet a psat. Dalsi funkce, kterou
mnoho respondentl ocenilo, bylo soutéZeni s ostatnimi spoluzaky, které Zaky velmi bavilo.

Odpovéd kotazce, co se jim naopak na aplikaci nelibilo, Zaci casto nedokazali
najit. Az 15 zaka odpovédélo na otdzku ,Nic”. Jedina vytka byla, Ze u nékterych pftikladd,
které byly zamérené na pocitani nebo prevody jednotek, potiebovali Zaci vice ¢asu, na jejich

spravné vyreseni.
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Jak se ti libila aplikace Wordwall?

ml
N2
3
m4

m5

m7
m3
m9

m10

Graf 7: Jak se ti libila aplikace Wordwall? (zdroj: vlastni)

Dalsi otazky byli smérfovany na druhou vybranou vyukovou aplikaci Wordwall.
Nejprve, stejné jako u predchozi aplikace, byli Zaci tazani, jak se jim aplikace libila. Wordwall
nedosahl tak dobrych vysledkd jako Kahoot! Pro 8 bodu z 10 hlasovalo 22 % Z3kd a pro
pouhych 5 bodi z 10 hlasovalo 18,6 % déti.

Také Wordwall mél v dotazniku oteviené otazky, co se Zakiim na aplikaci libilo a co ne.

Tabulka 3: Co se ti v aplikaci Wordwall nejvice libilo?

Co se ti v aplikaci Wordwall nejvice libilo?

»Zajimavé zpracovani aplikace a zména oproti Kahootu.”

,Libil se mi design aplikace.”

,Srozumitelna.”

,,Bylo to formou hry, takZze mé to bavilo.”

,Jak se tam prehledné vybiraji odpovédi.”

,Ze je to podavano hrou.”
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Tabulka 4: Co se ti v aplikaci Wordwall nejvice nelibilo?

Co se ti v aplikaci Wordwall nejvice nelibilo?

,Prijde mi to méné prehledné nez Kahoot.”

,KdyZ jsem néco méla Spatné, nebylo tam vysvétleni.”

,Odpovédi byli nevyrazné.”

Respondentlim se na aplikaci Wordwall dle otevienych odpovédi libila jeji srozumitelnost
a design. Zabavnost a hravost, se kterou si Wordwall velmi dobie pohrava, se zakiim velmi

zalibila.

Kdyz se Zaci dostali k otazce, co se jim na aplikaci nelibilo, zacali ihned srovnavat s pfedchozi
aplikaci, ktera se nékterym libila vice. V Kahoot! se po zodpovézeni otdzky zobrazi spravna
odpovéd a tato funkce se ukazalo pro nékteré zaky velmi dulezitou. Vyskytli se i pfipady,
kdy si Zaci stéZovali na horsi prehlednost aplikace Wordwall, ktera jim zpUsobovala

problémy pfti feSeni aktivit.

Jak se ti libila aplikace LearningApps?

2

m3

m5

H6

38
mo

m10

Graf 8: Jak se ti libila aplikace LearningApps? (zdroj: vlastni)
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Posledni vyukovou aplikaci, kterou meéli Zaci ohodnotit body byla LearningApps.
Pfesné 22 % zakl ohodnotilo aplikaci na 9 bodl z 10. Ndasledné o 1,7 % méné Zzakl
hlasovalo pro 5 bodli z10. Ani tato posledni blank apps se nékomu nelibila natolik,

aby neobdrzela nejnizsi mozny bodovy zisk.

Tabulka 5: Co se ti v aplikaci LearningApps nejvice libilo?

Co se ti v aplikaci LearningApps nejvice libilo?

,KdyZ jsem méla tu odpovéd Spatné tak to z¢ervenalo a kdyZ dobre tak to zezelenalo.”

,Da se v ni dobfe vyznat.”

»Pokud jsem udélala néco spatné nebyl to zavieny vysledek — mohla jsem se opravovat,

kdyz jsem udélala chybu.”

,Interaktivni, okamzité vyhodnoceni a kontrola, jednoduchost.”

,Clovék musel vice myslet, a ne mackat nahodné odpovédi.“

,Ze jsem na to méla kolik ¢asu jsem potfebovala.”

Tabulka 6: Co se ti v aplikaci LearningApps nejvice nelibilo?

Co se ti v aplikaci LearningApps nejvice nelibilo?

,Casto to hodné dlouho trvd, ne? se to podafi spojit.“

,NemuzZu porovnavat své vysledky s kamarady.”

,Neni to tak zdbavné jako Kahoot.”

»Nékdy mi nesly prifadit odpovédi.”

»,Nevim, aplikace mi moc nefungovala.”

Pro Zaky, byla aplikace dle odpovédi zcela prehledna. Velmi se jim libilo, Ze si mlzZzou
vysledky kontrolovat pribézné a pripadné chyby opravovat do uUplné spravného konce.
Dalsi z vyhod, kterou zZaci s nadSenim uvitali, byla absence ¢asového limitu. Na dokonéeni

aktivit méli tolik ¢asu, kolik byla potreba.
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Velkou nevyhodou se ukazala byt stabilita aplikace, kdy Zakim LearningApps pfi plnéni
aktivit zcela zamrznul a nesli zadané dvojice spojovat dohromady. Nékterym chybéla
v LearningApps soutézivost a porovnavani vysledk( s ostatnimi kamarady, které na rozdil

od Kahoot! a Wordwall neobsahuje.

Dalsi otazka z dotazniku se oprostila od hodnoceni konkrétnich aplikaci a zaméfila se na

zlepseni studijnich vysledk( pomoci Uloh vytvorenych v aplikacich.

Myslis, Ze by ulohy v aplikacich zlepsili tvé
studijni vysledky?

B Ano
M SpiSe ano
1 Spise ne

M Ne

Graf 9: Myslis, Ze by ulohy v aplikacich zlepsili tvé studijni vysledky? (zdroj: vlastni)

Pro 55,9 % zaka jsou ulohy vytvorené pomoci blank apps spiSe pfinosné pro vylepSeni
studijnich vysledk(l. 9 Zakd zvolilo odpovéd ano a souhlasi se zlepsenim znamek
po procvi¢ovani s aplikacemi. Z 59 tazanych zak( si 15 mysli, Ze by jim aplikace spiSe
nepomohla a nezlepsila tak jejich dosavadni vysledky. Posledni ¢ast zakl, konkrétné

2 jedinci, si nemysli viibec, Ze by pro né byly aplikace pfinosné.

V posledni oteviené otdzce byla respondentlim poloZena otazka, jak casto by chtéli

ve vyuce vyuZzivat pfipravené materidly v aplikacich.
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Tabulka 7: Jak ¢asto bys rad aplikace ve vyuce pouzival?

Jak casto bys rad aplikace ve vyuce pouzival?

,Minimalné 2x tydné.”

»Tak tfeba 3x tydné.”

,Celkem casto.”

»Napf. misto pisemného domdaciho ukolu 1x-2x tydné.”

,Co nejcastéji.”

Ze ziskanych vysledku lze s jistotou fict, Ze se aplikace zakim v hodinach libi a byli by radi,
kdyby je vyuZivali v hodinach alespon parkrat tydné. Pro mnoho Zaku, byla navic vyuka
pomoci aplikaci zajimavym zpestfenim, které nechtéli, aby skonéilo. Zaci na tuto otazku
také Casto psali, Ze by chtéli aktivity zamérené hlavné na opakovani a procvi¢eni probrané

latky.
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Posledni otazka celého otazniku bylo sefadit na stupné vitézu, jaka z aplikaci se jim nejvice

libila.

Ktera ze tri aplikaci se ti libila nejvic?

H 1. Kahoot!
H 2. Wordwall

3. LearningApps

Graf 10: Ktera ze tif aplikaci se ti libila nejvic? (zdroj: vlastni)

Zaci byli u posledniho grafu tazani, kterd z aplikaci se jim libila nejvice. Nasledné je pak mél
sefadit sestupné od prvniho mista po misto tieti. Cim je ¢&islo v grafu mensi, tim si vedlo
lépe. Z grafu je vidét, Ze jasnym vitézem se u Zaku stal Kahoot!, ktery zvolilo na prvni misto
vétsina z nich. Na druhém a tfetim misté uz to bylo velmi tésné, kdy zvitézila jednoduchost
aplikace LearningApps, ktera si své misto vyslouZila pravdépodobné diky své funkci
prabéiné kontroly. Na poslednim misté skoncil mezi Zzaky Wordwall, ktery pfisel

respondentlm neprehledny a nevyrazny.
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Diky provedeni dotaznikového feseni se podafrilo ziskat zajimava data. Analyzou zminénych
dat byly sestaveny vysledky, ze kterych je jasné patrné, Zze prace s vybranymi blank apps
v hodinach fyziky Zaky zakladnich Skol velmi bavila. VSichni Z4ci, ktefi dotaznik obdrzeli
odpovidali na otazky spravné a pfi vyplnovani dotaznik(l se drzeli instrukci. Z toho lze fict,
Zze byla splnéna jedna zvelmi duleZitych vlastnosti pfi vytvareni dotazniku, a to

srozumitelnost.

Pro nékteré z zakl je fyzika jejich méné oblibeny predmét, a tak vytvorené vyukové
materialy zaroven slouZily jako oZiveni vyuky. Pfitom si vétSina zakd mysli, Ze by tento
zpUsob procvicovani byl prospésny k fixaci ziskanych védomosti a zaroven vylepseni

dosavadnich studijnich vysledka.

Ziskané vysledky z kvizG byly po vétSinou odpovidany spravné. Zakim necinila prace
s aplikacemi Zadné problémy a pro drtivou vétSinu z nich byla prace s aplikacemi
jednoduchd. PotiZze nenastaly ani u zadani uloh, pfi kterych vétSina neméla problém

porozumeét jejich zadanim.

V aplikaci Kahoot! byl Zakiim nastaven dostatek ¢asu podle obtiZznosti odpovédi. Pro vétsinu
jednoduchych otdzek méli Zaci na svoji odpovéd' az 30 sekund. U prevodu jednotek jim byl
¢as navysen na 1 minutu, pro dostateé¢né promysleni. Slovni tlohy, které byly nejvice ¢asové
narocné, byly nastaveny 3 minuty. U téchto poslednich tloh mohl byt Zakim nastaven dalsi
Cas, protoZe néktefi nestihli odpovédét pfed koncem c¢asového limitu. Tato pfipominka
k ¢asu se proto nékolikrat vyskytla v dotazniku u oteviené otazky na to, co se jim v aplikaci
Kahoot! nelibilo. Vétsinu dotazovanych zaujala v aplikaci Kahoot! jeji soutézivost a mnoho
z nich mélo za cil se umistit na prvnich pfickdch. Dalsi z vyhod Kahoot! co Zaci nejvice
ocenili, byla moznost volby odpovédi. Odpovédi byli ptipravené a zak(im tak stacilo pouze
zvolit spravnou odpovéd. Pokud zvolili mozZnost, kterd nebyla pravdiva, Kahoot! jim zobrazil
spravnou odpovéd. Kromé casového omezeni neméli Zaci s aplikaci Zddné problémy,
a proto az 15 z4k{ se shodlo na tom, Ze nemaji nic, co by aplikaci Kahoot! vytknuli (Kahoot!,

2021).

To, Ze je Kahoot! silnym motivacnim nastrojem a zdroven uzZiteCnou pomf(ckou

pfi opakovani ziskanych védomosti, zminuje také Alf Inge Wang (2020). Ve své prdci,
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zamérené na ucinnost pouzivani Kahoot! pfi vyucovani, zmifuje, Ze tato aplikace okamzité
navysila zajem zak( se dozvédét o probirané latce vice informaci. Zaroven zvysila jejich
motivaci, protoze se ve ttidé citili pohodIné a bezpecné, diky anonymité odpovédi. Pro zaky
byl tento typ vyuky velmi pfijemny a zdbavny. Mezi nejvétsi negativa u Wangovy studie,
patfila nemoznost zménit odpovéd po odeslani a také mozny stres z ¢asového limitu, ktery

byl na Zaky po dobu kvizu vyvijen (Wang, 2020).

Na tento problém upozornily i nami testované tfidy, které u nékterych otazek tlacil ¢as

a odpovédi radéji tipovaly, jelikoz nestihaly dojit ke vlastnimu spravnému reseni.

Co se tyce aplikace Wordwall, ktera oproti Kahoot! nabizi u¢eni formou hry, byli pocity zak(
dosti smiSené. Uloha vytvofend v této blank app, byla zaméfena ¢isté na procviceni
prevodu jednotek. Grafické zpracovani si Zaci velice pochvalovali. Stejné jako u Kahoot!
méli i zde Zaci na vybér z moznych odpovédi. Pokud vSak odpovédéli trikrat po sobé Spatné,
byla aktivita ukoncena a Zaci museli zacit od znova. To nékteré Zaky odradilo a Ulohu si tak
pouze vyzkouseli a zaroven nedokondili. Pro nékteré zdky obsahovala aktivita otravné
zvuky, které Zaky pfi vyplhovani obtéZovaly. Tyto zvuky jdou bohuZel vypnout pouze pred
spusténim ulohy, a tak se vétsina z Zzakd nedokazala s timto problémem vyrovnat. Dalsi véc,
ktera zaklm v aplikaci Wordwall velmi chybéla, byla spravnad odpovéd, ktera se zde

po zvoleni Spatné odpovédi nezobrazuje (Wordwall, 2021).

V posledni aplikaci LearningApps jsem pro zaky vytvofil Ulohu formou spojovani, kde méli
déti za ukol k sobé pfiradit spravné dvojice. Na této blank app Zaci nejvice ocenili jeji
jednoduchost a prehlednost. Prace stouto aplikaci byla pro vSechny velmi intuitivni.
Po spojeni dvou spravnych pojmu, se dand dvojice okamZzité rozsvitila zelené. Diky této
funkci nebyli Zaci limitovani chybou a méli tak neomezeny pocet pokust, k dosahnuti
spravného vysledkd. BohuzZel se i néktefi z zaka ptiznali, Ze v pozdéjsi fazi ukolu zvolili
metodu pokus omyl. Mnoho z zak(l mélo bohuZel u této blank app problém s jeji stabilitou.
Nékterym studentiim aplikace na delsi dobu zamrzla a museli ¢ekat, nez se aplikace vrati
do normalniho stavu fungovani. Ojedinéle se vyskytoval i pad aplikace, kdy bohuzZel néktefi

museli aktivitu opakovat, z diivodu nefunkcnosti LearningApps (LearningApps.org, 2021).

Procvi¢ovani védomosti pomoci zvolenych aplikaci se Zakim velmi libilo. Pro mnoho z nich

slouzily blank apps jako silny motivacni nastroj, ktery by chtéli pouzivat minimalné jednou
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tydné. Zajem by byl i rozsifit tuto metodu do vice predméta, kdy Zaci jmenovali napriklad
chemii ¢i biologii.
S timto souhlasi i Wang, ktery ve svém vyzkumu zjistil, Ze blank apps maji pozitivni vliv

na uceni ve srovnani s vyucovanim tradi¢nim (Wang, 2020).

Ve vypracovaném dotazniku jsem se zaku zeptal, jakou formou by se jim libilo odevzdavat
zadané ukoly z hodiny. Na vybér méli mezi mobilni aplikaci a poslanim vyfoceného papiru
uciteli. Na tuto otazku odpovédélo 37 Zak, ktefi by chtéli odevzdavat své domaci ukoly
pomoci aplikaci. Pro tyto Ulohy by se hlavné hodili blank apps Wordwall a LearningApps,
kde se da snadno nastavit termin odevzdani. Obzvlast u aplikace Wordwall, kde jsou
nasledné vidét detailné a prehledné ziskané odpovédi. Stale se ve tfidach naslo mnoho
zaku, ktefi by radéji volili metodu se zaslanim vyfoceného pracovniho listu. Tuto metodu

by upfednostriovalo 21 z 59 zaka (Wordwall, 2021).

Vic jak pllka z respondentll v dotazniku uvedla, Ze si mysli, Ze by vypracované ulohy
v aplikacich zlepsily jejich vysledky. Pouze 2 Zaci z tazanych ttid si zcela mysli, Ze by jim

vypracované materialy v blank apps nepomohly.

Wang ve svém vyzkumu uvadi, Ze blank apps maji pozitivni vliv na zlepseni studijnich
vysledkd. Po procvi¢eni materiall, které byly vytvoreny ve vyukovych aplikacich dosahovali

jim testovani zaci lepsich vysledk( (Wang, 2020).

V posledni otazce z dotazniku méli zaci pokyn, aby dosadili vybrané aplikace na stupné
vitéz(. Jasnym vitézem se pro zdky stal Kahoot!. Za vitézstvim byla jednoznacné
jednoduchost aplikace a vybér z odpovédi na vytvorené otazky. Zaci také mile privitali
soutézivost, kterou jim tato aplikace nabidla. Mohli tak mezi sebou soutéZit spoluzaci,
atoinapfic tridami. Na druhém misto respondenti tésné dosadili jednoduchy
LearningApps, ktery stejné jako Kahoot! nabizel funkci kontroly odpovédi, ktera se mezi
zaky ukazala jako velmi zadand. Na tietim misté se umistil WordWall, ktery byl pro zaky

nejméné intuitivni. Prace s touto aplikaci byla pro nékteré zmatec¢na a neprehledna.
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ZAVER

Tato bakalarskd prace se zabyva vhodnymi blank apps pro fixaci uciva ve fyzice na 2. stupni
ZS. Cilem této prace bylo struéné predstavit zdarma dostupné blank apps a jejich vyuZiti
ve vyuce 7akd na ZS. Vybrané blank apps byly podrobné ptedstaveny a popsany jejich
funkce. V Gvodu této prace byly popsany vyukové metody, atraktivizace uciva, fixace uciva

a co je to e-learning.

V nasledujici kapitole byl podrobné predstaven pojem m-learning, jeho vyhody, nevyhody
a klicové funkce. Ndsledovala kapitola o mobilnich aplikacich, u kterych byly pfedstaveny
aplikace, webové a blank aplikace. Dale byla predstavena metoda BYOD, jeji vyhody

a nevyhody.

Ctvrta kapitola se zabyvala zvolenymi zdarma dostupnymi blank apps. Jsou zde popsany tfi
aplikace — Kahoot!, Wordwall a LearningApps. Tyto aplikace byly otestovény a byla popsana

jejich funkcnost.

Nasledovalo vytvoreni vyukovych materidll ve vSech zvolenych aplikaci. Vyukové materialy
byly vytvoFeny na téma hustota, pro 6. roénik fyziky na ZS. Téma bylo zvoleno na zakladé
kritickych mist kurikula ve vyuce fyziky na 2. stupni ZS (Kohout, a dalsi, 2019). Materidly

byly otestovany Zaky tfech tfid na zakladni Skole v okrese Plzen-mésto.

Po dokonceni vyukovych materidll, Zaci obdrzeli, dotaznik k vyplnéni, ktery byl vytvoren
v online nastroji pro tvorbu dotaznik( Survio. Celkem bylo od respondentl (23 chlapcl

a 36 divek) ziskdno 59 odpovédi, které byly vypsdny a sepsana jejich analyza.

V zavéru prace probéhlo vyzkumné Setfeni ziskanych dat z dotazniku. Z dotazniku bylo
zjisténo, Ze pouzivani aplikaci je pro zaky snadné a jejich prace s nimi jim necini problémy.
Zaroven slouzi jako silny motivacni nastroj, ktery by Zaci chtéli vidat v hodinach castéji.
Zaci ohodnotili jako nejlepsi vyukovou aplikaci Kahoot!, u které je bavilo soutéZit mezi

vevys

se ukazala mozZnost zobrazit spravnou odpovéd, po zvoleni odpovédi Spatné.

Z dotaznikového Setteni vyplyvd, ze se zakiim zvolené aplikace libili a prace s nimi je bavi.

Mimo pouZivani navic studenti probirané ucivo opakuji a nastava fixace uciva.
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MuzZeme tedy fict, Ze blank apps jsou nejen vhodné jako kvalitni nastroj pro fixaci uciva,

ale také jako silny motivacni ndstroj, ktery dokaze vyucovani oZivit.
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RESUME

Tato bakalarskd prace se zabyva vhodnymi blank apps pro fixaci uciva ve fyzice na 2. stupni
ZS. Cilem této prace bylo struéné predstavit zdarma dostupné blank apps a jejich vyuziti
ve vyuce 7ak(l na ZS. V této praci byly pfedstaveny pojmy m-learning, e-learning a BYOD.
Byly vybrany tfi aplikace — Kahoot!, Wordwall a LearningApps. Tyto aplikace byly
otestovany a byla popsana jejich funkénost. Nasledovalo vytvoreni vyukovych materiall ve
vSech zvolenych aplikaci. Vytvorené materidly byly na téma hustota, ktera patfi mezi
kritickd mista kurikula, pro 6. ro¢nik fyziky na ZS. Vyukové materialy byly otestovany zaky
tfech tfid na zékladni Skole v okrese Plze--mésto. Po dokonceni vyukovych materialQ, Zaci
obdrzZeli dotaznik k vyplnéni. Ziskano bylo celkem 59 odpovédi od 23 chlapcl a 36 divek.
Odpovédi byly vypsany a ndsledné sepsana jejich analyza. V zavéru probéhlo vyzkumné

Setteni ziskanych dat z dotazniku.
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RESUME

This thesis is dealing with suitable blank apps for fixation of schoolwork for physics
at middle school. The main goal of this thesis was to briefly introduce free accessible blank
apps and their usage on middle school student’s education. In this thesis, the concepts of
m-learning, e-learning and BYOD were introduced. The chosen blank apps and their
function were introduced in detail. Three blank apps are described here — Kahoot!,
Wordwall and LearningApps. | tested these applications and described their functionality.
This was followed by the creation of teaching materials in all selected applications.
Teaching materials were created on the topic of density, for the 6th year of physics
at middle school. The materials were tested by pupils in three classes at a middle school in
the district of Plzefi-mésto. After completing the teaching materials, students received
a questionnaire to fill out. A total of 59 answers were obtained from the respondents
(23 boys and 36 girls). At the end of the work, a research of the data obtained from the

questionnaire took place.
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Pfiloha 1 — pouzity dotaznik

Vliv aplikaci na zvySeni motivace zak(

1 Pohlavi

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Muz O Zena

2 Jaka forma odevzdavani ikolu se ti nejvic Libi?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Posilat uciteli vyfoceny pracovni list. O Pracovat s aplikacemi.

QO sins. | |

3 Byla pro tebe prace v aplikacich jednoducha?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Ao O Spide ano O Spide ne O Ne

4 Byla zadani uloh polozZena srozumitelné?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Ano O Spise ano O Spise ne O Ne

5 Libilo se ti procvi¢ovani védomosti pomoci vyukovych aplikaci?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Ano O Spise ano O Spise ne O Ne




PRiLOHY

Vliv aplikaci na zvySeni motivace Zaki

6 Jak se ti Libila aplikace Kahoot!?

bakym Feckym pismenem oznacujeme hustotu?

@ -

LRIy Loy [ ] /10

7 Co se ti v aplikaci Kahoot! nejvice libilo?

8 Co se ti v aplikaci Kahoot! nejvice nelibilo?
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Vliv aplikaci na zvySeni motivace zaki

9 Jak se ti Libila aplikace Wordwall?

300 kg/m’

0,3 5000
g/em’ glcm kglm kg/m’

LI T ey v vesyyy [ ] /10

10 Co se ti v aplikaci Wordwall nejvice Libilo?

11 Co se ti v aplikaci Wordwall nejvice nelibilo?
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Vliv aplikaci na zvy3eni motivace zaki

12 Jak se ti Libila aplikace LearningApps?

)
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Hmotnost télesa [}
Hlavni jednotka
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13 Co se ti v aplikaci LearningApps nejvice libilo?

14 Co se ti v aplikaci LearningApps nejvice nelibilo?
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Vliv aplikaci na zvy3eni motivace zaki

15 Myslis, ze by ulohy v aplikacich zlep3ili tvé studijni vysledky?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Ano O Spise ano O Spise ne O Ne

16 Jak Casto bys rad aplikace ve vyuce pouzival?

17 Ktera ze tfi aplikaci se ti Libila nejvic?

Napovéda k otazce: Zmérite poradi poloZek dle svych preferenci (1. - nejdiileZitéjsi, posledni - nejméné dileZitd)

Kahoot!

Wordwall

L

LearningApps




