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SEZNAM ZKRATEK

SEZNAM ZKRATEK
BYOD — Bring Your Own Device (pfines své vlastni zatizeni)
DDM —dim déti a mladeze
EU — Evropska unie

ICT — Information and Communication Technologies (informaéni a komunikacni

technologie)
IKT — informacni a komunikacni technologie
IROP — integrovany regionalni operacni program
IVT — informatika a vypocetni technika
MS — matefska kola
MSMT — Ministerstvo $kolstvi, mlddeZe a télovychovy
PC — Personal Computer (osobni pocitac)
RVP — Ramcovy vzdélavaci program
SPS — stiedni priimyslova $kola
SS — stfedni $kola
SVP — Skolni vzdélavaci program
ZS — zékladni 8kola

ZUS — zékladni umélecka kola



Uvop

Uvop

V oblasti volnocasovych aktivit pro déti a mladez se pohybuji po cely sv{j dospély Zivot
a vice nez 25 let plisobim jako ucitel pfirodovédnych predmétl a informatiky na zakladnich
Skoldch. Za tuto dobu pozoruji nejen, jak se méni moznosti a zplsoby traveni volného ¢asu,
ale také promeénlivost zajmG déti a mladych lidi a vzrastajici ¢i mizejici trendy v nabidce
zajmovych utvarl. Proto jsem se rozhodl vénovat se v ramci bakaladrské prace vyzkumu
volnocasovych aktivit se zamérenim na informatiku a digitalni technologie v Karlovarském
kraji, kde Ziji a pasobim.

V souvislosti s rychlym technickym rozvojem a digitalizaci spolecnosti se v oblasti
volnocasovych aktivit rozsifuje nabidka o krouzky zaméfené na PC gramotnost a dalsi
dovednosti jako je prace se zvukem, videem, fotografiemi a nejnovéji i 3D tiskem. Mezi
»moderni“ krouzky patfi jednoznacné robotika. Zajmové vzdélavani nabizeji nejen
volnocasova centra (na Karlovarsku domy déti a mladeze), ale také samotné skoly. Jejich
Uroven materialniho vybaveni a odbornych znalosti je riizna. U¢astni se proto grantovych
vyzev a projektl a do budoucna by mély byt vybaveny nejmodernéjsi technikou v souladu
s vizi Skolstvi — Strategii 2030+. Po roce 2030 by vSechny Skoly mély mit stejné moznosti
a predevsSim drzet krok s technickym pokrokem spole¢nosti a informatika a digitalni

technologie by mély prostupovat celou vyukou.

Hlavnim cilem prace je zjistit, zda v sou€asnosti existuji v nabidce volnoc¢asovych aktivit
na Karlovarsku krouzky zamérené na informatiku a digitalni technologie. Text prace je
¢lenén do dvou celkd. V teoretické ¢asti se zabyvam vymezenim hlavnich pojma — volny
Cas, volny cas déti a mladeze, volnocasové aktivity, aktivity se zamérenim na informatiku

a digitalni technologie a uloha zakladnich skol v ramci tohoto zaméreni.

Analyticka c¢ast prace je vénovana volbé a popisu vyzkumné strategie, technice sbéru dat
a poté provadim analyzu ziskanych dat. Ve shrnuti jsou stru¢né uvedena zjisténi z vyzkumu.

V zavéru odpovim na vyzkumnou otazku.
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TEORETICKA CAST

V teoretické ¢asti prace definuji zakladni pojmy, které vychdazeji z tématu. Jedna se
o volny cas, déti a mladez ve volném case, volnocasové aktivity obecné i se zamérenim
na Skolni a mimoskolni ¢innost, informatiku a digitdlni technologie a okrajové bude
zminéna takeé role informatiky a digitalnich technologii na zakladnich Skolach v soucasnosti

a blizké budoucnosti. Tyto pojmy vymezuji rdmec vyzkumu bakalarské prace.
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1 VOLNY CAS

Volny casje pojem, na ktery muiZe byt nahlizeno z mnoha rlznych uhl, napft.
pedagogického, psychologického, sociologického nebo filozofického. V Pedagogickém
slovniku je definovan jako ,cas, se kterym clovék muZe naklddat podle svého uvdZeni
a na zdkladé svych zdjma... doba, kterd ztustane z 24 hodin béZného dne po odecteni ¢asu
vénovaného prdci, péci o rodinu a domdcnost, péci o vlastni fyzické potreby (véetné spdnku).

Na vychovu a vzdéldvdni ve volném &ase je zaméfena pedagogika volného Easu.” (st 274)

Dle Hofbauera se jednd o cas, , kdy ¢lovék nevykondva cCinnosti pod tlakem zdvazku, jez
vyplyvaji z jeho socidlnich roli, zvldsté z délby prdce a nutnosti zachovat a rozvijet svij Zivot.

“

Nékdy se vymezuje jako cas, ktery zbyvad po splnéni pracovnich i nepracovnich povinnosti.
(2 str. 13)

’

Podobné vymezuje tento pojem i Pricha, Walterova a Mares, ktefi pisi, Ze volny ¢as je
doba nutna k reprodukci sil, a tudiZz opakem doby nutné prace a povinnosti. (15274 této
dobé si miZeme svobodné vybirat cinnosti, které délame dobrovolné a jsou pro
nas zdrojem uspokojeni a uvolnéni. Kromé jiného sem spadd i zajmové vzdélavani

a zajmové Cinnosti.

Kaplanek uvadi, Ze volny cas se da rozliSit v SirSim a uzsSim smyslu. V SirSim smyslu

rozumime veskery cas, ktery netrdvime v praci a zahrnuje spanek, cestu do prace, hygienu

vvs

¢i stravovani. Volny ¢as v uzs§im smyslu je oproti tomu takova doba, do niZ neni zahrnuta

Ve

adna ¢innost spojenad s praci, tzn. ani cesta do prace Ci pfiprava na praci anebo zmifiované

N<

sebeobsluzné ¢innosti a spanek. (3stranky 1-9)

V této praci je volny c¢as chdpan v uzsSim slova smyslu, a to zejména v souvislosti
se zacilenim na volny cas déti a mladeZe, nebot ti maji dle Pavkové ,relativné hodné
volného asu”“=14) 3 jeho vyplfiovani ¢&innostmi se lisi od traveni volného &asu dospélych.
V Zivoté déti a dospivajicich hraje dlleZitou roli, protoZze se vedle Skolniho vzdélavani
vyrazné podili na volbé dalSiho studia a budouci profesni orientaci. Rozviji dovednosti

a zajmy a umoznuje mladému ¢lovéku poznat oblasti, ve kterych vynika.
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1.1 VOLNY CAS DETi A MLADEZE

Podle Umluvy o pravech ditéte je za dité povazovan jedinec ve véku do 18 let, mladezi
je oznacovana skupina osob ve véku 18-26 let. ,Specifickou zvidstnosti volného casu déti
a mlddeZe je to, Ze z vychovnych duvodu je Zddouci jeho pedagogické ovliviiovdni. Déti jesté
nemaji dostatek zkusenosti, nedovedou se orientovat ve vSech oblastech zdjmovych

¢innosti, potfebuji citlivé vedeni.” (4 st-13)

Pedagogické plsobeni ve volném case by mélo détem nabizet moZnosti seberealizace
a socializace, aktivizovat je a zaroven vytvaret pocit jistoty a bezpeci. Pokud se dité nebo
mladistvy sdm dobrovolné ucastni volnocasovych aktivit pod pedagogickym plsobenim,

ovliviiuje to jeho celkovy rozvoj osobnosti po strance télesné, dudevni i socialni. (4str-13)

Pfedpokladem efektivity tohoto vychovného plsobeni je dobrovolné zapojeni déti
do volnocasovych ¢innosti. Aby plsobeni pfineslo kyZzeny efekt, ¢innosti musi byt pestré,
s nenasilnym a pfitazlivym vedenim a pfizplsobené véku ucastniki a jejich mentdlni

i socialni vyspé&losti. (4str-13)

ZpUsob, jak travi déti a mladez svlj volny cas, determinuje fada Cinitel(. V popredi by
mél byt vidy zdjem rodiny. Dale je to Skola, misto bydlisté, sdélovaci prostfedky a zejména
skupina vrstevnik(. V idedlnim pripadé by méli rodice podporovat vlastni rozhodnuti déti
o traveni volného ¢asu a vhodné je motivovat. Jak uvadi Slepic¢kova, déti samy nedokazou
svym volnym ¢asem disponovat efektivné a také jsou na rodic¢ich ekonomicky zavislé.

Vhodny vybér volno&asovych aktivit ma pozitivni vliv na osobnost ditéte a jeho rozvoj. ©®

stranky 15-16)

O to, jak détia mladez travi ¢as, by se ale méla dle Pavkové a kol. zajimat cela spole¢nost,
nebot , kvalitni vychova déti ve volném &ase md vyrazné preventivni vyznam.““ =14 Rodina
je sice primarni socidlni a socializa¢ni jednotkou, rodinné aktivity vSak nezvladnou plné
nahradit détskou potiebu setkavat se s vrstevniky anebo uspokojit ¢asovou ¢i odbornou
narocnost v oblasti specifickych zajmovych d¢innosti. VétSina rodin nedisponuje

dostateénym mnozstvim ¢asu, materidlniho zajisténi ani znalosti.
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2 VOLNOCASOVE AKTIVITY

Cinnosti ve volném ¢ase zasahuji do viech fazi vyvoje ¢lovéka a skupin, které vytvari.
Obohacuji ho, vzdélavaji a zvysuji kvalitu jeho Zivota. V neposledni fadé pfispivaji k rozvoji
socialnich dovednosti, protoZe se diky aktivitam dostdva do kontaktu s vrstevniky nebo
lidmi podobného Zivotniho stylu. Volnocasové aktivity , vstoupily do vsech pracovnich dnid
Zdku skol i dospélych, do jejich vikend( a prdzdnin v pribéhu Skolniho roku a v Iété,
i do dovolenych. Staly se nedilnou soucdsti vSech fdzi lidského Zivota od détstvi (dnes jiZ
predskolniho véku) a dospivdni pres dospélost aZz po seniorsky vék. Jejich ucastniky jsou

pfislusnici vsech socidlnich a zdjmovych skupin spoleénosti. (2 str-55)

Hofbauer popisuje, Ze je nutné rozliSovat volnocasové aktivity podle nékolika aspektd,
jimiz jsou:
a) vék — hraje velkou roli ve vybéru cinnosti, které bude dité ve svém volném case

vaevys

seberealizace se zvySujicim se vékem

b) pohlavi — rozdily jsou patrné mezi chlapci a divkami ve skolnim véku a postupné se

prohlubuji, v obdobi dospivani se opét vyrovnavaji

c) etnicka prislusnost —s ohledem na dnesni multikulturni sloZeni obyvatelstva a migraci

roste vyznam traveni volného ¢asu v zachovavani tradic a uchovani etnické identity

d) cile, pozadavky, naroky — dité a mlady c¢lovék si mlze, ale nemusi, stanovit cile,
obsahové pozadavky a vychovné naroky svych volnocasovych aktivit, ale nékdy kvali Siroké
nabidce nedokaze u aktivity vydrZet delSi dobu, neni motivovany a mlize dochazet
k plytvani volnym ¢asem

e) mira participace — kazdy ucastnik volno¢asovych aktivit je jiny a urcita aktivita nemusi
jednoho zajimat stejnou mérou jako jiného, s &imz je nutné poéitat (2 st-5%)

Kaplanek uvadi, ze ,empiricky vyzkum volného casu rozlisuje tzv. mékké volnocasové
aktivity, které se staly samoziejmosti a realizuji se bez zvldstni koncentrace a zdjmového

zameéreni (napf. poslech rozhlasu nebo televize), a tvrdé volnocasové aktivity, které maji

aktivnéji charakter a jsou vysledkem védomé volby, napf. sport. (3 str- 26)

Dle Veselé lze aktivity volného ¢asu rozdélit na:
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- manualni (ru¢ni prace, péstovani kvétin)

- fyzické (sport, turistika)

- kulturné umélecké

- receptivni (Cetba, navstéva divadel)

- interpretacni a tvofivé (hra na hudebni nastroje)
- kulturné racionalni (Cetba tisku a knih)

- spolecenské

- formadlini (schlze, ndboZenské ukony)

- neformalni

- vramcirodiny

mimo rodinu (6 str- 26)

Podle Pavkové a kol. se volnocasové cinnosti déli podle prostiedi a prostor, kde jsou
realizovany. Stdle ¢astéji se vyuzivanym mistem nasich volnocasovych aktivit stava priroda,
protoze nabizi odpocinek a relaxaci. Vyznamné jsou dale prostory obci a mést — ulice,
nameésti, parky a jind prostranstvi. Stejné jako ptiroda jsou ptistupné ve kterykoliv ¢as,
proto jsou pfihodné pro spontdnni hry a setkavani. Pfi nedostate¢ném zdjmu spolecnosti

se zde ovsem mohou zacit objevovat socialné patologické jevy a pro spole¢nost nezadouci

volno&asové &innosti. (st 18)

2.1 NEORGANIZOVANE AKTIVITY

Déleni aktivit na organizované a neorganizované najdeme u Bocana, Marikové
a Spalenského. Jejich faktorova analyza traveni volného casu déti ve véku 10-15 let

rozdéluje zpUsoby traveni volného ¢asu do péti oblasti:

1. IT a hudba—poslech hudby, sledovani filmd na PC, internet, socialni sité, pocitacové

hry

2. intelektuadlni ¢innost — Cetba knih a Casopist, navstévy knihovny, uceni a jiné nez

sportovni zajmové Utvary

3. neorganizovand ¢innost — traveni ¢asu venku s kamarddy, ndvstévy kamaradd,

neorganizovany sport, sledovani TV

4. orientace na spotfebu — navstéva ndkupniho centra, kina, fastfoodu, nakupovani
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5. sport a krouzky — sportovni a jiné zajmové krouzky (7 st 76)

Neorganizované volnocasové aktivity jsou dle Bocana, Matikové a Spalenského Cinnosti,
které nejsou tizeny Zadnou instituci ¢i organizaci ktomu uréenou. Zvyse uvedenych
bychom sem mohli zafadit body 1-4. Déti si samy voli, co budou délat. Tyto aktivity se
v zasadé nelisi podle toho, zda je pracovni den nebo vikend, ale dle vyzkumu se proménuje
mnozstvi Casu, které neorganizovanym aktivitdm déti vénuji. O vikendech prevladaji
organizované rodinné aktivity, rodi¢e maiji ¢as se détem vénovat, navstévuji pfibuzné nebo
odjizdéji na chalupy. Z pohledu pohlavi travi tento volny ¢as s rodici spiSe starsi divky nez
chlapci. Délka ¢asu straveného s rodici klesa se stoupajicim vékem ditéte, dospivajici davaji

prednost traveni asu s vrstevniky a osamostatfiuji se. (7 stranky 70-110)

Kaplanek pojima tyto neorganizované aktivity jako neformalni. Nerozvijeji se pod
vychovnym plsobenim organizaci, pedagogl a odbornych pracovnik(, ale naopak ,za jejich
zddy a co nejddle od nich”. Casto se odehravaji na neobvyklych mistech a nemuseji pfinaset

spoleénosti uzitek. © stranky 1-9)

Skupiny starsich déti se setkdvaji v nakupnich centrech, ,,na lavickach” nebo hfistich, kde
si povidaji, pozoruji okoli, predvadéji se pfed sebou a navazuji nové socidlni kontakty. 7 st~
%) Takova mista pfispivaji k pocitu anonymity vi¢i spoleénosti a na druhou stranu vedou

k potfebnému ztotoZnéni se skupinou vrstevnikd. (3 stranky 1-9)

Mezi oblibené cCinnosti déti v ramci neorganizovanych volnocasovych aktivit patfi
sledovani televize (on-line videi), hrani pocitacovych her, setkavani se s kamardady, poslech
hudby, ale také navstéva fastfoodl a kina, ¢teni knih nebo prohlizeni internetovych
stranek a komunikace pres socialni sité. Kaplanek shrnuje, Ze na prvnich mistech
volnocasovych aktivit déti a mladeze jsou bud’ ¢innosti na stimulaci vlastniho stavu mysli
(potitacové hry, filmy a hudba), anebo socialni aktivity s vrstevniky. @ stanky 1-9) 7 yyzkumu
Bocana, Marikové a Spalenského lze vyvodit, Ze ¢im jsou déti starsi, tim vice stoupa jejich

zajem o oblast poéitatové techniky a poslechu hudby. (7 stranky 74-78)

Kaplanek vyéet dopliiuje a mezi nejéastéji vykonavané aktivity zarazuje jeSté streetart
(nejznaméjsi forma je graffiti), coz je nekomeréni vytvarné uméni, ¢asto povazované spise
za vandalismus. Dalsi aktivitou je napfiklad parkour — sport v neformalnim prostredi, které

neni ke sportovani uréeno, a parkourista se vném snazi prekonavat rGzné prekazky.
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Takovych aktivit se Ucastni predevsim skupiny chlapcl ve véku 12-18 let, ale vyjimkou

nejsou ani mladsi détj. @ strénky 1-9)

2.2 ORGANIZOVANE SKOLNI AKTIVITY

Dobrovolnou uUcast na volnocasovych aktivitdich nabizeji i zdkladni Skoly. Cilem je
podporovat individualni zajmy ucastnik( a plnit funkci vzdélavaci, vychovnou, kulturni
a socidlné-preventivni, zdravotni (regeneracni a relaxacni), oddechovou a kompenzacni.
Tim se prolind a vzajemné doplfuje ¢as vénovany vzdélavani a volny ¢as. Nejvyznamnéjsi
jsou jednorazové skolni aktivity, které prohlubuji vyucovaci obsah. Jedna se o rizné kulturni
a sportovni akce, kurzy, Skoly v pfirodé, vylety, exkurze, zajezdy a vyménné pobyty, soutéze
a olympiady, $kolni slavnosti a plesy. Rada $kol ma v dnesni dobé vlastni samospravu
(vybory, snémy, parlamenty), Skolni kluby a druziny. Dle individualniho uvazeni mohou
Skoly nabizet pravidelnou zajmovou Cinnost v podobé sportovnich druzstev, uméleckych

souborl a krouzkd.

V této podobé se jednd o organizované volnocasové aktivity, protoze se v nich dité
pldnované vénuje urcité aktivité pod odbornym plsobenim pedagogického zaméstnance
nebo dobrovolnika, ktery pracuje s détmi a mladezi, napf. vedouci, instruktor, trenér,

pedagog volného ¢asu. (75t 102)

2.3 ORGANIZOVANE MIMOSKOLNI AKTIVITY

Kaplanek chape organizované mimoskolni aktivity jako formalni. Znamena to, Ze se
realizuji v oficidlnich institucich nebo pod vedenim pedagoga (animatora apod.) a je zde
jasné patrné vychovné puUsobeni. Tyto aktivity sméfuji k pozitivnimu rozvoji osobnosti
a spolecnosti nijak neSkodi. Organizuji je zakladni umélecké Skoly, domy déti a mladeze,

centra volného &asu nebo sportovni kluby. (3 stréanky 1-9)

Zvyzkumu Bocana, Marikové a Spalenského vyplyva, Ze nejcastéjSimi navstévniky
takovych instituci jsou déti kolem 10-12 let. U mladSich déti dochdzi ¢astéji k fluktuaci,
protoze jesté vybiraji, co by je bavilo. Starsi déti jsou naopak uz dochazkou do krouzk
presyceny a prestavaji je navstévovat, s vyjimkou sportovnich oddild. Davod(, proc déti

navstévuji krouzky, je nékolik, nejcastéjsi je vSak setkavani s kamarddy nebo poznavani
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novych kamaradl, mozZnost délat to, co je bavi, a vneposledni fadé i volba rodicl
bez ohledu na pFani ditéte. (7 stranky 70-110)
Zajmové atvary maji velké mnoistvi zaméreni, napf. technické, pohybové,

pfirodovédné, umélecké, vzdélavaci, turistické a jiné.

2.4 AKTIVITY SE ZAMERENIM NA INFORMATIKU A DIGITALNI TECHNOLOGIE

Aktivity se zamérenim na techniku a moderni technologie miZeme v mimoskolni
Cinnosti najit jiz pred desitkami let. PfestoZe neexistoval pojem ,popularizace védy“,
prohlubovani zajmu o prirodovédné a technické obory probihalo vidy prostfednictvim
zajmovych utvar(i, které vsobé spojovaly poznatky zrlznych obor( dle preferenci
a moznosti doby. Védéni ainformaéni a komunikac¢ni technologie jsou na sebe Uzce
navazany. Friedmann dokonce tvrdi, Ze vosmdesatych letech bylo ceské Skolstvi

v pfirodovédnych a technickych oborech nejlepsi na svété. (8str-65)

Pfedchldci zajmovych utvard, nakteré cili tato prace, byly kluby modelaru
a radioamatér(, kde se Zaci ucili sestavovat obvody ¢i jednoduché pfistroje véetné radia.
Pomoci radia pak komunikovali a ucéastnili se odbornych soutézi. S rozsifenim vypocetni
techniky se v90. letech objevily krouzky zamérené na novy obor informatiky

a programovani.

V poslednim desetileti pfichazeji s rozvojem technologii a jejich Sifenim nové zajmové
utvary. Uzce souviseji sinformatikou a digitalnimi technologiemi, naopak dfive béiné
technické a pfirodovédné krouzky vymizely nebo vyrazné ustoupily do pozadi. Technické
moznosti zcela zménily poptavku a zajem. Z obecné zaméreného ,,programovani” z 90. let
se vyprofilovaly specializované krouzky jako je robotika, 3D tisk, digitalni fotografovani,

design a pocitacova grafika nebo pocitacové konstruovani.

Friedmann uvadi, Ze ,,vyuzivani designu, pocitacové podpory konstruovdni a 3D tisku jiZ
ddvno neni vysada SS a VS. 3D tisk stdle castéji cili i na ucitele a Zdky ZS. Cilem technického
vzdéldvani je poskytnout Zdkim moderni technologie a podpofit jejich kreativitu. (8 str-49)
Zaci by méli byt schopni &ist technické vykresy, vytvaret vlastni naérty, navrhovat a vyrabét
jednoduché vyrobky. , Pocitacovd podpora konstruovdni a 3D tisk je ve své podstaté
aplikace technické grafiky s vyuZitim pocitace a ICT. 8 st 49 P¥j yvyuce se vyuZivaji rdzné

programy, jednoduchy a uzivatelsky prijemny je napfiklad program SketchUp nebo Cinema
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4D. Uvedené programy mohou byt dle Friedmanna v omezené mife vyuZity i u Zaka
zékladnich $kol. (8 stranky 50-52) poFizovaci cena 3D tiskdrny je sice vysokd, software je mozné

ziskat zdarma. (8str-54)

Dle svych technickych moznosti zafazuji postupné zakladni $koly v CR programovani
robot(, algoritmizaci a 3D tisk pfimo do vyuky, jako volitelny predmét anebo zdjmovy Utvar.
,Zdci si vyzkouseli cely proces 3D tisku od ndvrhu modelu skicovdnim pFes prostorovou
realizaci v pocitaci aZz po samotny tisk vyrobku. Vysledkem jejich prdce potom byly pfedméty
jako pFivésky, prstynky, stavebnice nebo vdzy.“ @ st 34 Skoldm doporuuje Friedmann

pouZivat levné&;jsi materidly jako dievo nebo plast. (& str-56)

Krouzky robotiky nabizeji détem moznost postavit si vlastni jednoduché elektronické
obvody, programovat a fidit roboty. Tim se uci ,,vyvoj, konstrukci a programovdni systémd,
pracujicich v redlném case, psani driver(i pro pocitacové komponenty, filozofii diagnostiky,
analyzy, Fizeni, algoritmizace chovdni systémii kolem nds.“ (€ st ®7) Stavbu a programovani
robotl povazuje Friedmann za komplexni ¢innost, ktera déti rozviji, poutd i motivuje. Vyuka
se sice zaméruje prevainé na zaky vyssich ro¢nikl zakladnich kol anebo stfedoskolaky,
uZ i déti na prvnim stupni ZS se ale mohou seznamovat s tématem pomoci jednoduchych
robotickych hracek. Je tfeba najit rovnovahu mezi pfirozenou détskou zvidavosti, kdy maji
Z4ci zajem se pfirozené& do vyuky zapoijit, a jejich dosaZzenymi schopnostmi. (8 stranky 63-65)
,ldedIni doba pro zacdtek prdce ve vzdéldvacich kurzech je treti az Ctvrtd trida. Oproti

plivodnim pfedpokladim se ukdzalo, Ze pdtd a Sestd jiZ neni nejvhodnéjsi. “ (8 str-73)

Programovani robotu se provadi pomoci specidlnich prikazu. ,ProtoZe je vyuka vedena
prevadzné v praktické roviné, je treba, aby asistenti a lektofi aktivné programovali. Pouze
teoretickd pfiprava je absolutné nedostateénd. Zdci se v krouZcich u&i programovat
i analyzovat chyby v programech, jejich vyhleddvdni a opravy.” Lektofi tedy musi sami
vSechny d¢innosti dobfe zvladdat, byt femeslné zruéni a stile na sobé pracovat.
V programovani robotl se pofadaji v CR soutéZe, kde své sily neporovnavaji jen déti, ale

také jejich lektofi. (8 stranky 71-72)

Projekt Skola pro Zivot, realizovany v roce 2013, byl zaméfen na krouzky ICT na sedmi
zakladnich 8kolach v CR. Ve svém Sborniku namétd programi a &innosti zaméfenych
na volbu povolani a vyuziti ICT vevyuce a vramci volnocasovych aktivit uvadi:

,KrouZek realizovali na skoldch 1-2 pedagogové v zdvislosti na probiraném tématu
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v Casové dotaci 1-2 h/tydné Ci v déle trvajicich blocich. Na nékterych partnerskych skoldch
probihaly z diivodu velkého zdjmu Zdka i krouZky dva.”® =4 Témata, kterd byla do krouzkd

zahrnuta, jsou:

- prdace sinternetem a vyhledavani informaci (stfedni Skoly, pracovni pfileZitosti,

kurzy a mény, prekladac, mapy)

- komunikace — zaloZeni e-mailu, netiketa

- socialni sité

- nastroje MS Office (word, excel, powerpoint) — Upravy textd, prace s tabulkami,
tvorba prezentaci

- zaklady PC grafiky — tvorba pozvanek, vizitek

zéklady digitalni fotografie — tvorba, kopirovani a Upravy st

Neformalnim a neorganizovanym volnocasovym aktivitam déti a mladeZze dominuje
internet. ,Zejména détem internet nabizi nepreberné moZnosti, jak travit volny cas —
mohou navazovat novd prdtelstvi, hrat on-line hry, vyhleddvat koni¢ky atd. Je nutné
podotknout, Ze dnesni déti s pocitacem vyristaji a ten se pak stdvd nedilnou soucdsti jejich

Jivota «(8 str. 25)

Ackoliv je zakladani osobnich stranek na socialnich sitich podminéno vékem (napft. 12 let
v pripadé Facebooku), nikdo nema fakticky moznost zakazat vytvoreni profilu osobé mladsi.
Nasli bychom jen malo dospivajicich, ktefi nejsou napojeni na nékterou socialni sit, kde
sdileji informace o své osobé, aktivitach a zajmech. Obecné je socialni sit definovana jako
skupina lidi, ktefi se navzajem ovliviuji, sdruzuji se na zdkladé spolecnych zajm0 a maji
moznost vyuzivat dalSi nastroje jako je sdileni informaci a fotografii, sledovani film,
podpora klubt, konzumace reklamy. (10 st 125 v/ rdmci socidlnich siti existuji formalni
skupiny, které maji pravidla a fad, a také neformalni, , ve kterych se lidé dobre znaji, maji
mezi sebou pratelské vztahy a vudci dosahuji svého postaveni zpravidla diky oblibenosti
a uzndni. Clovék byvd ¢lenem vice skupin soucasné, pficemZ v kaZdé znich se
jinak identifikuje, chovd a komunikuje.” 1° st 127) |nternetové socidlni sité pFenesly
do digitadlniho prostiedi vazby z redlného svéta. Mezi nejzndméjsi socialni sité patfi jiz

zminény Facebook, Twitter, Instagram, LinkedIn, Myspace.

12
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Chat (Cesky , pokec” nebo ,kldboseni”) je zplsob on-line komunikace prostfednictvim
internetu a puvodné se jednalo pouze o zasilani textovych zprav. Komunikovat spolu
mohou dva jedinci, nebo i celd skupina, a v soucasnosti Ize v chatu pfendset i zvuk a obraz.
(10 str- 52) Chatovaci aplikace dnes nahrazuji zasildni SMS zprdv, protoZe maji i Fadu jinych
funkci. Nejobliben&jimi chatovacimi aplikacemi v CR jsou Messenger (Facebook),

Whatsapp a Skype.

Youtube je internetovy video-hosting server, ktery byl zaloZen v roce 2005 a umoziuje
volné sledovani videi anebo po zaregistrovani i sdileni vlastnich videi s ostatnimi uzivateli.
Tuto mezindrodni platformu s moZnosti vyjadfovat a prezentovat se vyuZivaji statisice
osob. , Vznikl tak fenomén internetové hvézdy — uzZivatele, jehoZ videa shlédly miliony lidi.”
(10 strénky 155-157) § mopZnosti vytvaret kratka videa pfimo v mobilnich telefonech objevily déti
a mladez dalsi moZnost sebeprezentace a seberealizace, vzory jim jsou internetové hvézdy

jen o malo starsi nez oni sami, tzv. Youtubeti. Podobnou platformou pro sdileni kratkych

skecl je TikTok.

Velmi specifickym odvétvim novych médii jsou on-line hry. Ty ,, dovoluji hracim Zit Zivot
virtudiniho charakteru (avatara) ve fiktivnim svéte s moZnosti kooperace ¢i konkurence
s ostatnimi hrdaci. V tomto svéte plati specifickd pravidla a maji casto odliSnou mordlku, nez
jakou uzndvaji ve skute¢ném svétd. (10t 43) Také s on-line hrami se poji moderni fenomén

vytvareni virtudlnich komunit, které ¢ini z hrani her spolecenskou aktivitu.
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3 INFORMATIKA A DIGITALNI TECHNOLOGIE NA ZS

Zounek a Sedova uvadi, ze ,védéni je dnes produkovdno a distribuovdno za vydatné
pomoci informacnich a komunikacnich technologii (IKT, ICT). Tyto technologie jsou
infrastrukturou, kterd umoZnuje pfenos informaci a znalosti a manipulaci s nimi.* 1 st 38)
Dochazi tak k paralelnimu rlstu vyznamu védéni a role informacnich technologii

ve vzdélavani.

Podle Friedmanna ,mladd generace ovlddd prdci s PC a rozumi si s modernimi IKT. Toto
je ovsem pravda jen z ¢dsti. Ano, déti ¢asto umi s PC zachdzet, ale tento um se mnohdy
omezuje pouze na to, co déti bavi — hrani her, sledovadni videi nebo komentovdni a sdileni
informaci na socidlnich sitich.”® st 17) Ne vidy umi po¢ita¢ pouzivat také v redlném Zivoté

jako pracovni nastroj nebo ucebni pomucku.

Moderni technologie jsou zaclenény do Ramcového vzdéldavaciho planu (RVP) pro
zakladni Skoly, a to jak obecné v materidlnich podminkach vzdélavani, tak pfimo
ve vzdélavaci oblasti Informatika, dopliujicich vzdélavacich oborech
(Filmova/audiovizudlni vychova) a priifezovém tématu Medialni vychova. (12 stranky 136-138)

Zakladni $koly si na zakladé RVP vytvéreji svij vlastni $kolni vzdélavaci program (SVP).

RVP predpoklada, ze by mély byt ucebny vSech skol vybaveny podle potreby digitalni
technikou, multimedidlni technikou a pfipojenim k internetu. (125t 148) Moderni prostfedky
didaktické techniky, didaktické programy a jimi inspirované nové formy vyucovani zahrnuji
»Zejména sité (lokdIni pocitacové sité, internet a jeho prostfednictvim pfistupné on-line
knihovny, databdze a dalsi zdroje informaci, videokonference aj.) a multimédia, kterd
spojuji riizné formy prezentace informace.” (1 stranky 139-140) padagogicky slovnik jiz v roce
2003 uvadeél ve vyctu také ,,mobilni prostiedky a pristup podporujici flexischooling a dalsi
formy distanc¢niho vzdéldvdni, zahrnujici bezdrdtové sité, notebooky pljcované studentim
pro praci doma apod. Kombinace téchto prostredki — interaktivni ucebni materialy,

pristupné prostiednictvim pocitacovych siti Zakovi odkudkoliv, vede ke vzniku ,virtudini

s"koly “ « (1 stranky 139-140)

Dalsi moznosti, jak zaclenit digitalni technologie do vyuky, je vyuziti strategie BYOD, kdy
Zaci ve Skole pouzivaji vlastni zafizeni — notebooky, smartphony nebo tablety. Nosit je

vSak nestaci, ucitel by mél planovat takovy pristup, aby skutec¢né bylo zafizeni pouzivano
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jako pomcka za uréenych pravidel. Na téchto zafizenich déti prevazné surfuji na internetu,
hraji hry, sleduji videa nebo komunikuji pres socidlni sité. ,Pokud jsou Zdci k témto
aktivitdm s pocitacovymi zarizenimi, kterd maji stdle pfi sobé, vedeni ve skole, Ize ocekdvat,
Ze i ve svém volném casu budou tato zarizeni vyuZivat smysluplnéji, ucelnéji, a predevsim
k vlastnimu uceni a rozvoji. Z volnoasového zafizeni se stavd také zafizeni vzdéldvaci.” 13
Zaci se nauéi pouzivat pocita¢ jako uéebni pomUcku, kterd pomaha napf. pfi vypoctech,
psani a editovani text(l, ndcviku programovani atd. Pocitac tak vstupuje v rznych funkcich
do priib&hu celého vyulovani. (1 st 259) pozitiva této strategie mizeme spatfovat nejen
ve vySe uvedeném, ale také v uzSim propojeni Skoly a mimoskolnich aktivit a naopak.
Uskalim mohou byt technickd & organizaéni omezeni v rdmci kol — zafizeni pracuji

s rliznymi operacnimi systémy, je nutné resit jejich zabezpeceni nebo dobijeni.

Tzv. prlifezova témata RVP pfimo vybizeji k multidisciplinarnimu pfistupu, a to
i vsouvislosti s vyuzitim digitdlnich technologii. Nejvétsi prostor umoZniuje téma
Clovék a jeho svét, kde mGZe byt aplikovana informatika ve smyslu vyhledavani informaci
a prace sdaty s pomoci internetu. Pomoci riznych geografickych webl mohou méfit
a vyhodnocovat vzdalenosti, vyhledavat riznd mésta a objekty ¢i se orientovat
v infrastrukture. Pomoci zpfistupnénych on-line informaci oblastnich nebo krajskych
archivi mohou zjistovat udaje o historii svého bydlisté a mistniho osidleni. S tim souvisi
i ziskdvani a vyhodnocovani informaci tykajicich se globalnich problému lidstva. DalSim
souvisejici vzdélavaci oblasti je Filmova/audiovizualni tvorba, kterou lze vyuZit v ramci
jakéhokoliv projektu i jako samostatnou metodu. Jiz z podstaty zahrnuje toto téma obor
informatiky a komunikacnich technologii, uplatni se zde také individudlni kreativita

a fantazie zaka.

Metody, které maji své misto vevyuce téchto multidisciplindrnich témat, jsou
mezipfedmétové vyucovani, projektova vyuka a badatelska Cinnost. Jedna se o aktivizacni
metody, kdy se ze Zaka stdvd aktivni Uc&astnik uceni a prestdva byt jen pasivnim
poslucha¢em. Vlastnim zapojenim muze ziskat vice znalosti a zkuSenosti nez pfi béziné
frontdlni vyuce. Dle nazoru odborniku je v pfipadé vzdéldvaciho oboru Informacni
a komunikaéni technologie tymova vyuka nutnosti. Na za¢atku byly ICT kompetence zaku
rozvijeny jen v hodinach informatiky, postupné se vsak zacaly objevovat i v jinych hodinach,

jak se prohlubovaly znalosti jednotlivych uditel(. VyuZivani ICT prostfedkd ve vyuce ale neni
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koncepcni a je zavislé na pristupu kazdého ucitele. ,Pro nds trend, ve vyspélych stdatech
realita kaZdodenni vyuky ukazuji, Ze rozvoj ICT kompetenci Zdka je zdleZitost vsech uciteld,
probihd v kontextu vsech prfedmétu, pri plnéni Skolnich ukold. V hodindch ICT probihd vyuka
skutecné informatiky, rozvoji ICT kompetenci se vénuji tyto hodiny méné, ddvaji mu pouze
zdklad a Fdd.” ¥ Zafazeni informacnich a komunikagnich technologii do vyuky je tedy
nejvétsSim trendem soucasného vzdélavani. Ucitel mlze zptistupnit abstraktni ucivo diky

nazornym animacim, vizualizacim, digitalnim modelacim a dalSim pocitacovym aplikacim.

(15 str. 4)

V samotné vzdéldvaci oblasti RVP — Informatika se cili prfedevSim na rozvoj
informatického mysleni a porozuméni zdakladnim principlm digitalniho mysleni.
Informatika na prvnim stupni poklada zaklady uZivatelskych dovednosti, které na druhém
Sou&asti vyuky je i téma bezpe&nosti na internetu a negativnich jev(. (12 st~ 52) p¥esto
Friedmann ve svém vyzkumu hodnoti vyuku ICT na zakladnich Skolach jako podpridmérnou,
protoZe ,na mnoha $koldch nejsou SVP Fddné rozepsdny a vystupni znalosti 7éki nejsou
v souladu s ocekdavdnim RVP. Mdme za to, Ze ¢asovd dotace IKT na zdkladnich Skoldch je
nedostatecnd pro zvladnuti prdce s informacnimi a komunikacnimi technologiemi, a tedy
pro dalsi uplatnéni ve svété prdce.” (& stranky 12-24) Nayrhuje proto zahdjit vyuku tohoto
predmétu jiz od 4. tfidy a na vyssich stupnich ji rozsifit o jednu hodinu tydné, nebot pro
uplatnéni ve svété prace je informacni gramotnost velmi dalezitym prvkem napfi¢ vsemi

profesemi. Vzdélavani v oblasti IKT podporuje i MSMT. (8 stranky 12-24)

Novy kurikularni dokument, ktery byl schvalen vfijnu 2020, se nazyva Strategie
vzdélavaci politiky CR do roku 2030+. Popisuje priority, jimz je tfeba v uvedeném obdobi
vénovat pozornost a pocita s dynamickym rozvojem technologii, které je nutné zapojovat
do vyuky. V oblasti digitalnich technologii by mély byt do roku 2030 Skoly mistem, které
budou sledovat technické pokroky. V centru zajmu tak bude v nasledujicich letech
modernizace materialniho vybaveni skol jak v oblasti hardware, tak software, a zvySovani
pocitacové (digitalni) gramotnosti pedagogl. Jednotlivym skolam i ucitelim prinese tato

vize fadu novych ukold i vyzey, (16 stranky 8-10)

,Vdigitalizovaném svété 21. stoleti by mélo byt samoziejmosti, Ze Zdk je schopen

vyhledavat, tridit a kriticky hodnotit informace. Je tfeba, aby umél vyuZivat pfileZitosti
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digitdIniho prostredi, ale zdroveri byl prfipraven na rizika, kterd vyuZivani digitdlnich
technologii prindsi. UcCitel je v tomto procesu tim, ktery ukdZe Zakim silné i slabé stranky
vyuzivani informacnich technologii, rizika s nimi spojend, a nauci je vyuZivat tyto
technologie k ziskdvdni relevantnich informaci.” ¢ st 31 Dle Friedmanna maji dne3ni déti
k modernim technologiim bliz nez jejich ucitelé, proto uditel, ktery ,,chce svym Zakum lépe
rozumét, navdzat s nimi kontakt, ziskat si jejich pozornost a respekt, zatraktivnit svij
pfedmét, ten nemuZe vinformacnich a komunikacnich technologiich zaostdvat.” (8 st 12)
Musi byt tedy nejen pedagogicky ptipraven zvladnout celou $kalu didaktickych probléma,
které maji souvislost s prenosem technickych a informacné technologickych poznatki
do jednotlivych vyucovacich pfedmétd & st2) nybrz mit i osobni pfedpoklady jako nad$eni
a vuli k celoZivotnimu vzdélavani. V souvislosti s vizi Strategie 2030+ muze byt uskalim
nedostatek odborné vzdélanych pedagogl v oblasti informatiky a digitalnich technologii

a nutnost postupné zvySovat vzdélani vSech pedagogickych pracovnik(.
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VYZKUMNA CAST
Vyzkumnd ¢ast je vénovana stanoveni cil( prace, zakladni vyzkumné otazky, vybéru
a odlvodnéni metody vyzkumu a popisu sbéru dat. Nasleduje analyza ziskanych informaci

a vlastni interpretace vyzkumnika. Vyzkumnda cast je zakoncéena shrnutim vysledku

vyzkumu.
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4 METODOLOGIE

V Uvodu této kapitoly vymezim cil svého vyzkumu a pouzité metody. Ddle nastinim

techniky sbéru dat a popiSu vyzkumny vzorek a pribéh vyzkumu.

4.1 CiLPRACE A VYZKUMNE OTAZKY

Cilem prace je analyzovat nabidku volnocdasovych aktivit vzakladnich s$kolach
na Karlovarsku, zamérenych na informatiku a digitalni technologie. K provedeni analyzy je

nutné predevsim uskutecnit vybér skol a dale od nich systematicky ziskat potfebné udaje.
Vyzkumnd otdzka, kterou si tato prace klade, zni: , Existuji v nabidce volnocasovych
aktivit na Karlovarsku krouzky zamérené na informatiku a digitalni technologie?*
Dil¢i otazky jsou:
- Jaké konkrétni krouzky jsou v oblasti informatiky a digitalnich technologii nabizeny?
- Jaka je napln cinnosti jednotlivych krouzk(?

-V &em se lisi napln jednotlivych krouzk(, které maji stejny nebo podobny nazev?

4.2 VOLBAVYZKUMNE METODY

Pro potreby této prace jsem zvolil kvantitativni vyzkumnou strategii, nebot cil vyzkumu,
podstata zkoumaného jevu a tim i povaha dat vyZaduji zpracovani kvantitativni
metodologii. Nejedna se o vytvareni novych teorii ¢i jejich ovéfovani, mym cilem je ziskat
empirickd data a analyzovat je. Kvantitativni metoda je také vhodna pfi zkoumani vétsiho

poctu jednotek.

Kvantitativni vyzkum vyuziva deduktivni logiku, coZ znamena, Ze vychazi z teorie nebo
obecné formulovaného problému. Poté nasleduje sbér dat a vyhodnoceni vysledk(. Hendl
definuje, Ze ,analyza dokument( kvantitativnim zplsobem se obvykle nazyvd obsahovad

analyza. Tento typ analyzy zdirazriuje spolehlivost a validitu ziskanych vysledkd. “ (17 str- 230)

Obsahova analyza byva nazyvana také vécnou analyzou a je zaméfena na obsah
dokumentu nebo jeho ¢asti. Je Siroce vyuZivana ve spolecenskych védach, protoze je

aplikovatelnd na rlznorodd data a vyznacuje se vysokou mirou zobecnéni. Pfi vybéru
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obsahové analyzy je nutné myslet hlavné na potreby uZivatele, kterému je jeji

vysledek uréen, a podle toho uzpUsobit vybér kategorii. (18 stranky 95-99)

Obsahovd analyza ma nékolik podtypl. Relaéni analyza zachycuje vztahy mezi
jednotlivymi koncepty a sdruzuje je na zakladé spole€nych znaku. Konceptualni analyza se
zabyva hlavné frekvenci vyskytu slov a frazi. V této bakalarské praci se jednd v blizsSim

uréeni o relaéni analyzu, (18 stranky 97-98)

Vyhodami obsahové analyzy jsou dle Hendla:
- analyza hotovych a neménnych dokument(
- stdlost dat — umozZniuje to kontrolu a opakované studie

- moznost longitudindlniho sledovani (17 str-233)

Dvorakova vyzdvihuje obsahovou analyzu pro jeji jednoduchost a adaptabilitu, pficemz
z0stavd metodou systematickou. (18 st 98) Dal§i vyhodou je, 7e ziskana data posuzuje
objektivné badatel a je vmnoha smérech pribuzna strukturovanému pozorovani.
Na badateli vSak zavisi, kolik pozornosti vénuje které jednotce. Tim se vSak pfiblizuje

kvalitativnim metodam a v praxi se ¢asto prolina s kvalitativnimi (textovymi) analyzami.

Nevyhody obsahové analyzy shledava Hendl vtom, Ze ,dostupné dokumenty

nepokryvaji skute¢nou situaci & nevyhovuji ciliim vyzkumu. “ (17 str- 233)

4.3 POPIS TECHNIKY SBERU DAT

Pro svlij vyzkum jsem jako prostredek k ziskavani dat o nabidce volnocasovych aktivit
zvolil internet, konkrétné webové stranky Skol a volnocasovych zafizeni. Tento zdroj
informaci je volné dostupny a usoudil jsem, Ze analyza zde uvedenych nabidek bude
nejefektivnéjsi.

Weby skol a domU déti a mladeze jsou svym zplsobem stejné strukturované, obsahuiji
shodné kategorie a jsou snadné pro orientaci. Jak uvadi Hendl, ,vychozi materidl
pro obsahovou analyzu casto neni pfedem strukturovdn tak, jak to potrebuje vyzkumnik.
Jde o dokument vytvofeny plvodné za urcitym ucelem.” (17 str-230) (Jrover a obsah web(
zkoumanych skol se ve skutecnosti opravdu velmi lisili, rovnéz jako ne/naplnénost

relevantnimi informacemi.
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Vyhledaval jsem v prvni Urovni klicova slova ,krouzek”, ,zajmovy atvar”, ,zajmové
vzdélavani“ a ,,mimoskolni ¢innost”. Nasledovalo zobrazeni vy€tu nabizenych aktivit, kde

4
|

byly klicovymi slovy napft. ,pocitace”, ,digitalni“, ,3D“, ,robot”, ,technika” apod.

Pfi analyze jsem postupoval metodicky dle poloZek v tabulce, kterou jsem sestavil
pro potfeby této prdce. Ziskané informace jsem zaznamendval pomoci barevdo tfi
kategorii:

- Skoly, které maji na webu uvedenu nabidku krouzkt, ale ani jeden neobsahuje

klicova slova

- Skoly, které na webu neuvadi nabidku krouzk(i nebo nemaji sekci ,krouzky”

naplnénu informacemi

- Skoly, které maji uvedenu nabidku krouzk(i, a nejméné jeden z nich vyhovuje

stanovenym kritériim vyzkumu

U posledni zmifiované kategorie byl dale zaznamenan cely pfesny ndzev krouzku.

v

Hendl upozoriiuje, Ze nékdy je pfrislusnych dokumentld malo nebo jsou obtizné
dostupné. (17 str- 230) Ji7 od zalatku tedy byly pfedpoklddany problémy pfi ziskdvani dat
analyzou webl, proto byl jako dalsi prostfedek zvolen e-mail. Prostfednictvim e-mailové
zpravy, zaslané vedeni Skoly, kterd neméla na webu uplné informace, jsem se dotazoval:

- zda Skola nabizi vtomto Skolnim roce krouzek se zaméfenim na techniku

a informatiku

- pokud ano, o jaky konkrétni krouzek / nazev se jedna a jaka je jeho napln

Odpovédi, ziskané z e-mailovych korespondenci, jsem také systematicky zaznamenaval
do tabulky jiz podle klice:
- Skola, ktera nenabizi krouzky s klicovymi slovy vyzkumu

- u Skol, které odpovédély kladné, byl zaznamenan nazev krouzku a jeho naplni

Takto byla ziskdna témér kompletni data k analyze kromé jednotek Skol, které nemély

uvedeny relevantni informace na svém webu a neposkytly soucinnost pfi dotazovani.

Stejné jsem postupoval v pfipadé dom( déti a mladeze, ackolivzde byly informace
dostupné kromé jednoho zafizeni jiz z analyzy webU. Devét zatizeni nabizi nejméné jeden

krouzek se zamérenim na informatiku ¢i techniku, pét zafizeni nenabizi takové aktivity
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a web jednoho DDM nebyl dostate¢né naplnén informacemi, proto bylo osloveno vedeni

e-mailem.

4.4 VYZKUMNY VZOREK

Pro potfeby bakalarské prace bylo nutné urcit rozsah vyzkumného vzorku, aby kvantita
dat odpovidala rozsahu zaddani. Jednotkou je zdjmovy utvar, dle Uvahy by tedy nemél
vyzkumny vzorek bakalarské prace presahovat nékolik desitek. Proved! jsem tedy zamérny
vybér, a to na zdkladé téchto kritérii:

- zdakladni Skola (¢i kombinovana skola, jejiz soucasti je zakladni Skola)

- dlm déti a mladeze

- Karlovarsky kraj

Na zakladé téchto kritérii jsem vygeneroval z portalu Karlovarského kraje seznam

107 kol (zakladni $kola, zakladni a matefskd $kola, ZS a ZUS, SS a ZS a MS, détsky domov se

Skolou), pficemzZ nerozhodovalo zaméreni skoly (v€. Waldorfské, jazykové) ani zfizovatel.

Vzhledem k malému objemu ziskanych informaci jsem uvaZoval o rozsifeni vzorku
z nékolika uhli pohledu. Jednou z mozZnosti bylo geografické rozsifeni, zde vsak hrozil
narUst jednotek o desitky aZ stovky. Nakonec jsem, i pro vétsi prehlednost prace, zvolil
a pridal jesté analyzu 15 domU déti a mladeze z Karlovarského kraje, z nichz dva jsou
spojeny primo se zakladnimi skolami. Nejedna se vsak o rozhodujici kritérium, stejné jako

nepfrihlizim na zfizovatele.

4.5 TERITORIALNI A CASOVE VYMEZENI VYZKUMU

Teritoridlni vymezeni bylo jednim ze zakladnich kritérii pfi vybéru vzorkd — jak jsem jiz
uvedl, byl zvolen Karlovarsky kraj. Analyza webl $kol probihala dle harmonogramu
od prosince 2020 do ledna 2021. V Unoru a bifeznu byly osloveny sSkoly e-mailem a soucasné
provedena dodatecné analyza webl dom( déti a mladeze. Sbér dat byl ukonéen na konci

brezna 2021, aby bylo mozné data v praci analyzovat a interpretovat.
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5 ANALYZA ZiSKANYCH DAT

V této Casti prace predkladam zjisténé informace z analyzy web( a udajud, poskytnutych

Skolami v e-mailu, zjiSténi interpretuji a vyvodim z nich zavéry.

5.1 ANALYZA WEBU

5.1.1 ZAKLADNi SKOLY

Z celkového poctu 107 analyzovanych webU zakladnich sSkol bylo zjiSténo, Ze pouze
12 Skol nabizi nejméné jeden krouzek, ktery tematicky vyhovuje vyzkumu této prace.
DalSich 34 Skol ma sice zverfejnénu nabidku krouzkd, ale ani jeden krouzek neni zaméren
na informatiku, vypocetni techniku ani pfibuzna témata, aby mohl byt zafazen do vyzkumu
prace. Ostatnich 61 Skol neuvadi na svém webu Zadné zdjmové Utvary, proto je bylo nutné

kontaktovat nasledné e-mailem.

ANALYZA WEBU SKOL
12

nemaji zverejnénu nabidku krouzk(, byly kontaktovany e-mailem
= nabizi verejné krouzky, ale ani jeden neni zaméfen na informatiku / digitalni technologie

nabizi nejméné jeden krouzek se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Graf 1 - Analyza webii $kol

Analyza webovych stranek skol byla casové velmi narocna, nebot Skoly nemaji
standardizovanou podobu svych webl. Webové stranky vykazuji rozlicnou kvalitu.
Od zastaralych, jednoduchych az amatérskych zpracovani, kde jsou vSechny informace
zobrazovany linearné v podobé ¢lankd a zdGraznovany jsou pouze nékteré udaje zvétsenym

pismem nebo vyraznymi barvami, az po profesionalni logicky strukturované a prehledné
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weby s moderni grafikou a funkcemi. Mnohé webové stranky nebyly v dobé provadéni
analyzy aktualizované a uvdadély rokstard data o zajmovych utvarech (sohledem
na nestandardni pribéh skolniho roku 2020/2021 z divodu epidemie SARS-COV2), u dvou
Skol byla zjisténa nefunkénost z dlivodu rekonstrukce webovych stran nebo nefungovaly

konkrétni odkazy.

5.1.2 Domy DETi A MLADEZE

Z divodu velmi malého poctu adekvatnich dat, kterd byla ziskdna analyzou webl
zakladnich skol, byly dodatec¢né do vyzkumu zahrnuty také domy déti a mladeze
z definované geografické oblasti. Pro potfeby prace byly analyzovany webové stranky
15 domU déti a mladeZze, které témér vsechny zvefejiuji svou nabidku zajmového
vzdélavani elektronicky. Pouze u jednoho DDM nebylo mozné nabidku krouzkd z webu
ziskat, proto byli pracovnici osloveni e-mailem. Z ostatnich 5 DDM nenabizi krouzky se
zamérenim dle vyzkumu prace a u 9 DDM byl zjistén nejméné jeden krouzek (u poloviny

i 2 avice), které koresponduji s tématem vyzkumu.

ANALYZA WEBU DDM

1

L

= nabizi nejméné jeden krouzek se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

nabizi krouzky, ale ani jeden neni zaméren na informatiku / digitaIni technologie

nema zverejnénu na svém webu nabidku krouzk v daném Skolnim roce a byl osloven e-mailem

Graf 2 - Analyza webli domt déti a mladeze

Zarazeni DDM do vyzkumu bakalarské prace se ukazalo jako velmi pfinosné, nebot tim
byla prace obohacena o vyrazné mnozstvi dat, které je mozné srovnavat. Domy déti

Ve

a mladeZe maji na zakladé svého zaméreni SirSi nabidku zajmovych utvar(, nez mohou
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nabizet Skoly. Vyhodou je také umisténi téchto zafizeni — vzdy se jedna o vétsi obec s vice

potencidlnimi zajemci o takto specidlné zamérené zajmové vzdélavani.

5.2 E-MAILOVE DOTAZOVANI

Druhou fazi vyzkumu bylo e-mailové dotazovani na 61 zakladnich Skolach a jednom
DDM. Na kontaktni e-mail byl zaslan individualné sestaveny dotaz, zda zafizeni nabizi
ve skolnim roce 2020/2021 zajmovy Utvar se zamérenim na informatiku ¢i digitalni
technologie, poptipadé jaky je jeho nazev a néplfi. Skoly byly také pozadany o dopliujici

odpovéd — pokud krouzek nenabizi, z jakého je to dlvodu.

INFORMACE Z OSLOVENYCH SKOL
2
8

7

Krouzky nenabizi vibec

Nabizi krouzky, ale Zadné se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Nenabizi vlastni krouzky, ale spolupracuji s DDM

Nenabizi krouzky, ale realizuji projekt se zamérenim na informatiku / digitalni technologie
Nabizi krouzky se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Graf 3 - Informace ze $kol oslovenych e-mailem

Z dotazovani vyplynulo, Ze 31 Skol nenabizi krouzky vibec, 13 Skol nabizi krouzky jen
s jinym zamérenim, nez je cilem vyzkumu prace, a 7 Skol krouzky s adekvatnim zamérenim
ve své nabidce pro leto$ni rok ma. Jeden osloveny DDM zaslal nabidku svych zdjmovych

utvard ve zvlastnim dokumentu, oviem nedoplnil jejich obsahové zaméreni.

Z dodateéné e-mailové a v nékolika pripadech také upresnujici telefonické komunikace

vyplynula tfi zajimava zjisténi, s nimiz plvodné vyzkum nepocdital:
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- 2 Skoly sice nenabizeji krouzky se zamérenim na informatiku a digitalni technologie,
ale vtéto oblasti se Ucastni projektu (dalSi projekty svyhovujicim tematickym
zamérenim byly zjiStény analyzou web( Skol, celkem se jednd o 5 skol)

- 8 skol odpovédélo, Ze sice nenabizi tyto krouzky samostatné, ale spolupracuji
s mistnim DDM, které je organizuje a Skola o této mozZnosti vi a zadky informuje
(v jednom pfipadé sidli DDM a ZS v jedné budové)

- 14 z 31 skol, které nemaji krouzky se zamérenim v souladu s vyzkumem prace,
informovalo, Ze nem(zZe krouzky nabizet, protoZe nevlastni vhodné vybaveni,

a predevsim nedisponuji personalem s adekvatnim vzdélanim

| tato zjisténi budou okomentovana dale v praci.

5.3 KROUZKY

Jak vyplyva z vySe uvedeného, analyzou webl Skol a e-mailovym dotazovanim bylo
zjisténo, Ze v Karlovarském kraji nabizi krouzky se zamérenim na informatiku a digitdlni
technologie celkem 19 skol a 10 DDM. Do vyhodnoceni je viak zafazeno pouze 14 $kol,
nebot ne vsechny skoly byly ochotny poskytnout kompletni potfebné informace anebo se
jednalo o nepovinny predmét i projekt, nikolivzajmovy utvar. Projekty budou stru¢né

popsany v zavéru vyzkumné ¢asti.

Vysledné shrnuti vyzkumnych zjisténi nabizeji nasledujici grafy. Z celkem 15 zkoumanych
DDM nabizi krouzky, z nichz je alesponi jeden zaméfen na informatiku nebo digitalni
technologie, 10 zafizeni a 5 Zadné takové zajmové utvary ve Skolnim roce 2020/2021
nerealizuje. Ze 107 zdkladnich Skol ma 49 Skol krouzky, které vsak nejsou zamérené
na informatiku nebo digitalni technologie, 31 skol krouzky nevede Zadné a 1 skola sice své
krouzky nem3, ale je spojena s mistnim domem déti a mladeze, a proto vyuzivad jeho
nabidky zajmovych Gtvar(. Nejméné jeden krouzek zaméreny na informatiku / digitalni
technologie md 13 S$kol, 6 realizuje projekt nebo nabizi volitelny predmét s timto

zamérenim a 7 Skol aktivné spolupracuje na krouZcich s mistnim DDM (nejsou vsak

spojeny).
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Krouzky v DDM

= nabizi krouzky, ale Zadny se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

= nabizi nejméné jeden krouzek se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Graf 4 - Pocty DDM nabizejici krouzky se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Krouzky v ZS

/—1

Skola ptimo spojena s DDM

Skola nenabizi zadné krouzky

Skola nabizi krouzky, ale Zadné se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Skola nabizi alesporni jeden krouZek se zamérenim na informatiku / digitalni technologie

Skola pfimo nenabizi krouzky, ale spolupracuje/spolupodili se napf. prostory na krouzcich mistniho
DDM

= Skola nenabizi adekvatni krouzky, ale v zaméreni na informatiku / digitalni technologie realizuje
projekt nebo volitelny pfedmét

Graf 5 - PocCty Skol nabizejici krouzky se zamérenim na informatiku / digitalni technologie
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Informace o naplni krouzk( na jednotlivych Skoldch nebo DDM nejsou standardizované
a jsou citovany tak, jak byly zvefejnény na webu anebo zasldany v odpovédi na e-mailovy
dotaz. Odpovédi jsou opatieny anonymnim kédem v podobé zkratky zafizeni a Cisla (napf.
Z55, DDM3). Tyto kédy byly pouzity ndhodné a nemaji souvislost s adresou zafizeni ani

abecednim poradim dle tabulky v pfiloze.

KrouZzky a zajmové Utvary nejsou popisovany jednotlivé, ale kategorizovany podle nazvu

nebo ndplné. V kazdé kategorii bude srovnavan jejich obsah ¢i napln, pokud je k dispozici.

5.3.1 ROBOTIKA

Zajmovy utvar, vjehoz nazvu se vyskytlo slovo ,robot“ v jakémkolivtvaru,
je nejcastéjsim nabizenym v ramci tématu této prace. Robotikou se zabyva celkem devét
respondent(l, z toho sedm ZS a dva DDM. Kli¢ovymi slovy u viech krouzkd je programovani,

ovladani jednoduchych robot( a rozvoj algoritmického mysleni.

Robotika (DDM10):

,Rozvoj algoritmického mysleni

Ovladdni jednoduchych robotu (Bee-bot; 0Z0-bot)

Sestavovani vlastnich pldnd s ukoly

Jednoduché programovdni ve Scratchi”

Krouzek robotiky (252): ,Na krouzku se ucime naprogramovat roboty, které md nase

'

skola — jsou to OZOboti. Programujeme pomoci barevnych kédi i pomoci iPadu a pocitace.”

Robotika | (Z54): ,Jednoduché programovdni primitivnich elektronickych hracek: Bee-
botu. Stavéni riznych pldn( a vytvdreni situaci, které musi Bee-boti pfekonat.” Na tento
VyuZiti podobnych funkci a planki jako pfi Robotika I. RozSifeni u dalsi funkcionality —
ovlddani i pomoci mobilnich aplikaci a prenosu pomoci Bluetooth zafizeni.”

Robotika pro déti (Z58): ,Zdbava s Ozoboty. Ozobot je maly robot, ktery umi sledovat
nakreslené cdry, reagovat na barevné signdly, podle barevnych kodi vykondvat riizné
povely. Dozvis se, jak zacit s programovdnim téchto miniaturnich robot(. Zkusime vytvadret
vlastni Ozoboti dradhu, resit ulohu s bludistém i mapu s Ozobotem.”

Roboti (2812): ,, Programovdni OZOboti a vytvdreni viastnich scéndft pro plnéni ukold

jinych déti.”
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Zadny ze zajmovych Utvar( neni stejny a objevuji se zde dal3i témata jako propojeni se

3D tiskem, mechanikou a technikou.

Krouzek Smarti-robot MATYLDA (DDMA4): ,,3D tisk dle predlohy (prdce s tiskovymi daty),
mechanika, osazovdni servomotord, zdklady pdjeni, elektrotechnické pojmy, ARDUINO IDE,

programovdni funkci (vstup, zvuk, pohyb).”

Dva respondenti uvadi v nabidce pfimo i cilovou skupinu Zaka, kterym je krouzek urcen,

a také casovou dotaci této aktivity.

Robotika (Z51): ,KrouZek robotiky je na nasi skole uréeny pro déti z pdté a Sesté tfidy.
Jedenkrdt tydné, jednu hodinu. Zacali jsme v zari 2020, krouZek byl pétkrdt. Programujeme
Ozoboty. Pouzivaime materidly od Ing. Miluse Sedldckové. Do krouzku se prihldsilo 15 déti.
V pfistim roce priddme do krouZku rozsifeni programovani v aplikaci Scratch (v souvislosti

s novou INF).”

Roboticky krouzek (253): ,Roboticky krouZek pracuje na nasi skole jiZ od roku 2013.
Je uréen pro Zdky nasi skoly, prevdiné vsak pro déti z druhého stupné. Navstévuji jej
jak chlapci, taki dévcata. Cilem je naucit Zdky algoritmickému mysleni, umét sprdvné
aplikovat fyzikdlni zdkony v praxi, pracovat s jemnou motorikou a ovlddat jednoduché
programové vybaveni pro provoz modelli postavenych ze stavebnice. Pracujeme
jak s vyrobcem navrhovanymi modely, tak hleddme i inspiraci na internetu, kde je celd fada
jiz vymyslenych a sestavenych modelu. Velmi vitand je i vlastni inspirace a ndpady, které se
Zdci snazi realizovat. Vytvdri se napfiklad chodici roboti, jezdici vozitka a dalsich zajimavé
modely. Sestavovdni a programovdni modeli je provddéno se stavebnici Mindstorms.

KrouZek je kazdé pondéli od 14:00 do 15:30 hodin.”

Robotika (ZS6): ,Prdce se stavebnici LEGO Mindstorms. Sestavovdni funkénich
robotickych modelti dle ndvodu a dle materidll, které jsou pfistupné pres vyukové

materialy, které vznikly v ramci projekta.”

Ve dvou odpovédich je zminéna také stavebnice Mindstorms (Z53, ZS6) a aplikace
Scratch (DDM10, ZS1). Zminku o aplikaci Scratch najdeme také v Poéitatovém krouzku z51

a krouzku Programovani (DDM1).

Dle obsahu by se do této kapitoly mohly zaradit také ¢aste¢né zdjmové utvary Logické

hry 257, Klub zabavné logiky a deskovych her 2514, krouzek Polytechnika 511 a Veseld
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véda pro I. stuperi (Z513), které maji ve svém popisu mimo dalsich aktivit i ,stavéni
a ovldddni robotti” (2511), ,algoritmizace a zdklady robotiky“(257) a ,,programovdni chytré

véelky Bee Bota“ (2514).

5.3.2 POCITACE
Krouzky spojmem ,pocita¢e“ vnazvu jsou zaméreny obecné na ovladani PC
od seznameni se zakladnimi pojmy a programy a prdace s nimi. Nejvystiznéjsi popis uvadi

z512:

Pocitace (Z512): ,Cile vzdéldvdni: dodrZovat sprdvny posed u PC, oviddat zdkladni
obsluhu pocitace, bezpecné pracovat s vypocetni technikou, zvlddat prdci s vyukovymi
programy, vyhledat potfebné informace na internetu, osvojit si zdklady elektronické

komunikace.

Obsah vzdéldvani dle vékové kategorie:
- seznamovdni se s bezpecnostnimi a hygienickymi ndvyky pri prdci s pocitacem
- seznamovadni se s poc¢itacem — zapnuti a vypnuti
- sprdvné drZeni a pouZivani mysi (klik, dvojklik, presun...)
- orientace na obrazovce
- prdce s vyukovymi programy pro urcity rocnik
- sezndmeni se s détskym internetem — hry, omalovdnky
- kresleni na pocitaci
- osvojovani si zaklad( prdce na pocitaci
- détsky internet a prdce s nim
- sezndmeni se znaky na kldvesnici a psanim textu
- zdokonalovadni psani a opravovadni textu na pocitaci — MICROSOFT WORD
- surfovdni po internetu — zobrazeni a prohlizeni webovych strdanek
- osvojovdni si prdce s texty a obrdzky — vytvdreni, pfesouvadni, kopirovani, odstranéni,
panel ndstroju
- vyhledavdni poZadovanych informaci, jejich zpracovani
- vytvdreni plakdti, pozvdnek atd.
- ukladani praci do vlastni slozky a jejich tisk
- prdce se souborem a sloZkou — pfesouvdni, kopirovdni, odstranéni

- postovni server”
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Totéz, ale strucnéji, uvadi u svého krouzku PocitaCe DDM1 a specifikuje cilovou skupinu
zaku: ,Je urcen pro skupinu déti ze 3. a 4. rocniku, kde se seznamuji obecné s PC (zdkladni
znalosti, pojmy, programy a prdce s nimi). Vedoucim tohoto krouzku je ucitel, ktery vyucuje

informatiku na ZS Nejdek Karlovarskd.“

vvvvvv

problémy. Nejprve je ndvrh pomoci zjednodusenych vyvojovych diagrami a pozdéji se

pfendsi do PC s vyuzitim aplikace Scratch.”

Okrajové se pocitac¢dim vénuje krouzek Polytechnika (2511), ktery uvadi jeden z bodd

naplné ,jak funguji pocitace, co se schovdvd uvniti pocitace a jak ovlddat pocitac”.

5.3.3 VYPOCETNI TECHNIKA

Zajmové Gtvary se shodnym nazvem Vypocetni technika nabizeji dvé ZS a jeden DDM.
NaplIni jsou tyto krouzky velmi podobné jako vyse uvedené PC krouzky. Z toho Ize odvodit,
Ze oba pojmy (pocitace, vypocetni technika) jsou v ceském prostiedi chdpany jako

synonyma.

Vypocetni technika (DDMS8): ,VyuZiti vypocletni techniky v praxi. Pocita¢ jako
pomocnik pfi prdci, ve Skole, doma i ve volném case. Obsluha kanceldrskych baliki od firmy
Microsoft Office (instalovand verze), ddle Microsoft Office 365 (OnlLine verze) a také
alternativy — Libre Office. Ddle vyuZiti pocitace pro ukldddni fotografii, soubord, filmi a také

jako ndstroj zalohovani napriklad mobilnich telefond.”

Vypocetni technika (259): ,Zdci se ucili oviddat poéitat, upravovat texty, obrdzky, vklddat
do textu obrdzky a naopak. UCili se pracovat s internetem, vyhleddvat potfebné informace

nebo obrdzky a vklddat je do svého dokumentu nebo prezentace.”

Krouzky s ndzvy Vypocetni technika 1., Il. a Ill. nabizi také Z510, kterd ale neposkytla
do vyzkumu jejich napli cinnosti. Lze predpokladat, Zze obsahové se nebudou pfilis lisit
od vySe uvedeného, ale Uroven dosazenych znalosti a PC gramotnosti bude odstupriovana

bud’ vékem ucastnikd, anebo jejich pokrocilosti.

5.3.4 PROGRAMOVANi
Také programovani je velmi obecny nazev zajmovych Gtvar(, které nabizeji dvé zS

a jeden DDM. Programovani Z510 nebylo blize specifikovano. Zaklady programovani pro
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5.— 6. ro¢nik (Z513) obsahuje pouze struénou informaci: ,Programovdni pomoci blokovych

schémat.”

Naopak kompletni celoro¢ni plan krouzku Programovani (DDM1) poskytl jeho vedouci,
ktery pracuje jako programator v mistni technologické firmé. Z kapacitnich davod(
bakalarské prace ztohoto pldnu ocituji jen podstatné informace, které poskytnou

predstavu o zaméreni krouzku:

,ZU uréeny skoldkim 4. a 5. roéniku ZS zaméFeny na zviddnuti zékladd analyzy problému
a prohloubeni schopnosti uZiti nabytych znalosti k jejich Feseni. Vystup: Zdci se sezndmili
se zdklady algoritmizace, s vyvojovym prostfedim programu Scratch, ve kterém se naucili
analyzovat problémy a hledat jejich feseni. Uspésné absolvovali nékolik cviceni v programu
Scratch. Pracovali dle ndzorné ukdzky, ale také samostatné na zdkladé své fantazie nebo
v kolektivu. Naucili se systematicky pracovat a vyuZivat zdkladni funkce vypocetni techniky.
Rozvijeli své logické a technické mysleni a ucili se vytrvalosti a trpélivosti. Poucili se
z vlastnich chyb a snaZili se je napravit. Sezndmili se také s problémy a hrozbami internetu,
které na né v béZném Zivoté cihaji.”
5.3.5 WEBOVE STRANKY

Jedind instituce, kterd se zaméruje v zdjmovém utvaru na tvorbu webovych stranek, je

DDMY7. Nabizi krouzky Webmistr a Webik.

Webmistr (DDM7): ,KrouZek byl pripraven pivodné pro Zdaky 2. stupné zdkladni skoly.
O volnocasové aktivity maji ,,druhostupnari” jen velmi maly zdjem, a tak nds dim déti
a mlddeZe chtél tuto vékovou skupinu oslovit né¢im, co by jim bylo blizké — pocitace. Mohli
se tak naucit tvorbu jednoduchych webovych strdnek, nahlédnout do ,stfev” pocitace,
podiskutovat o oblibenych hrdach apod. Déti zde s kamarddy mohly také probrat kdejakou
pocitacovou zdhadu, poradit se, sdilet své zkuSenosti. KrouZek se pro nizky zdjem nakonec

neotevrel.”

Webik (DDM7): ,Rozhodné vétsi zdjem byl o variantu Webik pro déti od 1. - 5. tiidy. Zde
se déti vénovaly mensim zarizenim — telefon, tablet, jako ndstrojim pro komunikaci. Byla
to takovad podpora déti pro distancni vyuku. BohuZel ani tento krouZek diky viddnim

omezenim nemél dlouhého trvani.”

32



VYZKUMNA CAST

5.3.6 LoGIkA
Klicové slovo ,logika“ bylo nalezeno v zajmovych utvarech dvou zakladnich Skol. Jedna
se opét o pojem nadfazeny rGznorodé ndaplni a obsahové zasahuje napf. do robotiky

a programovani.
Logické hry (287): ,Algoritmizace, Feseni ukold, prdce se stavebnicemi a zdklad robotiky.“

Klub zadbavné logiky a deskovych her (2514): ,,V nasem klubu Zdbavné logiky a deskovych
her si déti prirozené rozviji logické a informativni mysleni, pomoci zébavnych her. BEhem
Cinnosti déti resi riizné logické ulohy na papire, poté se presouvame k logickym deskovym

" «u

hrdm, nebo se u¢ime programovat nasi chytrou robotickou vcelku ,Bee Bota”.

Badatelsky klub (ZS5) mimo jiné umoZfuje hrat na tabletech ve $kolni druZiné

~jednoduché logické a strategické hry”.

5.3.7 3DTIsK

Prestoze 3D tisk uvadi jako krouzek tfi DDM a pouze jedna ZS, z praxe utitele je mozné
uvést, Zze 3D tiskarnami v dnesni dobé jiz disponuje Skol vice. Jedna z analyzovanych
zakladnich Skol sdélila v dotazovani realizovany projekt 3D ucebny, prace s 3D tiskarnou je
i soucasti projektu Technika je zdbava, do kterého je zapojena tfada zakladnich Skol

v Karlovarském kraji (vice o projektech v dalsi kapitole).

Napln krouzkd s pojmem ,3D“ v ndzvu je totozna, lisi se jen popisy, které byly pro
potieby bakalarské prace poskytnuty. Zatimco krouzky domU déti a mladeze nejsou vékové
omezeny, krouzek zakladni Skoly je uréen vyhradné Zzaklim nejvysSich rocnik(i, coz

predpoklada vyssi miru jejich znalosti a schopnosti.

3D tisk a modelovani (DDM2): ,Na krouZku 3D tisku se s détmi vénujeme sezndmeni se
samotnou technologii, u¢ime se vytvdret jednoduché modely, které si déti samostatné
pfipravi pro tisk, pfipravi tiskdrnu a vytisknou si je, ale i sloZitéjsi a komplexnéjsi modely,
kde vyuzivame i jiné modeldriské techniky. SnaZime si také vZdy fict néco zajimavého o tom,
jak 3D tiskarny funguji a pro¢ by to mohla byt technologie budoucnosti. Cely krouZek je
zaloZen na velmi individudinim pristupu, snaZime se naplriovat to, co déti bavi, a plnit jim
jejich prdni, co by si chtély vytvorit. Z projekti, které se ndm povedlo uskutecnit, mohu
vyzdvihnout stavbu RC lodi, kterou jsme realizovali Cdstecné pres on-line vysildni, kde jsme

o”

se ucili pokrocilejsim CAD programim, zdkladum konstrukce, elektroniky a programovani.
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3D tisk (DDM3): ,Programovdni 3D tiskdrny ve free software. MoZnosti volné

staZitelnych dat pro 3D tisk. Tisknuti jednoduchych tvar(. UdrZba a provoz 3D tiskdrny.“

3D tisk (DDM9): ,,Déti se nauci ovldadat program pro tvorbu ndvrhu 3D objekti pro 3D
tiskarnu. Zhotoveni ndvrhu na zdkladé vlastnich ndpadd, nebo s vyuZitim 3D skeneru. Ddle
se nauci obsluhovat 3D tiskdrnu znacky Prusa. Zavedeni média, pfiprava plochy, cisténi,

reSeni problémda s 3D tiskem.”

3D tisk pro 7. — 9. ro¢nik (2513): ,Prdce s po&itacovym ndvrhem a preneseni dat do 3D

tiskarny.”
S 3D tiskarnou se uéi pracovat také ucastnici krouzku Polytechnika (2511).

5.3.8 GRAFIKA
Dva domy déti a mladeZe nabizeji krouzek grafiky/grafického designu, pticemz jejich
napln se lisi. Jeden presahuje jak do obecnych témat obsluhy pocitact a prace s internetem,

tak do specializaci jako je fotografovani a 3D tisk. Druhy krouZek se vénuje pfimo grafice.

Graficky design (DDM4): ,Sezndmeni s funkcemi editort PC, tvorba plakdtu (pouceni
o vyhleddvdni podkladii na webu), tvorba vizitek, pozvdnek, prdanicek k riiznym

pfilezitostem, ndvrhy na reklamni pfedméty. Fotografovani, prdce s editorem, 3D tisk.”

PC grafika (DDM5):
,Uprava digitdinich fotografii a naskenovanych obrdzkdi
- Prevody formatu

- Prdce s RAW fotografiemi”

5.3.9 FOTOGRAFOVANI

Zajmové utvary, které se vénuji fotografii, jsou naopak velmi pestré jak svymi ndazvy,
tak ndplni. V této kategorii je zastoupeno fotografovani analogové i digitalni, zaklady foceni
fotoaparatem i mobilnim telefonem zamérené technicky i umélecky a nasledna prace se

ziskanym materidlem. Takto zaméreny krouzek nabizi Sest DDM a jedna zakladni Skola.

Kreativni foceni (DDM4): ,,Sezndmeni s fotoapardtem, foto — kvétina, listy. Prdce na PC
— program. Prdce se svétly (Vdnoce), ateliérové foceni (postava, zvifata). Jarni krajina —

makrofoceni.”

Digitalni fotografie (DDM10):
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-, porizovani digitdlnich snimkd
- sprdvné ostreni, kompozice

- Uprava fotografii

- Zzlaty rez

- tisk fotografii”

Digi foto (DDM9): ,Déti se nauci pracovat s digitdlnim fotoapardtem profesiondini
urovné. Ddle se bude vyuzZivat jejich vlastnich digitdlnich fotoapardti a mobilnich telefond.
Nauci se spravné snimat objekty, na co si ddvat pozor. Ndsledné budou digitdlni fotografie
zpracovavdny na pocitaci v programu Zoner Photo Studio X. Zde se nauci upravovat

barevnost fotogradfii, retuse a orezy.”
Jeden z krouzkl presahuje i do oblasti tvorby filmU:

Digitalni fotografie (DDM2): ,,Naucis se dokonalé fotky tvym telefonem, zpisoby a styly
foceni, zdklady kompozice, upravy a retusovani fotek na PC, portréty, krajiny, makro, sport,
zdklady videa...” Na e-mailovy dotaz pracovnik zafizeni doplnil popis krouzku: ,Cilem
krouZku digitdlni fotografie je naucit déti prdci s fotografickymi pristroji (stejné jako
s telefony, s kterymi ostatné déti foti zdaleka nejcastéji), naucit je zaklady vnimdni a tvorby
obrazu, zdklady dokumentu, sportovni fotografie, portrétu a dalsich obort fotografie.
V neposledni rfadé je cilem krouzku motivovat déti k ,fotografickému” vidéni svéta,
k vnimani krds kolem sebe a schopnosti tyto krdsy zaznamendvat. V dobé, kdy s ohledem
na pocasi neni mozné chodit s détmi ven, byva ndpini krouZku zpracovdni a uprava

fotografii a videi na PC, zdklady postprodukce a digitdini tvorby.”
Dalsi krouzek je doplnén i o zaklady pocitacové grafiky:

Digitalni tvoreni (DDM5):

»porizovani digitdlnich fotek

tvorba obrdzki v bitmapové podobé

tvorba obrdzki ve vektorové podobé

tvorba kolazi

skenovani obrdzki a fotografii“

Fotograficky krouZek bez upfesnéni ¢&innosti nabizi také DDM6 a Z510. Zminka

o pouzivani fotoaparatu je také v naplni krouzku Polytechnika (2511).
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5.3.10 FILMOVANi

Podobné jako u fotografovani se krouzky se zamérenim na filmovani objevuji u ¢tyf DDM
pod rdznymi nazvy. Spojuje je, Ze uci déti, jak natacet videa. Dle mého nazoru
se v konkrétnich ndplnich odrdzeji osobnosti lektord, protoze filmovani je zajmovy utvar

na pomezi technického a uméleckého zaméreni. Lektorova osobnost urcuje smér.

Videokrouzek (DDM2): ,,0Obsahem Videokrouzku (a KrouZku digitdlIni fotografie) je naucit
déti prdci s fotografickymi pristroji (stejné jako s telefony, s kterymi ostatné déti foti zdaleka
nejcastéji), naucit je zdaklady vnimdni a tvorby obrazu, zdklady dokumentu, sportovni
fotografie, portrétu a dalSich obort fotografie. V neposledni radé je cilem krouZku
motivovat déti k ,fotografickému” vidéni svéta, k vnimdni krds kolem sebe a schopnosti
tyto krdsy zaznamendvat. V dobé, kdy s ohledem na pocasi neni mozné chodit s détmi ven,
byva ndpini krouZku zpracovdni a uprava fotografii a videi na PC, zdklady postprodukce

a digitdini tvorby.”

Videokrouzek (DDM6): ,,Déti se nauci pracovat s poloprofesiondlni kamerou. Nauci se
sprdvné snimat objekty, vyuZivat zoom. Také se nauci pouzivat viastni digitdini zafizeni
(mobilni telefony a fotoapardty) se zdznamem videa a zvuku. Ndsledné se nauci toto video
prenést do pocitace a upravovat v programu Pinnacle. Zpracovdni videa, tpravy obrazu,

orezy, titulky a pfechody. Nakonec renderovdni a export.”

Filmati (DDM4): ,Zdklady pred kamerou, rozhovor pred kamerou, tvorba pozvdnek,
rozhovor textare. Priprava kulis, ukdzky, natdceni s kulisami. Natdceni, strihy, hudba

k videu, svétla, barvy.”
Klub filmard DDM6 nebyl blize specifikovan.

Caste¢né je mozné zaradit do kategorie filmafskych krouzkd také zajmovy Utvar
s nazvem Youtuber/TikTok (DDM4), ktery se mimo jiné zaméfuje i na ,tvorbu videi, stfih,
zvuk, volbu ndméti a upravu.” A krouzek Polytechnika (ZS11), vjeho? néplni je bod

LJjak pouZivat fotoapardt a videokameru”.

5.3.11 ZABAVNE KROUZKY
Kategorie krouzku, které jsou pro potieby bakaldiské prace nazvany souhrnné jako
»,Zabavné”, je na pomezi zaméreni vyzkumu. Tyto krouzky své Gcastniky nevzdélavaiji, misto

seberozvoje v oblasti informatiky a digitalnich technologii jsou pocitace a mobilni telefony
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spiSe prostfedkem, ktery déti uzivaji pro pobaveni. Takové zajmové Utvary bychom mohli
chapat i jako snahu o usmérnovani neorganizovanych volnocasovych aktivit, nebot hrani
her na PC a mobilu, sledovani a nataceni videi na internet a socialni sité patfi mezi moderni

zpUsoby traveni volného ¢asu mladeze.

Minecraft (DDM2): ,Na krouZzku maji déti zaloZeny spolecny server v populdrni
stavitelské a strategické hre Minecraft, kde mohou spolecné budovat vlastni stavby. PFi této

hre si trénuji tymovou kooperaci, cozZ se jim muZe hodit i v profesnim Zivoté.”

Klub modernich her s Xbox One (DDM®6) je v rdmci nabidky zafizeni zafazen do kategorie
krouzk( se zamérenim na vypocetni techniku. Fakticky se vSak jednd o hrani her na hernich
konzolich. Vyhodou je, Zze v klubu se mohou za nizky ro¢ni poplatek dostat ke hram i déti,

jejichZ rodice si nemohou dovolit financovat takovy koni¢ek soukromé.

Youtuber/TikTok (DDM4): , Pravidla pouZivdni socidlnich siti, vysvétleni pojmd, technika,
zdkladni pojmy. Nebezpeci zneuZivdani socidlnich siti! Tvorba videi, stfih, zvuk. Volba

ndmétd, uprava a predstaveni v zajmovém utvaru.”

5.3.12 BADANI

Posledni skupinou krouzk( v rdmci vyzkumu jsou utvary péti zakladnich skol, které jsou
multioborové, s prevazujicim ddrazem na prirodni védy a techniku. Okrajové se dotykaji
zkoumaného tématu bakalarské prace a obsahuji ve svém popisu néktera klicova slova
z predchozich kategorii — robotiku, pocitace aj. Maji rizné nazvy, spole¢nym cilem vsech je

obohacovani déti o nové poznatky nad ramec Skolni vyuky.

Badatelsky klub (ZS8): ,Klub bude zaméfen na chemické a fyzikdini pokusy, robotiku

a prirodni védy.”

Badatelsky klub (zS5): , Tablety ve $kolni druZiné — déti se uci hledat zajimavé programy

pro procvi¢ovdni Skolnich dovednosti; jednoduché logické a strategické hry.”

Polytechnika (2511):

- jak funguji pocitace, co se schovdvd uvniti pocitace a jak ovlddat pocitac
- jak se stavi a ovlddaji roboti

- jak pouzivat fotoapardt a videokameru

- jak tisknout na 3D tiskdrné a vytvofrit si vliastni projekt”
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Hratky sfyzikou (zS11): ,VyuZiti poéitace pro pfipojeni sond na méfeni riznych
fyvzikdlnich velicin. Propojeni modult se sondami s rozhranim pocitace a zaznamendvadni
fvzikalnich velicin. Zpracovavdni v tabulkdch a v grafech. Prdce s témito daty. Ovéfovdni

teoretickych a namérenych hodnot.”

Vesela véda pro I. stupeni (2513): ,,Jednoduché fyzikdIni a chemické pokusy, pozorovdni

pfirody, roboti.”

Elektrotechnicky krouzek (ZS3): ,Na krouzku se déti uci aplikovat jednoduché fyzikdini
a matematické dovednosti. Od jednoduchych zdleZitosti, jako je rozpozndni a zapojovadni
jednoduchych a elektronickych soucdstek do obvodd, tak méreni v téchto obvodech
a na soucdstkdch. Pomoci nepdjivych spoji Zdci sestavuji jednoduché elektronické obvodly,
jako je napriklad elektronickd kostka, klopné obvody a podobné. Digitdlné provddénd

méreni, zpracovdni dat na PC.”

5.4 PROJEKTY

Vramci prvotni analyzy webl Skol nebyly projekty, prestoZze se zamérenim
na informatiku a digitdIni technologie, do vyzkumu zahrnuty, ale byly evidovany. Kdyz Gcast
v projektu zminili ve svych e-mailech zaméstnanci dvou zékladnich skol, povazuji za dllezité
zaradit i tuto kapitolu. Projekty jsou rGdznorodé a nékteré se jen okrajové dotykaji tématu
bakaladrské prace. Informace o nich byly castecné doplnény zcitovanych webovych

stranek organizatora.

5.4.1 TECHNIKA JE ZABAVA

Projektu Technika je zabava se v Karlovarském kraji icastnilo 15 zakladnich skol, presto
jej v ramci vyzkumu uvedlo na svém webu nebo zminilo v komunikaci pouze nékolik z nich.
,Cilem projektu SPS Ostrov bylo zlepsit znalosti #dki ze ZS v oblasti polytechnického
vzdéldvéni a tim i zvysit zdjem Zdki o polytechnické vzdéldvdani.“ (19 Zaci 8. tiid
spolupracujicich zdkladnich skol se zapojili do aktivity InZenyr Junior, ktera spocivala v tom,
e v pribéhu $kolniho roku absolvovaly skupiny z4ka pét navitév SPS Ostrov, kde pokazdé
navstivili kurz na jiném pracovisti. , Kurz strojirenstvi byl zaméren na programovdni CNC
stroji s ndslednym frézovanim, v kurzu autotronika Zdci ve dvou skupinkdch sestavili dva
rizné funkéni modely spalovacich motori, které si odnesli ssebou na ZS. V kurzu

informatika se Zdci naucili programovat microbit a v kurzu elektrotechnika rozsvitili
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nepdjivé kontaktni pole barevnymi diodkami — microbit i svij obvod si pak odnesli domu. 3D
kurz jako propojeni mezi vsemi obory, naucil Zdky nakreslit Zetonek do ndkupniho kosiku
s inicidlami, ktery si ndsledné vytiskli na 3D tiskdrné.” 1) V zavéru kurzu, ktery byl tedy
i CasteCné zaméren na digitalni technologie ainformatiku, obdrZeli ucastnici certifikat

o absolvovani.

Ackoliv je projekt na strankach SPS veden jako ukoné&eny, dle informaci zakladnich $kol

vySe uvedené aktivity jeSté v loriském Skolnim roce stale probihaly.

5.4.2 POLYTECHNICKA VYCHOVA

Projekt Hospodarské komory Polytechnicka vychova se uskutecnil v Karlovarském kraji
v minulych letech. Také stavél na spolupraci zakladnich a stfednich skol a cilem bylo pfibliZit
zabavnou a zazitkovou formou rodi¢lim a jejich détem jednotliva femesla. Zaméreny byl
na zaky 7. ro¢nika, ktefi si vyzkouseli pracovat s rlznymi materialy (dfevo, kov...) a pouZivat
razné technologické postupy. Kurz tedy nebyl zaméren primarné na informatiku ¢i digitalni

technologie, nelze viak vyloucit, Ze okrajové se téchto témat dotkl v oblasti technologii.

5.4.3 CHYTRASKOLA

Program Chytra Skola organizuje Nadace 02, kterd , kazdy rok vyhlasuje grantovou vyzvu
urcenou pro zdkladni skoly a détské domovy. KaZdd skola nebo détsky domov mohou ziskat
aZ 100 000 K¢ urcené na osvétu a vzdéldvaci aktivity v oblasti bezpeci na internetu, digitdini
gramotnosti a zavddéni technologii do vyuky v Ceské republice.” 29 Jedna ze kol
v Karlovarském kraji ve vyzvé pro skolni rok 2020/2021 uspéla a ziskala 50 000 K¢, aby
mohla zvySovat medialni gramotnost svych Zaku i pedagogu a pUsobit preventivné ohledné

negativnich dusledkd uzivani internetu.

5.4.4 3D uCEBNA

Respondent Z55 uved| ve $kolnim roce realizovany projekt 3D uéebna od AV-Media,
ktera umoznuje:

- propojeni moderni 3D high technologii a VIA nastroja

- rozviji znalosti a kompetence v oblasti 3D modelace a virtualizace

- kreativni 3D pracovisté vybavené HP sprout

- vykonny hardware, dvé dotykové plochy, scanner pracujici na principu

strukturalniho svétla
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- za pomoci dotyku vytvareni virtualni scény a animace, zpracovani videa metodou
fazové modulace; Stop motion

- vytvareni novych 3D objekt( a tyto za pomoci 3D tisku zhmotnit

5.4.5 PROJEKTY PODPORENE EVROPSKOU UNIi

Jedna ze zadkladnich skol realizuje od 2018 projekty Rozvoj kreativity ve vyuce
pfirodovédnych pfedmétl a EU penize Skoldm. V ramci néj byly instalovany ve Skole nové
pocitace, pricemz doSlo ke zruseni stavajici PC ucebny a misto nich Skola zakoupila
notebooky, které mlze vyuzit vice zak( v rdznych predmétech. Celd skola byla vybavena
bezdratovym pfipojenim a interaktivni tabuli v kazdé tfidé. Dalsi Skoly maji podané zadosti
o vyfizeni projektl a cekaji na rozhodnuti. Jeden z respondentd uvedl, Ze ,pokud vyjde
projekt IROP, ziskaji adekvdtni prostory a vybaveni pro krouZky se zamérenim

na informatiku a technické zdjmy.“

Jednd se o program IROP 2021-2027 Ministerstva pro mistni rozvoj, podporeny
ze statniho rozpoctu a Evropské unie. Jednou z oblasti je Vzdélavani a projekt cili na rlizné
skupiny. Skoly z Karlovarského kraje mohly Zadat jak o granty z vyzvy €. 92 — Infrastruktura
zakladnich Skol pro uhelné regiony, tak o stale probihajici vyzvu ¢. 66 — Infrastruktura
pro vzdélavani — integrované projekty ITl, kde je moziné ziskat finance na vybaveni

specializovanych uéeben. 2%

5.5 SPOLUPRACE SKOLADDM

V Karlovarském kraji pasobi 15 dom( déti a mladeZe, z nichz 10 nabizi krouzky se
zamérenim na informatiku a digitalni technologie. Nasledujici mapa ukazuje oblasti, v nichz
je mozné navstévovat takovy zajmovy Utvar. Lze predpokladat, Ze néktefi zaci okolnich
zakladnich skol, ptestoze nemaji moznost krouzkd ve Skolach, spadové navstévuji krouzky

v téchto volnocasovych zatizenich.
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Kraslice Nejdek
e Ostrov
Nova Role .
AS Chodov

Luby o Karlovy Vary
o€
abartov gokolov o

Kolova
Horni Slavkov Bochov

[ , .
@ ‘
Kynsperk nad Ohfi

FrantiSkovy Lazné

®Cheb

Touzim

Marianské Lazné

Legenda:
. DDM, ktery nabizi nejméné jeden krouzek se zaméfenim na informatiku nebo digitalni technologie
DDM, ktery nenabizi krouzek se zaméfenim na informatiku / digitalni technologie

@ Srojeni DDM a ZS
ZS, které nabizeji nejméné jeden krouZek se zaméfenim na informatiku nebo digitaini technologie

® 7S, které realizuji/realizovaly projekt se zaméfenim na informatiku nebo digitaini technologie

Obrazek 1 - Rozmisténi DDM a $kol, které nabizeji v Karlovarském kraji krouzky se zaméfenim
na informatiku a digitalni technologie

5.6 PROBLEMATIKA NEDOSTATECNYCH ZDROJU

Jak bylo vyse uvedeno, z e-mailového dotazovani vyplynulo, Ze rada Skol by rada
nabizela krouzky z oblasti informatiky a digitalnich technologii, ale nedisponuji nékterym
ze zdroji. Skoldm chybi finance, a tudiz i materialni vybaveni, ptipadné vlastni zastaralou
vypocetni techniku a v neposledni fadé se Skoly potykaji s nedostatkem skoleného

personalu, a to i ve vyuce odbornych predmétli a priifezového vyucovani.

U mensSich Skol napfiklad jen s prvnim stupném, malotfidek z obci s nékolika desitkami

zakl a jednotkami ucitel( v pedagogickém sboru, by odborny IT pedagog nenasel ani
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uplatnéni. Zakladni sSkoly ve vétSich meéstech maji sice ve svych sborech pedagogy
se zamérenim na informatiku a vypocetni techniku, ale ti mnohdy funguji i jako spravci

Skolni sité, ucebny IVT a podileji se na feseni rliznych technickych problém.

V oblasti technického vybaveni jsou Skoly vazany na své zfizovatele. Nékteré ze $kol,
jak bylo patrno i z analyzy jejich webovych stranek, se zapojuji do vyzev a grantovych
program(, aby vybaveni (nap¥. 3D u¢ebnu nebo 3D tiskarnu) ziskaly. Opét je to ale zavislé

na lidském faktoru a jednd se o dobrovolnou aktivitu.

Redenim téchto problémd mdze byt do budoucna Strategie 2030+, ktera pFipousti, Ze
s ohledem na dynamicky rozvoj spolec¢nosti a jeji digitalizaci je nutné tomuto vyvoji
prizplsobit obsah, metody i formy vzdélavani. Mimo jiné se pocitda s modernizaci
technického vybaveni vSech 3Skol, aby byly vroce 2030 mistem, které bude drZet
krok s technickym vyvojem spolecnosti. S tim je spojend i zména postoje zaku a ucitel(l
k digitdlnim technologiim. VyuZivani digitalnich technologii by se tak mélo stat soucasti
vyuky na vSech stupnich Skol a nejen v pfedmétech odbornych, proto projde zménou

i koncepce vyuky informatiky, ktera by méla tcelné prostupovat vyuku ve vSech oblastech.

U dom0 déti a mladeze neni problémem materialni vybaveni, jak ukazal vyzkum. Tato
zatizeni také nejsou vazana predpisy, které by specifikovaly (natoz sjednocovaly) Uroven
znalosti nebo dosazené vzdélani lektora jako v pripadé skol. Proto DDM vyuZivaji externi
lektory z fad verejnosti, ktefi pracuji v témze nebo i jiném odvétvi a napriklad fotografovani
nebo programovani muize byt pouze jejich konickem. Zalezi viak na tom, zda ma pfrislusny
DDM ve svém portfoliu lektord ochotného jedince s adekvatnimi znalostmi. Oproti Skolam
nemuze z uvedeného dlvodu zarudit Zddny DDM kontinuitu konkrétniho zdjmového utvaru

v dalsich letech.

5.7 SHRNUTI

Do analyzy nabidky skol v oblasti volnocasovych aktivit se zamérenim na informatiku
a digitadlni technologie bylo vramci Karlovarského kraje zahrnuto 107 zakladnich Skol
a 15 doma déti a mladeze. Zadjmové utvary s adekvatnim zamérenim nabizi a do projekt(
se zapojuje jen neceld pétina sSkol (19), ale dvé tretiny (10) dotazovanych dom( déti
a mladeZe. Ty nabizeji ¢asto i dva a vice krouzkl s takovym tematickym obsahem. Celkové

bylo zanalyzovano 46 krouzku a 5 projektu.
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Sledované zajmové uUtvary v ramci témat maji podobné nazvy, ale obsahem se c¢asto
velmi lisi. V oblasti digitalnich technologii a vypocetni techniky se prolinaji (napf.
v obecném krouzku ,pocitace” najdeme i zaklady PC grafiky, fotografovani a 3D tisku).
Obecnéji pojaté krouzky nabizeji vétSinou zakladni Skoly, domy déti a mladeze se

specializuji na konkrétni témata.

Zajmové utvary nejsou az na vyjimky ohrani¢eny vékem ucastnikd, a pokud ano, jedna
se o krouzky na zakladnich Skolach. Lze se domnivat, Ze tato specifikace navazuje na Skolni
vyuku v uvedenych ro¢nicich a Zaci si mohou v krouzku prohloubit ucivo, kterym by mladsi

neporozumeéli.

,Modernim“ tématem dne3ni doby je robotika, na niz je zaméfeno 9 krouzkd (7x ZS,
2x DDM) a dalsi ctyri Skoly ji maji jako jedno ztémat v multitematickych krouZcich.
Nasleduje 3D tisk (tfi Skoly, dva DDM, projekt ucebny, projeveny zajem jedné Skoly
o vybudovani ucebny, pokud vyjde projekt) a dlouhodoby zdjem je i o audiovizualné
zamérené zajmové vzdélavani (fotografie, digitdlni foceni, natdceni a zpracovavani videi,

PC grafika).

Naopak do pozadi se dostava obecné pojeti ,vypocletni techniky” a ,pocitact”,
pravdépodobné se zvysujici se pocitatovou gramotnosti déti, které se radu zakladnich
dovednosti uci v rdmci skolni dochdzky. Opada zdjem o programovani a prekvapivé malé

zastoupeni maji krouzky, které se zabyvaji internetem — napf. tvorbou webovych stranek.

V rdmci dobrovolnosti se Skoly zapojuji do rliznych projekt(. V Karlovarském kraji je
nejvice zastoupeny projekt spoluprace zékladnich $kol a SPS Ostrov — Technika je zabava.
Zde si prohlubuji znalosti a dovednosti Zaci vysSich rocnik(i, primarnim cilem projektu
je vSak propagace remeslnych a technickych obor(.

Okrajové se objevila témata spoluprace zdkladnich skol se spadovymi domy déti
a mladeZe (v osmi pripadech) a chybéjiciho technického vybaveni a vzdélani lektorli pro

takto zamérené zdjmové utvary. ProtoZe tato problematika neni pfedmétem vyzkumu

bakalarské prace, byla popsdna jen v kratkych podkapitolach.
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Bakalarska prace je vénovdna problematice volnodasovych aktivit se zamérenim
na informatiku a digitdlni technologie na zdkladnich Skoldch v Karlovarském kraji. Hlavni
vyzkumna otdzka znéla: Existuji v nabidce volnocasovych aktivit na Karlovarsku krouzky

zamérené na informatiku a digitdIni technologie? Cilem bylo analyzovat nabidku Skol a domu

déti a mladeZe a zjistit, zda zajmové utvary nabizeji, jaké to jsou a provést jejich srovnani.

Prace je tvorena teoretickou a praktickou ¢asti. Teoreticka ¢ast se zabyva pojmy volného
¢asu a volnocasovych aktivit, zejména se zamérenim na déti a mladez a aktivity z oblasti
informatiky a techniky. Okrajové bylo zafazeno i téma informatiky a digitalnich technologii
na zakladnich skolach, nebot nasledny vyzkum ptinesl dil¢i poznatky i o této tematice, ktera

se zadanim bakalarské prace Uzce souvisi.

Vyzkum byl proveden obsahovou analyzou webovych stranek 107 zakladnich Skol a 15
domu déti a mladeze v Karlovarském kraji, z nichz pouze ¢ast nabizi adekvatni krouzky
vztahujici se k tématu prace. Dodatecné bylo nutné néktera zafizeni oslovit e-mailem, aby

byla data kompletni. Tabulky s vysledky analyz jsou pfilohou prace.

ProtoZe se podafilo ziskat potfebné Udaje a vyhodnotit je prehlednym zplsobem, mize
byt nyni zodpovézena i hlavni vyzkumna otazka: V Karlovarském kraji existuji krouzky, které
jsou zamérené na informatiku a digitalni technologie. Nabizi je 19 ze 107 zakladnich skol, a to
v podobé zajmového Utvaru (mimoskolni ¢innost), anebo volitelného predmétu. Nékolik skol
je zapojeno do projektu, ktery se alespon ¢astecné dotykd daného tématu. Z 15 domu déti
a mladeze ma 10 v nabidce nejméné jeden krouzek se zamérenim na informatiku a digitalni

technologie.

Ackoliv jsou zdjmové Utvary ¢asto pojmenovany stejné, fada z nich ma rozdilnou népln
¢innosti. Moderni je vtéto dobé robotika, 3D tisk a zamérfeni na audiovizudlni kulturu
(digi/fotografie, video, zpracovani). Naopak na Ustupu jsou obecné krouzky PC dovednosti
a programovani. Na zakladnich Skoldach jsou casto témata informatiky a digitdlnich
technologii spojovana do viceoborovych krouzk(l jako Polytechnika. Domy déti a mladeze

nabizeji krouzky s tematicky uzsim vymezenim.

Rada $kol spolupracuje s mistnimi domy déti a mladeZe, proto vlastni krouzky nenabizi.

Prekazkou je i nedostate¢né technické vybaveni a odborné znalosti lektor(i/uciteld. Reenim
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mohou byt projekty, znichz mohou zafizeni Cerpat dotace, anebo vyhledové zména
koncepce v ¢eském Skolstvi, kterou avizuje Strategie 2030+. Obé témata byla v bakalarské

praci zpracovana jen okrajové, jednd se vsak o zajimavy namét na dalsi vyzkum.

Domnivam se, Ze se touto problematikou doposud nikdo nezabyval. M{j vyzkum muze
byt pfinosny pro volnocasové pedagogy nebo lektory, kteti pfipravuji nabidku krouzk( se
zamérenim na informatiku a digitalni technologie, nebot zde mohou najit srovnani svych
zajmovych uUtvard s podobnymi krouzky jinych instituci. Cilem samoziejmé neni dosazeni
unifikace vSech zajmovych uUtvard stejného ndzvu, ale umoznit Cerpani inspirace z hlediska
obsahu. Vysledky budou nabidnuty zakladnim Skoldm a domim déti a mladeze, které byly
do vyzkumu zapojeny, a také Odboru skolstvi, mlddeze a télovychovy Krajského uradu

Karlovarského kraje.
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PredloZend bakalarska prace prezentuje vyzkum volnocasovych aktivit pro déti a mladez
se zamérenim na informatiku a digitalni technologie v Karlovarském kraji. V teoretické ¢asti
jsou konceptualizovany zakladni pojmy (volny ¢as, volnocasové aktivity). Ve vyzkumné ¢asti
autor voli vyzkumnou strategii, kterou je obsahova analyza webovych stran zkoumanych
instituci, doplnénd e-mailovym dotazovanim. Zjisténé udaje srovnava a komentuje.
Ze ziskanych dat vyplyva, Ze jen neceld pétina zadkladnich skol nabizi krouzky nebo realizuje
projekty se zamérenim na informatiku a digitalni technologie. Nejméné jeden, ale Castéji
i vice krouzkd s timto zaméFenim, nabizi deset z patnacti dom@ déti a mladeze. Rada $kol
adoma déti a mladeZze vzajemné spolupracuji, proto Skoly nenabizeji vlastni krouzky.
Nejvétsi zajem je v soucasné dobé o robotiku, 3D tisk a audiovizualni dovednosti (foto, video,
zpracovani material(). Skoly nabizeji krouzky zaméfené na vice obord, z nichi jednim je
informatika nebo digitalni technologie, domy déti a mladdeze maji krouzky zamérené
na konkrétni oblast. Ackoliv maji krouzky stejné nebo podobné ndzvy, jejich naplh se
v jednotlivych zafizenich lisi. Zejména Skoly jsou limitovdny nedostate¢nym technickym

vybavenim a nedostatkem odbornych lektord.
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This bachelor thesis presents the research of leisure activities for children and youth with
a focus on informatics and digital technologies in the Karlovy Vary region. In the theoretical
parts there are conceptualized the basic terms (leisure time, leisure activities). In the
research part the author chooses a research strategy which is the content analysis of the
websites of the researched institutions, supplemented by e-mail inquiries. The obtained data
are compared and commented on. The obtained data show that less than a fifth of primary
schools offer clubs or implement projects focusing on informatics and digital technologies.
At least one but more often even more clubs are offered by ten out of fifteen Children and
Youth Centres. Many schools and Children and Youth Centres cooperate and therefore
schools do not offer their own clubs. The biggest interest is currently in robotics, 3D printing
and audio-visual skills (photo, video, materials processing). Schools offer clubs focused on
multiple disciplines, where one of them is computer science or digital technology, and
Children and Youth Centres have clubs focused on specific areas. Even though the clubs have
the same or similar names, their content differs. In particular, schools are limited by

insufficient technical equipment and insufficient professional lecturers.
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PRiLOHY

PRILOHY

Tabulka 1 - Obsahova analyza - krouzky nabizené zakladnimi Skolami

Cely nazev skoly Obec

ZU se
zamérenim BP

Abertamy

Becov nad
Teplou

Bochov

2. zakladni Skola Bochov, prispévkova organizace Bochov

Bozicany

Brezova

Bukovany

Dalovice

Dolni
Lomany

Dolni Zandov

Doubi

Doubi

Drmoul

Dvory

Habartov

II




PRiLOHY

Hamrniky

Hazlov

Horni Blatna

Horni
Slavkov

Horni
Slavkov

Hranice

Hroznétin

Cheb

Cheb 2

Cheb

Cheb

Cheb

Cheb 2

5. zakladni Skola Cheb, Matéje Kopeckého 1, prispévkova
organizace

Cheb 1

Cheb 2

Chodov

Chodov

Chodov 2

Chodov

Chyse

Jachymov

Karlovy Vary

I



PRILOHY

Zakladni Skola Jana Amose Komenského, Karlovy Vary, Kollarova 19,

u ) . Karlovy Vary 1
prispévkova organizace
Zakladni skola Karlovy Vary, Konecna 25, prispévkova organizace Karlovy Vary
Zakladni skola Karlovy V Krusnohorska 11, prispévkova
a ain Skola Karlovy Vary, Krusnohorska 11, prispévkova Karlovy Vary 5
organizace
Zakladni skola jazykd Karlovy Vary, prispévkova organizace Karlovy Vary
Zakladni Skola Dukelskych hrdin( Karlovy Vary, Moskevska 25,
vy ) . Karlovy Vary
prispévkova organizace
Zakladni skol zak ifickymi hami uceni Karl
akla nvls ? a pr? Za ys_e specifickymi poruchami uceni Karlovy Karlovy Vary
Vary, prispévkova organizace
Zakladni Skola Karlovy Vary, Postovni 19, pfispévkova organizace Karlovy Vary 1
Zakladni 8kola a Zakladni uméleckd $kola Karlovy Vary, Smeralova
v s . Karlovy Vary
336/15, prispévkova organizace
Zakladni Skola Kolova, okres Karlovy Vary, prispévkova organizace Kolova 1
Zakladni Skola a mater'ska skola Krajkova, prispévkova organizace Krajkova
. - . L b urxs Kralovské
Zakladni skola Kralovské Pofrici, okres Sokolov vovs
Porici
Zakladni Skola Kraslice, Dukelska 1122, prispévkova organizace Kraslice
Stredni Skola, zakladni Skola a matefska Skola Kraslice, prispévkova .
. Kraslice 1
organizace
Zakladni Skola Kraslice, Opletalova 1121, pfispévkova organizace Kraslice
Zakladni Skola KynSperk nad Ohfi, okres Sokolov, prispévkova KynSperk nad
organizace Ohri
Zakladni Skola a materska Skola Lazné Kynzvart, okres Cheb, Lazné
prispévkova organizace KynZvart
Zakladni Skola a mater'ska skola Liba, okres Cheb, prispévkova Liba
organizace
, Ly Yy . e Libavské
Zakladni skola a materska sSkola Libavské Udoli, okres Sokolov Udoli
Zakladni Skola a materska skola Lipova, okres Cheb Lipova
Zakladni skola Loket, okres Sokolov Loket
Zakladni Skola Lomnice, okres Sokolov Lomnice
Zakladni skola Luby, okres Cheb, pfispévkova organizace Luby

IV




PRiLOHY

Marianské
Lazné

Marianské
Lazné

Merklin

Milhostov

Zakladni Skola Nejdek, Karlovarska, prispévkova organizace Nejdek 1

Nejdek

Nova Role

Nové Sedlo 2

Novy Kostel

Olovi 1

Ostrov

Ostrov

Ostrov

Ostrov

Pernink 3

Plesna

Pottcky

Radosov 5

Rotava 1

Rovna

Sadov

Skalna




PRiLOHY

Sokolov

Sokolov 2

Sokolov

Sokolov

Sokolov 3

Sokolov

Stara Role

Stara Role

Stara Voda

Svatava

Stédra

Tepla

Touzim

Touzim 1

Tri Sekery 1

Usovice

Utvina

Valed

Velka
Hled'sebe

Vintifov

Zlutice

Zlutice

VI



PRiLOHY

Skola pfimo spojend s DDM
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PRiLOHY

Tabulka 2 - Obsahova analyza - krouzky nabizené domy déti a mladeze

. . pocet ZU se
Cely nazev organizace Obec 70 zaméFenim BP
Fr,antvlskovy 26 1
Lazné
thfm fﬂetl a,mladez.e a skolni druzina Horni Slavkov, Horni Slavkov | 28 0
ptispévkovd organizace
DUm <?Iet| a mladeze a skolni druzina Luby, pfispévkova Luby 16 0
organizace
Chodov 41 3
Dam déti a mladeze Habartov, okres Sokolov Habartov 22 0
Karlovy Vary 85 2
Kraslice 10 1
Dim (.jetl a mladeZe Nova Role, prispévkova Nové Role )8 0
organizace
Cheb 67 3
Sokolov 67 5
Ostrov 129 4
Méstsky dlim déti a mladeze Slunicko As AS 43 0
I\/!an?nske 50 )
Lazné
Kynsperk Nad
Ohfi 30 1
Nejdek 29 2

nabizi krouzky, ale Zadny se zamérenim dle tématu BP

VIII


http://www.ddmcheb.cz/
http://www.ddmml.cz/

