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Slovni zhodnoceni

Autor se ve své bakalaiské praci rozhodl zaméfit na rozvoj informatického mysleni (dale jen IM) pomoci
deskovych her. Jejich vliv hodlal ovéfit feSenim tuloh, které pokryvaji zvolené prvky IM. V jejim kontextu jeste
doplnil vyhodnoceni aprobace uciteli vyucujicich informatiku.

V prvni kapitole se vénuje definicim a rozsahlym analyzadm — charakteristickym rysiim IM, rozboru jeho definic
a zasadnich aspektil, aprobacim uéiteld informatiky, srovnani RVP z roku 2017 a 2021, analyze SVP a dal§im.

Mezi nejcastéji pouzivané definice IM patii podle autora ta od CSTA a ISTE. V préaci ovSem neni uveden pro
takové tvrzeni zdroj. Chvalyhodné je vyuZiti zkratek a jejich definice v ivodu préce, ale zaroven pravé CSTA a
ISTE bylo jednodussi vysvétlit v této kapitole, protoZze mimo ni pouZity nejsou. Bez blizSiho vysvétleni je v
poslednim fadku této kapitoly uvedeno slovo ,,schopnost™ psano kurzivou. Definici podle Curzona a McOwana
by bylo vhodné prelozit do ¢eského jazyka. V dneSni dobé by Ctenat s origindlni citaci v anglicting problém mit
nemusel, ale s pfekladem by mohlo byt vysvétleno napt. srovnani, pochopeni vyznamu ¢i postoj autora prace.

Ve druhé ¢asti kapitoly autor analyzuje pokryti rozvijeni IM v RVP. V kapitole 1.2.2 je sice pon¢kud zavadéjicim
zpusobem uvedeno, ze ,,RVP ... velmi dobfe rozviji digitalni gramotnost.”, ale samotna analyza je zpracovana
peclivé a zjisténé informace piedloZzeny srozumitelné. Nasledna analyza SVP zvolené koly, na némz sam autor
prace spolupracoval, je zpracovana peclive a je patrné, Ze tématem se autor podrobné zabyval.

V kapitole 1.4 jsou popsany charakteristické rysy IM. Neni uvedeno, z jakych zdroji vybér pochdzi, ani uvedeni
do vztahu s vybérem her ¢i uloh. Otazku proto tedy vyvola zahrnuti kapitoly ,,Pouziti vhodnych programovacich
jazyku“, ktera nesouvisi ani s hrami, ani s feSenim tloh. Kdyz uz je ale pouzita, je Skoda, Ze jen vagné informuje
o programovacich jazycich, prostfedich a pomtickéach: ,,Diky blokliim se Zaci nenaronym zpisobem nauci
skladat jednotlivé bloky vhodnym zplisobem za sebe ... RovnéZ ndm mohou pomoci riizni roboti. Za pomoci
ozobotli nebo naptiklad Lega se Zaci rovnéZ nenasilné seznami se zaklady programovéni.“ PfinejmenSim
uvedena ¢ast si zaslouzi vysvétleni vyhod blokového programovani a alespon rozvitou vétou piiblizeni pomoci
robotl a konkrétnich modult stavebnice Lego. Chybi piiblizeni pojmu Frame-based editing, doplnéni ukazky ¢i
alespon vysvétleni tvrzeni, pro¢ je nastroj vhodny pro ptechod z blokového do textového rezimu programovani.

Uvod kapitoly vénované iloham pro ovéfeni etfeni v prostfedi koly.by bylo vhodné 1épe navazat na predchozi
text, aby ctenaf pochopil, pro¢ autor tlohy (a pro¢ prave 15) vybira a jakym zptisobem s nimi hodla dale pracovat.
Lepsi predstavu by bylo mozné ziskat, kdyby alesponi kratce zaznélo néco o praktické ¢asti — a jaky vliv v ni
budou napft. zvolené ulohy mit —, aby nebylo nutné informace pfi cteni dohledavat ve zminénych kapitolach
a odkazech. Z uvedenych uloh nevyplyva, do jaké trovné patii, coz 1ze naznacit napi. ocekavanym poctem boda
za splnéni. Vhodné by bylo uspotadéani uloh do jednoduchého srozumitelného piehledu. Popis samotnych tloh
je dosti stru¢ny, ale 1 tak dokaZze podnitit zvédavost na jejich nasledné vyuziti.

Chybi zde propojeni ovétovacich uloh na zvolené deskové hry. Véta ,,Pro tento typ piikladu je vhodna napiiklad
hra Club 2 %.“ v kapitole 2.1.1, ktera jako jedina toto spojeni uvadi, pak pisobi matoucim dojmem. Neznaly



¢tenat nepochopi, ze se jedna o deskovou hru, ale z predchozich informaci ocekava, ze se jedna o hru v ramci
Bobiika informatiky. Popis komplexni tllohy je strohy a neni jasné, jak tlloha funguje. Jeji zadani vypadaji velice
zajimave, ale jsou bohatd na rtizné gramatické poklesky, zejména uvadénim ve spojeni s 2. osobou jednotného
¢isla ,,si* namisto ,,jsi, formulace ,,je vhodné postupovat po dil¢ich celcich®, ,,porusovani zakonu* apod.

Princip her vhodnych pro zamysleny projekt her je ve tfeti kapitole popsan stru¢né, ale veelku srozumitelné. Je
zminén ,,pozadavek na online verzi dané hry®, ktery v zadani prace neni. Z kontextu lze jen tusit, Ze se zfejme
jedna o nutnou zménu podminek ze strany autora, aby jim zvolené hry byly vhodné i pro online feseni projektu.
Hry uvedené v uvodu kapitoly jsou zajimavé a spliujici podminky vybéru (Gangster city, Kronika zlo¢inu), ale
bylo by vhodné doplnit odkaz, aby nedoslo k zdméné s néjakou podobnou (napt. Sherlock), a neni vysvétleno,
pro¢ nejsou nasledné viibec pouzity. Pro ¢lovéka vice obeznameného s danou oblasti je zatazeni hry Covid Game
mezi deskové hry matouci, protoze sice volné vychazi z deskové hry a je po vSech strankach velice zdarila, ale
jedna se o primarné€ online feSeni, navic v zakladnim principu pro jednoho hrace. Jeji vybér jako takovy je zcela
spravny a lze jej jen chvalit.

Kapitola sice obsahuje drobné gramatické poklesky, napt. v tvodu kapitoly zminéna hra ,,Scherlock* (ackoli se
jmenuje Sherlock), v pravidlech hry Club 2 % piebyvajici slovo , karticek*, u Tsura shoda ptisudku s podmétem,
chybéjici interpunkce apod., ale je koncipovana prehledné a poskytuje ohledné her dostate¢né informace. Jen
malo zifejmé je z textu bohuzel zdivodnéni vybéru deskovych her v kontextu popisovanych charakteristik IM.
Nejlépe je popsano u hry 2 %, u ostatnich jej 1ze pouze vyvozovat z textu. Je pak otdzka, zda jsou zvolené hry
Vv souladu s kontrolnimi ulohami, které efekt vyuziti deskovych her maji ovétovat.

Aplikace tloh je v souladu s vyzkumnym zdmérem, pouze u popisu zadani komplexni tlohy by bylo vhodné
popsat i zpusob, jakym se Zaci zadani dozvédeli, ptipadné jaké informace pro feSent této tlohy obdrzeli. Je velky
rozdil, pokud ji budou fesit formou rolové hry (vZiji se do své role a hraji ji, jako by to bylo ve skutecnosti),
nebo ulohu fesi spise diskuznim zplisobem a analyzuji moznosti jednani, aktivit, rozhodnuti a jejich dasledkd.

V posledni kapitole autor popisuje vyhodnoceni uloh. Kapitola je popsana mozna az ptili$ tspornym zptisobem
a chybi Iépe popsany vztah s predchozim textem, ale poskytuje velmi zajimavé vysledky a nepiimo ukazuje i to,
kolik kvalitni prace autor na vedeni projektu a jeho nasledném zpracovani odvedl. Textu je na skodu, ze vysledek
Setfeni neni zpracovan napft. v prehledové tabulce.

Autor pristoupil k tématu velmi ze Siroka, ve snaze pokryt znacny rozsah rtiznych parametri, které se jeho
vyzkumu dotykaly. Od zji§tovani vyuky informatiky aprobovanymi uciteli pfes analyzu definic IM, analyzu
RVP a zvoleného SVP, vybér a nasledné feseni tiloh, pomoci kterych by bylo mozné pokryt prvky IM v nich
vyuzité, az po vyhodnoceni vyzkumu. A to vSe za podminek na Skolach znaéné ztizenych vladnimi opatfenimi,
kterd zadsadn¢ zménila moZnosti feSeni takovychto projekti. I presto si autor dokéazal poradit a vytesit n€které
z aktivit online. Je zna¢né Skoda, Ze ziskany material neztrocil 1épe, zejména uvedenim jednotlivych casti do
kontextu (vCetné€ popisu projektu v uvodu préce, lepsiho popisu cill a jejich splnéni) a celkové kvalitngjsim,
pfehlednéj$im a srozumitelnéj$im zpracovanim, aby nebylo pro pochopeni nutné si praci ¢ist n€kolikrat.

Na zéklad¢ vyse uvedeného navrhuji k obhajobé znamku: dobfte.

Dotazy k praci
Jaky vyznam ma v obrazku na konci kapitoly 1.1.7 preskrtnuty popisek oblasti ICT?
Ma néjaky vyznam vyuziti tuéného fezu pisma ve slové ,,Scratchi na konci kapitoly 1.2.4?
Jak probihal vybér uloh k feSeni v kontextu s konkrétnimi aspekty informatického mysleni?
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Jak probihalo hrani jednotlivych deskovych her s zaky? Bylo to v rdmci online vyuky? Byli déleni na skupiny?
Meél jste moznost sledovat prubéh jednotlivych her?

Jakym zpisobem byla zadktim zadana komplexni tloha? Byli vybizeni k rolovému hrani?
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