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Uvop

Uvop

Digitdlni technologie jsou v sou¢asné moderni dobé velice oblibené a vyuZivané, a to nejen
v soukromém Zivoté, ale i ve Skolstvi pfi vyuce. Na strfednich a vysokych Skolach jsou
vyuzivany del$i dobu, ale nyni se zalinaji ¢asto pouZivat pfi prezencni vyuce nejen
na zakladnich, ale i v matefskych Skolach. Bakaldfskd prace se tedy zabyva pohledem
stdvajicich a budoucich ucitell pravé na tyto technologie. V dobé psani bakalarské prace se
svét potykal s pandemii Covid-19, coZ zplsobilo rozmach digitalnich technologii ve Skolstvi,

jelikoZ vSechny stupné vzdélavani musely prejit na distanc¢ni vyuku.

Do nasi bakalarské prace jsme zvolili vybrané technologie, které mohou byt vyuZivany
v predskolnim a Skolnim vzdélavani nejcastéji. Prace je ¢lenéna na dvé ¢asti — teoreticka
a praktickd. V teoretické ¢asti nejprve objasiujeme, co jakd technologie je, jak se vyuZziva
a ddle se zabyvame vyuzitim vybranych didaktickych technologii, a to jak pohledem ucitele,
tak pohledem ditéte. V praktické ¢asti se zabyvdme vyzkumem, jehoz cilem bylo zjisténi,
jaky ndzor maji budouci a stavajici ucitelé na vyuzivani vybranych digitadlnich technologii ve
vyuce, na jaké urovni je podle nich potfeba umét s nimi pracovat a jak ¢asto povazuji
za vhodné je vyuZivat ve vyuce. VSechna data byla ziskavana za pomoci dotaznikového
Setteni, které probihalo jak prezencni, ale predevsim distanéni formou (za pomoci vyuziti
GoogleForms, socialnich siti). Po ziskdni vSech potfebnych dat jsme dotazniky nadale

vyhodnocovali, zpracovavali za pomoci grafl a vyvraceli ¢i potvrzovali navrzené hypotézy.

Bakalafska prace obsahuje informace z odbornych knih, internetovych zdroji a zdrojl

ziskanych z dotaznikového Setfeni.
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1 DIGITALNI TECHNOLOGIE V KONTEXTU VZDELAVANI

Digitdlni technologie jsou dnes nevyhnutelnou soucasti spolecnosti. Déti jsou jimi
obklopeny prakticky kazdy den, a to jak doma, tak i ve Skolce. Proto je mizZzeme zarazovat
do vyuky. Déti by mély byt ucitelem vedeni kvyuZivani rtdznych druh( digitalnich
technologii, aby je umély vyuzZivat nejen pro zabavu, ale i ke vzdélavani. Pro déti jsou
zajimavym zpUsobem, jak ziskat nové védomosti a efektivné si ucivo osvojit. Kurikulum
musi byt uciteli peclivé pfipraveno s ohledem na vék, védomosti a zkuSenosti déti, ale také

aby byl naplnén cil vzdélavani.

V praxi je mozné vyuzit technologie k aktivitam, které détem umozZni vytvofit si lepsi
predstavu o probiraném ucivu (jak kli¢i seminko a po zasazeni se roste, Ci jak vypadaiji a zni
rGzné hudebni nastroje). Mezi nejznaméjsi digitdlni technologie, které mlzeme jako
pedagogové vyuzivat patfi napf. interaktivni tabule, televize, notebook ¢i dataprojektor.
Kazdy ucitel by mél také byt schopny pracovat s dalSimi zakladnimi technologiemi, mezi néz
mUzZe radit fotografovani, praci s videokamerou, tvorbu prezentaci. Za ne pfilis bézné a pro
nékteré ucitele hlife osvojitelné mizeme povazovat robotiku, 3D tisk, programovani ¢i stfih

videa a zvuku.

Dulezitost digitalnich technologii se nam potvrdila ve Skolnim roce 2019/20i 2020/21. Zde
nastala situace, ktera vyzadovala praci s riznymi druhy technologii pro vyuku, ktera byla ve
vétsiné pripadd distancni. Ucitelé méli za ikol béhem kratké doby zasednout k pocitaclim,
vytvofit online prostfedi (napf. Google Classroom, Microsoft Teams), ve kterych mohli
s zaky komunikovat, planovat setkdni, ovérovat si ziskané védomosti zak(i a vytvaret
prezentace kvyuce. Tyto ukoly vyZaduji urCitou zdatnost a zkusenost s digitalnimi
technologiemi a ucitelé nebyli na mozZnost presunuti vyuky do on-line prostredi pripraveni.
Po rozhovoru s feditelkou mensi vesnické Skoly a skolky jsme se dozvédéli, Ze nouzovy stav
béhem 1. viny pandemie Covid-19 na jate 2020 byl z pohledu vyuky ndrocny i pro déti,
jelikoz neuméli s digitalnimi technologiemi zachazet a byla potfeba pomoc rodicll, ktefi
méli své pracovni povinnosti. Z tohoto dlivodu bylo pfi prvni viné pandemie vzdélavani
v této Skole na velice Spatné Urovni a posunu jsme se dockali az pfi druhé viné, na kterou
méli pedagogové moznost se pfipravit béhem letnich prazdnin. Pfi druhé viné skuteéné
nastal pokrok a vyuka se stala kvalitnéjsi, avSak pro ucitele stale ndrocn3, jelikoz déti

odevzddavaly domaci ukoly prostfednictvim nekvalitnich fotografii a uciteli zabralo mnohem
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vice Casu precist vypracovany domaci ukol. To bylo podle feditelky Skoly pro nékteré ucitele

velice demotivuijici.

1.1 VYUZITI DIGITALNICH TECHNOLOGI{ POHLEDEM UCITELE

Digitalni technologie se dle naseho nazoru stavaji uciteli castéji vyuzivanéjsSimi
a oblibenéjsimi, nez to byvalo jesté pred nékolika lety. Tyka se to zejména mladsich uciteld,
které maji k technologiim blizko, neboji se je ve vyuce vyuzivat a nemaji problém s tim, zZe
v nékterych pripadech jim pfiprava vyuky se zapojenim technologii zabere vice ¢asu nez
okopirovani pracovnich listd z ¢asopisll. Za ¢asto vyuzivané technologie ve vyuce mizeme
povaZovat pocitate na tvorbu prezentaci, interaktivni tabule na pouZiti interaktivni

prezentace ve vyuce, Ci fotoaparat na pofizovani snimka.

1.2 VYUZITI DIGITALNICH TECHNOLOGI{ POHLEDEM DITETE

Myslime si, Ze pro déti jsou technologie velice zajimavé a je dobré je s nimi seznamovat.
Déti se tak mohou naudit ovladat néco, co je zajimd, ale nemusi k tomu mit pfistup
napfiklad doma. Z nasich zkuSenosti si déti tyto dovednosti osvojuji pomérné rychle,
a proto by byla skoda toho nevyuzit. Détem v predskolnim véku bychom mohli pujcit
tablety s predem nainstalovanymi programy (napfiklad hra, ve které se udi rozezndvat
barvy, zakladni pocty, i zvifata). Déti by se také mohly rychle naucit pracovat

s fotoaparatem (opét mizeme vyuzit fotoaparat v tabletu), ¢i todit videa.
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2 VYBRANE DIGITALNi TECHNOLOGIE

V této kapitole se zaméfime na konkrétni digitdlni technologie, které muzZeme ve
vzdéldvani vyuzivat a které ndm mohou byt ve vyuce pfijemnym pomocnikem. V nékterych
kapitolach nezminujeme vyuzZiti technologii pohledem ditéte, ponévadz k prihlédnuti
k véku mohou byt nékteré technologie problematické a nevhodné. Tyto konkrétni
technologie byly zvoleny na zékladé vzdélavaciho obsahu absolvovaného predmétu DITMS

v druhém semestru, pfi vybéru jsme také vyuZili konzultaci s vedoucim prace.

2.1 PREZENTACE

Odborna literatura nam rika Ze, , prezentace je:
> oboustranna komunikace,
» vedena recnikem smérem k publiku,
» s urcitym cilem, strukturou a formou,
» s vyuZitim pomucek.” (Jani¢kov4,2013)

Prezentaci miUzeme rozumét nékolik véci — vyklad uciva, ¢i vytvoreny vlastni produkt ve
specidlnim programu na jeji tvorbu. Prezentace lze vyuZivat jako podporu vykladu.

Zpravidla obsahuji text, obrazky, i grafy. Lze do nich vlozZit i zvuky a videa.

PFi tvorbé prezentace (nejen v MS), bychom méli dodriovat nékteré zasady, jako jsou

napriklad:

» Text a pozadi by mély byt ve spravném kontrastu (¢erné pozadi, bily text i bilé

pozadi a ¢erny text — v MS text vyuZivdme pouze pro uditele;
Obrazky by mély byt dostateéné velké a jednoduché;
Obrazky by mély byt kontrastni (svétlé barvy nejsou pfi promitani vidét);

Uvédomit si, pro koho je prezentace vytvorena a jeji obsah podle toho zaméfit;

vV V V¥V V

Informace by mély byt jasné, stru¢né a prehledné.

Mezi prezentace, které mlizeme zarazovat do vyuky je urcité potieba zminit interaktivni
prezentaci, kde se nejedna pouze o text s obrazky ¢i zvuky, ale umoznime tim détem se do
vyuky zapojit a s prezentaci ddle pracovat. Do prezentaci s interaktivnimi prvky mizeme

vytvaret napriklad puzzle, prifazovani zvuk( k obrazkim, dokreslovani obrazkt, spojovani
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obrazkl, doplfiovani atd. Déti pak budou pfistupovat k interaktivni tabuli a plnit zadané
ukoly s pomoci interaktivniho pera, nékteré tabule Ize ovladat i prstem. Jako pfiklad ukolu
mUlzZeme uvést: Prifad zvuk ke spravnému zvireti — dité by nejprve interaktivnim perem
spustilo zvukovou stopu a ndsledné by ji pfifadilo ke sprdvnému zvifeti). Pro vytvoreni
interaktivni prezentace je potfeba vyuzivat specidlni programy zamérené na jejich tvorbu.

Ptikladem téchto programd muze byt OpenBoard, Drawp For School ¢i SmartNotebook.

Dle naSich zkuSenosti by v matefské sSkole prezentace neméla byt primarni formou

predavani informaci, nybrz by méla slouzit pouze jako podpora pfi vyuce.

2.1.1 VYUZITi PREZENTACE POHLEDEM UCITELE

Jak uZ bylo zminéno vyse, ucitel mlze ve vyuce prezentace vyuzivat pomérné c¢asto a dle
naseho nazoru se jedna o jednu z nejcastéjSich vyuzivanych technologii ve Skolstvi.
V materské Skole prezentace pfilis vyuzivany nejsou. VyuZitelnéjsi jsou dle naseho ndzoru
interaktivni prezentace, které diky vétsi motivaci déti predaji vice novych informaci
a védomosti. BohuZel i interaktivni tabule stdle nepatfi mezi béZiné vybaveni materskych

skol.

2.1.2 VYUZITi PREZENTACE POHLEDEM DITETE

Prezentace pro dité v matefské Skole mlze byt vybornym zpestfenim vyuky (zejména
interaktivni). Dité dostava moznost vyzkousSet si praci s technologii, kterd pro néj neni
béZna a nové ucivo si osvojit zajimavou formou. Dle naseho nazoru si dité védomosti osvoji

rychleji nez pfi bézném vykladu udiva, u kterého je obtizné udrzet pozornost.
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2.2 FOTOAPARAT

Fotoaparat je digitalni technologie slouzici k zachyceni obrazu. Praci s fotoaparatem
povazujeme dnes za ¢innost, ke které nepotiebujeme Zadné specialni predpoklady a jsou
jednou z nejbéznéjsich praci s digitalni technologii v béZzném Zivoté. K fotografovani
mulzZeme vyuzivat mnoho zafizeni. Jednim z nich je dirkovd komora (camera obscura), ve
které se pres otvor na jedné strané promitne obraz na fotocitlivy material. Ddle mGzeme
vyuZivat klasické kompakty na film, fotoapardty na instantni film (Polaroid), dvouoké

(Flexaret) i jednooké (Nikon, Praktica), ¢i zrcadlové fotoaparaty.

K préci s fotoaparatem souvisi i Uprava fotografii, kterd neni jiz bézna a jednoducha pro
kazdého a vyzaduje specidlni programy a aplikace. Nékteré z nich mohou byt dostupné
online (Polarr, Pixlr, Adobe Photoshop Express), nékteré musime instalovat do svého
zafizeni (Photoshop, Lightroom, Zoner) a jsou zde i takové, které mizeme mit ve svych
zafizenich nainstalované predem (mohou to byt napfiklad Phototastic Collage, Malovani,

Malovani 3D).

2.2.1 FOTOAPARAT POHLEDEM UCITELE

Ucitel v materské Skole mlze fotoaparat vyuZivat neustale. Vyhodou je, Ze se jedna
o technologii, kterd je cenové dostupnd a vyuzivdme ji prakticky v kazdodennim Zivoté.
Ucitel tak m(zZe fotoaparat vyuzZivat napfiklad k dokumentovani Zivota ve Skolce,
fotografovani skolnich akci ¢i vyletl, détskych praci, a dokonce jsme se setkali i s pfipadem,
kdy ucitelky vytvorily tfidni fotky samy a usetfily tak Skolce penize za profesionalni

fotografy.

2.2.2 FOTOAPARAT POHLEDEM DITETE

Vyhodou je, Ze tuto ¢innost mlzZe délat jak ucitel, tak dité. Déti by mohly fotoaparaty vyZivat
pfi pfedem naplanovanych projektech. Ucitel by tedy mohl zadat projekt: ,Fotografuj, co
mas rad”“, kazdy den by dostalo fotoaparat k dispozici jedno dité, které by v pribéhu dne
mélo moZnost pofizovat fotografie véci, které ma rado. V materskych Skolach je také
moznost vyuZzivat tablety, které dnes nejsou nedostupné a ve Skolkach se mohou nachazet.

Déti tak mohou své fotografické schopnosti rozvijet za pomoci tabletu.
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2.3 VIDEOKAMERA

Videokamera je zafizeni slouZici k zachyceni zvuku a obrazu zaroven. V moderni dobé
vyuzivame digitalni videokamery, a to z toho divodu, Ze se s nimi dobfe pracuje. Vyslednym
produktem pfi prdci s videokamerou je videozdznam. Ackoliv v dnedni dobé je nataceni

videa vnimdano jako samozifejmost, jedna se o pomérné slozity proces:

2.3.1 DALSI DIGITALNI TECHNIKA PRO ZAZNAM

Mimo videokamery muizZeme vyuZivat i dalsi technologie pro zdznam videa. Napfiklad na
digitalnim fotoaparatu lze nastavit moznost video a v pomérné dobré kvalité i s dobrym
zvukem je fotoaparat schopen natacet. Zdznam se uklada na SD kartu a pomoci USB
Ci pfimo SD karty jsme schopni pfenést produkt do pocitace, ve ho nasledné zpracovavame
v béZnych situacich, neZz je digitdlni fotoaparat. V soucasné dobé jsou chytré mobilni
telefony natolik kvalitni, Ze jsou schopny pofidit zaznam ve velmi dobré kvalité. Videa poté
prendsime do pocitace za pomoci USB, ¢i pamétové karty (pripadné internetova ulozisté —

iCloud).

Pfi nataceni videozdznamu bychom se méli vyvarovat rusivym prvkim, které by mohly
prekazit zazitek z vysledného produktu (tfesouci se kamera, rusivé zvuky, rozmazany
obraz). Po dokonéeni nataceni je potfeba s videem naddle pracovat, upravovat ho, ale na to

se ddle zaméfime v jedné z dalSich kapitol
Tablet

Jedna se o digitalni technologii, ktera neni primarné urcena k nataceni videi, presto ji ale
mulzZeme vyuzivat. Funguje na stejném principu, jako mobilni telefony. Natocené video
z tabletu prendasime do zarizeni pomoci USB ¢i pamétové karty (pripadné pres internetové
ulozisté).

Notebook

Notebook je prenosny pocitac. Tato technologie neni uréena pfimo k videozdaznamu. Ma
v sobé integrovanou kameru a pofizuje obraz, ktery je diky internetovému pfipojeni

dostupny kdekoliv na svété. (Wikipedia, 2021)
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Vizualizér

Na webové strance SOFTIR (2021) se mlzZeme docist, Ze vizualizér funguje takto: ,pfedmét
je poloZzen na pracovni plochu, kde je snimdn digitalni 1-3 ¢ipou kamerou. Aby byl vysledek
zobrazeni co nejlepsi, predmét se osvétluje shora nebo zezdola prosvécuje zabudovanymi
svétly, kterd jsou smérova a nevadi tak prfitomnym ve vyhledu. Vizualizéry maji fadu dalSich
funkci, jako napt. opticky ZOOM, automatické ostfeni, 3D scan, zmrazeni obrazu, otaceni

obrazu, obrazové paméti, funkci positive/negativa mnoho dalsich.”
Videokamera ve vyuce

Ptfi pandemii COVID-19 se videokamery staly na zakladnich Skolach a dalSich stupnich
vzdélavani nezbytnou soucasti kazdodenni vyuky. V matefskych Skolach byly vyuZivany
také, a to zejména pfi tvorbé aktivit ¢i vyukovych videi pro déti. Ucitelky tak détem
nahravaly nové pisni¢ky ¢i popisovaly zadané ukoly. Videokameru lze vyuzZivat také pfi

béZné vyuce napriklad pfi dokumentaci ¢innosti pro nemocné déti.
Videokamera pfi tvorbé vyukovych materiall

Tuto technologii miZeme vyuZivat i pfi tvorbé materiadl( k vyuce, konkrétné v materské
Skole mlizeme napftiklad natocit rGzna zvirata, kterymi se budeme zabyvat v rdémci tématu,

mulzZeme také natacet pokusy Ci zajimavé prirodni jevy.

2.3.2 VIDEOKAMERA POHLEDEM UCITELE

Videokamera dnes neni v matefskych Skolach Uplné béznou zalezitosti, presto by mohla byt
zajimavou soucasti vzdélavani. Nevyhodou tohoto zatizeni je finan¢ni naroc¢nost. Tato
technologie klade také vysoké naroky na ucitele, vyZzaduje vice €asu, zru€nosti a zkusenosti.
Vysledny produkt je tfeba naddle upravovat a pracovat s nim, coZz mlzZe byt pro nékteré
ucitele odrazuijici. U¢itelka by mohla videokameru vyuzZivat k nataceni besidek a vystoupeni

ve Skolce, ¢i s détmi vytvofrit vlastni film, na jehoz promitani by byli pozvani rodice.

2.3.3 VIDEOKAMERA POHLEDEM DITETE

Do prace s kamerou by mohly byt zapojeny i déti, které by mohly zaznamenadvat Zivot ve
Skolce, zajimavé momenty a nasledné udélat ve tridé kratké promitani obohacené vlastnimi
komentari. Déti by tak dostaly moznost se aktivné zapojit napriklad pfi pripravé
projektového dnu. K zaznamenavani by pro déti bylo vhodné pouzZivat spiSe mobilni

telefony ¢i tablety, které jsou snadnéjsi na ovladani a nejsou tak tézké z hlediska hmotnosti.
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2.4 ANIMACE

Pojem animace ndm nejlépe vysvétli odborna literatura:

»Animace je origindlnim tviré¢im c¢inem vychazejici z pozorované realie s pridavkem

imaginace a transformujicim se v novy tvar.” (Plass, 2010)

»Animace mimo jiné znamena kresleni nebo nastavovani jednotlivych pohybovych fazi

rGznych objekt(. (Brun, 2010)“

Animace (z latinského slova animo= duSe) mlZeme také chdpat jako davani duse
jednotlivym obrazim. Jedna se sled obrazl, které plsobi jako pohybujici se. (Petrackova,

1995)

Podle Vobornika (2016) s animaci souvisi pojem frame, coz je informace na nosici (1 frame
= linformace o 1 snimku). Pokud skladdme tyto snimky za sebou, dochazi k iluzi, Ze se obraz
pohybuje. Tvorba jednoho takového filmu vyZaduje preciznost, trpélivost a dostatek Casu,
jelikoZz muze trvat nejen nékolik hodin, ale i nékolik tydnd. Pfi tvorbé animace mlzeme
vyuzivat mnoho program(. Nékteré z nich jsou dostupné zdarma (Blender, VideoScribe),
jiné je treba zakoupit (Adobe Character Animator. iClone Pro), coz bychom doporucili spise

pokrocilejsim.

Nejprve je potieba promyslet, o ¢em animovany film bude, jaké v ném budou postavy,
zkratka si vytvorit scénar. Je také tfeba si natrénovat techniku a rychlost pohybu. Pfi tvorbé
filmu je potfeba mit pevné postavenou kameru, idedlné ovlddanou na dalku, aby
nedochazelo k pohybu pfi zaznamendvani a tim k naruseni snimku. Obraz je tfeba také

zaostfit a idedlné spravné nasvitit.

Mimo kameru mizZeme také vyuzivat dalsi zatizeni, jako jsou napfiklad fotoaparaty, mobilni

telefony, tablety Ci vizualizér.

Jak uz jsme vysSe zminili, je nejprve potrfeba vypracovat scénaf, podle kterého budeme
postupovat. Film je moZné tocit i v exteriéru napf, pfi zaznamendvani rastu kvétiny Ci

zapadu slunce. Animaci lze vytvaret i v prostoru, k tomu lze vyuzit loutky, ¢i hracky.

2.4.1 ANIMACE POHLEDEM UCITELE
Animaci muZe ucitel pouzivat pri béiné vyuce, kdy mlze s détmi napriklad animovat

probiranou pohadku v ramci tydenniho tématu. Ucitel tak nejprve déti sezndmi's postupem

11
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(malovani obrdzkl) a poté jim pomuze s findlnim produktem (fotografovani, ¢asovani
apod.). Ucitel muZe také vyuZivat vyukové animace, kdy détem mulZe ndzorné ukazat

napriklad procesy, které se déji v pfirodé, i jak roste kvétina.

2.4.2 ANIMACE POHLEDEM DITETE

Déti si v ramci tydenniho tématu podle zadani nakresli postavy, budovy a dalsi dalezité
prvky (kazdy bude mit presné zadano, co kresli) a z jejich obrazk( postupné sestavime film
v programu, ktery je na to uréeny. Déti si také mohou pribéh vymyslet podle tydenniho
tématu v MS napt. Zvifatka v zimé — déti si vymysli pfibéh o tom, jak se zviratkdim Zije v lese
v tomto obdobi, jak se na zimu pfipravuiji, jak ji mohou travit apod. (podporujeme tim rozvoj
fantazie). Lze ji také vyuZit pti projektovych dnech, kdy muiZeme svij animovany film
promitnout ndvitévnikiim, ¢ pozvat rodice na ,kino odpoledne v MS*, déti by tak mohly
kromé filmu vytvofit i pozvanky ¢i plakaty, listky do kina a obcerstveni. Timto zpldsobem
mulzZeme nahradit béZznou besidku, kdy jsou déti zbytecné vystavovany stresu, doprat jim

radost a nadseni a zdroven tak umoznime rodicim shlédnout préci jejich déti.

2.5 ROBOTIKA VE VYUCE

Robotiku Ize definovat vice zpUsoby:
e ,Robotika je inteligentnim spojenim mezi vnimdanim a ¢innosti.” (Brady, 1985)
e Robotika podle McKerrowa (1986) je disciplina zahrnuijici:
» Navrh, vyrobu, fizeni a programovani robot(;
» Poufiti robotl pro feseni tloh;
» Zkoumani fidicich procest, senzor(, akénich ¢lend a algoritma u lidi, zvirat a stroji;
» Poufiti vyse uvedeného pro navrh a pouZiti robotu.

Ve vyuce muZeme vyuZivat rfadu jednoduchych robotickych hracek, které funguji
na jednoduchém principu. ,,Navolenim pfikaz( prostfednictvim hracky ¢i ovladace prepisuji
navrzeny algoritmus do programovaciho jazyka a vytvareji tak jednoduchy kdd, ktery

hracka dokaze precist a zrealizovat.” (Bouzkova, 2019)
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Mezi zakladni robotické hracky mGzeme fadit napriklad:

>

Bee-Bot — ve vyuce jsme se blize seznamili pravé s roboty Bee-Bot. Tyto roboty
mlzZeme vyuZivat k vyuce mnoha predméti-pfedmatematickd gramotnost,
technika, ale i pfirodovédné vzdélavani. Je potfeba mit pfipravenou podlozku
s cestou, po které se robot vyda. Véelky jsou jednoduché na ovladani — Bee-Bot ma
na hrbeté Sipky a uprostred tlacitko GO. Dité stiskne Sipku ve smérech, kterymi chce
berusku poslat a zmackne GO. Pokud se Bee-Bot dostane na spravné misto, bylo

programovani Uspésné.

Blue-bot — Blue-Bot se od Bee-bota lisi tim, Ze ho Ize ovladat pfes mimo identickych
tlacitek jako u Bee-bota i pres aplikaci, kterou je tfeba nainstalovat do chytrého
zarizeni (smartphone, tablet). Po nainstalovani aplikace propojime berusku Blue-

Bot pres Bluetooth k telefonu, pres ktery mizeme robota ovladat.

Ozobot — Tento robot funguje tak, ze dité mu fixou naprogramuje cestu, kterou
robot nasleduje. V mateiské Skole ho nevyuzivdme, jelikoZz se jednd o robota

s doporuc¢enym vékem 8+ a to z dlivodu jeho velikosti 2,5cm — nebezpeci uduseni.

Dash robot — robot, ktery usnadriiuje détem osvojovani zdkladnich technickych
znalosti. Je ovladan bud hlasovymi prikazy, nebo je k dispozici 5 volné dostupnych
aplikaci zamérenych na zpét, malovani a pohyb. Tento robot je vhodny pro détiod 8

let, proto ho ve Skolce nevyuzivame.

Robot MiniBot — jedna se o robota velkého 8,5cm, ktery reaguje na rozkazy, tandi,

zpiva, vypravi pohadky ci blika o¢ima.

Qobo — programovatelny Snek, kterého lze programovat pomoci karet Robobloq
se znaky a rlznymi vyznamy, Snek poté plni Ukoly na kartach. Umi také hrat zvuky

a melodie.

Cubetto — Sada se sklada zovladaciho panelu hracky, blokd, herni mapy
a samotného robota. ovlddaci panel je dfevéna deska, ktera je uvnitf osazena
elektronikou. Do desky je moiné vkladat bloky, které pasuji do predem
pripravenych slotl. Na desce je také tlacitko, které slouzi ke spusténi programu.

Dité ma za ukol pomoci pfikaz( dostat robota do cile, nebo na pfedem uréené misto.

13
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2.5.1 ROBOTIKA POHLEDEM UCITELE

Ucitel mlze robotiku zapojit do bézné vyuky pomérné snadno. Konkrétni priklad ukolu:
Pohadka O cervené Karkulce, ucitel détem pohadku precte a déti programuji jednoduchého
robota podle pohadky. K tomu vyuzivaji predem pfipravenou mapu. Ucitel tak muze déti

ucit pracovat s robotem a zaroven jim preddavat dalsi védomosti.

2.5.2 ROBOTIKA POHLEDEM DITETE

Robotika je dnes vyuzivanou technologii v matefské Skole a déti velice rady pracuji
s jednoduchymi roboty, a to nejen s témi, ktefi jsou vySe zminéni. Pokud je prace s robotem
spojena s néjakym pribéhem, déti si ihned ovéruji spravnost a maji moznost opravného

pokusu.

2.6 STRIH ZVUKU

Podle Vrzala (20070 je stfih zvuku dlleZitou soucdsti zpracovani hudby, zvukovych stop
a jejich ndvaznosti na sebe. Je vyuzivan v hudebnim primyslu, kdy je skvélym pomocnikem
k odstranéni chyb, které pfi nahravani stop vznikly. Ke stfihu zvuku je potfeba vyuzivat
programy k tomu uréené. Nékteré z nich jsou zdarma (AudaCity, mp3DirectCut), nékteré je
tfeba si zakoupit (Adobe Audition CC, Goldwave), coZ je vhodné spiSe pro pokrocilé

a zkusené uzivatele.

Ke stfihu zvuku je moZné vyuZivat také on-line softwary, které jsou vhodné zejména pro
ucitele, ktefi ¢asto na pocitacich ve skolach nemaji moznost cokoliv do zatizeni instalovat.

Mezi tyto programy rfadime napfiklad bearaudio, apowersoft).
Formaty zvuku

Jak uz jsme zminili vySe, do videa mlGzeme pfidavat jiné zvuky, které tam plvodné nepatfily,

nejcastéjsimi formaty zvuku jsou:

» WMA - format vytvoreny spolec¢nosti Microsoft pti praci v programu Windows

Media Player.

» MP3 - nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi format.
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2.6.1 STRIH ZVUKU POHLEDEM UCITELE

V materské skole mlze ucitel vyuzit stfih zvuku napf. pfi tvorbé prezentace, kde uzna
za vhodné pfilozit zvuk (pfifad hudebni nastroj k obrazku), pfi doprovodu hudby
k vypravéné pohddce nebo pfi nahravani zpévu a nastroje, kdy chce dvé zvukové stopy
spojit a vytvofit z nich jednu stopu. Stfih zvuku se v matefskych Skoldch pfilis nevyuziva, coz

pravdépodobné plyne z narocnosti a nezkusenosti ucitell s programy k tomu uréenymi.

2.6.2 STRIH ZVUKU POHLEDEM DIiTETE
Jak uZ jsme zminili vySe, stfih zvuku je naro¢ny proces, tudiz ndm nepfijde vhodny pro déti

v mateiskych Skolach.

2.7 STRIH VIDEA
,Stfih videa, je co se tyce prdce, jako skladani puzzle. Kazdy zdbér predstavuje na ¢asové
ose obdélnik, ktery ptesunujete, zkracujete nebo prodluzujete. Samotny stfih vznika ale uz

davno pred tim v hlavé rezZiséra a az ve stfizné se teprve ukaze, jak dobre byl pfipraveny.*

(Spetla, 2019)

Stfih videa slouZi k Upravé a navaznosti obrazovych stop. VyZaduje znacnou ddavku
trpélivosti a Casu. Stfihu videa predchazi natoceni videa za pomoci videokamery. Pokud
chceme, aby video bylo smysluplné, méli bychom si predem pfipravit scénar, ve kterém se
zaméfime na to, co budeme natacet, kdo bude nasSe cilova skupina atd. Predem
promyslenym ¢i pfipravenym scénarem se tak mizZeme vyhnout situaci, Ze nam nékteré

zabéry chybi a budou chybét i ve vysledném filmu.
Proces stfihu videa:
1. Digitalizace — v této fazi musime prenést video ze zafizeni do pocitace.

2. Zpracovanividea programem — video jiz madme v pocitaci a dale ho upravujeme pomoci
programu tak, aby byl pro divdka co nejkvalitnéjsi a nestalo se, Ze bude obsahovat

nepovedené a nechténé zabéry. Tento proces vyzaduje dalsi kroky:
a) Nactenividea;

b) Stfih — vybirdme zabéry, které bude film obsahovat a fadime je tak, aby mély spravnou

posloupnost;
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c) Nastaveni pfechodl — mGzeme volit z nabidky pfechod( napf. prolindni, prekryvani i

odsunuti;

d) Efekty — pokud chceme, aby film obsahoval efekty, mizeme pracovat sjasem,

kontrastem Ci se zpomalenim a zrychlenim;

e) Prace se zvukem — zvuk mlzZeme ze zabéru ztisit, ponechat, ale napftiklad i odstranit

a nahradit ho zvukem jinym napf. pisni.
3. Tvorba filmu — vytvarime jeden vysledny soubor.
4. Konecéné umisténi filmu — posledni faze, kdy zpracovavame film tak, aby Sel prehravat.
Formaty videa

» avi (Audio Video Interleaved) — nejobvyklejsi format videi, problémem je, Ze

na disku zabiraji mnoho mista.

» wmv (Windows Media Video) — format vytvoreny spolecnosti Microsoft, video ma
tento format, kdyZ je upravovano v programu Windows Movie Maker; vyhodou je,

ze na disku zabird méné mista nez format avi.

» MPEG (Movie Picture Expert Group) — nejbéznéjsi a nejpouzivanéjsi format, ktery je

vhodny pro ukladani na DVD (konkrétné se jednd o MPEG2).
Hardware potfebny pro stfih videa

Pro stfih videa je nezbytné mit zafizeni, na kterém budeme video zpracovdvat, mize se
jednat o PC ¢i notebook. Toto zafizeni musi mit dostatec¢né vykonny procesor a grafickou

kartu, dostatecnou velikost operaéni paméti a zvukovou kartu.
Software potiebny pro stfih videa

Zakladem je operaéni systém napf. Windows, ktery je podle statistik dlouhodobé
nejvyuzivanéjsim operacnim systémem (eprehledy, 2020) Pro praci mGzeme vyuZivat tyto

programy:

» Windows Movie Maker — program vhodny pro Uplné zacatecniky, které si chtéji

vyzkouset vytvofit film.

» Pinnacle Studio — je vhodny zejména pro lidi, pro néz je stfih videa konickem.
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» Adobe Premiere Pro — program vhodny pro stfih videa na profesionalni drovni,

tento program je cenové narocny.

2.7.1 STRIH VIDEA POHLEDEM UCITELE

Ucitel v materské Skole mlze vyuZivat stfih videa pfi tvorbé filmu na projektovy den, i pfi
vytvareni naptiklad vanocniho videa (obsahujici fotografie déti s koledami). Stfih videa byva
prilezitostné v materské skole vyuzivan, ackoliv je ¢asové naro¢néjsi a vyzaduje od ucitele
nadstandardni schopnosti i vybaveni, které neni jednoduché v kazdé materské skole
zajistit.

2.7.2 STRIH VIDEA POHLEDEM DIiTETE

Pro déti v materskych Skoldch je stfih videa narocny a nepfijde ndm pro déti vhodny.

2.8 PROGRAMOVANI POMOCI BLOKU

Programovani pomoci je jednoduchy zpUsob programovani za pomoci prikaz(, které jsou
prezentovany bloky a jeden cely pfikaz (pfipadné i vice pfikaza) je v tomto bloku nahran.
Jedna se tedy vlastné o skladani jednotlivych blokl (poZadavki) do rady za sebe. Tyto
pozadavky jsou pak provedeny v postupnosti. Tento typ programovani je tak svou sloZitosti
vhodny i pro déti v predskolnim véku, coz mizeme vidét napriklad u webu code.org, kde se
déti mohou ucit programovani jiz od 3 let. Pro tuto vékovou skupinu se déle také pouzivaji
motorizované hracky, kdy déti zadavaji bloky tak, aby se robot dostal do pozadovaného

cile. Nejvice vyuzivanym robotem v tomto ohledu je Cubetto.
Cubetto

,Cubetto je jednoduchd roboticka hracka pro malé déti, kterd nauci zaklady programovani.”

(Bradacova, 2020)

Sada se sklada z ovladaciho panelu hracky, blok(, herni mapy a samotného robota.
K bloklim jako takovym jsou pfifazeny funkce, kterymi se robot ovlada, a to napfriklad zatoc
vlevo, nebo vpravo, jed dopredu a zopakuj rfadu pfikaz(. Jednotlivé typy blok( jsou
rozliSeny barvami. Mapa je rozdélena do ctvercd, na kterych jsou natistény rlizné motivy.
Robot je bezdratové propojen s ovladacim panelem. Celym cilem této hry je dostat robota

z vychozi pozice na uréené misto.
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2.8.1 VYUZITi PROGRAMOVANi POMOCi BLOKU POHLEDEM UCITELE

Ucitel mlze tuto technologii vyuZivat, nevyhodou je, Ze musi mit k dispozici pocitac, mobilni
telefon, ¢i tablet. Ucitel ma zdroven k dispozici napfiklad e-kurz Pre-reader express, ktery
muzZe byt pomocnikem pfi vyuce programovani. Nevyhodou zde je, Ze ucitel musi ditéti Cist,

co ma délat.

2.8.2 VYUZITi PROGRAMOVANi POMOCi BLOKU POHLEDEM DIiTETE

Jak uz jsme vySe zminili, s vyuZitim e-kurzu code.org muze byt pro dité programovani velkou
zabavou a prileZitosti naucit se néco nového. Konkrétné code.org nabizi moznost kurzu
programovani pro déti do 4 let. Vtomto kurzu je nékolik lekci, v prvni lekci se déti uci
zaklady, jako jsou napftiklad klepni na blok, pfetahni blok, usporadej bloky. V dalsich lekcich
uz se déti zaméruji primo na programovani, kde jsou pro né pfipraveny hry a pomoci bloki

vvvvv

tvorbu slov ¢i zndmou hru Angry Birds.

2.9 3D MODELOVANI

3D modelovani je vytvareni 3D modelu. Ten mizZzeme vytvaret nejcastéji na tabletu, nebo
pocitaci v programu k tomu urc¢eném, ale také pomoci 3D pera. Modelovani ma mnohé
vyuziti, napfiklad v primyslu, designu, architekture, nebo ve vzdélavani pro rozvinuti
prostorové predstavivosti a také jemné motoriky. Zaklady pro 3D modelovani mohou
trénovat uz déti v predskolnim véku, vétSinou ve zjednodusenych verzi, kdy dité modeluje
sklddanim predvytvorenych blokl. Nyni zminime nékteré prostifedky pro 3D modelovani,

které bychom mohli vyuZivat pfi vyuce v MS.
Blockify (iOS)

Blockify je vzdélavaci 3D modelovaci program, ktery lze stdhnout na zatizeni Apple.
Program je urcen pro ty nejmensi, jelikoZ modelovani probiha skladanim kostek na sebe
v 3D rastru (uzivatel maze davat kostky vedle sebe, za sebe a na sebe). Kostky jsou zde
rozliSeny rGznou povrchovou texturou. Velkou vyhodou tohoto programu je moZnost
exportu modelu pro 3D tisk jako takovy. Pro ty, ktefi nedisponuji 3D tiskdrnou je moZnost
odeslat model k tisku pfimo v aplikace a vytistény vytvor prijde domU postou. Aplikace také
umoznuje sdileni vytvorenych modell na socidlnich sitich, mailem, nebo pomoci sité

uzivatell pfimo v aplikaci.
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LeoCAD (Windows, Linux, macOS)

Dalsi z jednoduchych aplikaci pro zacatky s modelovanim. Tato aplikace nabizi modelovani
za pomoci kostek LEGO. Jednd se vlastné o takovou virtudlni stavebnici, kdy mame
neomezené moznosti v poctu pouzitych dilk( i v jejich sklddani. Velké modely Ize rozdélovat
do mensich celk(, coZ usnadnuje manipulaci. V této aplikaci uz Ize uzivat i klasické zobrazeni
— ndrys, pudorys a bokorys. Tento nastroj je velice dobry pro ziskani ndvykd k modelovani

ve slozitéjSich programech.
3D pero

»3D pera jsou ,sofistikovanéjsi“ verzi tavnych (lepicich) pistoli, ale jsou uréena k vlastni
tvorbé novych objektl. Podobné jako u 3D tiskarny se objekty tvofi postupnym nanasenim
roztaveného plastu (aditivni vyroba), nicméné tento proces probiha ruc¢né.” (Novotny,

2021)

Pera pouZivaji k vytvoreni vyrobku zejména roztaveny plast. Pouzitelnych plastl je nékolik
druh, které se lisi svymi vlastnostmi. Princip pera je takovy, Ze na jeho hrotu je horka tryska
(u lepSich 3D per ma cca 250°C), poté je plastové vlakno je v trysce nahfivano na teplotu,
kdy se rozpousti a vytéka otvorem v trysce ven. Teplota, na kterou se vldkno musi nahrat
se lisSi nejenom u jednotlivych materiald, ale i u jednotlivych vyrobc(. Poté, co vlakno projde
tryskou, plast velice rychle tuhne a vytvory tak lze realizovat i nad volnym prostorem. 3D
pera lze také okrajové vyuZzit pro opravu plastovych predmeét(. Zajimavosti je napriklad to,
Ze mimo béznych materidll jako je PLA, ABS, nebo PET se setkdvdme i s materidly jako je
flexfill (flexibilni ,,gumové” vldkno), woodfill (vldkno s primési dievéného prachu), nebo

carbon fiber fillament (struna s carbonovymi vlakny).

2.9.1 3D PERO POHLEDEM UCITELE
Ucitel mUze diky 3D peru vytvaret pomucky, které mliZze ve vyuce pouzivat, napriklad pfi

vyuce geometrickych tvart ¢i dalSich potfebnych véci.
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2.9.2 3D PERO POHLEDEM DIiTETE

Jelikoz pro déti neni jednoduché modelovat do vzduchu, je pro né idedlni vyuZivat
omalovanky (jsou to vlastné takové Sablony), které déti vybarvuji. Nasledné nechaji objekty
ztuhnout a po odloupnuti funguji jako samostatné predméty. Déti si mohou také vytvaret
rtzné Sperky, ozdoby ¢i dekorace. Pro vétsi bezpecnost je vhodné pouzivat naprstky, které

chrani pred spalenim.
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3 KVANTITATIVNI SETRENI

Mezi zakladni formy kvantitativniho Setfeni rfadime standardizovany dotaznik (forma
pisemnd) a standardizovany rozhovor (forma Ustni). My jsme pro nasi praci zvolili

standardizovany dotaznik, tedy Setfeni formou pisemnou.

3.1 STANDARDIZOVANY ROZHOVOR
»Standardizovany rozhovor probiha podle otazek, jejichz znéni a poradi jsou pfesné urceny
a alternativy odpovédi jsou predem pfipraveny (je to vlastné dotaznik zaddvany ustni

formou).“ (Svarcova 2005)

Rozhovor je jedna z vyzkumnych metod, pfi niz jeden z uéastnik(i poklada otazky a druhy
na né odpovida. Rozhovor mlze byt strukturovany, polostrukturovany a nestrukturovany.
Pfi strukturovaném rozhovoru se dotazujici drzi predem pripravenych otazek (napf.
v dotazniku), pfi polostrukturovaném rozhovoru ma dotazujici pfipraveny navod, kterého
se nemusi presné drzet a pti nestrukturovaném rozhovoru neni dodrzovédno zddné schéma
vlbec. V kvantitativnim Setfeni se ale nejvice pouZziva standardizovany rozhovor, kde jsou
predepsany presné formulace otazek s uzavienymi odpovédmi. Rozhovor ma mnoho
vyhod napf. respondent nem(iZe otdzky preskakovat (vynechavat), osobni kontakt,

moznost sledovani neverbalni komunikace.
Pfi pfipravé rozhovoru je potfeba predem naplanovat:

» Na co se budeme respondenta dotazovat — ¢eho se bude rozhovor tykat, proc se chce

dotazujici na tyto otazky ptat;
» Koho se budeme dotazovat — kdo je nase cilova skupina;
» Jak se budeme dotazovat — za jakych podminek, v jaké mistnosti, jak dlouho.
3.2 STANDARDIZOVANY DOTAZNIK
,PFi této metodé se shromazdovani dat zaklddd na dotazovani osob. Je urcena pro

hromadné ziskavani Gdaji a patfi mezi nejfrekventovanéjsi metody pedagogickych

vyzkum@.“ (Svarcova, 2005)

Standardizovany dotaznik je nejcastéjsi vyuzivana metoda pfi provadéni kvantitativniho
vyzkumu. Dotazovany odpovidd na pfipravené otdzky, které jsou vétSinou uzaviené

(mohou byt otevrené, ale nasledné zpracovani je naro¢néjsi) a resitel tak ziskava podstatné
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informace pro jeho vyzkum. Vyuzivani dotazniku ve vyzkumu pfinasi mnoho vyhod, ale také
rizik.

Vyhody dotaznikového Setfeni:

» Je Casové nenarocny;

» lJefinancné nenarocny (miZeme vyuzivat elektronické dotazniky — napt. GoogleForms);
» Je anonymni.

Nevyhody dotaznikového Setfeni

» Respondent mulZe na nékteré zotazek neodpovidat (pfi vyuZiti elektronickych
dotaznikli lze zvolit moZnost, Ze bez odpovédi na otdzku nemlzZe respondent

pokracovat ve vypliiovani dotazniku);
» Dotazujici nema osobni kontakt s respondentem a nevidi tak jeho reakci na otazky;
» Respondent mliZe na otazky odpovidat nepravdivé.
Pti tvorbé dotazniku je nutné dodrzet tyto etapy:
1. Priprava dotaznikového Setfeni;
2. Zpracovani a analyza dat;
3. Interpretace, prezentace vysledka.

3.2.1 PRIPRAVA DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Jesté, nez zatneme dotaznik sestavovat, je nutné si jasné stanovit problém (¢im se budeme
zabyvat) a cil (co chceme zjistit). Pokud tuto etapu podcenime, muze dojit ke chybnému
sestaveni dotazniku a v zavéru zjistime, Ze vysledky neodpovidaji tomu, ¢im jsme se chtéli

zabyvat.

3.2.2 TVORBA DOTAZNIKU

Dotaznik by mél byt vizualné pritazlivy a primérené dlouhy, aby neodradil respondenta
na prvni pohled, otazky by mély byt zaddvany v celych vétach a snazime se nevyuzivat
zkratky ¢i dvojité negace. Otazky by mély byt pokladany tak, aby byly srozumitelné a

nedoslo ke Spatnému pochopeni.
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3.2.3 ZpPUSOBY DOTAZOVANI

V této ¢asti se zamérime na zpUsoby, jakymi mUzeme data ziskavat.

1. Osobni — jednd se v podstaté o standardizovany rozhovor, kdy tazatel poklada
respondentovi otazky a ten na né odpovida, tazatel si jeho odpovédi zaznamenava do

dotazniku.

Vyhody: vysokd ndvratnost, vysvétleni ¢i upfesnéni otdzek, tazatel vidi reakce

respondenta.
Nevyhody: respondent mlze byt snadno ovlivnén, a to jak negativné, tak pozitivné.

2. Telefonickd — komunikace tazatele a respondenta prostfednictvim telefonu, ktery je
dostupny témér pro kazdého, mizeme také vyuZivat nékteré pocitatové programy

napt. CETI (Computer Assisted Telephone Interview), ktery ndhodné voli telefonni Cisla.
Vyhody: nendrocné (dopravné, psychicky, financné).

Nevyhody: miZe respondenty obtéZovat, chybi osobni kontakt a pozorovani

respondenta.

3. Pisemné —jedna se o rozesilani dotaznikl postou, pfi tomto zplsobu byva dobré pfilozit
dopis, ve kterém se respondentovi predstavime, sdélime mu zakladni informace

o dotazniku a predem podékujeme za ¢as, ktery vénoval vypliiovani dotazniku.
Vyhody: odpovédi mohou byt vice otevienéjsi, jelikoz nedochazi k osobnimu kontaktu.

Nevyhody: chybi osobni kontakt, nizkd navratnost, dotaznik mlze vyplnit nékdo jiny,

financné ndrocny zpusob.

4. Elektronické — v soucasné dobé Casto vyuzivany zplsob dotazovani, kdy tazatel vytvori

dotaznik na webové strance a zasle respondentdm URL link.

Vyhody: finan¢né dostupné (zdarma), respondent ma ¢as si odpovéd rozmyslet, tazatel

muze priloZit obrazky ¢i zvukové stopy pro lepsi pochopeni otazky.

Nevyhody: zodpovézeni dotaznik mlzZe trvat dlouhou dobu, starsi ucitelé nemusi

umét s technikou zachdazet a dlisledkem toho je omezeni variability tazané skupiny.
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3.2.4 ZPRACOVANIi DAT

Po ziskani vSech dat je potfeba s nimi naddle pracovat, zpracovavat je a vyhodnocovat, to
déldme tak, Ze data zadavdme do pocitacovych programl (Microsoft Excel)
a vyhodnocujeme vysledky. PFfi praci s elektronickym dotaznikem neni potfeba data

zadavat, jelikoZ data jsou zpracovana automaticky.

3.2.5 INTERPRETACE A PREZENTACE VYSLEDKU

V této fazi se vracime na zacatek, kdy jsme si stanovili problém a cil a porovndvame, zda
doslo k jeho naplnéni. Prezentaci muzeme provadét slovné, graficky ¢i za pomoci tabulek.
Pokud dojdeme k zavéru, Ze jsme ziskali odpovédi na stanoveny problém a naplnili cil,

mUlzZeme vyzkum povazovat za Uspésny.

3.3 VEDECKY VYZKUM
,Védecky vyzkum je systematické, kontrolované, empirické a kritické zkoumani

hypotetickych vyroku o predpokladanych vztazich mezi pfirozenymi jevy.” (Kerlinger, 1972)

Zamérna a systematicka cinnost, pfi které se empirickymi metodami zkoumaji (ovéruiji,

verifikuji, testuji) hypotézy o vztazich mezi pedagogickymi jevy.
4 faze vyzkumu podle Chrasky (2012):

1. Stanoveni problému

2. Formulace hypotézy

3. Ovéfeni hypotézy

4. Zavér vyzkumu a prezentace
Stanoveni problému podle Chrasky (2012):

Nejprve je potfeba provést analyzu oblasti, kterou se budeme zabyvat a zkoumat. Tato faze
je v pedagogickém vyzkumu velice daleZitd a neméli bychom ji podceriovat. Cilem této
etapy je zjisténi aktudlniho stavu a ziskani co nejvice informaci ve zkoumané oblasti. Pfi
praci doporucujeme vyuZit odbornou literaturu, kterd ndm muze pomoci ziskat potfebné
informace, ale také se diky ni miZeme vyvarovat rady chyb. Kazdy zdroj, ktery vyuZijeme,
je potfeba zaznamenat pomoci bibliografického zdznamu, ktery obsahuje Udaje potfebné
k identifikaci zdroje. Pfi pofizovani téchto zaznamt vyuzivdme normu CSN I1SO 690 (platna

od 1.dubna 2011), ktera urcuje presné udaje nutné v bibliografickém zaznamu. Pokud neni
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dilo nebo jeho cast radné ocitovana, dopoustime se plagiatorstvi, tzn. védomé nebo
nevédomé kopirovani cizi prace a prohlaSovani ji za vlastni. Tuto préci, dilo nazyvdme

plagiat.
Formulace problému

PFi formulaci problému budeme pracovat s operacionalizovanymi definicemi, které nam
umoznuji zachytit jednotlivé pojmy — definujeme je zjednodusené, ponévadz neni mozné
zachytit vSechny souvislosti pedagogickych jevli a také proto, aby jevy byly snadno
zachytitelné. Tyto jevy v nasem vyzkumu oznacujeme jako proménné (mlze se ménit,

vyvijet).
Proménné délime na 2 skupiny:
1. Nezavisle proménné — vznikla dlsledkem néjakého vlivu
2. Zavisle proménné — je vysledkem nezdvislé proménné
Formulace hypotézy
Pfi formulaci hypotézy se drzime téchto 3 pravidel:
» lJe vyjadrena oznamovaci vétou;
» vyjadfuje vztah mezi dvéma proménnymi;
» musi byt mozno ji oveéfit.
Chyby pfi formulaci hypotéz:
» Nevyjadfuje vztah mezi dvéma proménnymi;
» chybi forma oznamovaci véty;
» neni formulovana jednoznacné.
Ovéreni hypotézy

Pti ovérovani hypotézy se rozhodujeme, zda mlizZeme hypotézu prijmout, ¢i ne. Ovérovani
probihd za pomoci testovani hypotéz, coz provadime na zakladé shromaidovani dat,
tridéni, zpracovani a vyhodnocovani. Na zakladé ovérovani vyslovujeme zavéry, ke kterym
jsme dospéli, zabyvame se tim, pro¢ jsme hypotézu pfijali ¢i odmitli, interpretujeme

a srovnavame vysledky, zkoumame rozdily.
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4 PRAKTICKA CAST

V praktické casti bakalarské prace jsme se snazili za pomoci dotazniku zjistit, jak jsou
digitalni technologie vyuzivany ve vyuce, jaky maji ucitelé nazor na jejich vyuzivani ve vyuce

a zda se nazor na jejich vyuZivani lisi u budoucich ucitel(i oproti stavajicim.

4.1 CILE AHYPOTEZY
V této kapitole se zamérime na cile a hypotézy, které budeme nasim vyzkumem ovérovat

a nasledné potvrzovat ¢i vyvracet.
Prvni cil

Zjisténi, do jaké miry jsou ucitelé sezndmeni s vybranymi pojmy v oblasti digitalnich

technologii.
Druhy cil

Zjisténi, do jaké miry si ucitelé mysli, Ze je potfeba, aby uméli pracovat s digitalnimi

technologiemi.

Treti cil

Zjisténi, do jaké miry je podle ucitell potieba u zakl rozvoj schopnosti a znalosti v oblasti
robotiky, 3D modelovani a programovani pomoci blok.

Prvni hypotéza (H1)

Vice jak 75 % studentd a ucitell je seznameno s pojmy prezentace, animace, stfih zvuku

a videa, videokamera a fotoaparat na zakladni ¢i pokrocilé arovni.

Tato hypotéza byla stanovena na zakladé toho, Ze se jednd o bézné pojmy v oblasti, proto
pfedpokladdme, Ze alespon % respondentl z fad student( i uciteld je s témito pojmy

obeznamena.
Druha hypotéza (H2)

Vice jak 50 % studentd a ucitel( je seznameno s pojmy robotika ve vyuce, programovani

pomoci blokd a 3D modelovani na zédkladni nebo pokrocilé urovni.

Hranice % respondent( z fad studentl i ucitel( byla stanovena proto, Zze vybrané pojmy

jsou v oblasti pomérné nezndmé, a proto s nimi neni sezndmeno pfilis uciteld i studenta.
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Treti hypotéza (H3)

Alespont 50 % ucitelli povazuje za dulezité umét pracovat s prezentaci, videokamerou

a fotoaparatem na zakladni ¢i pokrocilé urovni.

Tyto technologie mohou byt ve vyuce vyuzivany pomérné c¢asto, ponévadz nejsou naroc¢né
na ovladani, proto predpoklddame, Ze je alespon % respondent(l povaZzuje praci s témito

technologiemi za dulezité.
Ctvrta hypotéza (H4)
75 % respondentl nepovaZuje za dllezité zafazovat stfih zvuku a videa do vyuky.

Hypotéza byla stanovena na zdkladé zkuSenosti. Jedna se o technologie ndro¢né na cas
i dovednosti, a proto predpokladdme, Ze pfilis vyuzivané nejsou, cozZ se potvrdi alespon od

% respondent(.
Pata hypotéza (H5)

Vice jak 25 % respondentll povaZuje za dlleZité rozvijet schopnosti a znalosti v oblasti

robotiky ve vyuce, programovani pomoci blok( a 3D modelovani.

chtit zarazovat do vyuky. Za dulezité to dle naseho nazoru povaZuje pouze % respondentd.
Sesta hypotéza (H6)
Vice stdvajicich ucitelt bude Iépe seznameno s pojmy nez budouci ucitelé.

Tuto hypotézu jsme stanovili na zakladé predpokladu, Ze stavajici ucitelé maji diky delsi
praci ve Skolstvi vice zkuSenosti, a proto budou s pojmy v této oblasti sezndmeni lépe nez

ucitelé, ktefi se na své povolani teprve pfipravuiji.
Sedma hypotéza (H7)

Vice budoucich uditelll povazuje za dulezité umét pracovat s digitalnimi technologiemi

na zakladni ¢i pokrocilé urovni nez stavajicich.

Hypotéza byla stanovena na zakladé predpokladu, Ze budouci ucitelé jsou vedeni

s e

stavajici.
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4.2 DOTAZNIKOVE SETRENT
Dotaznik mél 23 otazek a byl smérovan k stdvajicim a budoucim ucitelim materskych Skol.
Vyzkum probihal od unora 2020 do ¢ervna 2020 a byl zcela anonymni. Dotaznik je rozdélen

na 3 ¢asti a vSechny otazky byly uzavrené.

4.2.1 VYZKUMNY VZOREK
Vzorek se skladd ze 150 studentd a uciteld ve véku od 20 do 65 let, pficemz 70 respondent(

do 25 let tvori studenti bakalafského studia ZCU v Plzni.

4.2.2 PRUBEH TESTOVANI

Celkem jsme rozdali 150 dotaznik( a navratnost byla 100 %. Zpocatku byl vyzkum provadén
na univerzité studentlim bakalarského studia oboru Pfedskolni a mimoskolni pedagogika,
diky ¢emuz jsme ziskali odpovédi nejen budoucich (studenti prezenéni formy studia), ale
i stavajicich uciteld v MS (studenti kombinované formy studia). Déle jsme pokracovali ve
vyzkumu ve tfech materskych Skolach, kam jsme dotazniky dorucili osobné a tam byly
vyplnény tfidnimi ucitelkami. Pozdéji z dlivodu pandemie Covid-19 jsme byli nuceni vyzkum

presunout do on-line prostiedi.

4.2.3 VYZKUM V ON-LINE PROSTREDI

Pro vyzkum v on-line prostiedi jsme vyuzili platformu GoogleForms, kam jsme dotaznik
prevedli do digitalni formy. Poté jsme vyuzili socidlnich siti (konkrétné Facebook), kam jsme
vkladali dotazniky do skupin uréenych pro uditele materskych skol, vyuzili jsme také
bezplatnou platformu Messenger, pfes kterou jsme kontaktovali nékteré nase kolegy.
Ackoliv se tato metoda vyzkumu zdd jednodussi, zpUsobila ndm mnohé komplikace
(zejména technické, kdy odkaz po rozeslani nesel zobrazit apod.). Timto zplsobem jsme

ziskali zhruba 60 dalSich respondentd, ktefi se ochotné do naseho vyzkumu zapojili.

4.2.4 LIMITY VYZKUMU
NasSe bakalarskd prace je zamérena na vyzkumné otazky a hypotézy, mohou se zde ale

objevit faktory, které mohou vyzkum ovliviiovat.

Aktualni situace s Covid-19, kdy o digitalni technologie je vétsi zajem a jsou vice vyuzivany
jak pfi vyuce, tak v bézném Zivoté. Ve skolach jsou aktualné vyuzivany casto, ponévadz
probihd vyuka prostfednictvim virtualnich tfid, stejné tak probihaji i videohovory,

prostiednictvim kterych jsou Zaci vyucovani, ale i zkouseni.
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Do vyzkumu se zapojila spousta respondentl on-line, a proto se predpoklada, ze vétSina
z nich je obezndmena z hlediska didaktickych technologii. Kdybychom rozdavali dotazniky
ve Skolkach osobné, mohly by se odpovédi lisit, zejména od starSich uditell, ktefi se
o digitdIni technologie pfili§ nezajimaiji.

Vyzkum byl vyplfiovén studenty ZCU a nebyly do néj zapojeny viechny kraje v Ceské
republice — pfi zapojeni studentd Pfedskolni a mimoskolni pedagogiky ze viech VS a uciteld
ze vech MS v Ceské republice by se data mohla ligit. Vzhledem k tomu a relativné malé

velikosti vzorku nemuizeme vysledky naseho vyzkumu zobecrovat.

Na vyzkum odpovidali respondenti dobrovolné, dotaznik nebyl povinny a zapojili se do néj
pouze utitelé, ktefi o to méli zajem. Kdybychom rozddvali dotazniky v MS, vyplnili by je
i ucitelé, ktefi se o téma pfilis nezajimaiji.

4.2.5 PRVNi CAST DOTAZNIKU

V prvni ¢asti dotazniku jsme se respondentll dotazovali, zda jsou budouci ¢i stavajici ucitelé,
jaky je jejich vék a zejména na to, jak jsou obeznameni s pojmy z oblasti digitdlnich

technologii.

1.otazka — V této otazce jsme se dotazovali respondent, zda uéi v MS nebo studuiji.

Pracujici studenti byli zafazeni do skupiny jako ucitelé MS.

Odpovéd |Pocet Procenta

Student 76| 50,70%
Ucitel 74| 49,30%
Celkem 150 100%

Tabulka €. 1 - Student nebo uéitel
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Jste student nebo uditel?

= Student = Ucitel

Graf ¢. 1 - jste student prezencniho studia nebo ucitel?

Z vysledkl vyzkumu vyplyvd, Ze se do néj zapojilo 76 studentd, coz ¢ini 50,7 %. Stavajicich

uciteld se zapojilo pouze 0 2 méné, tedy 74, coz je 49,3 %.

2.otazka - Jaky je Vas vék?

Odpovéd Pocet |Procenta
Studenti do 25 let 70 46,6%
Udcitelé do 25
11 7%
let
25-34 |et 43 28,7%
35-44 |et 16 10,7%
45-54 |et 7 4,7%
54-65 |et 3 2%
Celkem 150 100%

Tabulka ¢. 2 - VéKk respondentti
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Vék respondent

7 3

A |

= Studenti do 25 let = UCitelé do 25 let = 25-34 et = 35-44 let = 45-54 let = 54-65 let

Graf ¢. 2 - zjisténi véku respondentii

V grafu €.1 jsme se respondentll dotazovali na jejich vék. Z vysledkd vyplyva, Ze nejvice se
vyzkumu zG&astnilo 70 studentd ZCU, co? je 46,60 % a 11 respondentd z Fad uditell
mladsich 25 let, tedy 7,33 %. Dale bylo 43 respondentt ve véku od 25 do 34 let, coz délalo
28,7 %. Odpovéd 35-44 let zvolilo celkem 16 respondentd, tedy 10,7 procenta. Déle se také
zapojilo 7 respondentl ve véku 45-54 let, coz déld celkem 4,7 %. Posledni vékovou
skupinou, kterd se do vyzkumu zapojila byli respondenti ve véku 54-65 let, kterych se
zUcastnily 2 procenta. To mlze byt zplsobeno tim, Ze ucitelé v tomto véku nejsou pfilis
zkuseni s vyuzivanim technologii, popfipadé nevyuzivaji socialni sité, pres které byl dotaznik

zprostredkovan.
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3.otazka — Do jaké miry jste seznamen/a s pojmem prezentace?

Tvorba prezentaci
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Vim, co
Nevim, co si znameng, ale Vyuzivam na Vyuzivam
predstavit blize jsem se zakladni arovni pokrocile
nesetkal/a
B Student 0 0 37 39
| Ucitel 0 5 52 17

Graf . 3 - obeznamenost s pojmem prezentace

V otdzce tykajici se prezentaci se liSil ndzor budoucich a stdvajicich ucitell. Zatimco
52 stavajicich ucitell (34,6 %) vyuziva prezentace na zakladni Urovni, u studentd je to 37,
tedy 24,6 %. Naopak vice studentl vyuZiva prezentace na pokrocilejsi Urovni a zafazuje do
ni komplexni prvky. Konkrétné se jedna o 39 budoucich ucitelQ, cozZ je 26 %. Pokrocile
s prezentaci pracuje pouze 17 stdvajicich uciteld v MS — 11,3 %. Z fad uditel( také uvedlo
5 respondentd, coi je 3,3 %, Ze se blize s prezentaci nesetkali bliZe, ale vi, co tento pojem
znamena. Dle naseho ndzoru jsou prezentace jednou z nejjednodussich technologii, proto

jsou Casto vyuzivany jak studenty, tak uciteli.
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4.otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem animace?

Tvorba animaci
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Vim, co znamena,

Nevim, co si P Vyuzivam na Vyuzivam
. . ale blize jsem se , .. . ..
predstavit zakladni drovni pokrocile
nesetkal/a
B Student 1 9 57 9
H Ucitel 2 51 19

Graf . 4 - obeznamenost s pojmem animace

Na grafu ¢.1 mlZeme vidét, Ze na zakladni Urovni dokaZe pracovat s animacemi
57 studentd, cozZ je 38 % z celku a komplexni animace umi vytvofrit 9 studentli — 6 % z celku.
Oproti tomu vyuziva na zakladni drovni pouze 19 stdvajicich uciteld (12,6 %) a na pokrocilé
pouze 2 ucitelé (1,3 %). Vétsina respondentl vi, co pojem znamena, ale blize se s nim
nesetkala. Z fad student(l se jednd o 9 studentl (11,9 %) a z fad uciteld takto odpovédélo
51 respondentl (69 % z celku). Pouze 1 student, coZ je 0,6 % nevi, co si pod pojmem
predstavit, stejné tak 2 ucitelé, coz Cini celkem 1,3 %.Zde se lisSi odpovédi uditell
a studentl. Zatimco vétsina studentl vyuzivd animace na zdkladni Urovni, stavajici ucitelé
se snimi blize nesetkali. To mulzZe byt zplUsobeno tim, Ze studenti se seznamuiji

s problematikou prezentaci na VS.
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5.otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem stfih zvuku?

Strih zvuku
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predstavit zakladni trovni pokrocile
nesetkal/a
B Student 0 2 68 6
m Ucitel 1 48 19

Graf ¢. 5 - obeznamenost s pojmem stiih zvuku

Na vyse pfilozeném grafu mazeme vidét, Ze studenti jsou vice obeznameni se stfihem
zvuku. Konkrétné 68 studentl vyuZziva stfih zvuku na zakladni drovni, coZ je 45,3 %,
2 studenti — 1,3 % se s nim blize nesetkali. Dadle umi 6 studentl vyuZivat stfih zvuku
pokrocile, stejny pocet uvedli i respondenti z fad uciteld. Celkem kazdd skupina tvofi 4 %.
Pouze 1 ucitel — 0,6 % uvedl, Ze nevi, co si pod pojmem sttih videa predstavit. Nejvice ucitelll
vi, co pojem znamen3, ale bliZze se s nim nesetkalo, tuto odpovéd’ zvolilo 48 respondentd,
coZ je 32 %. Tento rozdil mGze byt zplsoben tim, Ze studenti se mohou stfih zvuku naucit

v ramci studia, kdeZto ucitelé musi vyuZit svdj volny cas.
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6.otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem stfih videa?

Strih videa
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. . ale blize jsem se , . . ..
predstavit zakladni arovni pokrocile
nesetkal/a
B Student 0 7 64
B Uditel 0 39 35

Graf ¢. 6 - obeznamenost s pojmem stiih videa

Z fad student( odpovédélo 7 respondentll — 4,67 %, Ze se blize nesetkali se stfihem videa,
64 ho vyuziva na zakladni drovni, coz €ini 42,6 % a pouze 5 z nich vyuziva stfih videa
na profesionalni Urovni - 3,33 %. Polovina uditell (konkrétné 39 respondentll — 26 %) se
blize se stfihem videa nesetkala, druha polovina (pfesnéji 35 ucitell — 23,33 %) vyuZiva stfih
videa na zdakladni urovni. Stfih videa mlze byt v matefské sSkole vyuzZivan zejména pfi
projektovych dnech, proto mlze byt vyuzivdn na zakladni Grovni. Studenti MS mohou
vyuzivat stfih zvuku zejména pfi distancni vyuce, kdy nékteré zapoctové pozadavky

zahrnovaly video, které bylo potreba ve vétsiné pripadd sestfihat a upravit.
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7. otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem fotoaparat?

Fotoaparat
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Graf ¢. 7 - obeznamenost s pojmem fotoaparat

Fotoaparat je jednou z nejvyuzivanéjsich technologii, coz mizeme vidét na grafu ¢.7. Vice
nez polovina student(l — pfesnéji 43, coZ je 28,6 % zodpovédélo, Ze vyuziva fotoaparat
na zakladni Urovni, 34 z nich vyuziva fotoaparat pokrocile a umi vyuzivat vSechny jeho
funkce. Celkem tvofi 22,6 %. | vice neZz polovina uditell uvedla, Ze vyuZivd fotoaparat
na zakladni Urovni. Konkrétné tuto moznost zvolilo 46 ucitell, cozZ Cini presné 30,6 %. Druha
polovina dotazovanych respondent(l vyuZiva fotoaparat pokrocile. Jedna se o 28 stavajicich
ucitelq, ktefi tvori 18,6 %. Hodnoty jsou témér totozné, ponévadz fotoaparat je pouzivan

v béZném Zivoté neustale a jeho funkce respondenti pozndvaji a vyuzivaji neustdle.
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8.otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem videokamera?

Videokamera
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nesetkal/a
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m Ucitel 0 1 57 16

Graf ¢. 8 - obeznamenost s pojmem videokamera

Vyse priloZeny graf ukazuje, Ze pouze 1 student se blize nesetkal s videokamerou, tvofi tedy
0,6 % ze vsech dotazovanych respondentll. Vétsina studentl (konkrétné 56) odpovédéla,
Ze vyuzivd videokameru na zdkladni Urovni, tato skupina tvofi 37,3 %. Dale také
zodpovédélo 17 studentl (11,3 %), Ze videokameru vyuziva na profesionalni drovni a umi
vyuzivat témér vsechny jeji funkce. Podobné odpovédi zvolili i stavajici ucitelé. Na zakladni
urovni umi videokameru vyuZzivat 57 ucitel(, coz je 38 % a 16 z nich ji vyuziva pokrocile, tato
skupina tvofi 10,6 %. Stejné jako fotoaparat je videokamera véetné jejich funkci vyuzivana

v béZném Zivoté pomérné casto, a proto jsou dle naseho nazoru hodnoty témér totozné.
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9. otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem robotika ve vyuce?

Robotika
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Graf €. 9 - obeznamenost s pojmem robotika ve vyuce

Graf €. 9 ukazuje, Ze robotika byla pro 5 studentli neznamym pojmem a nevédéli, co si pod
nim predstavit, téchto 5 studentd tvori 3,33 %. O néco vice studentl (konkrétné 18)
zodpovédélo, Ze se s robotikou blize nesetkala, skupina tvofi 12 % z celku. Vétsina studentu
je schopna ovladat jednoduchého robota na zdkladni Urovni. Téchto student( je 45, coz je
30 %. Nasli se zde ale i studenti, ktefi umi vyuzivat vSechny funkce, které robot nabizi.
Téchto respondentl je 8, coz Cini 5,3 %. Mnoho stavajicich uliteld (pfesnéji 23) nevédélo,
co si pod pojmem robotika predstavit, tato skupina tvori 15,3 %. O néco vice ucitel(l
(26 uciteld) uvedlo, Ze vi, co pojem znamena, ale blize se s nim nesetkali, jedna se 0 17,3 %
respondentll. Dale zodpovédélo 23 uciteld, Ze vyuZiva robota a jeho funkce na zakladni
urovni, tato skupina tvofi stejné jako jedna z predeslych 15,3 %. VyuZivat robota pokrocile
vcetné vsech jeho funkci zvladaji 2 ucitelé — 1,33 %. Dle naseho ndzoru robotika jesté stdle
nedostala u uciteld prostor pro to, aby byla zafazena do vyuky, coZz muze plynout
z nedostatku zkusenosti s roboty. Oproti tomu je u student( vyuzivana vice, ddvodem m{ze

byt ziskana zkuSenost s roboty na vysoké skole.
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10.otazka — Do jaké miry jste obeznamen/a s pojmem programovani pomoci blokti?

Programovani pomoci bloku
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Graf €. 10 - obeznamenost s pojmem programovani pomoci blokii

Jak mlzZeme vidét na grafu €. 10, 27 respondent( z fad student(l zodpovédélo, Ze nevi, co
si pod pojmem predstavit, tato skupina tvofi 18 % z celku. O néco méné studentd
— 24 (16 %) se blize s programovanim nesetkalo. Na zakladni drovni vyuZiva programovani
pomoci blok( 19 studentd, coZ je 12,6 % a pouhych 6 jej vyuZiva pokrocile a vytvafii slozité
programy. Tato skupina tvofi 4 %. Pro ucitele je programovani pomoci blok( jesté vice
neznamé — 39 ucitell (26 %) nevi, co si pod timto pojmem predstavit. Dale zodpovédélo
29 uditell, Ze se s programovanim bliZze nesetkali, coZ je 16 %. Pouze 2 ucitelé jej vyuZivaji
na zakladni drovni, tvofi tedy 1,3 % z celku. Pokrocile vyuZivaji programovani 4 ucitelé —
2,6 %. Programovani pomoci bloku je jak pro studenty, tak pro ucitele pomérné neznamé,
co? mlze byt zptisobeno nedostatkem zkugenosti a informaci. Také neni v kazdé MS stale
béziné, Ze jsou k dispozici tablety ¢i notebooky, na kterych by mohlo byt programovani

provadéno, coZz muze ovliviiovat vysledky.

39



4 PRAKTICKA CAST

11. otazka — Do jaké miry jste obezndmen/a s pojmem 3D modelovani?

3D modelovani
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Graf ¢. 11 - obeznamenost s pojmem 3D modelovani

Na vyse prilozeném grafu ¢. 11 vidime, Ze 5 studentl — 3,3 % nevi, co si pod timto pojmem
predstavit. VétsSina z nich zvolila odpovéd, Ze se blize s 3D modelovanim nesetkala. Jedna
se presné o 43 student(, tedy 28,6 %. Na zakladni urovni modelovani vyuziva 23 z nich
a tvofi skupinu 15,3 %. Slozitéjsi modely a tim padem pokrocilé vyuziti zvolilo pouze
5 studentl — 3,3 %. Z fad ucitel(l nevi, co si pod pojmem predstavit 21 ucitell a tvofi 14 %
z celku. VétsSina uciteld uvadi, Zze se s 3D modelovanim blize nesetkala. Jedna se o0 49 uditelq,
tedy 32,6 %. Dale uvedli 4 ucitelé (2,6 %), Ze vyuZivaji 3D modelovani na zakladni Urovni
a vytvaFi jednoduché modely. Zadny z uciteld neuvedl, 7e vyuiivd tuto technologii
pokrocile. Jeliko? se jedna o technologii, kterd ¢asto neni v MS dostupna, mohou byt

vysledky ovlivnény z tohoto divodu.
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4.2.6 DRUHA CAST DOTAZNIKU
V této casti dotaznik( jsme se respondentl’ dotazovali, do jaké miry si mysli, Ze je potreba,

aby ucitel pracoval s rGznymi digitalnimi technologiemi.

1.otazka — Do jaké miry je potieba, aby ucitel MS umél vytvaret prezentace?

Prezentace
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Vibec Minimalné Na zakladni arovni Pokrocile
MW Student 7 13 44 12
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Graf ¢. 12 - potieba umét vytvaret prezentace

Na pfiloZzeném grafu ¢. 12 miZeme vidét, Ze podle ucitell i studentl je potreba, aby ucitel
umél vytvéaret prezentace na zakladni dUrovni. Tuto mozZnost zvolila vice nez polovina
studentl — (44, coz Cini 29,3 %). Také tuto moznost zvolilo 38 uditelll — 25,3 %. MozZnost,
aby ucitel vyuzival prezentaci na profesiondlni trovni zvolilo 12 studentd (8 %) a 4 ucitelé
(2,6 %). Oproti tomu si 13 student( (8,6 %) a 30 ucitelll (20 %) mysli, Ze ucitel by mél umét
tvorit prezentace minimalné, zejména béhem projektovych dn(. Posledni moZnost — neni
potfeba, aby ucitel umét vytvaret prezentace zvolilo 7 student(, coZ je 4,6 % a pouze

2 ucitelé, coz ¢ini 1,3 %.
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2.otazka — Do jaké miry je potieba, aby uéitel MS umél vytvaret animace?

Animace
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Graf ¢. 13 - potfeba umét vytvaret animace

Na vyse pfilozeném grafu €. 13 vidime, Ze 49 student(l (32,6 %) je toho nazoru, Ze ucitelé
by méli umét vytvaret animace na zékladni Urovni. Stejného nazoru je i 34 stavajicich uditel(
(22,6 %). 9 Student( si mysli, Ze by ucitel mél umét tvofit animace pokrocile, jelikoz je ucitel
mUZe ve vyuce vyuZivat Casto. Tato skupina tvori 6 % z celku. Tohoto nazoru jsou i 4 stavajici
ucitelé (2,6 %). Nazor, Ze ucitel by mél umét vytvaret animace minimalné sdili 15 student(
(10 %) a 29 ucitelt (19,3 %). Pouze 3 studenti — 2 % jsou nazoru, Ze neni tfeba umét vytvaret

animace v MS. Tohoto nazoru je i 7 ugiteld, co? ¢ini 4,6 %.
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3.otazka — Do jaké miry je potteba, aby ucitel MS umél stiihat zvuk?

Strih zvuku
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Graf ¢. 14 - potieba umeét strihat zvuk

Na grafu €. 14 vidime, Ze 10 studentl — 6,6 % a 9 ucitelll — 6 % zodpovédélo, Ze ucitel nemusi
umét vlbec stfihat zvuk. Nevidi ve vyuziti této technologie Zadny vyukovy potencial.
23 respondentd (15,3 %) zrfad studentd zvolilo odpovéd minimdalné, zejména pfri
projektovych dnech, stejného nazoru je i 25 stavajicich ucitell, coz je 16,6 %. Stfihat zvuk
na zakladni Urovni je potfeba umét podle 31 studentl (20,6 %) a 37 uciteld (24,6 %).
Na profesiondlni Grovni je tfeba stfihat zvuk v MS podle 12 student( (8 %) a 3 uciteld, co?
¢ini 2 %. Az na sloupec pokrocile jsou odpovédi podobné. NejvétSi skupinu tvofi
respondenti, ktefi si mysli, Ze je tfeba umét vyuzivat stfih zvuku na zakladni drovni, coz

muzZe byt zplsobeno zkusenostmi s touto technologii.
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3. otazka — Do jaké miry je potieba, aby ucitel MS umél stiihat video?

Strih videa
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Graf ¢. 15 - potieba umét strihat video

Tento graf zndzornuje, Ze stejny nazor na stfih videa ma 29 uditelll i studentl. Kazda
z téchto skupin tvofi 19,3 %. Podobny vysledek mGzZeme vidét i u moznosti vibec, nevidim
zde zadny vyukovy potencial. Tuto moznost zvolili 3 studenti (2 %) a 4 stavajici ucitelé
(2,6 %). Na zakladni drovni by méli uditelé stfihat video podle 36 studentl (24 %)
a 37 ucitell (24,6 %). 8 studentl (5,3 %) si mysli, Ze ucitelé by méli stfihat video
na profesionalni Urovni, protoZze ho mohou do vyuky zatazovat ¢asto. Stejného ndzoru jsou

i 4 stavajici ucitelé MS, co? je 2,6 %.
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4. otazka — Do jaké miry je potieba, aby ucitel MS umél zachazet s fotoaparatem?
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Graf ¢. 16 - potireba umét zachazet s fotoaparatem

Tento graf potvrzuje, Ze fotoaparat patfi mezi jednu z nejvyuzivanéjSich digitalnich
technologii. Pouze pro 2 stavajici ucitele je tato technologie do vyuky nevhodna a nevidi
v ni zadny potencidl. Tato skupina tvori pouhych 1,3 %. Dalsi skupinou je 6 studentd, ktefi
jsou toho ndzoru, Ze je potifeba umét zachdazet s fotoapardtem minimalné — 4 %. Tuto
odpovéd zvolilo pouze o jednoho ucitele méné, tedy 5 ucitel(, coZ je 3,3 %. Nejvice volenou
moznosti na tuto otazku bylo vyuziti fotoaparatu na zadkladni Urovni, tuto moznost vybralo
38 studentd (25,3 %) a 45 ucitell (30 %). Na pokrocilé urovni s ¢astym zafazenim vyuky by

méli ucitelé ovladat fotoaparat podle 32 studentd — 21,3 % a 22 ucitelt — 14,6 %.
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5. Otazka — Do jaké miry je potieba, aby uéitel MS umél zachazet s videokamerou?

Videokamera
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Graf ¢. 17 - potieba umét zachazet s videokamerou

Na grafu ¢. 17 mUZeme vidét zajimavost a to tu, Ze 3 studenti zvolili moznost, ve které ucitel
nemusi umét zachdzet s videokamerou vibec. Skupina tvofi pouha 2 %. Oproti tomu
se pravdépodobné setkala s videokamerou vramci své vyuky, a to alespori béhem
projektovych dn(. Dale si 16 studentl (10,6 %) mysli, Ze videokameru by mél ucitel umét
vyuzivat minimalné, tuto moznost vybralo o 2 uditele vice. MozZnost minimalné vybralo
18 student( a tvofi 12 % z celku. 39 student( je ndzoru, Ze ucitel by mél vyuzivat kameru
na zakladni Grovni, coz Cini 26 %. O néco vice ucitelll (48) vybralo stejnou moznost, skupina
tvori 32 %. Dale si 18 student (12 %) mysli, Ze ucitel by mél umét vyuZivat kameru pokrocile

a zarazovat ji do vyuky casto. Tohoto nazoru je i 8 stavajicich uciteld, tedy 5,3 %.
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7.otazka — Do jaké miry je potieba, aby ucitel MS umél zachazet s jednoduchymi roboty?

Zachazet s jednoduchymi roboty
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50 45
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6
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Vibec Minimalné Na zakladni Urovni Pokrocile

0

MW Student 15 0 52 9
W Ucitel 23 0 45 6

Graf ¢.18 - potireba umét zachazet s jednoduchymi roboty

Graf ¢. 18 znazornuje, Ze 15 studentl (10 % z celku) si mysli, Ze neni potreba, aby uditel
umél zachazet s jednoduchymi roboty, tuto odpovéd' zvolilo i 23 stavajicich ucitelq, tedy
15,3 %. Dale 52 studentl (34,6 %) zvolilo, Ze by ucitel mél umét ovladat jednoduchého
robota na zakladni Urovni, stejné tak 45 stavajicich ucitell, coZ je 30 %. Nejmensi skupinu
tvofi respondenti odpovidajici, ze ucitelé by méli umét ovladat jednoduché roboty
na pokrocilé urovni. Odpovéd zvolilo 9 studentl — 6 % a 6 ucitel, coZ jsou 4 %. Odpovéd

minimalné nezvolil Zadny respondent, coz muze byt zplsobeno neznalosti pojmu.
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8.otazka — Do jaké miry je potfeba, aby uéitel MS umél programovat pomoci blokd?

Programovani pomoci blok
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Vibec Minimalné Na zakladni drovni Pokrocile
B Student 34 0 40 2
m Ucitel 40 0 32 2

Graf ¢.19 - potireba umét programovat pomoci bloki

Jak mlzZeme vidét na vysSe prilozeném grafu €. 19, mnoho ucitell i studentl nevidi
v programovani pomoci blokd zadny potencidl. Tuto moznost zvolilo 34 student

(22,6 % z celku) a 40 stavajicich ucitell, coz je 26,6 %. Na zakladni drovni by méli ucitelé
umét programovat podle 40 studentl (26,6 %) a 32 ucitelt (21,3 %). Pokrocile by méli
ucitelé umét programovat podle 2 student( i ucitel(. Kazda tato skupina tvofi 1,3 %.
Programovani pomoci blokl je stejné jako robotika méné znamou digitalni technologii,

se kterou se ucitelé nemuseli setkat, proto odpovéd minimalné nezvolil Zadny respondent.
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9..otazka — Do jaké miry je potieba, aby ucitel MS umél vytvaiet 3D modely?

3D modelovani
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Graf ¢.20 - poti‘eba umét vytvaret 3D modely

Graf ¢. 20 ukazuje, Ze 40 respondenty z fad studentl — 26,6 % zodpovédélo, Ze neni
potieba, aby ucitel MS umél vytvaret 3D modely. Stejnou odpovéd zvolilo 29 stavajicich
ucitelll, tedy 19,3 %. Pouze jeden ucitel odpovédél, ze by mél uclitel umét vytvaret
3D modely minimalné, napfiklad lze vyuzZivat modely béhem projektovych dnt, tento
respondent tvofi 0,6 % z celku. Mnoho studentt (35, coz je 23,3 %) i ucitell (43, coz je
28,6 %) zodpovédélo, ze ucitelé by méli umét vytvaret 3D modely na zakladni Urovni
a obc¢as modelovani ve vyuce vyuzit. Ucitelé jsou na tom ve vysledcich lépe, coz mlze byt

zpUsobeno jejich praxi a zkusenostmi s danou technologii.
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4.2.7 TRETi CAST DOTAZNIKU
V této Casti dotazniku jsme se respondent(l dotazovali, do jaké miry je potieba, aby ucitel
materskych skol rozvijel u zak( schopnosti, dovednosti a znalosti v oblastech robotiky,

programovani a 3D modelovani.

1.otazka — Do jaké miry je potieba, aby ucitel MS rozvijel u zaka schopnosti, dovednosti

a znalosti v oblasti robotiky?

Robotika
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Graf ¢.21 - poti‘eba rozvoje v oblasti robotiky

Tento graf €. 21 zndzornuje, ze 19 studentl — 12,6 % a 23 uditell — 15,3 % jsou nazoru, Ze
v tomto stupni vzdélavani robotika nema misto a schopnosti, dovednosti a znalosti v této
oblasti by nemély byt rozvijeny. Dale si 52 studentl (34,6 %) a 48 stdvajicich uciteld (32 %)
mysli, Ze by Zaci méli byt s touto problematikou alespon seznameni. 5 studentl (3,3 %)
a 2 ucitelé (1,3 %) zvolili, Ze robotika ma v tomto stupni vzdélavani misto a mélo by se s ni

ve vyuce pocitat.
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2.otazka — Do jaké miry je potteba, aby ucitel MS rozvijel u Zaka schopnosti, dovednosti

a znalosti v oblasti programovani?

Programovani
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Graf ¢.22 - poti‘eba rozvoje v oblasti programovani

Na grafu ¢. 22 mlzZeme vidét, Ze polovina studenti (38, cozZ je 25,3 % z celku) si mysli, Ze
programovani nema v tomto stupni vzdélavani misto a nemélo by byt do vyuky zarazovano.
Stejného nazoru je i 41 stdvajicich ucitel(, tedy 34 %. 36 studentl (24 %) je nazoru, Ze by
zaci méli byt s touto problematikou sezndmeni alespon ¢astecné, stejné tak 33 uditell
(22 %). Pouze 2 studenti zvolili moznost, Ze ucitel by mél rozvijet u zakl schopnosti,
dovednosti a znalosti v oblasti programovani ¢asto a mélo by se s nim v této oblasti pocitat,
tato skupina tvori 1,3 % z celku. Nazory ucitell a studentl jsou podobné (pouze se lisi
v mozZnosti ¢asto). Moznost viibec zvolilo nejvice respondent(l, coZ mize byt zplsobeno
nezkusenosti s danou technologii. MoZnost Castecné zvolila druha polovina respondentd,

predpokladdme tedy, Ze néjakou zkusenost s programovanim maji.
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3.otazka — Do jaké miry je potfeba, aby ucitel MS rozvijel u zaki schopnosti, dovednosti

a znalosti v oblasti 3D modelovani?

Graf ¢.23 — potreba rozvoje v oblasti 3D modelovadni
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Graf ¢.23 - potireba rozvoje v oblasti 3D modelovani

Tento graf znazornuje, Ze 33 respondentl z fad studentl odpovédélo, Zze 3D modelovani
nemd vtomto stupni vzdélavani misto. Tato skupina tvofi 22 %. Tuto odpovéd’ zvolilo
i 41 stavajicich uciteld, tedy 27,3 %. Casteéné by se mélo 3D modelovani zafazovat do vyuky
podle 42 studentl (28 %) a 32 uciteld (21,3 %). Vtomto stupni vzdélavani ma

3D modelovani misto podle 1 studenta a ucitele, kazda tato skupina tvoti 0,6 %.
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4.3 OVERENI HYPOTEZ

V této kapitole zjistime, zda stanovené hypotézy byly ovéreny ¢i vyvraceny.

4.3.1 HYPOTEZAC.1

Vice jak 75 % studentl a uditell je sezndmeno s pojmy prezentace, animace, stfih zvuku a

videa, videokamera a fotoaparat na zdkladni ¢i pokrocilé arovni.

Prezentace

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni Grovefi = Pokrodile

Graf. ¢ 24 - seznameni s prezentacemi

Na grafu ¢.24 mUZeme vidét, Ze s prezentacemi je sezndmeno 145 respondentd, tedy 97 %.

Animace

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni Grovei = Pokrocile

Graf ¢. 25 - sezndmeni s animacemi

Na grafu ¢. 25 vidime, Ze s animacemi je sezndmeno 136 respondentd, coz je 90,7 %.
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Strih videa

o!g

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni Groveri = Pokrocile

Graf €. 26 - sezndmeni se stfihem videa

Graf ¢. 26 ukazuje, Ze se stfihem videa je seznameno 148 respondentl — 98,7 %.

Strih zvuku

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni uroveri = Pokrocile

Graf €. 27 - seznameni se stiihem zvuku

Na grafu €. 27 mUZeme vidét, Ze s pojmem stfih zvuku je seznameno 146 respondentu, coZ

je 97,3 %.
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Fotoaparat

= Nevim, co si pfedstavit84 = BliZe jsem se nesetkal/a = Zdkladni Groven = Pokrocile

Graf ¢. 28 - seznament s fotoaparatem

Graf ¢. 28 znazornuje, Ze 150 respondentl je sezndmeno s pojmem fotoaparat na zékladni

¢i pokrocilé urovni, tedy 100 %.

Videokamera

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zdkladni aroveri = Pokrocile

Graf €. 29 - sezndmeni s videokamerou

Graf ¢. 29 zndzornuje, Ze 146 respondentl je seznameno s pojmem videokamera, coz je

97,3 %.
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Ovéreni hypotézy ¢.1
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Prezentace Animace Stfih videa  Stfih zvuku Fotoaparat Videokamera

Graf ¢. 30 - seznameni s pojmy prezentace, animace, stiih zvuku a videa, videokamera a fotoaparat

Z grafu €. 30 mlUZeme vidét, Ze hypotéza ¢.1 se potvrdila.

Graf ¢. 30 obsahuje sadu 6 sloupcll. Kazdy sloupec znazoriiuje jednu technologii a mizeme
v ném vidét procenta, kterd uvadi, kolik procent respondentl je sezndmeno s danou
technologii na zdkladni nebo profesiondlni Urovni. Hranice pro potvrzeni hypotézy byla
stanovena 75 %. VSechny hodnoty v grafu dosahuji minimalné 90 %, tudiz mizZeme

hypotézu potvrdit.
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4.3.2 HYPOTEZAC.2
Vice jak 50 % studentd a uditel(l je sezndmeno s pojmy robotika ve vyuce, programovani

pomoci blokd a 3D modelovani na zédkladni nebo pokrocilé urovni.

Robotika ve vyuce

D

T

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni urovenn = Pokrocile

Graf ¢. 31 - seznameni s robotikou ve vyuce
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Graf ¢. 31 ukazuje, Ze s pojmem robotika ve vyuce je sezndmeno 78 respondentll — coz ¢ini

52 % z celkového poctu respondentd.

Programovani pomoci blokd

-

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni Grovei = Pokrocile

Graf ¢. 32 - seznameni s programovanim pomoci bloki

Na grafu ¢. 32 mUzZeme vidét, Ze s pojmem programovani pomoci blok(l je sezndmeno

celkem 31 respondentd, tedy 20,7 %.

3D modelovani

&

= Nevim, co si pfedstavit = BliZe jsem se nesetkal/a = Zakladni troveri = Pokrodile

Graf ¢. 33 - sezndmeni s 3D modelovanim
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Na grafu ¢. 33 mlzZeme vidét, Ze s pojmem 3D modelovani je seznameno 32 respondentd,

tedy 21,3 %.
Ovéreni hypotézy C. 2

60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
Robotika ve vyuce Programovani pomoci blokd 3D modelovani

Graf ¢. 34 - seznameni s pojmy robotika, programovani pomoci blokt a 3D modelovani

Na grafu ¢. 34 mluZeme vidét, Ze hypotéza se nepotvrdila.

Tento graf se zaméfuje na otdzky tykajici se pojmU v didaktické technologii. Obsahuje
3 sloupce a kazdy z nich popisuje, kolik procent respondentll je sezndmeno s pojmy

robotika, programovani pomoci blokd a 3D modelovani na zakladni ¢i pokrocilé drovni.
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Primér z téchto sloupct ¢ini 31,3 %, tudiz miZzeme hypotézu vyvratit. Hypotéza €. 2 byla
vyvracena.

4.3.3 HYPOTEZAC.3

Alespon 50 % ucitelll povaZuje za dulezité umét pracovat s prezentaci, videokamerou a

fotoaparatem na zakladni ¢i pokrocilé urovni.

Prezentace

= Viilbec = Minimalné = Na zakladni trovni Na pokrocilé urovni

Graf ¢. 35 - dilezitost prace s prezentaci
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Na grafu ¢. 35 mlzZeme vidét, Ze podle 42 uditelll je potfeba umét pracovat s prezentaci

na zakladni ¢i pokrocilé urovni. Tato skupina tedy tvofi 56,8 %.

Fotoaparat

g

= Vibec = Minimalné = Na zakladni irovni = Na pokrocilé trovni

Graf ¢. 36 - dilezitost prace s fotoaparatem

Graf ¢. 36 znazornuje, Ze 67 ucitelll povaZuje za duleZité umét pracovat s fotoaparatem

na zakladni ¢i pokrocilé Urovni, tato skupina tvori 90,5 % ze vSech uciteld.

Videokamera

= Vibec = Minimalné = Nazakladnidrovni = Na pokroéilé arovni

Graf ¢. 37 - dileZitost prace s videokamerou
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Z hodnot na grafu ¢. 37 mUzeme vycist, Ze 56 ucitell povazuje za dulezité umét pracovat

s videokamerou na zakladni ¢i pokrocilé Urovni, coZ je 75,7 % ze vSech uciteld.

Ovéreni hypotézy C. 3

100,00%
90,00%
80,00%
70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

Prezentace Fotoaparat Videokamera

Graf ¢. 38 - dilezitost prace s prezentaci, fotoaparatem a videokamerou
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Z ptiloZzeného grafu ¢. 38 muZeme vidét, Ze hypotéza se potvrdila.

Graf obsahuje 3 sloupce, na kterych mizeme vidét odpovédi na otazky, zda ucitelé povazuiji
za dllezité pracovat s témito technologiemi na zakladni drovni ¢i pokrocilé. Z dat, které

muZeme vidét v sloupcich jsme udélali primér — 74,3 %, proto miZeme hypotézu potvrdit.

4.3.4 HYPOTEZAC.4
75 % respondentl nepovazuje za dulezité zarazovat stfih zvuku a videa do vyuky a zvolili

odpovéd vibec.

Strih zvuku

15

/

= Vibec = Minimalné = Na zakladni turovni Na pokrocilé arovni

Graf ¢. 39 - zarazenf stfihu zvuku do vyuky 1
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Na grafu €. 39 vidime, Ze pouze 19 respondenti z fad studentl i ucitelt by nezarazovalo

stfih zvuku do vyuky. Tato skupina tvofi 12,7 %.

Strih videa

A

= Viilbec = Minimalné = Na zakladni irovni = Na pokrocilé trovni

Graf ¢. 40 - zarazeni stfihu videa do vyuky

Graf ¢. 40 ukazuje, Ze 7 respondentll nepovaZuje za dllezité zarazovat strih videa do vyuky,

cozje 4,7 %.

Ovéreni hypotézy €. 4
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0,00%
Stfih zvuku Stfih videa

Graf ¢. 41- dullezitost zatazeni stfihu zvuku a videa do vyuky
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Graf €. 41 ukazuje, Ze tato hypotéza se nepotvrdila.

Graf je sloZzen z dvou sloupcl. V kazdém sloupci mizeme vidét, kolik procent respondentt
z fad ucitell i studentl zvolilo moZnost nezarazovat stfih zvuku a videa do vyuky vibec.

Priimérna hodnota téchto dvou dat je 8,7 %, proto jsme hypotézu nepotvrdili.

4.3.5 HYPOTEZAC.5
Vice jak 25 % respondentll povazuje za dllezité rozvijet ¢astecné Ci Casto schopnosti

a znalosti v oblasti robotiky ve vyuce, programovani pomoci blok a 3D modelovani.

Robotika ve vyuce

—

= Viibec = Caste¢né = Casto

Graf ¢. 42 - ¢astecny nebo Casty rozvoj v oblasti robotiky ve vyuce
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Graf €. 42 ukazuje, Ze 108 respondentll z fad student( i ucitel( povazuje za dllezité rozvijet

zaky v oblasti robotiky. Skupina tvofi 72 % z celku.

Programovani pomoci blok

Graf ¢. 43 - ¢astecny nebo Casty rozvoj v oblasti programovani pomoci bloki

Na grafu ¢. 43 mlZieme vidét, ze 70 respondentl zrad studentl i ulitelll povazuje

za dulezZité rozvijet Zaky v oblasti programovani pomoci blokd, coZ je 46,7 %.

3D modelovani

Qv

v

= Vibec = Caste¢né = Casto

Graf ¢. 44 - castecny nebo casty rozvoj v oblasti 3D modelovani
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Na grafu ¢. 44 mlzieme vidét, Ze 76 respondentl ztad studentl i ulitelll povazuje
za dulezZité rozvijet Zaky castecné nebo casto v oblasti 3D modelovani, tato skupina tvori

50,7 %.

Ovéreni hypotézy €. 5
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Graf ¢. 45 - CasteCné ¢i ¢asté rozvijeni znalosti v oblasti robotiky, programovani pomoci blok a 3D
modelovani
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Graf €. 45 ukazuje, Ze hypotéza se potvrdila.

Na grafu vidime 3 sloupce, pficemz kazdy z nich predstavuje jednu technologii, uprostred
kazdého sloupce vidime hodnotu, ktera udava, kolik procent respondentll z fad student
i ucitell povazuje za dulezZité rozvijet u zak schopnosti v oblastech digitalnich technologii
alespon ¢astecné, pripadné casto. Primérna hodnota téchto dat je 56,5 %, proto mizeme

hypotézu potvrdit.

4.3.6 HYPOTEZAC.6

Vice stdvajicich ucitell bude lépe seznameno s pojmy nez budouci ucitelé.
Graf €. 46 znazornuje, Ze hypotéza se nepotvrdila.

Na grafu €. 46 vidime 9 sad sloupc(, kazda sada obsahuje 2 sloupce — modré znazornuji
studenty, oranZové zndazornuji stavajici ucitele. Graf znazornuje, ze 94,3 % respondentu
z fad budoucich ucitell jsou s pojmy seznameni. Oproti tomu z fad stavajicich ucitell je to
0 néco méné — 87,1 %. Rozdilné vysledky mGzeme vidét na poslednich 3 grafech, které se
tykaji robotiky, programovani a 3D modelovani. Jedna se o technologie, které nemusi byt
prilis znamé a uditeli vyuZivané, proto mohl nastat tento rozdil v odpovédich od student(

a uciteld.
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Graf ¢.46 - vice stavajicich uciteli je 1épe seznameno s vybranymi pojmy didaktickych technologii, nez
studentt
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4.3.7 HYPOTEZAC.7
Vice budoucich uditelli povazuje za dulezité umét pracovat s digitalnimi technologiemi na

zakladni ¢i pokrocilé Urovni neZ stavajicich.
Na grafu ¢. 47 miZeme vidét, Ze hypotéza se potvrdila.

Graf obsahuje 9 sad sloupcl, pficemz kazda sada obsahuje 2 sloupce — modré znazornuji
studenty a oranzové stavajici ucitele. Podle modrych sloupcli mlGzeme zjistit, Ze 69,7 %
budoucich uciteld povaZuje za dulezité umét pracovat s digitdlnimi technologiemi
na zadkladni ¢i pokrocilé drovni, stejného nazoru je o néco méné stavajicich ucitell
(oranZové sloupce), a to 62 %. Tato data jsme ziskali zpridmérovdnim vSech vhodnych
odpovédi. Pricinou mlze byt casté vyuzivani technologii studenty, ktefi do budoucna
pocitaji s technologickymi pokroky, a proto povazuji za dalezité seznamovat s nimi déti jiz

v predskolnim véku.
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Graf ¢. 47 - vice budoucich uciteli povazuje za dilezité pracovat s technologiemi na zakladni ¢i
pokrocilé drovni
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4.3.8 SEZNAM HYPOTEZ
H1 — Vice jak 75 % student( a uditell je seznameno s pojmy prezentace, animace, stfih
zvuku a videa, videokamera a fotoaparat na zakladni ¢i pokrocilé drovni — H1 byla

potvrzena.

H2 — Vice jak 50 % studentd a uciteld je sezndmeno s pojmy robotika ve vyuce,
programovani pomoci blokli a 3D modelovani na zdkladni nebo pokrocilé drovni — H2 byla

vyvracena.

H3 — Alespon 50 % ucitell povazuje za dulezité umét pracovat s prezentaci, videokamerou

a fotoaparatem na zdkladni ¢i pokrocilé Urovni — H3 byla potvrzena.

H4 — 75 % respondent( nepovaZuje za dlleZité zarazovat stfih zvuku a videa do vyuky —

H4 byla vyvracena.

H5 — Vice jak 25 % respondent(l povaZuje za duleZité rozvijet schopnosti a znalosti v oblasti

robotiky ve vyuce, programovani pomoci blok(i a 3D modelovani — H5 byla potvrzena.

H6 — Vice stdvajicich ucitell bude Iépe seznameno s pojmy neZ budouci ucitelé — H6 byla

vyvracena.

H7 — Vice budoucich ucitel povazuje za dulezité umét pracovat s digitalnimi technologiemi

na zakladni ¢i pokrocilé Urovni nez stavajicich — H7 byla potvrzena.
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ZAVER

ZAVER
Bakalarska prace byla rozdélena na 2 hlavni ¢asti —teoretickou a praktickou. Teoreticka ¢ast

je slozena ze tfech kapitol a obsahuje informace, které byly cerpany z odbornych knih

a internetovych zdroja. Prakticka ¢ast ma jednu kapitolu a tu tvofi vyzkumny projekt.

Prvni kapitola teoretické ¢asti se zamérovala na digitdlni technologie v kontextu vzdélavani,
v druhé jsme charakterizovali vybrané digitalni technologie a u kazdé z nich se zamysleli
na vyuZziti pohledem ditéte i ucitele. Treti kapitola se soustfedila na kvantitativni Setfeni,

které bylo pro nasi praci nezbytné a zde jsme popsali, jak toto Setfeni provadét.

V nasi bakaldrské praci jsme se zabyvali otazkou vyuzivani digitalnich technologii pohledem
budoucich a stavajicich ugiteld MS. Ukazalo se, Ze budouci ugitelé jsou vice naklonéni
k vyuzivani digitdlnich technologii a zafazovani do vyuky, coz mlze byt zplsobeno tim, Ze
maji vice zkuSenosti a vyuzivani nékterych technologii je pro né béinou zdlezitosti.
Vzhledem k tomu, Ze jsou digitalni technologie nevyhnutelnou soucasti spole¢nosti, bylo by

vhodné zajistit starsSim pedagogim skoleni v tomto sméru.

Cil prace byl naplnén — podafilo se nam zjistit rozdily uciteld a studentli v nazorech

na digitalni technologie.
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RESUME

RESUME

Bakalarska prace se zaméfuje na vyuzivani digitalnich technologii pohledem budoucich
a stavajicich uciteld. Vyzkum byl provadén od unora 2020 do ¢ervna 2020 a podafilo se nam
ziskat celkem 150 respondent( (76 budoucich uditell, 74 stavajicich ucitell). Prace je
slozena ze Ctyf kapitol. Prvni kapitola se zabyva digitalnimi technologiemi v kontextu
vzdélavani, v zavéru kazidé kapitoly jsou uvedeny digitalni technologie pohledem ditéte
a ucitele. Druhd kapitola je vénovdna vybranym digitdlnim technologiim, jejich
charakteristikou a vyuziti pohledem ditéte a ucitele. Ve tfeti kapitole se zabyvame
problematikou kvantitativniho (dotaznikového) Setteni, jak postupovat a naleZitosti, které
je potteba pfi vyzkumu dodrzovat. Ctvrtd kapitola je praktickd a soustiedi se na vyzkum,
ktery jsme provadéli. Nejprve jsme si stanovili hypotézy. Je zde popsan vyzkumny vzorek,
prabéh, limity vyzkumu a samotny dotaznik, ktery je rozdélen na 3 ¢asti. V zavéru kapitoly
jsme potvrdili ¢i vyvratili stanovené hypotézy. Zjistili jsme, Ze budouci ucitelé jsou lépe
vyuzivat digitalni technologie v béZné vyuce nez ucitelé stdvajici.

SUMMARY

The bachelor thesis focuses on the use of digital technologies from the perspective
of future and current teachers. The research was conducted from February 2020 to June
2020 and we managed to obtain a total of 150 respondents (76 future teachers, 74 current
teachers). The work consists of four chapters. The first chapter deals with digital
technologies in the context of education, at the end, digital technologies are presented
from the perspective of the child and the teacher. The second chapter is devoted to
selected digital technologies, their characteristics and use from the perspective of the child
and the teacher. In the third chapter, we focus on a quantitative survey of how to proceed
and the requirements that need to be followed in research. The fourth chapter is practical
and focuses on the research we have done. First, we set hypotheses. It describes the
research sample, the course, the limits of the research and the questionnaire itself, which
is divided into 3 parts. At the end of the chapter, we confirmed or refuted the established
hypotheses. We found that future teachers are better acquainted with the concepts
of selected digital technologies, but also consider it more important to use digital

technologies in mainstream teaching than current teachers.
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PRILOHY

PRILOHY

Dotaznik
Jste student prezenéniho studia nebo nestudujici uéitel v MS?
a) Student prezen¢niho studia
b) Nestudujici u¢itel MS

Jaky je Vas vék?

Do jaké miry jste obeznameni s nasledujicimi pojmy
Prezentace
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a vytvaiet zakladni prezentace.
d) Jsem schopny/a vytvaret komplexni prezentace S interaktivnimi prvky.

Animace
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamen4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a vytvaret zakladni animace.
d) Jsem schopny/a vytvaret komplexni animace.

Strihdni zvuku
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a stfihu zvuku na zakladni Grovni.
d) Jsem schopny/a stithat zvuk na profesionalni Grovni.

Videokamera
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamen4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a pouzivat kameru na zakladni arovni.
d) Jsem schopny/a vyuZzivat témé&f vSechny funkce videokamery.

Fotoaparadt
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamen4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a pouZzivat fotoaparat na zakladni arovni.
d) Jsem schopny/a vyuZzivat téméf vSechny funkce fotoaparatu.

Stfihani videa
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a stiihu videa na zakladni trovni.
d) Jsem schopny/a stiihat videa na profesionalni Girovni.

Robotika ve vyuce
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamen4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a ovladat jednoduchého robota na zakladni urovni.
d) Jsem schopny/a ovladat jednoduchého robota a vyuzivat v§echny jeho funkce.

Programovdni pomoci blokii
a) Nevim, co si pod timto terminem mam piedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamen4, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
¢) Jsem schopny/a programovat pomoci bloki.
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PRILOHY

3D modelovadni
a) Nevim, co si pod timto terminem mam ptedstavit.
b) Vim, co dany pojem znamena, ale bliZe jsem se s nim nesetkal/a.
€) Jsem schopny/a vytvaiet zakladni 3D modely.

vvvvvv

Do jaké miry je poti‘eba, aby uditel matetfské/prvniho stupné skoly

umél vytvaret prezentace

a) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrocily, ucitel ve vyuce mize vyuzivat ¢asto.

umél vytvaret animace

a) Vubec, nevidim zde Zadny vyukovy potencial.

b) Minimalné, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zéakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrogily, ucitel ve vyuce muze vyuZzivat ¢asto.

umél stfih zvuku

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
a) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

b) Pokrodily, uditel ve vyuce miize vyuZivat Casto.

umél zachazet s videokamerou

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrogily, ucitel ve vyuce mize vyuZzivat asto.

umél zachazet s fotoaparatem

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrogily, ucitel ve vyuce mize vyuZzivat ¢asto.

umél stfihat videa

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Minimalng, zejména mimo vyuku — projektové dny a jiné specifické akce.
€) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

d) Pokrogily, ucitel ve vyuce mize vyuZzivat ¢asto.

umél zachazet s jednoduchymi roboty

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Zakladni, ve vyuce se da vyuzit.

c) Pokroéily, ucitel ve vyuce mlize vyuzivat ¢asto.

umél programovat pomoci blokii

a) Viubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Zakladni, ve vyuce se da vyuZit.

c) Pokrogily, uditel ve vyuce miize vyuzivat ¢asto.

umél vytvaret 3D modely

a) Vubec, nevidim zde zadny vyukovy potencial.

b) Zakladni, ve vyuce se da vyuZit.

c) Pokrogily, uditel ve vyuce miize vyuzivat ¢asto.

rogvijel u Zakii schopnosti, dovednosti a znalosti v oblasti
robotiky

a) Viubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.

b) Casteéng, Zaci by s touto problematikou méli byt alespoii seznameni.

¢) Casto, v tomto stupni vzdéldvani maji misto a mélo by se s touto vyukou poditat.
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programovani

a) Vubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.

b) Céstetng, zaci by s touto problematikou méli byt alespoit seznameni.

¢) Casto, v tomto stupni vzdéldvani maji misto a mélo by se s touto vyukou poditat.
3D modelovani

a) Viubec, v tomto stupni vzdélavani nema misto.

b) Céstecné, zaci by s touto problematikou méli byt alespoii seznameni.

c¢) Casto, v tomto stupni vzdélavani maji misto a mé&lo by se s touto vyukou poditat.
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