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(u externich hodnotitel(l uvedte téz kontaktni adresu pracovisté)

1. Cil prace
(uvedte, do jaké miry byl naplnén):

Cilem bakalaiské prace Veroniky Balyklove bylo vytvofit feeni vzhledu obalu a grafického konceptu
hry v€etné pravidel, propaga¢nich materialll ad., a to — podie autorky — fe$eni pfijatelné jak pro
naruzivé hrade, tak pro ty, ktefi u her hledaji vyrazny vizual. Aékoliv mam pravé o grafickém feseni
jisté pochyby, vytéeny cil diplomantka dle mého soudu splinila.

2. Obsahové zpracovani
(originalita fedeni, naroénost, tvlréi pfistup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost
pfiloh atd.):

Je zjevné, Ze autorka vénovala mnozZstvi asu a energie analyze tématu — historie i sou¢asnosti
deskovych, resp. spoleéenskych her. Podstatné penzum prace vénovala i vytofeni konceptu a pravidel
vlastni hry The Journalist. Jeji vizuaini styl pojala pomérné konzervativné — stavi na archetypalnim az
sentimentalnim obrazu novinare mezivale¢né doby. (Takovy pfistup pfitom hrozi padem do zajeti kligé
a stereotyp(.) V pfipadé spole¢enské hry to snad nemusi byt nutné na $kodu. V dnesni dobé on-line
reportazi z valeénych konfliktd a mimofadného vyznamu internetovych médii (véetné vlivnych ne-
novinaiskych blogli) nicméné dané téma skyta nepieberné moznosti, jak riizné aspekty a podoby
stale se vyvijici Zurnalistické profese otisknout do formatu deskové hry.

Ackoliv vizualni styl hry nestavi na originalité a hledani novych cest, jako celek je pomérné
konzistentni. Diplomantka pfitom prokazuje elementarni vytvarnou citlivost.



3. Charakteristika a hodnoceni formy technické i Femesiné slozky prace

Zvolené téma dalo Veronice Balyklove moznost alespoi &astedné vykrocit z digitalniho prostiedi a
uplatnit graficky navrh na nékolika prostorovych objektech. To diplomantka zviadla bez zjevnych
problémi. To plati i pro predtiskovou pFipravu i tisk doprovodnych plakatd.

4. Formalni nalezitosti
(jazykovy projev, spravnost citaci a odkazli na zdroje, graficka uprava, pfehlednost ¢lenéni kapitol,
vybér pfiloh, atd.):

Vzhledem k tomu, Ze &estina neni autoréin matefsky jazyk, je mozné mit pro drobna gramaticka a
stylisticka zaskobrtnuti v teoretické &asti prace pochopeni. Na srozumitelnost ostatné vliv nemaji.
Obdobné chyby, jez by odstranila peélivéjsi korektura, vice zamrzi u praktické &asti prace (na hracim
planu apod.).

Clenéni kapitol i vhodné zvolené pfilohy textu odpovidaji pfedepsané sablon&. Drobné vyhrady mam
k typografické tpravé a formatovani — mj. k ptediozkam na koncich radkd. Je potésitelng, ze
diplomantka Cerpa jak z internetovych, tak kniznich zdrojh, jakkoliv pomérné skrovnych. Bibliograficke
citace jsou formalné v poradku.

Struény komentaf hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z préace, silné a slabé stranky, pfinos prace pro dany obor):

Rozsah grafického fedeni — piedevesim kviili Fadé aplikaci — odpovida, domnivam se, pozadavkm na
bakalafskou praci. To plati i o praci teoretické.

Odhlédnu-li od konzervativniho retro-stylu, ktery se na jedné strané blizi sazce na jistotu, na druhé
strané je vzhledem napt. k uspé&chu nékolika tad pogitatové hry Mafia pochopitelny, spatiuji slabsi
stranku prace v jisté nedotazenosti vizualu. Nejsem piesvédéen o vhodnosti kombinace technik, tj.
upravené fotografie a kresby. Domnivam se, Ze grafickou identitu hry by kromé charakteristické
barevnosti posililo pravé prohloubeni jedné z t&chto technik. Jakkoli je upravena fotografie vdééna,
domnivam se, Ze pravé osobita kresba by pomohla hie vtisknout nezameénitelny charakter. Rezervy
vidim i v praci se slovem a obrazem, resp. v jejich vzajemné kombinaci.

Sympaticka je jiz zminény vytvarny cit diplomantky a schopnost pomoci vhodng zvolenych barev
dosahnout poZadované atmosféry. Doufejme, Ze i diky tomu by tato Zanrova hra méla v pfipadé
realizace dobré pfedpoklady vystoupit z obvykiého (a &asto banalniho) komeréniho standardu.

vvr

5. Otazky a pfipominky na autora prace k bliz§imu vysvétleni pfi obhajobé
(max. 3):

Pokusila jste se dané téma zpracovat i jinym, resp. soudobym zplisobem?

6. Navrhovana znamka
(vyborng, velmi dobfe, dobfe, nevyhovél):
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