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1. ME DOSAVADNI DILO V KONTEXTU SPECIALIZACE

Kdyz se ohlédnu za svou dosavadni tvorbou, pak je dle mého nazoru ziejme,
Ze se zaméfuji a i v budoucnu se s nejvétsi pravdépodobnosti budu zamérovat
prfedevsim na dospélého Ctenare, divaka Ci hracCe. Je to zifejmé hned z nékolika
davodl. Mé tvar€i tendence smeéfuji k dospélému publiku, protoze dokaze
pochopit to, co se mu snazim svou tvorbou sdélit. Respektive tématika, ktera
meé pfitahuje, z majoritni ¢asti neni pro déti.

Neznamena to vSak, Zze jsem zatim netvofil i pro détské publikum. Jen mé
détské mysli a s tim souvisejicim omezenim pfi vybéru témat a vyjadfovacich

prostredku.

Kdyz budu brat v potaz pouze tvorbu v ramci Ustavu Uméni a Designu, jsou mé
nejvétsi tendence ponékud omezeny. Rozhodné vSak netvrdim, Ze je to Spatné.
V&Fim a jsem si zcela jist tim, Ze nebyt studii na UUD, nezaznamenala by ma
tvorba takovy posun, jako tomu bylo béhem poslednich ¢tyr let. Johannes ltten
nutil své zaky pouzivat barvy, které neméli radi, a tim je posouval kupfedu.
Véfim tedy, Ze i vymezeni sméru v tvorbé do ur€ité miry nuti studenta

ke zlepSeni.

B&hem studii na UUD jsem mé&l moznost pracovat na $iroké $kale rtznych
témat. llustrovanym kalendafem pocCinaje, pfes kramarské pisné, ilustrace
k fecké bdji, komiks o vyznamné Ceské osobnosti, détskou knihu, az po

Zivotopisny komiks, ktery je hlavni Casti této bakalarské prace.

Ve své tvorbé nejvice tihnu ksekvenénimu uméni, nebot ten mi dovoluje
vypravét pfibéhy jinak, nez psané slovo. Tvorba komikst a komiksy samotné
jsou Sirokou verfejnosti v Ceské republice jesté stale chapany jako vedlejsi
produkt literatury a filmu a tedy jako néco, co je nedokonalé ¢i vhodné
predevdim pro détské &tenare. Klima pro komiks jesté v Ceské republice
nedosSlo takové podoby, aby se s komiksem mohl Clovék setkavat Castéji
a v rlznych situacich. A proto je tfeba se sekvenénim uménim, jakozto

samotného, existence schopného média, zaobirat vice. V porovnani s Francii,



Belgii, USA ¢&i Japonskem, neni komiks v Ceské republice tolik oblibenym.
Nema u nas dostateCnou zakladnu ve formé zarytych a vérnych d&tenard,
na které by se dalo pevné stavét. | to je jeden z divodu, pro¢ jsem se rozhodl
svou bakalarskou praci pojmout jako komiks. Abych alespon ¢astecné prispél

k rozsifeni komiksové tvorby v Cechach.

V neposledni fadé jsou tu i koncepty pro pocitaCoveé hry. Toto odvétvi ilustraci
mi dovoluje pfevadét své predstavy k Zivotu jesté zajimavéjSim zplusobem, nez
komiksy a ilustrace. Dovoluje mi to realizovat se v naprosto jiném sméru, nez
tradicni ilustrace Ci komiks. Predstava, ze s postavou, kterou jsem navrhl
a kterou jsem vymyslel s né&jakym ucelem, vlastnostmi a vzhledem, bude
nasledné hra¢ moci provadét roztodivné ukony, pohyby, rizné si tento charakter
upravovat a predélavat, samoziejmé s urCitymi hranicemi, se mi velice
zamlouva podobné jako pFedstava, Ze nékomu vypravim pfibéh za pomoci
komiksu. Oboji ma své jisté kouzlo, oboji ma pro i proti a oboji mam rad.
Je tézké zvolit, co je pro mé pfitazlivéjsi.

Béhem poslednich Ctyf let jsem mél Sanci pracovat ve dvou tymech, které
se zabyvaly vyvojem pocitacovych her. Vzdy jsem zastaval pozici vytvarnika,
ktery mél na starosti navrhovani charaktert, monster, pfedmétl apod.
V soucCasnosti jsem Clenem vyvojarského teamu, jenz pracuje na masivné
multiplayerové hfe na hrdiny (MMORPG) z fantasy prostfedi. Pro tento tym
jsem vytvofil znatné mnozstvi navrhua charakterd rozli€nych druhl, forem
a vlastnosti. Toto zaméfeni, koncepty pro pocCitacové hry, je jednim z téch, jimiz

bych se v budoucnu také rad zabyval pfi své profesionalni tvorbé.



2. TEMA A DUVOD JEHO VOLBY

2.1. TEMA

Jako téma pro bakalarskou praci jsem si vybral zpracovani Zivota a dila Franka
Millera do komiksové podoby a dale pfedélani obalek nékterych jeho dél. Coz
zahrnovalo zpracovani scénare dle zivotniho pfibéhu vybrané osoby, nasledné
zpracovani storyboardu a z toho vychazejici komiks. Dale zpracovani obalky
ke komiksu samotnému, plus k jeho vybranym dildm. Myslim si, Zze téma je to
dostateCné zajimavé a poutavé pro Ctenare, ktery se pohybuje ve svété
grafickych novel. Av8ak lidem, ktefi osobnost Franka Millera neznaji, je toto
téma dozajista pomérné vzdalené. | to byl davod, pro¢ jsem volil odliny pfistup
k celé praci. Abych na prvni pohled nezajimavé téma ozvlastnil vétSimu
mnozstvi potenciondlnich &tenafld. Ja, jakozto milovnik komiksového universa,
jsem s osobnostmi, jako je Miller, dostatené obeznamen a pfedpokladam,
Ze veétSina dalSich &tenarl taktéz. Avsak rad bych diky tomuto netradi¢nimu

pfistupu nabidl celou praci i dalSim lidem, ne jen komiksovym fanouskim.

2.2. DUVOD VOLBY

Kdyz jsem vybiral téma, které bych zpracoval jako bakalafskou praci,
rozhodoval jsem se mezi vlastnim tématem, jenz by pravdépodobné byl sci-fi
komiks s vlastnim pfibéhem, a mezi komiksem o zivoté a dile nékterého
spisovatele Ci basnika. Bohuzel o sobé& vim, Ze nejsem pfiliS zdatnym
spisovatelem, a proto jsem se rozhodl pro néco méné naroCného
na spisovatelsky talent, tedy Zivot spisovatele €i basnika. Rozhodoval jsem
se mezi Georgem Orwellem, nebot jeho literatura mne velice ovlivnila,
a Frankem Millerem, jehoZz komiksy jsem si tou dobou pomérné zamiloval.
Vybral jsem si Franka Millera, protoze jsem citil, ze jeho Zivot dokazu zpracovat
zajimavéji, nez ten Orwelluv. Dalsi dlvod, pro¢ jsem si ho vybral, vychazi
z nékolika prostych bodu. V prvni fadé jsou to sympatie k cCetnému
mnozstvi dél, které za poslednich 30 let vytvofil, nebo se na nich podilel. Jeho

zajimavy zivotni pfibéh od prvopocatkl, kdy ho kresba komiksl sotva udrzela
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nazivu, pres ziskavani kontaktd a pracovnich pozic v komiksovém prumysilu,
az po triumfalni uspéchy, které slavi jeho dila po celém svété, mé oslovil.
Zrovna tak cesta, kterou si nasSel mezi svymi souCasniky a kolegy z oboru,
vytvarny projev a zpusoby, jakymi pfedélal jednotlivé komiksové hrdiny, které
znali Ctenafi po desitky let, zabéhlé v urcitém stylu, jenz Miller nasledné zménil
a vytvofil tak mnohem zralejSi, temné&jSi a dospélejSi charaktery, pfibéhy
a vytvarna dila. Na neposlednim misté je to laska ke komiksu, jakozto médiu,
prostfedku vypravéni a zdroje zabavy pro Ctenare vSech vékovych kategorii,

ktera mé presvédcila o vybéru tohoto tématu.



3. CIL PRACE

Jako cil této prace jsem si urcil pfiblizit vam zivotni pfibéh Franka Millera s jeho
strastmi, nepfijemnostmi, pfekazkami, ale i radostmi, pokrokem a uznanim,
kterého se mu dostalo. A ve finale celkovym uspéchem, kterého dosahl na poli
sekvencniho uméni, tedy komiksu. Zaméfim se téZ na jeho vytvarny projev,
stylizaci jeho kresby, smysl pro konstrukci pfibéhu, jeho vasen pro film,
ke kterému ho to cely zivot tahlo, nasledné i jeho filmovou tvorbu.

vvvvv

Franka Millera.

Zaroven, diky netradiCnimu pfistupu k tématu, jsem schopen Vas seznamit
s jejich zakladnimi vlastnostmi, pfistupem k prostfedi, ve kterém se pohybuiji.
Chci Vam téz priblizit jejich Zivotni pfibéhy od doby jejich vzniku, pfes moment,
kdy se jejich osudl chopil Frank a jak se z tohoto bodu jejich Zivotni pfibéhy

odvijely dal.



4. PROCES PRIPRAVY

Millerovo dilo je pomérné obsahlé, zahrnuje jednak komiksovou tvorbu, kdy se
na jednotlivych pfibézich podilel jakozto kreslif, tak i pfibéhy, které sam napsal
a kreslil je nékdo jiny. Zaroven jsou v8ak i komiksy, které sam napsal i nakresilil.

Frankovo dilo obsahuje i flmovou tvorbu, které se vénuje v sou€asnosti.

4.1. PRVNIi FAZE

Prvni faze probihala v dobé, kdy jsem nemél pfiliS veliké povédomi o tom,
kdo vlastné Frank Miller je a ¢im je vyznamny. PfeCetl jsem si nékteré jeho
komiksy, vidél filmy Sin City a 300. Dival jsem se na né z pohledu neznalého
véci, z pohledu pouhého konzumenta, ktery se o tato odvétvi filmu a komiksu
moc nezajimal. Filmy jsem vidél jen ze zvédavosti a komiksy jsem Cetl, protoze
mam rad Batmana. Proto moje prvni faze pfipravy v podstaté probéhla uz pfed

nékolika lety, kdy jsem se s Frakem ,seznamoval®.

4.2. DRUHA FAZE

Druha faze pfipravy zaCala zhruba pfed rokem, kdy jsem se zacal hloubéji
zajimat o svét sekvenéniho uméni. Procital jsem se desitkami komiksu,
ke kterym jsem tou dobou mél pfistup, a celou dobu mi zadny z nich neutkvél
v paméti déle, nez par dna po precteni. Ale jeden mam zaryty hluboko v paméti

a v srdci dodnes.

Je jim legendarni a zasadni komiks - Batman: Year One. (Rok jedna). Komiks
jako takovy Miller osobné nekreslil, kresby se zhostil zdatny kreslif David
Mazzucchelli, Frank napsal pfibéh a scénaf. Tento pfibéh popisuje zacatek
celého eposu, vysvétluje nam s naprostou brilantnosti to, jak doslo k tomu,
Ze se z mladého Bruce Wayna stal neohrozeny temny rytif. Tento komiks mne
uchvatil na tolik, ze jsem si zacal shanét dalsi a dalSi Millerova dila a zacal

se celkové o jeho praci, kariéru, Zivot a osobnost zajimat vice do hloubky.



4.3. TRETI FAZE

Na druhou fazi uzce navazuje faze treti, tedy procCitani se Millerovymi komiksy,
sledovani rozhovoru, poslouchani podcastll o jeho praci atd. Tedy celkova
studie osobnosti, Zivota a dila Franka Millera. ZjiStoval jsem, Ze s velkym
mnozstvim jeho nazorl, postoji a pohledu na véc, souhlasim. Av§ak na druhou

stranu je tu také veliké mnozstvi prvkd, které mi na jeho osobnosti vadi.

At uz se jedna o nékteré jeho vyroky, obCasna ,prekyCenost®, které rad vyuziva.

Ale celkové vzato i ty negativni prvky mi k osobé Franka Millera sedi.

V této fazi jsem zacal sepisovat scénar pro muj vlastni komiks a shanét
potfebné podklady. PokouSel jsem se téz, aC neuspésné, kontaktovat
samotného Franka a to za uCelem ziskani nékterych informaci, které zatim

nikdo nezna, aby moje prace ziskala na unikatnosti. Ale bohuzel, nepodafilo se.

Po Cetnych konzultacich v ateliéru jsem si udélal jasno v tom, jakou cestou
se chci k cili ubirat, aby se mi to jednak podafilo zvladnout v provedeni, které
jsem si stanovil, a zarovenn abych vSe stihl v€as. Za pomoci pani magistry
Salamounové jsem si v tom véem udélal jasno a dal se do pozvolného procesu

tvorby samotné.

Po precteni dalSiho kvanta Millerovych komiksu jsem si ujasnil, které postavy
by se méli v tom mém objevit a proC. VSechny byly Frankem néjakym
zpusobem ovlivnény nebo byly néjak vyznamné pro jeho kariéru. Vybral jsem

devét postay, jenz jsou nezbytné a doplnil je o postavu samotného Millera.



Jsou jimi:
- Robocop (Robocop)
- John Hartigan (Sin City)
- Marv (Sin City)
- Leonidas (300)
- Elektra (Daredevil)
- Rénin (Roénin)
- Daredevil (Daredevil)
- Joker (Batman)
- Batman (Batman)
- Alfred (Batman)

- Frank Miller

Dale jsem se musel zaobirat historii jednotlivych charakterti, abych mohl

spravné identifikovat ten pravy moment, kdy do jejich pfibéht Frank zasahl.

Je na prvni pohled jasné, ze Miller nevymyslel vSechny postavy, na kterych
v pribéhu let pracoval. Znacnou ¢&ast z nich pfevzal od nékoho jiného, nebo

pracoval jako vytvarnik na nékteré jiz zabéhlé sérii.



Prvnim ztéchto hrdind byl Daredevil (Daredevil — v angli¢tiné odvaZzlivec,
smélec, odvazny apod.). (viz. pfiloha 01.) Postava slepého ochrance slabych

byla vytvofena v roce 1964 ve studiu Marvel.

Otcové Dare Devila jsou slavny komiksovy spisovatel a editor Stan Lee, tvlrce
znacné casti popularnich superhrdind, ktefi se v komiksech objevuji a jeden
z téch, ktefi se vyrazné zasadili o rozSifeni sekvencniho uméni mezi Sirokou
vefejnost. Spolupracoval pfi tom s vytvarnikem Billem Everettem a svuj podil na
tvorbé této postavy mél udajné i dalSi velikan svéta amerického komiksu, Jack
Kirby.

Zajimavosti je, Zze Marvelovsky Daredevil neni prvnim komiksovym hrdinou,
ktery nesl toto jméno. (viz. pfiloha 02.) Pfedchazel mu jiny Daredevil, ktery
vznikl zhruba o tficet let dfive v upIné jiném nakladatelstvi a pod kfidly upiné
jinych tvarcu. Tento Daredevil byl zmeého hlediska opravdu usmévnou
postaviCkou, zatimco Daredevil ze studia Marvel je hrdina, ktery budi respekt
a udiv: slepy mladik, ktery se beze strachu prohani po stfechach budov, Casto
nékolik desitek metrt vysokych a bere pfi tom do vlastnich rukou slovo zakona,
takovy hrdina se jen tak nevidi. Samoziejmé je potfeba ho brat s jistou
rezervou. Preci jenom slepec by takovych vykonu s nejvétSi pravdépodobnosti

vubec nebyl schopen.

Tento charakter si nasel velikou oblibu nejen mezi Sirokou vefejnosti vidomych,
ale dokonce i u nevidomych. Z ¢ehoz méli tvirci plvodné pomérné znacny
strach. Jak na nevidomého hrdinu budou reagovat nevidomi lidé? Nebudou
se boufit? Nebude jim vadit? Bude se takova postava vubec u ¢tenafl setkavat
s uspéchem? Jejich obavy se rozplynuly béhem par tydnd po vydani prvniho
Cisla. Do redakce Marvel chodily dopisy pravé od nevidomych lidi, ktefi dékovali
za to, Ze kone¢né nékdo udélal i postavu, ktera ma stejny handicap jako oni
a ze vlUbec nékdo vytvoril charakter, ktery vynika i pfesto, Ze je v Zivoté ochuzen
o jeden z hlavnich smysll. Toto byl jeden z primarnich davodu, pro€ o praci na
této postavé jevil Miller takovy zajem. Matt Murdock, byl obyCejny clovék
z masa a kosti, ale s neobycejnymi vlastnostmi. Nebyl ovlivnén radioaktivitou,

za jeho dovednostmi nestoji vladni vyzkumy, ale roky pile a tréninku.



Postava jako takova se bé&hem let pfiliS nevyvijela. Zménilo se na ni par detaild,
jako barvy kostymu z €ervenozlutého, na Cisté Cerveny. Ten se jesté béhem let
parkrat upravil, ale vzdy jen malo nebo na kratkou dobu. Cerveny kostym
je nejdéle pouzivany a nejznamejsi.

PFfibéh postavy je relativné bézny, otce mu zabili gangstefi, kdyZ odmitl prohrat
zapas v boxu a Matt Murdock, se cely svUj zivot snazi ukojit zizenh po pomsté

a msti se na vSech zlodusSich, ktefi suzuji jeho domovsky New York.

Pfistup k postavé se od jeho vzniku zménil snad jen v momenté, kdy do jeho
Zivota zasahl pravé Frank Miller. Daredevil byl od pocatku hrdina, kterého
si zamilovalo Siroké publikum d&tenafd komiksu. Jenze publikum vétSinou

détského razeni.

S pfichodem Franka do studia Marvel a s momentem, kdy mu studio svéfilo
veSkerou svobodu nad tvorbou pfibéhu, se publikum docela zménilo. Proc?
Odpovéd je nasnadé. Miller ve své tvorbé tihne k temnéjSimu vyjadfovani,
pojeti a vypravéni vSech svych pFibéhu, svétu a prostiedi, ve kterych se pfibéhy
odehravaji. To se samoziejmé projevilo i na vzezfeni a projevu postavy.

Vv,

na soucitu.

Za zminku také stoji fakt, ze Miller se béhem velmi kratkého ¢asového intervalu
vyhoupl na pomérné vysokou pozici ve firmé. Jini se na takova mista dostavali
dlouha léta a tak bylo vice nez jasné, Ze si Frank u Marvell udéla krom pratel
i nepratele. Myslim si, Ze nevrazivost ze strany Millerovych kolegu nebyla az tak
Cetna, nicméné neéktefi jeho kolegové se dali slySet, Ze ho za takto rychly

postup neméli pfilis v lasce.
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Béhem svého pusobeni ve studiu Marvel a praci na sérii Daredevil pfiSel Miller
s navrhem vytvofeni charakteru, ktery by byl pro Daredevila femme fatale.
Frank tedy vymyslel postavu prekrasné a nebezpeCné mladé zeny, kterou

pojmenoval Elektra. (viz. pfiloha 01.)

Elektra byla kunoichi (z japonstiny — najemna vrazedkyné). Matt a Elektra si byli
velice blizci. Jenze ona se dala do sluzeb Daredevilova uhlavniho protivnika
Kingpina, coz z ni taktéz Cinilo nepfitele. Elektra se béhem svého pulsobeni
v sérii DD stala tak oblibenou, Zze svou popularitou na ur€itou dobu Caste¢né
zastinila samotného hlavniho hrdinu. To trvalo az do chvile,
kdy Miller pfiSel za svym editorem a sdélil mu, Ze chce Elektru nechat v jednom
z nadchazejicich Cisel zemfit. Zprvu se zdalo, Ze k tomu nedojde, protoze mu to
editor nedovoli, ale pfibéh, se kterym Frank pfiSel, byl natolik strhujici,

az editorovi nezbyvalo nic jiného, nez souhlasit.

DalSi komiks z Millerova pera, ktery povazuji za dulezity, je Ronin
(Z japonského ronin, coz je oznaceni samuraje, ktery pfisel o svého pana a po

jeho smrti nespachal obfadni sebevrazdu seppuku).

Tento komiks povaZzuji za dllezity z toho divodu, Ze se jedna o Millerovo prvni
vlastni autorské dilo. Znacné ovlivnén japonskou kulturou, ktera na pocatku
osmdesatych let pronikala do Spojenych statua americkych, vytvofil Miller pfibéh
o mladém samuraji beze jména. Cely d&j nebudu popisovat, abych nepfipravil
potencionalni Ctenafe o pfipadny zazitek z Cetby. Je v8ak velice napadity,
neotfely, zajimavé vyuziva moznosti obou zanrl, jak historického pfibéhu
z feudalniho Japonska, tak cyberpunkového sci-fi z budouciho New Yorku

a taktéz nadechu fantasy, které se v osmdesatych letech zacalo drat na vysluni.
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PiSe se rok 1986 a Frank Miller se pravé chysta zménit Zivot dalSimu
komiksovému hrdinovi. Tento komiks mu pfinese slavu a véhlas u Siroké

verejnosti, ale i kritiku od zarytych fanousku.

Reé je o legendarnim dile Batman: Temny Rytif (The Dark Knight). Jesté nez se
ktomu dostaneme, musime si povédét néco o tom, jak se jeden

z nejslavnéjSich komiksovych hrdind viastné dostal na svétlo svéta.

Vroce 1939 byl vytvarnik Bob Kane pozadan, aby vymyslel komiksového
hrdinu pro obrazkovy serial Detective Comics, ktery v té dobé vychazel. Kane
Sel doml a tam se mu v hlavé zrodil charakter, ktery se zapsal do komiksové
a filmové historie. Batman (viz. pfiloha 03.) jak ho Kane nazval, je totiz jednim
z prvnich komiksovych hrdinu, ktery ziskal oblibenost u Sirokého publika, pfezil
druhou svétovou valku, studenou valku, dostal se do rukou &tenafl po celém
sveté

a ziskal si u nich takovou oblibu, az si jednoho dne filmovi producenti fekili,
Ze by stalo za to natoCit o ném film. Stalo se tak hned nékolikrat. Dockal se
dokonce i televizniho serialu, jak hraného, tak kresleného. Jenze Batman,
jak ho prezentovali Bob Kane a spisovatel Bill Finger, byl opét hrdina spiSe pro
détské publikum. Tak tomu bylo i u puvodnich filmovych a televiznich
zpracovani. Serial puUsobil, alespori dle mého nazoru, velice smésné az
pfitrouble. V&fim, Ze ve své dobé se jednalo o opravdovy hit, jenze z dnesniho
pohledu se jedna o usmévnou hloupost. Posudte sami: pfi honu na Riddlera
(jeden z Batmanovych nepfatel) se Batman a Robin v xtém patfe pokousi
dostat pfes mfize, aby mohli padoucha polapit. Batman odfizne mfiZze a Robin
se je uz chysta hodit doll, jenze v tu chvili ho Batman zastavi a pfipomene,
co by se asi stalo, kdyby tam dole nékdo stal, mohl by byt pfece tézce zranén.
Tak vytahne z jedné své kapsicky jakysi vésak, ktery pfipevni na zed a na tento
pak mfiZze povesi. A nebo sprej na Zraloky, diky kterému posprejovany zralok
vybouchne a rozlétne se na kousky. (viz. pfiloha 04.) To opravdu nemuze byt
mysSleno vazné. Obdobnou tvar, i kdyz ponékud stfizlivéjsi, si Batman zachoval
az do roku 1986. Jak jsem jiz pfedeslal, i Batman prodélal béhem své dlouhé
historie urcity vyvoj. Nicméné nejvétSi skok zazil pravé pod perem Franka

Millera.
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Tim se dostavam k hlavnimu bodu. ProC byl Temny Rytif tak uspésny?

MillerGv Batman jednoduse dospél.

Stal se z néj komiks nejen pro déti, ale urcité i pro dospélé. Mozna spisSe pro né.
Ztemnél stejné jako vétSina Millerovych dél. ProSel pferodem, ktery si zadala
doba a prostfedi. Plvodni Batman vyhovoval dobé, kdy byl vytvofen, tedy
obdobi okolo druhé svétové valky. Jenze ,bohuzel“ Bob Kane svj vliv nesl i do
pozdnich sedmdesatych let a do prvnich filmi o Batmanovi. BohuzZel fikam
proto, nebot' tento vliv s Casem zrezivél a stal se zastaralym. Miller Batmanovi
vSak pfinesl novy vitr do plachet. Stal se vice brutalnim, zestarnul, jednal
s padouchy tak, jak si to zaslouzili, nebot i ti se zménili. Z legracniho klauna
v podobé Jokera, ktery lidi rozesmival svym chechtavym plynem, se stal velice
nebezpecny psychomaniak vrazdici lidi pro zabavu a za ucelem zniCeni
Batmana. Z hlupakd poskakujicich okolo se stali krveziznivi gangstefi a mutanti,
ktefi vrazdi pro penize, pro zabavu nebo jen ze sportu. A proto s nimi MillerGiv
Batman zachazi tak, jak je tfeba. Pravda, Milleriv Batman i zabiji, nebot si to
svét zada. Protoze nepratelé jsou tak brutalni, Ze jednat s nimi v rukavi€kach,
nebo pfinejmenSim bez nich, jiz nestai. Takovy hrdina byl tfeba. Takovy
Batman byl aktualni. Takového Batmana cCtenafi potfebovali. Ne toho starého,
pfihlouplého, ale aktualniho, tvrdého, drsného, nepfistupného a chladného.
Takoveého, ktery se za né postavi, a kdyz jde opravdu do tuhého, nevytahne
sprej na nepratele, ale da jim fadné co pro to. Lame Celisti, drti Zebra, pferazi
kosti. Takovy Batman byla logicka odpovéd na svét, ve kterém se mél
pohybovat.

A takového Batmana pfinesl Miller. (viz. pfiloha 05.)
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Ve stejném roce vysSel, dnes jiz legendarni komiks, Watchmen. Britské
komiksove trio, spisovatel Alan Moore, vytvarnik Dave Gibbons a colorista John
Higgins, vytvofilo grafickou novelu, jenZz se odehrava v pomérné ponuré
alternativni historii Spojenych statd americkych. Svét watchmen, stejné jako
svét Dark Knighta, stoji na pokraji globalni jaderné valky, apokalypsy, totalni
anihilace lidstva. Je to pravdépodobné z toho duvodu, ze v dobé, kdy oba
komiksy vznikaly, byla studena valka na své Spi¢ce. Diky svému nahledu na
svét jsou oba komiksy srovnavany a publikum se pfe o to, ktery z nich je lepSi.
Mam-li vyrknout svdj nazor, pak se pfiklonim na stranu Alana Moora a Dava
Gibbonse. Oba komiksy mam velice rad, avSak Watchmen je dle mého nazoru
poutavéjSi. Batman je postaven na klasické severoamerické agresi, kdezto

Watchmen bere vSe s britsky-evropskou rozvahou a nadhledem.

Podivame-li se na postavu Jokera, ktery se pohybuje v komiksech o Batmanovi
od samého zacatku, muzeme konstatovat, Ze ten proSel pomérné zajimavou,
ale désivou proménou. Z poSetilého blazna se transformoval do extrémné
inteligentniho psychotického maniaka, u kterého nevite, co vam provede.
Muzete od néj dostat deset tisic dolarl nebo vytahne svou pistoli a streli vas
bez mrknuti oka pfimo mezi oCi. Zménil se z blaznivého padoucha na dusevné
chorého a Batmanovym zabitim posedlého psychopata, ktery se neboji
obétovat Zivoty tisicu lidi jen pro to, aby se zbavil Bruce Wayna, nebo-li té
Jetajici krysy“, jak mu s oblibou pfezdiva. Joker byl prvni padouchem,
se kterym musel ,Batsi“ méfit své sily, a to jiz v prvnim Cisle komiksu Batman.

Vv,

komiksovych padouch, ktery se kdy ve svété sekvenéniho uméni zjevil.

(viz. pfiloha 06.)
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S postavou Robocopa se Miller poprvé dostal k filmu. Psal scénafre pro druhy
a treti dil. Osobné si myslim, Ze se toho mél vyvarovat, nebot oba filmy jsou dle
meého vilastniho nazoru tim nejhorsSim, co kdy ve své kariéfe zplodil. Jedna
se o jedno obrovske, ,bécCkoveé“ klisé, které je tak neskuteCné hloupé pitomée,

aZ se mi nechce Vvéfit, Ze scénare psal Miller.

U dila 300 se Frank odpoutal od svéta superhrdind a vytvofil epicky historicky
komiks, ktery popisuje bitvu u Thermopyl. Dilo samotné se mi velice zamlouva.
Je plné agrese, napéti a hrdinstvi Spartanl. Po dalSim patrani jsem vSak zjistil,
Ze si Miller cely pfib&h znaéné pribarvil. Reknéme, Ze ho pfipravil pro
amerického Ctenare. Data a mista relativné souhlasi, problém vsak vyvstane
v momenté, kdy se kral Leonidas a jeho druzina vérnych tfi set Spartanu
postavi perské presile tfi set tisic muzu, kterym veli kral Xerxes. Tak to popisuje

komiks.

Pravda je ale nékde uplné jinde, nebot tfi sta Spartanli nebojovalo proti
perSanim samo. Perské armadé celili bojovnici z vétSiny feckych méstskych
statl, které vedly Athény. PerSané také rozhodné nepouzivali bojova zvirata,
jako napfiklad nosoroZce Ci obrovité slony. Jejich armada cCitala vétSinove
mnozstvi jezdectva, to ano. Miller si pro celkovy efekt upravil jesté dalSi detaily,
které vSak ve finale dotvafi skvély dojem z finalniho dila. Otazkou tedy je, zda
byly tyto upravy dobrym tahem, i naopak... Frank za né sklidil pomérné Cetnou
negativni kritiku i od samotného Alana Moora, ale na druhou stranu, nebyt

téchto uprav, nevznikl by tak skvély komiks, kterym 300 bezesporu je.

(viz. pfiloha 07.)
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Dal$im zasadnim bodem v Millerové tvorbé je podatek série Sin City. Cisté
noirova ,gangsterka“ zaznamenala u amerického publika ohromny uspéch.
Cernobila kresba, doplnéna sem tam o jednoduchy barevny tén pravé
v momenté, kdy je potfeba vypichnout néjaky detail, je dle mého osobniho
nazoru vytvarné velice zajimava. Miller se jako vzdy drzi teorie, kterou razili

jeho mentofi Will Eisner, Neil Adams a Robert Rodriguez:
,Dorama je drama, postava je postava, smrt je smrt, sex je sex a krev je krev".

V Sincity je tato zasada dodrzovana opravdu doslovné. ObCas mozna

az pfehnanym zpusobem za ucelem vygradovani celého pfibéhu.

(viz. pfiloha 08.)

Zavérem bych chtél shrnout cely pradbéh pfiprav, tvorby, finalniho vysledku

a pocitu, ktery z celé prace mam.

Od pocatku celého projektu, tedy vybéru tématu az po dokonceni teoretické
Casti, ubéhla pomérné dlouha doba. Od prvotniho nad$eni, pfes prodirani
se skrz vSechna potfebna data, az k pomérné vyrazné zméné nahledu na
Millerovy komiksy a postoje, bylo z mé strany zapotifebi pomérné nemalého
usili.

Pfi tvorbé této prace jsem se pfiuCil spousté véci, ziskal nespocCet novych
zkusSenosti, zjistil jsem, ktera technika mi sedi vice a ktera méné, jak tézké je

obcCas s chladnou mysli vychazet s nékterymi lidmi za dobfe a podobné.
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5 PROCES TVORBY

Nejprve bylo nutné vybrat zplasob, kterym bych chtél cely pfibéh vypravét.
V prvopoCatku mélo vSe byt pojato formou rozhovoru mezi Frankem
a novinafem. Tuto formu jsem rozvijel az do chvile, kdy jsem si uvédomil,
Ze je to prfesné to, cemu jsem se pavodné chtél vyhnout. Od tohoto konceptu
jsem zahy upustil a zaCal pfemyslet nad tim, jak to zménit do takové podoby,
kdy se to konceptu Cislo jedna bude podobat jen zcela minimalné. Béhem
konzultaci s pani magistrou Salamounovou jsem se dobral k napadu, Ze by vse
mohlo byt pojato mym vlastnim pfibéhem. Touzil jsem vlozit do celého dila
pokud mozno co nejvic ze sebe sama. Dat vSemu novou dimenzi a uhel
pohledu. Tedy vymyslet vilastni pfibéh, pomoci kterého bych pFetlumodil ten
puvodni. Davod, pro€ jsem to chtél udélat, byl mudj blizky vztah k postavam
Batmana a Jokera. Kdybych byl vSe pojal klasickym zplsobem, nemél bych
moznost v pfibéhu vyuzit tyto dvé postavy dostateCné v takové mirfe, aby mé
cela prace ve finale naplfiovala a bavila. Musel jsem vymyslet zcela novy
pfibéh, ktery zobrazuje vSechny komiksové hrdiny, jenz povaZzuji za Millerovy
nejpodstatnéjsi.

Kazda z téch postav se né&jakym zplsobem stala milnikem ve Frankové kariéfe
a zivoté. Dale bylo zapotfebi vymyslet zapletku, jenz by dovolila vSechny tyto
postavy spojit dohromady. Tento bod tvorby mi zabral pravdépodobné nejdelSi

Cast celé pfipravy.

Nutnou soucasti bylo téz ujasnit si, jaky styl kresby zvolit, jak nakreslit jednotlivé
charaktery, uvédomit si, zda si jejich vzhled muzu alespon Castecné upravit
k obrazu svém. Pokud ano, tak jak a zda to vSe pojmout jako barevny,

cernobily, €i snad Castecné barevny komiks.
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Zvolil jsem ftfeti variantu a ur€il si omezenou Skalu barev. Pdvodné jsem
zamyslel cely komiks kreslit v pomérné hrubém stylu. JenZe pak jsem
si uvédomil, Ze by se mohl dostat do rukou i mladSimu obecenstvu a tak byla
prvni varianta zavrzena. Prvni varianta byla inspirovana stylem australského
vytvarnika Ashleyho Wooda, ktery tvofi fantastické komiksy, jejichz stylizace

je zna¢né dynamickd, nestala az expresivni.

Po precteni komiksu Incal od francouzského komiksového génia Jeana
,Moebia“ Girauda, jsem byl natolik uchvacen jeho dokonalou kresbou, Cistotou
celého jeho stylu, lehkosti, s jakou vSe hrne na papir. S dostateCnou davkou
rozumu jsem si uvédomil, Ze takového vykonu nejsem schopen, ale
pfinegjmensim jsem si v hlavé udélal pfedstavu, kterym smérem se priblizné
vydat. Jednoducha a snadno Citelna perokresba, spojena s naslednou editaci
v pocitaci, kde pfibudou barvy a textury. Giraud vyuziva plosnych barev, Wood
taktéz, i mé se tento styl kolorace zamlouval, a tak jsem ho zvolil pro svoje dilo.
Giraud textury nepouzival, avdak Wood ano. Tim jsem ziskal jakysi pomysiny
morf mezi obéma styly. To mi vyhovovalo a mohl jsem se pustit do dalSi ¢asti

prace. (viz. pfilohy 09.,10.)

Kdyz jsem mél v hlavé cely pfibéh nastinény, vSe jsem to sepsal a po
odsouhlaseni ze strany pani magistry Salamounové jsem pocal rozkreslovat
storyboard. Béhem tvorby storyboardu jsem po opétovném premysleni nad
pfibéhem dospél k zavéru, Zze to celé musim postavit uplné jinak. Coz mi
znaéné zkomplikovalo celou situaci, nebot &as se mi drasticky kratil. Upravy
v pfibéhu byly ale opravdu nezbytné, nebot diky nim se cely komiks dostal do

uplné jiné urovné a ja nabyl dojmu, Ze jediné tak to bude spravné.

Pfepsal jsem tedy nékteré Casti pfibéhu a po odsouhlaseni zacal kreslit zbytek
storyboardu. Z pivodné zamyslenych tficeti péti stranek se vse vySplhalo az na
Cislici sedmdesat. Nicméné odhodlani mi nechybélo a diky podpore ze strany
mé pritelkyné, jsem se pustil do prvni finalni ¢asti tvlréiho procesu, tedy do

kresleni jednotlivych stranek. (viz. pfilohy 11.,12.,13.)
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Pouzil jsem pomérné zabéhly postup, ktery se mezi profesionaly z oboru bézné
pouziva, tedy praci s tzv. ,blueline” strankami. Plvodni kresby se naskenuji do
pocCitaCe, nasledné se ve Photoshopu Ci jiném rastrovém editoru prevedou
do modré barvy, vytisknou na poZadovany papir a pres tyto modré kresby je
nasledné ,inkovano® (Inkovani je slangovy vyraz mezi komiksovymi vytvarniky,
ktery znamena kresbu c&ernou tuSi pres puvodni predkresbu tuzkou.)
(viz. pfilohy 14., 15., 16., 17.)

Tento proces Setfi znacné mnozstvi Casu, ktery je jinak zapotfebi pro kresleni
jednotlivych stranek na finalni papir. Odhaduiji, Ze pravé tato technika mi usetfila

¢as.

Pfi kresleni findlnich stranek komiksu jsem pouzival technické fixy znacek
Rotring a Micron o riznych tloustkach. Kdyz jsem mél vS§echny strany hotové,
tak jsem je opét naskenoval do pocCitace a v programu Photoshop je zacal
upravovat do finalni podoby. Diky tabletu vSe $lo rychle a prace mi tak ubyvala

pod rukama.

Volil jsem omezenou Skalu barev a to tak, aby komiks mél v jednotlivych
Castech specifickou atmosféru. V zasadé jsem pouzil tfi barvy: modrou,
Cervenou a odstiny Sedi. V nékterych pasazich jsem byl nucen pouZzit i dalSi

barvy, ale jen velice omezené. (viz. pfiloha 18.)

Zaroven jsem na nékterych strankach vyuzil autentickych a dobovych fotografii,
puvodnich obalek komiksu, map. PovaZoval jsem za nutné toto pouzit, abych

do celého dila vnesl i vice konkrétnich ¢i pfesnych informaci.

Po dokoncCeni vSech stranek v pocitaci doslo na tisk. Vybral jsem vhodny papir,
ktery jsem si nechal nafezat na pozadovany format a to tak, aby prabéh viaken
byl spravné uspofadany pro naslednou vazbu knihy. Knihu jsem si nechal

svazat od profesionala, abych pfedesel nepfijemnostem a usetfil ¢as.

Komiks také musi mit néjaké jméno. Vypsal jsem si tedy list moznosti,
ze kterych jsem nakonec vybral jednu z variant. Mistr Svétla a Stinu — Zivot
a dilo Franka Millera. Tuto moznost jsem zvolil z jednoho davodu. Zahrnuje
v sobé vse, co si o Millerovi myslim, a zaroveh nechava trochu prostoru pro

premysleni, nebot se domnivam, Ze v sobé schovava jistou hadanku.
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Dale jsem navrhl potisk knihy samotné. Nechtél jsem obalku ve stylu kreslenych
komiksovych, ale volil jsem spiSe stfidméjsi ploSné motivy. Celkové jsem knihu
z vnegjSi strany ladil jen do Cerné, pokladam to za nejvhodnéjsi.

(viz. pfilohy 19., 20.)

Na knihu jesté pfibyl Cernobily papirovy pfebal, ktery je navrZzen ve stejném
duchu jako samotna kniha. Na vnitini strané je vepsané podékovani.

(viz. pfiloha 21.)

Soucasti zadani bakalarské prace jsou i alternativni obalky pro nékteré
z Millerovych komiksu. K tomuto ukolu jsem pfistupoval jako k pomysiné edici.
Musel jsem tedy vytvofit jednotny styl pro vSechny obalky, kterych je ve finale
devét. Dale rzna barevna schémata a hlavné takové motivy, které budou
snadno pfifaditelné k jednotlivym titulim. Vychazel jsem z ploSnych prvkd, které
vyobrazuji profily obli€eju hrdina jednotlivych komiksu. Dale jsem na hrbet
kazdého komiksu umistil kli¢ slouzici k rozeznani jednotlivych kusu. Toto jsem
délal zjednoho prostého dlvodu. Hrbet seSitd je pomérné dost uzky
a proto jsem se rozhodl neumistovat na n&j ani nazev komiksu, jména autora
a ani vytvarnika, ale pouze barevny kli¢. Chtél jsem cely obal provést co
nejCistéji. (viz. pfiloha 22.)

V momenté, kdy jsem mél vSechno pfipraveno pro tisk a byl pfipraveny
hofCikovy StoCek, nezbyvalo nic jiného, nez vSechno odvézt do knihafstvi

a nechat svazat.
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6. TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Finalni strany jsou nakresleny na matném offsetovém papife o gramazi
300g/m2. Pouzival jsem fixy znacek Rotring a Micron. Stranky byly nasledné
naskenovany v rozliSeni 600dpi ve formatu .tiff a upravovany v programu

Photoshop CS3 za pomoci tabletu znacky Wacom.

Vlastni komiks je ru¢né Sity v tvrdé vazbé. Desky jsou potazené Cernou textilii,
a je na nich vyrazeny hlavni motiv i s titulem. To vSe slepotiskem. Za timto
uCelem jsem si nechal zhotovit hof€ikovy StoCek pro slepotisk, ktery byl vyroben
podle digitalni pfedlohy technikou leptani. Pfedlohu jsem do vybrané firmy

zaslal v kfivkach ve formatu .cdr, tedy pro program Corel Draw.

Kniha je opatfena papirovym pfebalem. Papirovy pfebal nese na titulni strané

hlavni motiv a nazev plus na hibetu je$té nazev a jméno autora.

Komiks ma sedmdesat stran. Je vytistény na matném papife, gramaze

120g/m2 na malonakladové digitalni tiskarné.
Kniha ma rozméry 206x275x13 mm.

Makety komiksovych seSitl s alternativnimi obaly byly vytvofeny ve vektorovém
editoru Corel Draw X3 a dale pak wvytistétny na hlazeny papir
o gramazi 200g/m2. Makety jsou zhotoveny v podobé komiksovych sesitu
a obsahuji prazdné kfidové papiry o gramazi 80g/m2. Téchto maket

je celkem devét.
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7. POPIS DiLA

Jedna se o Zivotopisny komiks, ktery vyobrazuje Zivot a dilo legendy
sekvencniho uméni, Franka Millera. Vzhledem k tomu, Ze je Frank jesté stale
nazivu, jedna se tedy spiSe o shrnuti jeho dosavadni Cinnosti v oboru komiksu

a filmu.

Toto dilo v8ak pomérné vyrazné vybocCuje zfady Zzivotopisnych komiksu
a to tim, ze nevypravi klasickym vypravécskym zplsobem, jako je to mozné
vidét u jinych biografickych komiksl, ale predklada vSe ctenafovi v naprosto
odlisSné roviné. Jedna se o fiktivni setkani komiksovych postav, které Frank
Miller béhem svého zivota néjakym zasadnim zpusobem ovlivnil, kompletné

predélal, ¢i vytvofil zcela od zakladu.

Tyto postavy si navzajem vypravi své Zivotni pfibéhy a maji za ukol
,vypichnout* momenty a zplsoby, kterymi Miller jejich osudy ovlivnil. Ani jeden
z nich v8ak netusi, kdo je osoba zasahujici do jejich zivotl. Timto zplusobem
predkladam ctenafi souhrn toho, €¢im se Frank zapsal do historie sekvencniho
uméni. Jedna se pouze o zasadni milniky v jeho kariéfe. Zaroven je soucasti
déjové linie patrani, které provadi Batman za ucCelem zjisténi, kdo vlastné tim
neznamym je. Diky tomuto patrani ¢tenarovi odhaluji Zivotopisna data a fakta
o Millerové zZivoté a snazim se tak pfiblizit, ¢im si béhem své kariéry prosel

a Cim se proslavil.
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8. PRINOS PRACE PRO DANY OBOR

Tato prace ma predevSim poukazat na fakt, Ze mame-li dostate¢né bohaté
a zajimavé téma, je mozné vyuzit danych prostfedkd k vytvorfeni néceho
naprosto odliSného, nez co je v této sféfe komiksu zcela bézné. Biografické
komiksy jsou na prvni pohled vétSinou nezajimavé. Alespon vétSina téch, které
jsem zatim mél moznost si preCist. Ve své praci jsem se snazil toto zménit.
Nechtél jsem, aby ma finalni prace byla dal$i nudnou grafickou novelou o zivoté
vyznamné osobnosti, byt byl/je jeji Zivot sebezajimavéjSi. VétSinou dochazi
k tomu, Ze se z celého pfibéhu stane pouze vyc€et riznych udalosti, jenz autor
povazoval za dulezité. Mym zamérem od samého pocatku bylo, aby se jednalo
o netradiCné zpracovany zivotopis, ktery za cenu nizSiho obsahu dat, udalosti,
faktu atd., bude mit i sv{j vlastni pfibéh, ktery se vztahuje k hlavni postavé.
Cimz se pfinejmensim pro mé stava zajimavéjSim a pfitazlivgjsim c&tivem,

nez vétsina biografickych komiksu.
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9. SILNE STRANKY

Za silné stranky své prace povazuji napriklad nékteré techniky, jichz vyuzivam
ve svém pracovnim postupu, nebot’ pouzivam postupy zkusenych profesionall
z oboru. Diky témto technikam si praci jednak usnadnim a zaroven tim zrychlim

pracovni tempo.

Jedna se napfiklad o techniku zvanou blueline. Cely postup stoji na funkci
programu Photoshop, ktery dokaze vypinat a zapinat jednotlivé barevné kanaly.
Paklize si pfedkresbu vytisknu v modré barvé, nasledné kreslim Cernou tusi,
potom v8e nascanuji a vloZzim do programu Photoshop, mam moZznost vypnout
vSechny barevné kanaly, krom modrého. Coz zapfi€ini, Ze vSe, co bylo modrou
barvou nakresleno ¢i vytisténo, z papiru zmizi a zGstane nam jen &erna kresba.
Stava se, ze nam po této modré barvé zUstane jesté jakysi Sum, ten se da
hravé odstranit upravou hladin a my jsme tak ziskali Cistou, ¢ernobilou kresbu,
ktera je pfipravena pro dalSi upravu. Nemusim tedy nic kreslit vicekrat,
nez jednou pfi prvotnim rozkreslovani storyboardu, coz mi ve finale uSetfi

znaéné mnozstvi ¢asu.

Za zajimavé povazuji rozlicné zpusoby vyuzivani tuSe. Napfiklad v panelech,
kde stfika krev jsem na papir doslova stfikal tus. Diky klasickému perku a tvrdé
podlozce jsem schopen docilit tohoto efektu a vytvofit tak dojem gejziru krve.

Millerav Zivot a dilo jsem za pomoci jiz existujicich pfibéhl postav, které mu

prosli pod rukama, odvypravél ve formé pfibéhu zcela nového a vlastniho.
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10. SLABE STRANKY

Za slabé stranky svoji prace povazuji urcitou finanéni naro¢nost na zhotoveni
jednoho kusu. Pfipadné i vétSi naklady na masivngjSi vyrobu v pfipadné
budouci produkce. Svétlost a tmavost v jednotlivych ¢astech komiksu je natolik
odlisSna, Ze je pomérné naro¢né ohlidat celkovou funkénost vSech stranek

dohromady.

Diky rozsahu mého komiksu byla prace na ném natolik Casové narocCna,

Ze mi pfipadalo chvilemi obtizné vychytat vSechny nedostatky.
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12 RESUME

My bachelor degree project is a comic book based on the life story and work of
a comics legend, the Frank Miller. The comic book itself is a biographical
comics, which was done in quite a different way, than the other biographical

comic books, which | have read so far.

| have decided to change the whole theme into a totally different kind of story.
Instead of the traditional way of storytelling, | have chosen to tell the story in my
own distinct way. The story is not being told by a storyteller, but by characters
themselves. Characters, which were modified or invented by Miller himself, are
going through one story, which is located on the Wayne mansion, in Gotham
city. Meanwhile there is another storyline going through the first story. The
second storyline is actually an investigagion, which is supposed to discover,

who really was the person, who was changing their lives.

The reason why | have decided to make this theme in that much different way
was actually quite simple. | wanted my book to be totally different. To be kind of
unique. To offer much more, than just a list of dates, facts, achievements etc.,
but to offer you it's own story. A story which | have created, and into which |

have implemented the original story.

While | was creating this comic book, | have gone through many various
problems, which were supposed to be solved. For example, the time, was quite
a precious commodity. But fortunately | have made it all in time. Another
problem was, to create the story original and smart enough, to make it able to
speak to a reader and to make the reader to be interested. | believe this was the
biggest problem of the whole project. Originality is always a bit risky, | would
say, but sometimes it can be very useful. You don't have to be afraid, that there

will be way too many another pieces to be compared with.

The whole project let me learn a lot of new things. And gave me a huge space

for my self-fulfillment.

Nevertheless | would like to thank you for the interest you have shown.
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