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1 Mé dosavadni dilo v kontextu specializace

Komiks, jako podobu mé bakalarské prace, jsem si vybrala z toho
dlvodu, protoze béhem studia jsem v této formé zacala nachdzet nové
moZnosti co se tykd zpuisobl jeho zpracovani a také témat, kterd lze timto
zplsobem zpracovat. Pravé komiks povazuji za nejsilnéjsi ¢ast mé
dosavadni tvorby, zaroven mé také oslovil jako velmi zajimava forma

uméleckého vyjadreni.

Doposud jsem zpracovavala pouze kratké komiksy, napriklad o vynalezci
rentgenu, nebo o spisovateli Vaclavu Hrabéti. V ramci mé bakalarské prace

jsem vytvorila celkem tficet komiksovych stran, coz bylo pro mne vyzvou.



2 Téma a davod jeho volby

Tématem mé bakalarské prace je zpracovani povidkové knihy, ktera
obsahuje vybér tri povidek spisovatele Raye Bradburyho. Jde o komplexni
zpracovani knizniho titulu, tedy o sazbu, typografii a ilustrativni doprovod.
Koncept knihy je, na rozdil od klasicky ilustrované knihy, kde se stfida text
a ilustrace, rozdélen na tfi ¢asti, odpovidajici tfem povidkam. Tyto ¢asti se
do sebe navzajem prolinaji a tvofi jednotny celek, ovsem takovéto déleni
taktéz zaruc€uje dynamiku obsahu knihy. Toto ¢lenéni spociva v udrzeni
¢tenarovy pozornosti tim, Ze se mu budou v prabéhu ¢teni mirné
pozménovat principy zpracovani povidek, a tim i vnimani a pfijimani textu,
¢imz je nucen, aby jeho zajem o Cetbu neochaboval. Prestoze jde o
povidky velice imaginativniho razu, v dnesni dobé, kdy lidé vyhledavaji
stdle vice strohé, jednodussi a snazsi zplsoby ziskavani informaci a zabavy,
zda se mi, Ze lidska predstavivost upada — je prehlusena kriklavymi
podnéty dnesni kultury, pfi kterych neni tfeba vyvijet zvlastni snahy, ¢i se
jen jednoduse zasnit. Konceptem je proto na onu uroven, snivou a
premyslivou, ¢tenare dovést tim, Ze Cast knihy je pojata stale vice
popularnim komiksovym zplsobem. Dochazi pfitom k jakési polovicaté
situaci — Ctenar Cte stale text, ale jistym zplsobem mu napomahaji vysoce
narativni ilustrace. Dochazi k primému prolinani textu a ilustrace, kde jsou
tyto dva prvky na sobé primo zavislé. Takto je Ctenar nalakan a naladén
pro pokracovani v ¢etbé knihy. V dalSich ¢astech knihy se text vice
osamostatnuje, oprostuje od vizudlni ,napovédy”. Zde je pravé ponechano

volné pole ¢tenarove predstavivosti.

Davod volby tématu byl ten, Ze spisovatel Ray Bradbury je jednim

z mych nejoblibenéjsich povidkarl a spisovatell viibec. Balancuje na



pomezi literarnich zanru, coz dodava jeho stylu na zajimavosti. Také
dokaze udrzet napéti, nechava ¢lovéka v neustalé nejistoté a mnohdy ne
uplné dorecenou pointou dokaze ¢tenare prfimét, aby v ném pocit neklidu
zUstal i po docteni knihy. Pfestoze ma za sebou i velmi slavny romdn
451°Fahrenheita® , pravé povidka je slohovy Gtvar, ve kterém autor nejvice
vynikal. Napsal jich nékolik set a vybrat z nich jen par oblibenych by bylo
velmi obtizné. Po rozhodnuti, ze v ramci své bakalarské prace budu
zpracovavat praveé jeho povidky, jsem sv(j vybér zuzila na povidkovou
sbirku Rijnova zemé. Charakter povidek v této sbirce je pfevazné hororovy,
castecné se zamyslenim o zdkoutich lidské mysli, coz je skvélda kombinace,
ktera slucuje jak zajimavé lidské pribéhy, tak |akavé prostredi zahad a
nadpftirozenych jev( s Uvahou o lidském udélu a smrtelnosti. Toto je
dlvod, proc¢ je Ray Bradbury mym oblibenym spisovatelem a zaroven proc
bych ho chtéla predstavit i ostatnim ¢tenardm. Obsah povidek je zdbavné
napinavy, poutavy, ale prestoze vychazi z klasické dobrodruzné a sci-fi
literatury, Bradbury do toho laciného Zanru nespada, v ¢emz se praveé

s

ibivé a pritazlivé prvky, presto se ale

promitd jeho genialita. Pouziva

v o

Ctenarum nepodbizi.

Volba zplsobu zpracovani tématu pak padla na komiks, kterym se také
rada zabyvam, ale protoze kniha neni koncipovana jako prevedeni povidek
do komiksu, objevuje se tu i klasicka ilustrace. Komiks jsem pouZila u
povidek, kde se mi pfi ¢teni objevovaly v hlavé konkrétni obrazové scény,

Slo tedy o intuitivni vybér.

Y WIKIPEDIA.: Ray Bradbury. (2012-02-20). Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Ray_Bradbury
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3 Cil prace

Cilem prace je zpracovat dynamickou a ctivou publikaci, pricemz
dynamika je stavéna pouZzitim odliSnych zplsobU zpracovani jednotlivych
povidek. Prvni je proto nakreslena komiksovym zptisobem. Jsou zde
vyuzity klasické komiksové postupy. Druha povidka ma jiz nutit divaka
k vlastni tvorivé predstavivosti tim, Ze je pouze obrazoveé zapocata, ale
zbytek je nucen Ctenar precist a teprve ve své hlavé si prehrat zbytek.
Nabizi se tak prostor pro vlastni kreativitu, rozvijeni lidské pfedstavivosti a
prechod k nendsilnému vpluti do Cistého textu bez ilustraci. Treti povidka
zaCind textem a teprve v zavéru prechazi pres ilustraci do komiksu. Tento
krok zamyslim jako drobnou h¥i¢ku. Ctend¥, ktery dosel aZ sem, na konec
knihy, ma nyni v zavéru Sanci se opét vratit k obrazovému vyjadreni a
porovnat, nakolik se jeho predstavivost odlisuje od ilustrace, jemu
predkladané. Je mozné, Ze zjisti, Ze jeho predstavivost neni zavisla pouze
na obrazovych podnétech, pochopi, Ze je schopen vlastni predstavivosti a
pristé si treba rad precte knizku s absenci jakykoliv obrazovych , napoved”.
Mym cilem je tedy zpracovat moderni a Ctivou publikaci, ktera jak svym
obsahem, ktery je jiz dany, nad¢asovosti Bradburyho psani, tak svou
formou bude odpovidat smérovani dnesniho Ctenarského stylu, ovsem ne

na ukor obsahu knihy, coz je pro mne vyzvou.



4 Proces pripravy

JelikoZ se jedna o ilustraci knihy, zakladem je znalost knizni predlohy,
tedy vybranych povidek ze shirky Rijnova zemé. Vzhledem k tomu, Ze jsem
precetla jiz nékolik Bradburyho dél, ktera byla preloZzena do Cestiny,
nedélalo mi témér zadny problém vzit se do atmosféry autorova
mysteridzniho svéta. Po precteni jeho biografie bylo neméné zajimavé
sledovat, které Zivotni okamziky, i které kulturni podnéty se v jeho dile

odrazeji a ovliviuji jej.

Vzhledem k tomu, Ze jsem hodlala podstatnou ¢ast knihy zpracovat
komiksem, zapatrala jsem z tohoto dlivodu i vtomto Zanru po titulech,
které by mé pripadné mohly inspirovat v technice transformace literarniho
utvaru do komiksu. V tomto ohledu jsem si s chuti precetla komiks
Proména podle Franze Kafky.? Prosty ufednik Rehof Samsa se jednoho dne
vzbudi proménén v brouka a od té chvile jen sleduje reakce svého okoli na
tuto proménu, ktera zasahne krom jeho vizaze i vztahy v celé rodiné. Zde
jsem se snazila sledovat, jakymi vytvarnymi prostredky je vyjadrena
tisnivost atmosféry, pocity bezvychodnosti a beznadéje v Zivoté hlavniho
aktéra Rehore. S Bradburym zde nachazim paralelu ve faktu, Ze je zde
vypravén uveritelny pribéh obycejného Clovéka, kterému do Zivota
zasahne prihoda nadpfirozeného rdzu. Uvédomila jsem si pfi tom, Ze
temna grotesknost promény je vytvarnym zobrazenim jesté vice

zd(iraznéna, vidime-li po proméné Rehore jiz jen v podobé brouka.

Mou dalsi inspiraci byly hororové komiksy Thomase Otta, ktery patfi

mezi mé nejoblibené&;jsi komiksové autory.’ Tisnivost atmosféry vyjadiuje

2 KAFKA, FRANZ; NAKRES. GATARIK, VACLAV.: Proména. Praha: Garamond, 2009.
3 OTT, THOMAS.: Cinema Panopticum. Praha: Mot, 2005.
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na rozdil od Vaclava Gatarika méné expresivnim zplsobem. Jeho kresba,
vznikajici odSkrabdvanim ¢erné barvy z natfenych desticek, ptsobi
poklidné, v jednotlivych okénkdach ukazuje spise vyjevy, jejichz kombinaci
dosahuje plsobivych vysledkd, zvlasté pak, kdyz pouZzivd pouze minimum
slov a primé reci. Vznikaji tak temné, strachem strnulé obrazy, které
naprosto spliuji svlj ucel. Zde mé zaujal pravé postup, pri kterém je
nejvétsiho napéti dosahovano bez nadbytecnych komentara, ¢i vykriku.
Ukazuje, Ze obraz samotny dokaze vypravét pfibéh, ve kterém je zfetelna

jak déjova linka, tak vypjaté emoce a intenzivni pocity.

Nejcitelnéji jsem ovSem problematiku komiksového zpracovani knizni
predlohy poznala pfi ¢etbé komiksu Maly princ.* Pravé u této komiksové
knihy jsem vahala, zda stoji za precteni, protoze plivodni zpracovani,
ilustrovany text s nezapomenutelnymi Exupéryho ilustracemi je na tolik
zavazny, ze mi prislo témér nemozné toto dilo prevést do komiksu a
zachovat v ném atmosféru, jak ji zname z knihy. Vysledek mé ovSem mile
prekvapil. U Cetby této komiksové knihy jsem si ovsem uvédomila, jaky
musi mit vytvarnik respekt a porozumeéni vuci plivodnimu dilu. Stejné jako
mnozi ostatni, i ja jsem si Malého prince nedokdzala predstavit jinak, nez v
podobé stylizované origindlni kresbicky. Autor komiksu sice tento vzor
velmi vyrazné pozménil, avsak to dulezité, lehkost, snivost, filozofickou
zamyslenost, to vSe vlozil i do své kresby. Vysledek si mé nakonec

podmanil témér stejnou mérou jako plvodni Exupéryho kniha.

Mimo Cetbu téchto knih, které se v ceském vydani objevily teprve
nedavno, se maj vztah ke komiksovému zanru formoval jiz davno pred tim.

Komiks jsem v zasadé zacala vnimat jesté v dobé, kdy jsem neuméla Cist.

* SFAR, JOANN.: Maly princ podle knihy Antoina de Saint-Exupéryho. Praha: Albatros, 2009.
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Obrazkové pribéhy, zejména dobrodruzstvi AnCy a Pepika v Casopise
Ctyrlistek jsem si alespori prohlizela.” Pozdéji, kdyz jsem byla schopna ¢ist
textové bubliny, se zazitek jen prohloubil a s dalSimi zkuSenostmi jsem

také ocenovala precizni vytvarnou stranku komiksu.

K samotné tvorbé komiksd jsem se dostala az pozdéji, protoze si myslim,
ze pro komiks je potfeba mnoho kresebnych zkusenosti. Kresbou komiksu
mUze autor velmi dobfe vyjadrit své schopnosti, ale projevi se samoziejmé
i nedostatky. Na autora kreseb je kladena velka naro¢nost, ktera se
napriklad projevuje v tom, jak si poradi se zobrazenim hlavnich postav,
které musi byt schopen zachytit ze vSech moznych Ghla a pfi nejriiznéjsich
¢innostech, v detailu i v celku. Kromé samotné kresby jsou vSak podstatné
i dalsi slozky, které délaji komiks ¢tenarovi snadno Citelny, srozumitelny a
prehledny. Tim mam na mysli predevsim clenéni stran, fungovani
dvoustrany, pouziti textu, apod., cozZ jsou situace, které vyzaduji peclivou
pripravu jiz pfi skicovani. S témito vécmi jsem udélala jistou zkuSenost

v predeslych komiksech, na kterych jsem pracovala.

Proces pfipravy zacind vidy sbérem teoretickych materidl( a zdrojq, ze
kterych se vymysli a napisSe scénar. U Bradburyho povidek je zdrojem
samotny jejich text, ktery jsem pouze mirné upravila pro potfeby komiksu.
PFfi samotném rozvrhovani oken jsem vyuzila zkuSenosti z tvorby mych
predeslych komiksl a hlavné z ¢etby souc¢asnych komiksovych knih. O
rozvrzeni komiksu a napftiklad o pouZiti barvy hovofil velmi poutavé Brian
Talbot, autor knihy O zlobivé kryse.® Dali inspiraci, nebo spi$e podnétem

pro zamysleni o specifikach komiksu pro meé byly teoretické knihy Jak

> WIKIPEDIA.: Ctyrlistek (komiks). (2012-02-20). Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/%C4%8Cty%C5%991%C3%ADstek_%28komiks%29
® Komiksfest!.: Bryan Talbot: Pohddka o zlobivé kryse. (2012-02-25). Dostupné z:
http://www.komiksfest.cz/2008/knihy/bryan_talbot_pohadka_o_zlobive_kryse
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rozumét komiksu’ a Stavba komiksu®. Tyto knihy mi pomohly ujasnit si
funkce komiksu a také mi ukdazaly velké spektrum mozZnosti, co se tyka

rozvrzeni jednotlivych okének na strance, stfidani uhl( zabér( a také

kontrastu celku a detailu.
4.1 Ray Bradbury a komiks

Pti hledani nejriznéjsich informacich o moZznostech, typech a historii
komiksu, jsem se dozvédéla také nékolik spojitosti, které mé v kroku, ze
Bradburyho povidky zpracuji touto formou, jen utvrdily. Kromé toho, zZe se
Bradbury zabyval vysokou literaturou a byl tudiz znalcem velmi bohatého
a vytribeného jazyka, vyrustal vlastné na dobrodruznych romanech a
fantastickych pribézich. Ty pak mély ke komiksovému zpracovani velmi
blizko. Komiksy v dobé Bradburyho mladi byly v Americe predevsim
hrdinské a dobrodruzné povahy. Jeho oblibena byla napfiklad Tarzanova
dobrodruizstvi, ktera byla jiz od dvacatych let vydavana komiksové

v ¢asopisech na pokracovani.’

Zajimavé je i to, ze jeho vlastni dilo bylo prevedeno do komiksu.
Konkrétné jeho nejznaméjsi roman, 451° Fahrenheita, zpracoval vytvarnik
Tim Hamilton, tento byl vydany i ¢esky.'® Po nahlédnuti do této knihy jsem
ale nebyla pfilis nadSend. Pri ¢etbé plvodni knihy jsem si realitu svéta, do
kterého je pribéh pozarnika Montaga zasazen, predstavovala vice
zajimavy, vice futuristicky, vzbuzujici pocit osamocenosti a tisné ¢lovéka ve
spolec€nosti, ktera ztratila zdravé lidské idedly. Zda se mi, Ze se Hamilton
na vystizeni této zajimavé atmosféry pfilis nezaméil, jde vskutku jen o

Cisté prevedeni originalni knihy do komiksu, ktery je ovSsem, co se tyka

" McCLOUD, SCOTT: Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008.

8 GROENSTEEN, THIERRY: Stavba komiksu. Brno: Host, 2005.

° WIKIPEDIA.: Tarzan. (2012-03-23). Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Tarzan
10 HAMILTON, TIM; BRADBURY, RAY.: 451° Fahrenheita. Praha: Baronet, 2009.
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kvality kresby dobre zvladnut. Podle mého nazoru se komiksové
zpracovani hodi v ramci Bradburyho tvorby spiSe ke kratSim povidkam,
které svou poeti¢nosti pfimo vybizeji k vétsi imaginaci pfi praci s obrazem
a jen prilezitostnym doplnéni textem, namisto prepisovani dlouhych

dialog0.

V Americe pak vyslo osm Cisel komiksovych sesitl nazvanych Ray
Bradbury’s Comics, které podle obalky naznacuji obsah komiksové
ztvarnénych povidek. Tento ¢asopis byl ovsem vydan pouze v Americe,

tudiz jsem neméla pfileZitost si ho prohlédnout.

Z Bradburyho pokracovatelQ v kvalitni hororové literature to je Neil

Gaiman, ktery na Bradburyho odkazuje nejen zamérenim svého dila, nybrz

i konkrétné (vénovéni na zacatku povidkové knihy Kout a zrcadla).!' Dalsi
propojeni soucasného umélce s Rayem Bradburym jsem nalezla také

v osobé ilustratora, grafika a malife Dave McKeana, ktery je Gaimanovym
dvornim ilustratorem. ** Jeho praci mimo jiné tvofi i komiksy, jak autorské,
tak zpracovani literarnich predloh. V seznamu jim ilustrovanych knih
zaujima misto i zpracovani ilustraci pro Bradburyho knihu s nazvem The
Homecoming. *> Poviimla jsem si, e je to jedna z mala ilustrovanych
Bradburyho knih. VétsSinou jde jen o text, vytvarné byva zpracovana pouze

obdlka. Na téchto ilustracich se mi libila vzdusna lehkost kresby, ktera

dobre koresponduje s poetickou povahou Bradburyho textu.

" GAIMAN, NEIL.: Kfehké véci. Frenitat pod Radhostém: Polaris, 2007.

2 THE ART OF DAVE MCKEAN.:/llustrated by McKean. (2012-06-03). Dostupné z: http://www.mckean-
art.co.uk/

3 BRADBURY, RAY.: The Homecoming. Harper design, 2006.
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4.2 Vyvojdobrodruzného komiksu

Nyni bych se rada vénovala samotné historii komiksu. Jednak z toho
dlvodu, Ze fantasticky komiks provazel Bradburyho coby paralela k jeho

povidkové a romanové tvorbé, a také protoze i mé pojeti je komiksové.

Podstata komiksu ma v zasadé mnohem delsi historii, nez kdyby se
pocitala od pocatku 20. Stoleti, kdy nastal rozmach komiksu, jak jej zname

v dnesni podobé, tedy v tisténé a Casopisecky vydavané.

V ¢lancich o historii komiksu se jako jedny z prvnich zakladd komiksu
udavaji reliéfni pasy na sténach egyptskych pyramid. Opravdu je zde
vlastné zachycen princip komiksu, tedy Ze jsou vedle sebe juxtapozi¢né
kladeny obrdzky, jejichz postupnym ¢tenim vznika pfibéh s ¢asovou
posloupnosti. Pozdéji se tyto pribéhy prendseji do dvojrozmérné podoby v
iluminovanych rukopisech. Velmi znamym prikladem raného komiksu je
také proslula tapiserie z Bayeux, kde je vylicen boj s Normany. Opét jde o
vyliceni udalosti obrazem, kde je dobfe rozpoznatelny vyvoj udalosti.
Vyobrazeni je navic doplnéno textem, coz predznamendava dnesni textové

bubliny.**

S dobrodruznym Zanrem v komiksu se tedy setkavame jiz v jeho prvnich
vyvojovych stadiich. Kromé dokumentace bitev a vyznamnych statnickych
udalosti, byly takto zobrazované i myty, z nichz se pozdéji vyvinula
dobrodruzna literatura, v€etné hororu a sci-fi, ze kterych Ray Bradbury
vychazel. Centrem dobrodruzného komiksu byla Amerika na poc¢atku 20.
stoleti, kdy zacaly vychdzet pribéhy o riznych superhrdinech (Superman,

Batman), ale také o dobrodruzich, kovbojich, nebo priizkumnicich vesmiru.

1 McCLOUD, SCOTT.: Jak rozumét komiksu. Praha: BB art, 2008. Kapitola 1, Uvedeni na pravou miru, s.
2-23.

10



Nabyla jsem dojmu, Ze tento typ komiksi je nyni vytvaren pod hlavi¢kou
obfich komiksovych vydavatelstvi (Marvel komiks)®, které jsou aZ na
vyjimky pouze pokracovanim tradice komiksu 1. pol. 20. st. Druhé svétové

7 v s

centrum komiksu pfekvapi rozmanitosti Zanra. Japonsky komiks nazyvany
manga timto rozpétim témat pokryvd mnohem vétsi pocet ¢tendru, nez
kdekoli jinde ve svété.'® Mezi Zanry téchto specializovanych komiksg,
uréenych pro Uzce zamérené skupiny ¢tenarl, samoziejmé nechybi ani

o

sci-fi. Naopak se jesté déli na nespocet drobnéjsich podzanra.

Vratim-li se vSak k Americkému komiksu, ktery je Bradburymu
samoziejmé blizsi, mGiZzeme pozorovat, Ze komiksy byly ¢asto velmi
popisné a i v pripadé, Ze sSlo o rizné fantazie, popisny byl i styl kresby. Tim
byla stylizovana realna kresba. Vynecham-li tentokrat asijské centrum,

v Evropé byla hlavnim strediskem Francie a Belgie, kde vychazely komiksy
kreslené uvolnénou linkou. OvSem i v porovnani s témito vidim, jak se
vyvoj komiksu posunul. V dnesni dobé je k vidéni jak velké spektrum
témat, od klasickych fantasy pribéhu, pres undergroundové komiksy srsici
podvratnym humorem (napfiklad Max Andersson a jeho kniha
Kontejner)*, az po komiksy se socidlnim tématem, jako je Talbotova
Pohadka o zlobivé kryse.™ Vidéno z mého pohledu, v sou¢asnosti je kladen
dliraz na osobitost a rliznorodé styly kresby jsou po obdobi prevaziné
uniformni jednoty klasickych komiksU vitany. K tomu se pfiklanim i j3,

proto jsem se snazila vloZzit do svého komiksu svUj styl.

> WIKIPEDIA.: Marvel Comics. (2012-03-26). Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Marvel_Comics
'® WIKIPEDIA.: Manga. (2012-03-26). Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Manga

' ANDERSSON, MAX.: Kontejner. Praha: Mot, 2003.

'® TALBOT, BRYAN.: Pohddka o zlobivé kryse. Praha: 3-Jan, 2008.
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4.3 Komiks jako specificky zplisob vypravéni

Co se tyka zpracovani samotné komiksové formy, nejvétsi inspiraci mi
byly zkuSenosti, které jsem ¢asem nasbirala pri cetbé mnozstvi velmi
odlisnych komiksovych dél. To mi dalo tu zkusenost, Zze komiks je velmi
variabilni médium a dd se s nim naklddat mnoha zpUsoby. V dnesni dobé
se klade predevsim dlraz na originalitu, nejsou tedy vyjimkou komiksy
zpracované netradi¢nimi cestami, odklonem od klasické formy. Libovolné
je poutziti barvy, textu, stylu kresby, usporadani panel(, ¢i absence

striktniho ¢lenéni a rameckl jednotlivych okének.
4.4 Svét Raye Bradburyho

V rdmci snahy o co nejvétsiho pochopeni tématu, tedy Bradburyho
literatury, jsem opét zalistovala v knihach, které jsem od néj jiz drive Cetla,
abych si pfipomnéla mnohotvarnost jeho tvorby a specifickou atmosféru,
kterou je prosycena kazda z jeho povidek. Po precteni jeho biografie jsem
opét ziskala vice spojitosti a se znalosti jistych skute¢nosti v autorovée

zZivoté jsou mi vice objasnéné motivy v jeho psani.

Spisovatel Ray Douglas Bradbury™ je amerického ptivodu, narodil se
roku 1920 v méstecku Waukegan ve staté lllinois. Formovani jeho
svétonazoru a vkusu probihalo jiz od utlého mladi, protoze jeho matka
byla velkou obdivovatelkou filmového uméni a s malym Rayem chodili
Casto do kina. Diky této vasni své matky je Rayovo druhé jméno Douglas,
po herci némé éry, Douglasu Fairbanksovi. Takto se seznamil s fadou
klasickych dél, ale zde také zacala jeho vasen pro hororové pribéhy plné
napéti a tajemnych udalosti. Fantasticky nadech téchto film{ se pak odrazi

v celé jeho tvorbé. Vzhledem k tomu, Ze se rodina prestéhovala do Los

' WIKIPEDIA.: Ray Bradbury. (2012-02-20). Dostupné z: http://cs.wikipedia.org/wiki/Ray_Bradbury
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Angeles, dostal se Ray Bradbury k filmovému svétu a Hollywoodské
tovarné na sny velmi blizko. Pozdéji téz vytvoril nékolik filmovych scénar.
Napsal i jeden romdn pfimo z prostiedi filmovych ateliér(l, Hrbitov
$ilencd,” kde vzdava poctu tvarci jménem Ray Harryhausen, zasadni ikoné
v historii tvorby filmovych trik(l a mimo jiné ndslednikovy tviirce King
Konga ve fiilmu z roku 1933, kterym byl Bradbury téZ unesen.*
Harryhausen velmi precizné pracoval s drobnymi modely, postavickami
dinosauru a nejriznéjSich monster, které sam vyrabél a kterym doslova
vdechoval Zivot stop-motion animaci, ktera se ve filmech vyuzivala az
zhruba do 80.tych let 20. stol. DalsSimi oblibenymi tituly byly napftiklad

Dracula a Vrazdy v muzeu voskovych figurin.

Ve skolnim véku se Ray Bradbury zajimal jak o film, tak o literaturu.
Prvnim literarnim dobrodruzstvim, kterému propadl, byly ¢asopisecky
vydavané pribéhy prlimérné kvality autora Edgara Rice Burroughse. Ten
proslul pfedevsim pribéhy o Tarzanovi. Pfi tomto zjiSténi jsem si tedy
uvédomila, Ze chystam-li se komiksové zpracovat Bradburyho povidky,
vracim se tim vlastné k jeho vlastnim kofenlim a prvnimu podnétu k psani.
Dale zjevné Bradburyho inspiroval Zanr gotického romanu, zejména jeho
vyrazna osobnost Edgar Allan Poe. Ten o svych povidkach uvazoval jako o
ironickych, arabesknich, désivych a rozumovacich, coz jsou charakteristiky,

které Ize aplikovat i na Bradburyho literaturu. *

Kromé filma a literatury na néj silné puasobily i zazitky z vlastniho Zivota.
Velmi obdivoval divadelni a cirkusové prostredi, neméné si ho ziskala

predstaveni kabaretnich maga. Klicovym pro néj bylo setkani

29 BRADBURY, RAY.: Hibitov &ilencd. Praha: Baronet, 2003.

*! CESKOSLOVENSKA FILMOVA DATABAZE.: King Kong. (2012-04-04). Dostupné z:
http://www.csfd.cz/film/8135-king-kong/

2 JUNGWIRT, FRANTISEK.: Doslov. In BRADBURY, RAY.: Slunce a stin. Praha: Mlada fronta, 1963.
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s kouzelnikem, ktery mu po své produkci daroval ,,vykouzleného* kralika.
Fascinace timto uméleckym prostiedim se promita hned v nékolika jeho
povidkach. Myslim si, Ze prave takové prostredi prevadi vSechna tajemna
dobrodruZstvi ze stfibrného platna a romanu do reality a pravé setkani
téchto svétll, toho béZzného a toho tajemné zdhadného, Bradburyho

okouzlovalo.

Ve svych osmnacti letech se definitivné rozhodl vénovat
spisovatelskému zaméstnani. Svou kariéru zacal prispivanim do ¢asopisu
Weird Tales, pozdéji prichazely i prestiznéjsi nabidky. Pfi obchazeni
nakladatelstvi se sezndmil se svou Zenou Margueritou a vtom samém
roce, kdy uzavreli snatek, vysla Bradburymu prvni povidkova kniha Temny
karneval. Nasledovala Martanska kronika a o pét let pozdé&ji Rijnova zemé,
ze které jsem vybirala povidky pro bakalarskou praci. Kromé povidek,
které tvori dominantu v Bradburyho dile, napsal i nékolik romanu, Tudy

prichdzi néco zlého a 451 Fahrenheita.

Lehkost jeho literarniho projevu podporuje i fakt, Ze se Bradbury zajimal

také o poezii a sam napsal dvé basnické sbirky.

Zajimavé je ovsem Bradburyho ukotveni, Ci spiS pravé nezaraditelnost
do konkrétniho literarniho Zanru. Pravé diky tomu jsem si jeho knihy tak
oblibila. Jeho povidky v sobé maji vidy urcité zamysleni, ¢i poukazani na
néjaky jev Ci situace pozorované v kazdodennim Zivoté. Zaroven jsou
ovSem prijemné Ctivé, vyskytuji se zde prvky, které svou zahadnosti
dokazou prildkat velké spektrum ¢tenard, od pfiznivcl sci-fi, fantasy a
hororu po ¢lovéka, ktery v poeticky ladénych usecich vzpomene s nostalgii
na své mladi. VSe je vSak psano s takovou lehkosti a pfirozenosti, Ze si

Ctenar tohoto prolinani reality s nadprirozenem ani nevSimne. Pri ¢etbé
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nabyva pocitu, jakoby vSe bylo mozné. Na prvni pohled bézné skutecnosti
a fakta nabyvaji novych rozmér(i a zaroven ozivaji temné sily a podivné
bytosti, pficemz se tyto zahadné udalosti stavaji béZnou soucasti Zivota.
Podle mého tedy neni zamérem Ctenare pouze vydésit, nybrz predlozit mu
natolik zajimavy pribéh, ktery ¢tenare dostane, aby zapojil vlastni
imaginaci a dival se na svét zase trochu jinym zplGsobem. Tuto skutecnost
jsem si uvédomila nejen pfi ¢etbé kratSich povidek, ale také u Martanské
kroniky, ktera ma v tomto ohledu stejné zaméry. Je v ni mnoho napéti a
fantastickych prvkd, jako napfiklad pritomnost mimozemstant, ovsem
cilem je opét ,pouze” upozornit na problematiku mezilidskych vztah.
Extrémni podminky jsou tedy pouze jakousi kulisou pro zcela vSedni

pribéhy o lidech, jejich snech, pfedstavach a strachu.

Povidky Raye Bradburyho mi jsou také velmi sympatické tim, Ze pres
velmi zajimavy a napinavy déj se nesnazi o prvoplanovou senzaci, nybrz
autor u nich vychazi ze své vlastni fantazie, ktera reflektuje jeho osobni
zazitky a pocity, ¢imz se tak jeho témata stavaji maximalné upfimnymi.
Pravé timto se podle mého odklani od ryze fantastického zanru, protoze
v jeho dile je citit tato lidskost. Osobni pfistup se pak promita do vybéru
témat, kdy napftiklad povidky vénované zdhadnym Mexicanim podklada
fakt, Ze Bradbury Mexiko skute¢né navstivil a jeho kulturni tradice ve
spojeni se specifickou atmosférou mexického venkova jej naprosto
uchvatily. VZdy slo tedy o silné zazitky, at jiz ziskané cestovanim,
vzpominkami na mladi, sledovanim filma, ¢i naopak zcela ndhodné situace,

které jej v Zivoté potkaly.
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4.5 zanr sci-fi literatury

Pfestoze Bradburyho tvorba diky své riznorodosti nepatti do zddného
urcitého literarniho zanru, preci jen nejvice inklinuje ke sci-fi s hororovym
nadechem vice, nez k cemukoli jinému. | pres fakt, Ze v tomto zanru
existuje mnoho kvalitnich dél, byva sci-fi i dnes razena spise k zabavné
beletrii mnohdy nevalné literarni urovné. Rada bych proto prfedstavila
tento zanr trochu podrobnéji, k lepsSimu pochopeni toho, Ze i zde existuji
kvalitni dila. Dikazem muze byt i pouhé konstatovani faktu, Ze se mezi
predchidci sci-fi objevuji takovi klasici svétové literatury jako H.G Wells,

apod.

Nejprve, ale k samotnému vymezeni pojmu fantastika. Velmi vystizna
definice je podle mé tato, ktera rika, Ze fantazie je schopnost pracovat
s predstavami, jeZ jsou pouhymi analogiemi dfive vnimaného, a vytvareni
nové zavislosti mimo bezprostiedni zkusenost.” S timto naprosto
souhlasim a myslim si, ze prave tato charakteristika je velmi priléhava
pravé pro Bradburyho povidky v Rijnové zemi. Zamyslim-li se, vedkeré
strachy vlastné proudi z ¢lovéka samotného. Nejistota nastava, kdyz si
uvédomi propast mezi dlvérné znadmym, poznanym, tedy pro néj
bezpec¢nym a zahadou obestfenou strachem z neznamého. Se strachem
pospicha do bezpedi s vétou nahlodavajici ,,zdravy rozum“, porad zde stoji
ta véta s otazkou. Co kdyby se to doopravdy mohlo stat? Pravé téchto
emoci a schopnosti lidské predstavivosti Bradbury mistrné vyuziva ve
svych povidkach. Casto si hraje s lidskym strachem tim zp(isobem, ze

pointu Uplné nezakondi, necha otevreny konec, ¢imz se zde objevuje onen

okamzik strachu z neznamého, ktery si nase mysl doplfiuje mnoha

% Sest. NEFF, ONDREJ; OLSA, JAROSLAV.: Encyklopedie science fiction. Praha: Asociace fanou3k{ science
fiction; H&H, 1995.
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alternativami, které v nas vzbuzuji mnohem vétsi uzkost, nez konkrétni
rozuzleni a vysvétleni. Libi se mi, Ze Bradburyho ¢tenafi jsou kromé
pojmuti samotného pribéhu nuceni s nim dal pracovat, zaméstnat tak svou
mysl a odpoutat se od logicky vysvétlovaného vécného svéta tak, jak jej
zname z kazdodenniho Zivota. Fascinuje mé na tom praveé to, jak pfirozené
tato spisovatelova kouzla plisobi. Nejdfive ¢tenare uvede do situace, ktera
by mohla byt naprosto realna, ovsem pak rozehraje tuto hru, do které se
¢lovék dostane velmi plynule. Nasledné tedy vnima svUj strach jako

opodstatnény.

Zajimavé je také, Ze velkou roli ve vyvoiji scifi sehral romantismus, ktery
hledal krdsu ve véem netradi¢nim a zédhadném. ** V tomto obdobi vzniklo
stézejni dilo sci-fi, ale také hororové literatury, Frankenstein od Marry
Shellyové. Shellyova s Poem méli jisté vliv na Bradburyho tvorbu a vnimani
svéta. Ray Bradbury vsak ve své tvorbé navazuje i na dalsi klasiky Zzanru.
Jednim z nich byl H. G.Wells, ktery byl prikopnikem védeckofantastického
romanu. Ve svych knihdch zvazoval negativni dopady primyslového vyvoje
na lidstvo. | kdyz se od této doby, 18.stoleti, podoba fantastické literatury
samoziejmé vyvijela a rozrlstala o dalsi podzanry, dle mého ndzoru se
v Bradburyho tvorbé odrazi inspirace pravé témito zakladateli a
prikopniky , ktefi se prostfednictvim scifi zamysleli nad dopadem
technického vyvoje na lidskou spolec¢nost a nad osudem celého lidstva

v budoucnosti se zfetelem na lidskou nedokonalost.

** WIKIPEDIA.: Romantismus (literatura). (2012-03-10). Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Romantismus_%28literatura%29
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5 Proces tvorby

PFi tvorbé knihy jsem nejdfive zacala kreslenim komiksovych ¢asti
povidek, teprve poté nasledovalo doplnéni textem a ilustracemi
k povidkam Trpaslik a Kosa. Tento postup jsem zvolila z toho dlivodu, aby
ilustrace na komiksové Casti svym stylem lehce navazovaly. Vychazela jsem
tedy ze svych kreseb v komiksech, ale ilustrace jsem oprostila od barvy.
Kresby v uvolnéné cerné lince se pak mnohem |épe zaclenily do textu a

zaroven nepostradaji spojitost s kresbami v komiksu.

Pti tvorbé samotnych komiks( jsem zacala pfipravnymi kresbami a
ilustracemi. Ty nejdrfive nekorespondovaly pfimo s vybranymi povidkami,
Slo pouze o to, abych si ujasnila, jakym zplsobem vyjadfrim své pocity
z Cetby. Zacala jsem tedy kresbami (viz Priloha 1), které se tematicky
dotykaly zpracovavanych pfibéh(. V priibéhu kresleni jsem se pak

rozhodla pro techniku a barevnost zpracovdvanych komiksU a ilustraci.

DalSim krokem byla jiz priprava pro rozvrzeni komiksového pribéhu. Na
zakladé textu z originalni knihy Rijnova zemé jsem si vytvofila velmi
jednoduchy textovy scénar, ve kterém jsem si vypsala hlavni body déje na
jednotlivych strankach textu povidky. Z téchto bod( jsem pak vytvorila
scénar pro komiks. Zpocatku to byl pouze scénar textovy, kde jsem si
ujasnila, co by se na té které konkrétni strané komiksu mélo odehrat. Po
tomto rozvrzeni byl jiZ jasny pocet stran a tento textovy scénar jsem
prevedla do obrazového néacrtku celého komiksového pribéhu (viz Pfiloha
2). Pfi tomto prekresleni jsem zaroven vymyslela rozvrzeni jednotlivych
komiksovych okének a jejich obsahu. PFfi tomto rozvrhovani jsem myslela
na to, aby okénka v ramci stranky pusobila dynamicky. Z tohoto divodu

jsou néktera mensi, nékteré ukazuji pouze detail a jsou zarazeny i
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celostrankové pohledy na prostredi, kde se pribéh odehrava. Nevyhybala
jsem se ani netradi¢nim tvardm okének. Tato dynamika vSak nesmi byt na
ukor Citelnosti, proto jsem se drzela klasického postupného vypravéni,
okénko po okénku. Pfi tomto rozvrhovani jsem se snazila uvédomovat si
vzdy kompozici v ramci jednoho komiksového okénka, ale zaroven vnimat
plsobeni tohoto obrazku v kontextu celé strany a dvoustrany. Slo mi také
o to, aby takové rozvrzeni nebylo na dvou strankach identické. Pro kazdy
usek pribéhu, ktery je obsazen na jedné komiksové strané, jsem hledala
originalni reSeni, co se tykd kompozice. Tu jsem mimo jiné uzplsobovala
pfibéhu, aby byl vysledek pro ¢tenare dobre Citelny, srozumitelny a aby
takové rozvrZeni jesté vice podpofilo kresleny pribéh. Napfiklad v tom
okamziku, kdy v povidce Dalsi v fadé schazi Marie a Joseph do podzemni
krypty, nevi, co je ¢ekd. Ctenar je na tom oviem stejné&, protoZe pravé
tento okamzik jsem umistila do posledniho okénka dvoustrany. Dalsi
pokracovani pribéhu se ¢tenar dozvi az po otoceni listu, mezitim je

stuprfiovano jeho napéti.

Pri kresleni komiksu jsem nejdfive tuzkou jemné nacrtla vymezeni
jednotlivych okének, do kterych jsem poté primo kreslila. Nékterd okénka
jsem prokreslovala vice do detailu, néktera jsou méné barevn3, tato
nevyvazenost umoznuje komiksu dychat. Barevnost jsem pouzila u prvniho
komiksového zpracovani povidky rozmanité;si, coz se skvéle hodi
k barevnému Mexiku. Povidka Trpaslik je ladénd do nafialovélych tén(
horkého vecera a povidka Kosa, odehrdvajici se uprostred lanu dozravajici

pSenice ma odstiny Zluté a zemité Sedé a bézové (viz Priloha 3).

Styl kresby je uvolnény, nékdy az chaoticky, coz mi vsak pfijde, zejména

u prvni povidky, velmi pfiznac¢né a hodici se k tématu. Chtéla jsem kresbu
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nechat mluvit samu za sebe, proto jsem ji dodatecné, kromé pridani textd,

nijak digitalné neupravovala. Myslim, Ze takto je zfetelnd pfirozenost.

Co se tyka ilustraci v textu (viz Priloha 4), vychazeji svym stylem z kreseb

Vevys

bez okolniho prostredi nebo ramecku.
5.1 Prace s textem v komiksu

Textova pole v komiksu jsem reSila dodatecnym pridanim v pocitaci.
Pismo jsem ru¢né napsala (viz Pfiloha 5) a po oskenovani vlozila do
jednotlivych okének. Snazila jsem se, aby text nijak nekazil dojem
z jednotlivych obrazkd, aby nebyl rusivy. Proto jsem zvolila patkové pismo,
které pfipomina dobu, kdy Bradbury povidkovou sbirku Rijnova zemé
tvoril, tedy pismo typické pro psaci stroje. Podkladem je papir stejného
ténu jako u komikst. Ru¢né psand podoba pisma je pro kresleny komiks

podle mého optimalni. NepUsobi nijak nepatfi¢né, coz bylo mym cilem.

Texty v komiksu jsem se oproti pfedloze snazila co nejvice
minimalizovat, zaroven vSak ponechat pribéhu jeho srozumitelnost.
Dialogy postav jsou tak sice redukované, presto komiks obsahuje veskery
déj, ktery je popsan v predloze. Texty popisu prostiedi jsem témér
vSechny vynechala. Pravé zde je totiz prostor pro pusobeni atmosféry

vytvarného zpracovani komiksua.

Pti vybirdni z variant zpracovani nazvu kapitol knihy, tedy nazv( povidek,
jsem se rozhodovala, jak toto pismo fesit. Nakonec jsem se opét rozhodla
pro ru¢né psané pismo, které koresponduje se stylem kreseb v knize a
zaroven s texty v komiksovych bublindch. Timto zplsobem jsem

zpracovala i nazev a titulni stranu této komiksové knihy.
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6 Technologicka specifika

PFi tvorbé komiksu jsem pouZila obycejny skicakovy papir gramaze
90g/m”. Libil se mi jeho mirné zazloutly odstin a dob¥e se mi na néj
kreslilo. Pro kresbu jsem pouZzila kombinovanou techniku, pro kterou jsem
vyuzila fixy rdzné tloustky, tuz a akvarelové barvy. Kresbu jsem poté
digitalné neupravovala, jedinou zménou ve vysledné podobé oproti

originalim jsou naskenované a v pocitaci vloZzené bubliny s textem.

Pro veSkerou Upravu v PC jsem pouzila programy Adobe.
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7 Popisdila

Vysledna kniha (viz Pfiloha 6), jak je popsano v definici tématu v Uvodu
prace, je rozdélena celkem do tfi ¢asti. Po titulu, ktery nese nazev Ray
Bradury: 3 povidky, nasleduje prvni kapitola s povidkou Dalsi v radé. Tento
pfibéh je kompletné zpracovan komiksovym zptisobem, déj je vypravén
komiksovymi poli¢ky celkem na osmnacti stranach. Nasleduje dalsi
povidka, Trpaslik, ktera zacina sedmi komiksovymi stranami. Na dalSich
stranach je pribéh jiz vypravén textem za doprovodu ilustraci. Posledni
povidka, Kosa, naopak textem zacina, poté se v ni objevi nékolik tusovych

ilustraci a je pouze komiksové dokoncéena poslednimi péti stranami.

Kniha ma velikost ofiznuté A4, tedy format prijemny pro ¢teni jak

textovych, tak komiksovych ¢asti.

Predsadku tvofi abstraktni motiv (viz Pfiloha 7), ktery se svym ladénim

hodi ke vSem povidkam i ilustracim.
7.1 Dalsivradeé

Tato povidka je oproti ostatnim dvéma obsahové nejrozsahlejsi. Také
z tohoto dlivodu jsem ji komiksovym prepisem zredukovala na pouhych

osmnact stran.

Pojednava o Marii a Josephovi, ktefi si z USA vyjedou na dovolenou do
malého mexického méstecka. Tento den se chystaji na navstévu tamnich
proslulych vysusenych mumii. V méstecku stale pretrvava atmosféra
nedavno probéhlého Svatku mrtvych, El Dia de Muertes. V ulicich je jesté
nesundana vyzdoba a pritomnost smrti je tu stale aktualni. Takto naladéni
se Joseph s Marii vydavaji na kopec za mésteckem, na jehoz vrsku je ten

prosluly hrbitov. Potkaji zde hrobnika, ktery je ochotné zavede do krypty a
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pritom vysvétluje, jak chodi pohrbivani v této vyprahlé pustiné a jak doslo
k tomu, Ze mumie jsou zakonzervované jakoby v Zivé podobé. Po tomto
silném zazitku je Marie velmi otfesena, zatimco Joseph vse hodi za hlavu a
karikujicimi podobami zemrelych se spiSe bavi. Od té chvile se pohled na
celé toto méstecko a jeho lidi pro Marii zméni. Zacina ji obklopovat smrt,
proto se snazi Josepha presvédcit, at jedou zpét do USA, nebo alespori do
jiného mexického mésta, chce co nejdale od mumii. Myslenky na né ji
provazeji kamkoliv jde. Snazi se tyto vidiny zahnat ¢etbou americkych
casopisll. Nakonec Josepha presvédci k odjezdu, jako naschval se vSak v tu
chvili rozbije auto. Marie je stale neklidnéjsi. Citi, Ze ji vSudypfitomna smrt
pohlcuje a stravuje. Vzpomina na své détstvi, premita o vire, ktera by ji
mohla spasit. Nakonec ji tyto chmury pfemuzou a Joseph se vraci domu
sam. Konec je mirné otevreny, v povidce neni vyslovné napsano, zda Marie

zemrela, ale vSe k tomu sméruje.

Zajimavé je, ze Bradburyho povidky jsou sice velmi fantaskniho razu,
ovsem vzdy psané na zakladé néjaké vlastni zkuSenosti i vzpominky. Tato
vychazi ze zazitku, kdy navstivil Mexiko i tyto mumie. Vérim, zZe takovy

zazitek v ¢lovéku zanecha velky dojem.

Po precteni povidky jsem se snazila vyhledat obrazky Mexika, hibitovu a
vyzdoby, kterou Mexic¢ané oslavuji Den mrtvych. Tyto detaily jsem pak
vyuzila v komiksu (viz Priloha 8). Atmosféra pribéhu misi rozvernou radost
z oslav s temnym podtdonem vSudypritomné smrti. Pouzila jsem proto
pestiejsi rozjdsanou barevnost, ktera se ovsem v priibéhu pfibéhu méni.
Na zacatku je optimisticky svétla, Zlutava, poté se méni podle déje, az
konci agresivni ¢ervenou. Temny podtdn pribéhu je vyjadien ¢ernou linkou

a pritomnosti ¢ernych tusovych ploch.
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Kromé barevnosti je atmosféra podporena zdlraznénim mimiky
samotnych Ustfednich postav, tedy Marie a Josepha. SnaZzila jsem se, aby
z jejich tvari byl skutec€né citit strach, pfekvapeni a veskeré emoce, které je
v povidce provazeji. Z pocatku veselé vyrazy se postupné méni ve vrascité

obliceje s propadlymi tvaremi a kruhy pod ocima.

Co se tyka dobového ukotveni, ze samotné Cetby presna datace nijak
nevyplyva a ani neni pro pfibéh dllezita. Proto jsem zvolila neutralni dobu
a snazila se zamérit spiSe na atmosféru pribéhu a emoce postav, nez na
dodrzovani dobovych rekvizit. Naladu Mexika po oslavach svatku smrti
jsem dotahla pouzitim typickych detaild, jako jsou veselé kostry, ndhrobky
zdobené Zluto-oranzovymi kvéty, nebo treba dalsi typickou proprietou
v podobé cukrovych lebek, na nichzZ jsou polevou napsana jména

zemrelych, které se béhem tohoto svatku prodavaji v ulicich.
7.2 Trpaslik

Povidka Trpaslik je psana na zakladé Bradburyho fascinace cirkusem a
poutovym prostredim, kde se vZdy vyskytovala velka koncentrace

zajimavych a tajemnych lidi.

Povidka zac¢ind okamzikem, kdy jde Aimee navstivit svého zndmého,
ktery pracuje v lunaparku na morském pobrezi. Kdyz k nému dorazi, Ralph
ji povi o zajimavém navstévnikovi, ktery na jeho atrakci, zrcadlové
bludisté, chodi kazdy vecer. Ale pouze v dobé, kdy vétsina ostatnich
navstévnik( jiz odchazi a on je v bludisti sdm a nerusen. Je to trpaslik,
kterého v bludisti zajima zvétSovaci zrcadlo, pred kterym si prestavuje,
jaké je to byt velkym a stastnym ¢lovékem. Ralph ho pfi tom vzdy tajné
pozoruje a ma z toho cynickou zabavu. Bavi se tim, jak je trpaslik k zrcadlu
pripoutan. Kdyz o tom rekne Aimee, té je trpaslika lito a chce mu pomoci.

24



Proto mu dom{ objedna stejné zvétSovaci zrcadlo, aby mél svou iluzi
porad na ocich a byl stastnéjsi ¢lovék. Ralphovi to zda nesmysiné a v
posledni vecer, kdy trpaslik do zrcadlového bludisté pfijde, vyméni

zveétSovaci zrcadlo za zmenSovaci. To trpaslika natolik vydeési, Ze bézi ke

strelnici, ukradne pistoli a zmizi ve tmé.

Tato povidka zacina za horkého letniho vecera, proto jsem zvolila
nafialovélou barevnost v kombinaci s ¢ernou tusi, kterd tuto naladu dobre

vystihuje (viz Priloha 9).

Tvare Aimee a Ralpha jsou zdravé a veselé, zatimco trpaslik je zasmusily,

s podmracenym vyrazem.

llustrace ke komiksu zobrazuji trpaslika alias pana Horu v mladi, Ralpha

a Aimee, ktera pocita penize na zrcadlo pro pana Horu.
7.3 Kosa

Posledni povidka zacina textem, ve kterém se dozvidame o tom, jak se
Drew, jeho Zzena Molly a déti Suzie a Drew dostali k domku v pSeni¢ném
poli. Pricestovali autem, protoze jejich otec hledal praci. Tato skute¢nost
se taktéz vaze k Zivotu autora Raye Bradburyho. Je zfejmé, Ze se inspiroval
udalosti z vlastniho Zivota, kdyz se v détstvi musela celd rodina stéhovat,
protozZe otec ztratil praci. Byla to doba hospodarské krize a stéhovani

celych rodin nebylo ni¢im vyjimecnym.

Poté co se rodina usadi vdomku, ktery je jakymsi zazrakem plny zasob
potravin, Drew zacCne s praci na poli. OvSem ta, stejné jako starik, kterého
naslivdomé hned prvni den, mrtvého s pSenicnym klasem, je stejné
zahadna. Drew ihned pozna, Ze se déje néco podivného, ma dojem, Ze

pole se nechova prirozenym zplisobem. Po néjaké dobé prijde na to, Ze
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psenicné klasy jsou lidské Zivoty a on, jeho spravce, tak vladne smrtelnosti.
Svou praci pfijme, ale chce odjet ihned, kdyzZ si uvédomi, Ze pravé usekl
klas své matky. To, Ze zemrela, se mu potvrdi dopisem, ktery nasledné
obdrzi. S Mollyinym pfanim zlstat ovSem setrvd a pokracuje ve své praci.
Vymysli plan, Ze kdyz se vyhne klasim své rodiny, zajisti jim nesmrtelnost.
Podle toho zacne také znout, ale citi, Ze to neni spravné. Po pozaru domku
zjisti, Ze uprostred ohné jeho rodina stale preziva, ovsem v podivhém
polospanku, ktery neni spankem Zivych. Pochopi, Ze sice kosou vladne nad
zivoty lidi, nikoliv vSak svévolné a za¢ne klasy opét Znout v uréeném

poradi.

Hlavnimi prvky, které tvori atmosféru v komiksovém zpracovani je zrajici
pole (viz Pfiloha 10). Proto jsem zvolila prevadzné Zluté odstiny v kombinaci
s $edou. Cerna tus se zde vyskytuje ve stejné funkci, jako u dvou
predeslych pribéhu. V této konkrétni povidce je navic kontrastem k veselé

Zluté.

DlleZitou postavou je tu otec rodiny, Drew, ktery po ptijezdu na
zahadnou farmu bojuje s moci, kterd jej skrze kosu ovlada. Rozhoduje se,
zda odjet a uvrhnout celou rodinu opét v nejistotu ohledné Zivobyti, ¢i zda
na farmé setrvat, ac je jeho prace zde velmi prapodivna. VesSkeré starosti
se mu zobrazuji ve vrascitém obliceji a ustaraném vyrazu, ktery jsem se

jeho podobé snazila vtisknout.

Komiks dopliuji tusové ilustrace Drewa, jeho Zeny a starika, ktery jim

farmu prostrednictvim zaveéeti odkazal.
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8 P¥inos prace pro dany obor

MUj komiks je zpracovan tradi¢nim zplsobem, tedy kresbou v po sobé
jdoucich okénkach. Pfesto ma vSak mnohem uvolnénéjsi zplisob
zpracovani nez napriklad , hrdinské” komiksy, kde linka kresby byva pevna
a dynamickd. Uvolnéna linka se podle mé k témto prib&him hodi vice. Slo
mi predevsim o autenti¢nost, pfiznanou rucni praci. Vedle digitalné
upravované kresby opét prichazi ke slovu origindlni, neupravovana kresba.
Zamérné jsem komiks po nakresleni digitalné neupravovala a praveé tento
fakt maze ¢tenare oslovit. Kromé zpUsobu zpracovani upoutd kniha i
obsahem, tedy kombinaci textu, ilustraci a komiksu. Kniha je proto
atraktivni pro dospélé, protoze to neni ,jen” obrazkovy pribéh a naopak
pro mladsi ctenare ma jisty presah. Pfinosem je tedy zajimaveé

koncipovana kniha, pfitahujici ctenare popularni komiksovou formou.
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9 Silné stranky

Prednosti vystupu mé bakalarské prace je urcité fakt, ze byl splnén cil
prace. Kniha ma ve vysledku podobu ¢tenarsky prijemné publikace. Jejim
kladem je ruc¢ni zpracovani ilustraci i celkové Upravy, coz ¢tenar oceni jako

originalni a osobity pfistup.

Kladem je krom zpUisobu zpracovdani také dobra Citelnost knihy, véetné
komiksu, kde je pocet okének na stranu, i samotny text v nich organizovan

s ohledem na dobrou orientaci pro Ctenare.

Dalsi vyhodou knihy je nesporné i jeji variabilita, co se tyka vytisténi
knihy. Cely koncept funguje jak v podobé barevné knihy v pevné vazbé
s prebalem, tak v podobé lepeného sesitu s komiksy v tonech jednoho

odstinu, coz je ekonomicky vyhodnéjsi.
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10 Slabé stranky

Vysledna bakalarska prace, tedy zpracovani povidkové knihy, se drzi
pavodniho konceptu. Prace na celé knize a na kresleni komiks(i mé bavila,
protoze pravé zde jsem mohla vyuzit své predeslé zkusenosti s komiksem,
a to v mnohem rozsahlejsi podobé nez doposud. Nabyla jsem také

zkuSenosti, co se tyka upravy knizni publikace.

Vzhledem k vynaloZené praci si myslim, zZe kniha je zpracovana kvalitné.
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12 Resumé

At the beginning of this theoretical work, | explained my topic,
[llustrated book, which consists of three tales. First short story is called
The nextin line. It is about two people, who visited mummies in
Mexico. Second story, The Midget, is about small person, who loves the
thought of being a tall man, so he loves to watch himself in a mirror,
which makes him bigger. The last tale is about a man, who came to
house and field, but when he starts to reap, he realizes, that he is

killing peole.

Than | described the specific way of Bradbury’s writing. That is the

reason why he is so unique and worth to remind for today” s readers.

After that | added some information about comics history and my

favorite comics books, which were also my inspiration for this work.

Moreover | described each tale in my book separately, the way | was
thinking about it and the way | organized the whole thing. | decided to
make it exceptional by combining illustrations, comics drawings and

text together to make it well readable for today’s people.
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