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Podékovani patti doc. Janeckovi za vedeni prace a nadseni a zajem o téma.
Dale doc. Lozoviukovi, diky némuz jsem o tématu zacal poprvé premyslet.
Deékuji téz vSem vyucujicim, jejichz vyuky jsem meél tu Cest se Gcastnit.

Také dékuji mému otci a vSem, kteii mé podporovali ve studiu. A také tém, kteri
se zajimali o mou studijni aktivitu, stejné jako tém, kteii se nezajimali, protoze

mé znaji a vi, Ze se zajimat nemaji.
Dékuji i vSem spoluzackam a spoluzaktim za spolupraci pii studiu.

V neposledni fadé dékuji respondentim a informatorim za jejich ochotu, celému

fandomu critterii za jeho neutuchajici pozitivni pristup a vliv...

... A samoziejmé ¢lentiim osazenstva a tymu Critical Role, ktefi neustale délaji svét

o trochu lepsim mistem.



ANOTACE

Tato prace se zabyva fenoménem fandomu v prostiedi a dobé€ internetu, a to na
zakladé antropologického vyzkumu konkrétniho prikladu, fandomu poradu
Critical Role (a fanouskd, tzv. Critters). Ustfednim z4jmem jsou témata, ktera
fanousci zminuji v souvislosti s poradem. V kontextu specifické terminologie,
teorii fanouskovstvi, a na zakladé etnografickych metod, slouzi tato témata pro

popsani, co z fanouski jako jednotlivei vytvari koherentni skupinu.
ANNOTATION

This thesis focuses on the concept of fandom in the era of the Internet. It is based
on anthropological research of a specific group, the fandom of the show Critical
Role (and the fans known as Critters). The thesis focuses mainly on topics that
fans mention in connection with the show. Contextualized by the specific
terminology and fan theories, and based on ethnographic methods, the observed

topics serve as an explanation as to how individual fans form a coherent group.
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UVOoD

Padesat tisic divak sleduje vysilani poradu Critical Role zive. Nékteri z nich kviili
rozdilnym ¢asovym pasmum ztstavaji vzhiiru dlouho do noci, jini vstavaji ve tii,

ve ¢tyTi hodiny rano. Dalsi stovky tisic pozd€ji zhlédnou zaznam.

Tisice lidi pricestovaly ptes celou Evropu do Londyna, aby vidély hrstku dabért

mluvit o tom, jak hraji pred publikem na internetu hry na hrdiny.

Stejni fanousci stejnych dabért a stejného poradu doposud vybrali desitky tisic
dolart na podporu riznych charitativnich aktivit a organizaci. Napiiklad pres
padesat tisic dolart na podporu mimoskolnich aktivit mladeze. Pres sto tisic
dolard vramci akce k ukonceni détské chudoby. Pres dvé sté tisic dolar pro

kulturni fondy ptivodnich Americ¢anti zasazenych vypadkem statnich dotaci.

A kdyZ onéch osm dabérti a herct, kteri se kazdy ctvrtek vecer setkaji pred
kamerami, aby pro sebe i své fanousky odehrali dalsi ¢tyri hodiny z dlouhodobé
kampané v Dungeons & Dragons, pozadalo skrze Kickstarter o komunitni
finan¢ni podporu ke splnéni snu o vytvoreni vlastniho kratkého animovaného
filmu? Phvodni cil sedm set padesat tisic dolari byl prekondn béhem prvni
hodiny, toho samého vecera uz c¢astka presahovala ¢tyfi miliony dolarti, a na
samém konci, po ¢tyficeti péti dnech, se diky osmdesati osmi tisiciim fanouskt

Cislo zastavilo na jedenécti milionech dolart.
Pro¢?

Critical Role je na prvni pohled jen porad, vysilany zivé z Los Angeles
prostirednictvim internetu, v némz skupina osmi osob (dabérti a herci) jednou
tydné hraje hru na hrdiny podle pravidel Dungeons & Dragons — hru, ktera je

zaloZena predevsim na konverzaci a predstavivosti.

Tento porad pritom sleduje, Zivé ¢i ze zdznamu, velké mnozstvi fanouski z celého
svéta. Navic fanouski, ktefi jsou vic nez jen pasivni divaci, protoze komunikuji
mezi sebou i s osazenstvem poradu, podporuji charitativni ¢innost, a tvori vlastni

obsah poradem inspirovany.



Jedna z tstrednich, a¢ mozna ne explicitné vyrcéenych, otazek antropologie zni:
proc lidé d€laji, co d€laji? Proc se chovaji prave takovym zptisobem, a ne jinym?
Také ja se prostrednictvim této prace zprostiedkované ptam: proc¢ fanousci
Critical Role jednaji pravé takto? Snadna odpovéd by mohla znit: protoze je to
bavi. Ale pak je mozné se znovu zeptat: pro¢? Veérim, Ze odpovéd spociva
v tématech. V tématech, ktera fanousci Critical Role v poradu nalézaji, a skrze néz
ustavuji fandom, respektive jeho predstavu. Témata, jejichz optikou ma takové
chovani smysl (at uz bychom je interpretovali prostrednictvim libovolného

konceptu).

Tato prace se, na zakladé vlastnich zkuSenosti, rozhovori a dotazniku, zabyva
fandomem poradu Critical Role, jeho aktivitou, a také tvlréi ¢innosti. Zabyva se
zkusSenostmi fanouski zvanych Critters (resp. ¢esky crittefi). A zabyva se, jak uz
jsem zminil, tématy, ktera v poradu nalézaji, protoze se domnivam, Ze prave jejich

prosttednictvim je fandom ustavovan a udrzovan.!

1 Critical Role je americky porad vysilany v angli¢ting, s fanousky z rtiznych ¢asti svéta. Vyjadieni
informéatord a respondent(i, a nékteré dilezZité citace, se proto v této praci objevuji v jazyce dle
konkrétniho kontextu.



CAST TERMINOLOGICKA

Critters jsou fanousci poradu Critical Role, zalozeného na hie na hrdiny zvané
Dungeons & Dragons, a vysilaného (streamovaného) na platformé Twitch. Nez
se zameérim bliZe na teorii fanouskovstvi a praxi konkrétniho fandomu, zastavim
se u jednotlivych pojmi (shrnutych ve vyse uvedeném souvéti), abych priblizil
obsah této prace, a také abych poukazal na klicové prvky, kolem kterého se

zkoumany fandom vytvari.
Tabletop role-playing games: stolni hry na hrdiny

Anglickym terminem role-playing games (doslova hry roli), a ponékud méné
presnym ceskym pojmem hry na hrdiny, se obecné oznacuje velmi rozsahly
soubor rtiznych druhti zabavnich stolnich her, které spojuje ,na pravidlech
zaloZzené vytvaieni postav ve fiktivnim svéte a jejich ztvarnéni [hraci]“ (Zagal a
Deterding 2018). Pro mé potieby se zamérim na takzvané tabletop role-playing
games, tedy stolni hry na hrdiny (viz Zagal a Deterding 2018)2, ptri¢emz v této
praci jsou pojmy tabletop role-playing games, role-playing games, stolni hry na

hrdiny a hry na hrdiny chapany jako volné zaménitelné.

Stolni hry na hrdiny se vyznacuji, dle Zagala a Deterdinga (2018): skupinou
hraci, kteri na zakladé daného systému pravidel spole¢né vytvareji a zosobnuji
fiktivni (imaginativni) postavy (neboli hrdiny) s cilem (nekonéiciho episodniho)
sdileného zabavného prozitku, pri¢emz jeden z hracu je ,rozhod¢i’, ktery definuje
fiktivni svét pro ostatni hrace a také reprezentuje rtizné dalsi osoby v tomto svéte;
déni a akce fiktivnich postav vychazeji ze slovniho popisu a rozhovoru mezi hraci,
v klicovych okamzicich rozhoduje o vysledku akce pravdépodobnostni systém

(obvykle hod kostkou).

Jinak reéeno, skupina hraci hraje stolni hru podle urcitych pravidel. Kazdy
z hraca predstavuje (obvykle) jednu fiktivni postavu, jejiz imaginativni kroky ridi
(jejiz role se ujima — odtud anglické spojeni role-playing) skrze slovni popis.

Pokud postava vykonava akci, ktera neni béznéa, o vysledku vétSinou rozhoduje

2Vedle nich odlisujeme také pocitac¢ové hry na hrdiny (individualni i pro vice hrac¢t) ¢i hry nazivo,
anglicky LARP: live-action role-playing games (vice viz Zagal a Deterding 2018).
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hod kostkou, ¢ijiny princip ndhody. Na prabéh hry dohlizi jeden hracé, jenz vytvari

a popisuje svét a zapletky, které ostatni hraci (a jejich postavy) resi.

Hra se miiZze odehrat jednorazove, nebo mtize mit charakter vice hernich setkani
(epizod). V takovém piipade je ¢asto interné, dle pribéhu, hra rozdélena na kratsi
useky zvané dobrodruzstvi. Série dobrodruzstvi, kterych se ticastni (vétSinou)
stejné herni postavy a stejni hraci, se pak nazyva kampan (vice viz Cook, Tweet a

Williams 2002: 97, 141).

Pokud bych mél hry na hrdiny ptiblizit naprostému laikovi ¢i novackovi v tématu,
je mozné Fict, Ze se hra podoba improvizovanému konverza¢nimu divadelnimu
predstaveni, ovSem vétSinou pouze pro pobaveni samotnych hraca (tedy bez
publika), a navic podle predem danych pravidel a Zdnru. Hry na hrdiny se navic

odehravaji predev§im v imaginaci, ve fantazii zac¢astnénych hraca.
Dungeons & Dragons

Jednou z her na hrdiny, a zaroven jednou z nejznaméjsSich a nejprodavanejsich,
je americka hra Dungeons & Dragonss3, rozsitena také pod zkratkou D&D. Jeji
prvni vydani z roku 1974 bylo reakei na zdlouhavé strategické figurkové hry, a je
povazovano za fakticky pocatek her na hrdiny jako takovy (Williams, Winkler a
Hendricks 2006: 3-4). D&D je primarné zanru fantasy (Waskul a Lust 2004),
konkrétnéji nejlépe odpovida pomezi hrdinské fantasy a fantasy mece a magie
(viz Pringle et al. 2003: 33-35; Crawford et al. 2018: 3). Knihy s pravidly D&D
(naptiklad Crawford et. al 2018; Tweet, Cook a Wiliiams 2000; Cook, Tweet a
Williams 2002;) poodhali, Ze dobrodruzstvi postav se odehrava ve fiktivnim svété

inspirovaném stredovékem, doplnéném o magii a mytologické bytosti.

Je vhodné také poznamenat, Ze ,rozhodci’, ktery v D&D dohlizi na pravidla,
vytvari svét a predklada pred ostatni hrace vyzvy, se nazyva Dungeon Master

(Tweet, Cook a Wiliiams 2000: 6).

3 Vice viz D&D Official Homepage, nedatovano.



Twitch a streamovani

Twitch (resp. Twitch.tv) je internetova stranka, ktera poskytuje Zivé video-
prenosy (tzv. streamouvdadnt) a videozaznamy, predevsim pocitac¢ovych her, ale také
jinych her (véetné her na hrdiny), debat, kutilstvi, hudby atd.

Béhem zivého vysilani poskytuje Twitch také moznost synchronni textové diskuze
jak mezi divaky, tak divaki s vysilajicim autorem (¢i autory) (viz Twitch Terms of

Service 2021).
Critical Role

~Welcome to tonight’s episode of Critical Role, where a bunch of us nerdy-ass

voice actors sit around and play Dungeons and Dragons.“ (Critical Role 2018).

Témito slovy Matthew Mercer, Dungeon Master a hlavni tvar skupiny, jiz tradi¢né
zacina pravidelné vysilani poradu, v némz skupina americkych dabért (anglicky
voice actors) na nékolik hodin usedne za sttil a nazivo, pfed kamerami a zraky
dnes jiz desitek tisic divaki na Twitch.tv, odehraje dalsi z epizod své dlouhodobé

kampané ve hie na hrdiny dle pravidel Dungeons & Dragons.

Critical Role v pivodnim vyznamu je seriadlovy porad vysilany zivé od biezna roku
2015 (Critical Role 2015a) prostirednictvim sluzby Twitch, a to kazdy ¢étvrtek
v 19:00 pacifického casu (viz FAQ Critical Role, nedatovano)+. V roce 2017
skoncila po 115 epizodach s celkovym c¢asem 373 hodin prvni kampan (tamtéz),
od roku 2018 se odehrava druh4 kampan se stejnymi hraci, avsak novymi hernimi

postavami (tamtéz).

V soucasnosti je Critical Role také spolecnost (celym nazvem Critical Role
Productions, LLC), ktera zastituje samotny ptivodni porad Critical Role, a také
dalsi produkei (viz FAQ Critical Role, nedatovdno). Spolecnost Critical Role

zminuji, protoze jeji vznik doprovazelo zvefejnéni zakladnich hodnot

4 S vyjimkou zvlastnich udalosti, jako jsou dny volna a svatky, ptipadné delsi vypadek vysilani
v roce 2020 kviili pandemii onemocnéni covid-19 (viz Critical Role 2020).



(core values), které maji vliv na samotny fandom (mohou se objevit jako témata

dilezita pro fanousky).5
Hodnoty Critical Role

Spolecnost Critical Role prezentuje na své webové strance nasledujici zakladni

hodnoty (viz Value Statement & Community 2020):

e pozitivni vliv ptibéhi a vypravéni;

e sdilenilasky k hram (prezentovani riznych her a jejich tviirct);

e nekondcici proces uceni a zvidavost (také skrze konstruktivni kritiku
divakia);

e snaha pozitivné ménit svét (skrze aktivni snahu o inkluzi, predevsim

podporou neziskovych organizaci).

Critical Role také predklada nékolik tipt pro fanousky (viz Value Statement &

Community 2020):

e vzajemna Ucta (a zaroven netolerance k nenavisti a obtézovani);

e zdrava diskuze;

e zdravé hranice (jaké informace je a neni vhodné sdilet s ostatnimi);
e zabava;

e otevrené prijimani vSech fanouski.
Clenové a postavy
sTeéchto osm pratel, osm umélcii, tvori kazdy tijden magii.“ (Marsham 2020: 28).

Osazenstvo poradu tvori celkem osm americkych herci a dabért, ktefi
predstavuji rtzné postavy (dle Marsham 2020: 99-107, 127-153; viz také

The Team | Critical Role, nedatovano):

5 V této praci pouzivam spojeni Critical Role pfedevsim jako oznaceni ptivodniho poradu, v
pripadé oznaceni spolecnosti je toto zdiraznéno. V rozhovorech s fanousky lze vSak predpokladat
splynuti téchto vyznamd.



e Laura Bailey: Vex’ahlia Vessar (1. kampan), Jester Lavorre (2. kampan);

e Taliesin Jaffe: Percival Frederickstein von Musel Klossowski de Rolo III.
alias Percy (1. kampan), Mollymauk Tealeaf a Caduceus Clay (2. kampan);

e Liam O’Brien: Vax’ildan Vessar (1. kamparn), Caleb Widogast — dfive Bren
Aldric Ermendrud (2. kampan);

e Sam Riegel: Scanlan Shorthalt a Taryon Darrington (1. kampan), Nott the
Brave — pozdéji pod jménem Veth Brenatto (2. kampan)

e Ashley Johnson: Pike Trickfoot (1. kampan), Yasha Nydoorin (2. kampan)

e Travis Willingham: Grog Strongjaw (1. kampan), Fjord (2. kampan)

e Marisha Ray: Keyleth of the Air Ashari (1. kampar), Beauregard Lionett
(2. kampan);

e Matthew Mercer: Dungeon Master. Vroli rozhodce pravidel a tvirce

pribéhu ztvarnuje vSechny ostatni postavy imaginarniho svéta.

V poradu se také doposud objevilo mnoho hostii s jejich vlastnimi postavami (pro

cely vycet viz Marsham 2020: 114-126).

Osazenstvo a postavy Critical Role zminuji jako mozné archetypalni vzory,

modely chovani a identifikace.
Fanousci Critical Role: Critters — critteri

Fanousci poradu (potazmo spolecnosti) Critical Role se nazyvaji Critters, ¢esky
critteri®. Tento termin vznikl velmi zadhy po vzniku samotného poradu (po
epizodé 10, viz Marsham 2020: 246, a konkrétné viz Critical Role 2015b: v case

04:34:45).

Pro crittery, jako pro jiné fanousky, je typicka divérna znalost potradu (i dalsiho
obsahu produkovaného spolecnosti Critical Role), interakce (predevsim na
internetu, ale i na setkanich nazivo) mezi sebou i se ¢leny Critical Role, a tviirci
¢innost inspirovana pofadem (Marsham 2020: 246-258). Tvircéi cinnost
zahrnuje i rozsahlejSi organizované aktivity, napriklad fanouskovskou

internetovou encyklopedii Critical Role Wiki (¢itajici v dobé této prace témeér

6 Vramci této prace pouzivam, az na vyjimky, pocesténou skloniovanou variantu (napf. critteri,
crittery, atd.).



3000 c¢lanku), stranku CritRoleStats (zaznamenavajici rozsahlé statistické adaje
zahrnujici herni dobu, hody kostkou, ¢i dokonce pop-kulturni zminky a vtipy),
Critical Role Transcript (anglické titulky k epizodam pro osoby se sluchovymi
potizemi), Critical Role Translate (preklady titulki do jinych jazyki, véetné

nékolika epizod v Cestin€), a radu dalSich, o nichz se zminim pozdéji.”

Critteri se také vyznacuji aktivni snahou o inkluzi a pozitivitu — jak rika Brian
Foster (v Marsham 2020: 246): ,Videél jsem, jak se ty sracky déji, a pak jsem je
[crittery] vidél reagovat ,Na tohle tady neni misto.* Critteri se stavéli na odpor
proti trollingu a urazkam, a fungovalo to. Tyden co tyden upozortiovali na
projevy nenavisti.“ A pokracuje dale (tamtéz): ,(...) a tak se tohle misto stalo
inkluzivnim: odehnanim lidi, kteii inkluzivni nebyli. To zavani exkluzi. (...) Budu
radéji nai‘¢en z exkluze vii¢i netolerantnim lidem, nez abych podporoval exkluzi
vuci lidem marginalizovanym.“ Dovolim si drobné odbocéeni a zminku, Ze
v tomto pristupu, patrném predevsim z druhé véty, lze spattit paradox tolerance
vyjadreny Karlem Popperem v knize The Open Society and Its Enemies (2011:
623-624), totiz Ze neomezené tolerantni spole¢nost by byla zni¢ena toleranci
netolerance, je tedy v zajmu tolerantni spolec¢nosti definovat si pravo netolerovat

netoleranci.

Na zavér je vhodné uvést nékolik typickych projevt critterd, slovnich spojeni a
obratd, které jsou piejaté z hlavniho poradu Critical Role (i dalSich), a jimiz lze
velmi rychle crittery identifikovat. Jde predevsim o dva tivodni pozdravy, Bidet!
a Hello bees!, a dvé rozlouceni, Is it Thursday yet? a Don’t forget to love each

other!

Bidet! (vysl. anglicky ['bi:der]) odkazuje k postavé Groga Strongjawa z prvni
kampané, ktery ve snaze o formalni vystupovani zkomolil pozdrav good day
(Critical Role 2016). Hello bees! je pozdrav postavy Jester Lavorre z druhé
kampané pti jeji konverzaci se véelami béhem navstévy véelinti (Critical Role

2019a: v ¢ase 01:00:10).

Is it Thursday yet? je rozlouceni, odkazujici na vysilaci den hlavniho poradu

(¢tvrtek). Autorkou je critterka Dani Carr, rozlouceni pozdéji prejal Matthew

7 Vice viz Cast praktickd — analyticka, Analyticky oddil: Uéastnicka kultura; p¥ipadné P¥ilohy,
Seznam autort a tvorby Gcéastnické kultury.



Mercer kukonceni kazdé epizody (Tankard Wrap, nedatovano).
Frazi Don't forget to love each other! pouziva Brian W. Foster k rozlouceni a
ukonceni doprovodného poradu Talks Machina (Talks Machina, nedatovano;
konkrétné viz napi. Critical Role 2019b: v ¢ase 01:01:26). Véta se také stala
klicovou pro reprezentaci jiz zminéné inkluzivity spolecnosti Critical Role i

critteri samotnychs8.
Shrnuti kapitoly

Osm americkych hercti a dabérti (a jejich spolupracovnici) tvoii dohromady
spoleénost Critical Role, ktera produkuje stejnojmenny porad, jehoz obsahem je
hrani hry na hrdiny dle pravidel Dungeons & Dragons pred kamerami vysilajicimi
zivé prostiednictvim sluzby Twitch (zivé vysilani probiha kazdy ctvrtek v 19:00
pacifického c¢asu; po odvysilani je pozdéji dostupny také zaznam). Fanousci
poradu (potazmo spolecnosti) se nazyvaji Critters, Cesky crittefi, a vedle
konzumace obsahu produkuji vlastni tvorbu inspirovanou poradem, maji nékolik
poznévacich obrati a vyrazi, a také se aktivné drzi komunitnich pravidel a

hodnot, mezi néz patii pozitivita a inkluzivita.

8 Objevuje se totiz na jednom z prodavanych dopliitkovych predméta Critical Role, tricku, které
vedle Don't forget to love each other obsahuje vlajky reprezentujici jednotlivé ¢asti LGBTQ+
komunity (Don’t Forget to Love Each Other T-Shirt, nedatovdno).
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CAST TEORETICKA
Uvod

Fanouskovstvi spojuje lidi ve spoleéném zijmu a oblibé objektu popularni
kultury. Soubor vSech fanousk konkrétniho objektu, pfipadné i jejich
systematické a organizované projevy fanouskovstvi, oznac¢uji odbornici i fanousci
jako fandom. Nasledujici ¢ast shrnuje teoretickd vychodiska predev§im skrze
terminologii sociologickou, antropologickou, a terminologii fanouskovskych

studii.
Fanouskovstvi v ramci sociologie

Kam patifi fandom vkontextu sociologické, respektive antropologické,
konceptualizace kultury? Dle Jadwigy Sanderové (2000: 14-15) miiZeme uréitou
skupinu fanouski, tedy konkrétni fandom, definovat jako socidlni skupinu,
protoze se jedna o trvalejsi skupinu lidi se specifickymi vztahy a vice ¢i méné
zjevnymi rolemi a statusy (n€které z nich jsou dokonce formalizované, naptiklad
spravei a moderatofi skupin na online socialnich sitich), ve vétsiné pripada se pak
jedna o skupinu velkou (jejiz ¢lenové neumi vyjmenovat vSechny dalsi cleny)
(Sanderova 2000: 15). Anthony Giddens (2001: 699) popisuje socialni skupinu
jako ,soubor jednotlivcii, kteri spolu navzdjem systematicky interaguji,“ a za
klicové povazuje, zZe ,jeji ¢lenové jsou si védomi spolecné identity.“ V kombinaci
definic Sanderové a Giddense vznika popis fandomu jako velké socialni skupiny
definované spolecnou identitou a vzajemnou interakci, jejiz clenové maji

specifické vztahy ovlivnéné rolemi a statusy.
Komunita, komunita virtualni a online

Fandom je mozné chapat jako socialni skupinu. Existuje pro né€j vsSak také

oznaceni, které ptisobi vice emicky: komunita.

George Hillery uz v roce 1955 shrnul 94 rtiznych definic pojmu komunita (Hillery
1955), a to jesté pred nastupem bézné pristupnych komunikacnich technologii

v Cele s internetem. Tehdejsi i pozdé€jsi definice se proto zakladaji predevsim
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na jednot€ mista a dalsich vzajemnych vazbach mezi ¢leny (Hillery 1959; Preece

a Maloney-Krichmar 2005).

Prostorové omezena definice komunity je zjevné pro potieby prostiedi a doby
internetu nedostatecna. Pokud vSak tento termin pouZzivaji sami fanousci,
vyhnout se mu nelze, a vyvstava tedy nutnost definice odpovidajici sou¢asnym

technologickym pozadavkim.

Priikopnici na poli vyzkumii skupin v online prostiedi (tedy na internetu),
naptiklad Roxanne Hiltz (1984) ¢i Howard Rheingold (1993) zavadi terminy
online komunita a virtualni komunita, u nichz maji privlastky online a virtualni
odlisit ptivodni komunity od nového druhu vznikajiciho diky elektronickym
formam komunikace. Relativné vhodnou definici nabizi Constance E. Porter
(2017): ,,Virtudlni komunita je definovana jako agregace jednotlivcii (...), kteri
interaguji na zdkladé spolecného zajmu, a tato interakce je prinejmensim
éastecné podporena ¢i zprostredkovana technologii a ftizend néjakymi
protokoly a normami.“ Vytka, kterou mam, je v pouziti slova virtualni, protoze
miize mimo akademickou sféru (i v ni) vyvolat konotace, Ze takova komunita neni
skutecna (ale pouze virtualni). Vduchu Amy Bruckman (2005: 463), ktera
poukazuje, ze akademicka diskuze na téma, zda je virtualni komunita skuteéna,
vlastné prehlizi, Zze jde o rtzné miry projevu shodného prototypického
usporadani, se v dalsim textu vyhnu formulaci virtualni komunita, zaroven pak

budou terminy komunita a online komunita pouzivany zameénitelné.
FanousSek a fandom

Dosud jsem zaradil fanouskovstvi a fandom eticky do ramce sociologického —
antropologického, a do ramce (relativné) emického oznacenim komunita. Tim je
vSak dosazeno pouze teoretického zobecnéni. Pro potieby zkoumani
individualnich projevii fandomu, prezentovanych fanousky poradu Critical Role,

je nutné tento termin (a terminy souvisejici) naopak konkretizovat.

Zacnu od ucastnika fandomu — fanouska. Fanousek je clovék, ktery obdivuje,
podporuje, nebo se zajima o néjaky sport, uméni, osobnost ¢i jiny objekt

popularni  kultury (Hills 2002; Oxford Dictionary, nedatovano).



12

Jansova (2015) vymezuje fanousky na zaklade Jenkinse (1992) a Staiger (2005)

nasledujicimi charakteristikami:

e specifickym prijimanim konkrétniho obsahu;

e ustavenim skupiny (fandomu) sdilejiciho nazory a tvorbu;

e vytvarenim umeéni souvisejiciho s objektem zajmu (fan art, fan fiction a
dalsi);

e vnimanim skupiny jako alternativni socialni komunity vymykajici se
vSednimu Zivotu;

e prunikem fanouskovstvi do Zivota (napiiklad v pojmenovani domacich

zvirat po oblibenych postavach).

Fandom je mnozina vSech fanouskd konkrétniho objektu popularni kultury
(Oxford Dictionary, nedatovano). Jenkins (1992) ¢i Jansova (2018) dopliuji, Ze
jde predevsim o fanousky, ktefi jsou aktivni, vzijemné spolu komunikuji, sdileji
své nazory, ocekavani a znalosti, a pripadné se zapojuji do dalsi souvisejici tvorby.
Naplnuje se tak drivejsi vyzva Joli Jenson (1992) prestat vnimat fanousky jako
pasivni socialné patologické jedince a zacit se ptat, jak fandom utvari vnimani

svéta.

Je tedy mozné shrnout, Ze fanousek obdivuje a sleduje konkrétni objekt popularni
kultury, sdili sviij zajem s dal§imi fanousky, s nimiz tvori fandom, a miiZe se také

podilet na dalsi tvorbé.
Uéastnicka kultura

Jak jiz bylo feéeno, nedilnou souéasti fandomu je dalsi souvisejici tvorba. Radi se
sem napriklad fan art (kresby a malby), fan fiction (literarni tvorba), cosplay
(vytvareni a prezentace kostymil), videa, animace a gify (kratké cyklické animace
vyuzivajici tiryvek videa) ¢i hudba. Tisha Turk (2014) poukazuje i na dalsi, méné
viditelnou, avSak vyznamnou, ¢ast Gcastnické kultury souvisejici napriklad
s vytvafenim dat a databazovych archivii informaci, a dalSimi cinnostmi

(napriklad organizovanim setkani).

Jakékoliv ¢innosti, intelektualni, femeslné i umeélecké, souvisejici s objektem

fanouskovského zajmu, timto objektem se inspirujici, ¢i pfimo z néj vychazejici,
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oznacuji, dle Jenkinse a kol. (2009), jako participatory culture neboli
tcastnickou kulturu: Gcastnicka kultura je odklonem od pasivni konzumace
obsahu a priklonem k aktivni produkci, ktera je neoficidlnim prodlouzenim

ptvodniho popkulturniho objektu.
Dle Jenkinse a kol. (2009) se tc¢astnicka kultura sklada z:

e umélecké tvorby omezené pouze nizkymi vstupnimi bariérami;

e silné podpory tviréi ¢innosti a sdileni tvorby;

e neformalniho mentorstvi, v némz zkusenéjsi piredavaji znalost novackiim,;
e viry ¢lent, Ze jejich prispévky maji smysl a vyznam;

e (lent, které zajimaji nazory a prispévky ostatnich tcastniki fandomu,

pricemz s nimi zaroven citi uréitou miru socialniho spojeni.

Samotna produkce, jak je vidét, je pouze jednou ¢asti tcastnické kultury. Druhou
¢ast tvori jeji prijimani a ocenéni druhymi. Nahled na tento zptisob tvorby,
sdileni, prijimani a ocenovani, nabizi znovu Tisha Turk (2014), a to jednak jako
proces od produkce pres dar komunité po prijeti, a zaroven, jak ukazuje stredni
c¢ast procesu, jako formu daru. Dar produktu aéastnické kultury je dle autorky
(Turk 2014) recipro¢ni z pohledu jednotlivce: autor daruje produkt, ktery jiny
fanousek oceni a odméni naptiklad pozitivnim komentarem; zaroven je produkt
také darem celému fandomu. Neékteré velmi kvalitni produkty (videa a animace,
kostymy na setkanich fanouskd a na fotografiich, kresby a malby) dosahuji
sdilenim velkého mnozstvi pochval a ocenéni, a tedy vysoké miry reciprocity. I
méné sdilena a cenénd produkce vsak podle Turk (2014) vtéto komunitni
reciprocité ma vyznam a existuje, protoze pripomina cyklické obdarovani (jak jej
definoval Hyde (1979: 16)), v némz dar neni darovan konkrétnimu jedinci, a tedy
neni recipro¢né opétovan konkrétnim jedincem, ale je darovan neurcite, a tedy je

odménén riznymi ¢leny fandomu nebo jinym produktem tcastnické kultury.
Fandom jako predstava spolecenstvi

Ukazal jsem, jak je mozné fandom zaradit a definovat, a z ¢eho se sklada. Zbyva
posledni diilezity bod, tedy jakym zptisobem fandom miiZe vzniknout, a jak miize

byt udrzovan jako skupina ¢i komunita ,,v myslich jednotlivych fanousk.“
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Kdyz Benedict Anderson psal o Imagined Communities, predstavé spoleCenstui,
mél na mysli spolecenstvi narodni (2006: 4). Presto, i on sam se zjevné obraci
k antropologii, kdyz narod definuje slovy ,,V antropologickém duchu navrhuji
nasledujici definici naroda: je to predstava spolecenstvi — predstava zarovern
inherentné limitovana a suverénni.“ (2006: 5). Jako si Anderson vyptjcuje
antropologii k definovani koncepce predstavy spolecenstvi, je mozné predstavu
spolecenstvi aplikovat v antropologii, konkrétné v antropologickém zkoumani

fanouskovstvi v éfe internetu.
Fandom sdili s Andersonovym narodem prinejmensim dva body imaginace:9

Za prvé, vétSina Cclent se nikdy neznid se vSemi ostatnimi cleny
(Anderson 2006: 6). Tvrzeni je platné predevSim u vétSich a mezinarodnich
fandomi (kterym Critical Role v dobé vzniku této prace je), méné pak plati u

mensich skupin (vymezenych naptiklad geograficky v ramci statu).

Za druhé, c¢lenové se povazuji za skupinu relativni horizontalni rovnosti a
bratrstvi (Anderson 2006: 7). Prakticka cast této prace se, mimo jinych, zabyva
otazkou, nakolik je predstava solidarity a rovnost skute¢né soucasti fandomu

Critical Role, a, pripadné, do jaké miry je vyjadiena védomeé.

A nakonec, fandom je ve své podstaté socidlni skupiny ¢i komunity realizovan

jako predstava spolecenstvi skrze komunikaci a komunikacni technologie.
Funkce, vyznamy, kapitaly

Predpokladam, ze fandom a fanouskovstvi maji pro aktéry (fanousky) konkrétni
funkce. Pojem funkce mé v tomto pripadé dvé formy. Prvni forma je v duchu
funkcionalistické antropologie, kdy fandom musi naplnovat urcité individualni
potfeby v ramci spolecnosti, aby byl vyhledavan (napt. Malinowski 1939). S ni
pak cdasteéné souvisi druhd forma, tedy funkce vychazejici z castnického,

emického, chapani fandomu.

9 Jeden bod imaginace, ktery fandom a narod nesdili, je omezenost, ktera v predstavé naroda
oddéluje jeden narod od jiného, jedinec tedy mutize byt v pfedstavé ¢lenem pouze jednoho néroda,
avSak mtize byt ¢lenem vice fandomii. Druhym bodem je suverenita naroda projevovana navenek
jako stat (Anderson 2006: 7).
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Predpokladam také, ze fanouskovstvi a fandom maji pro aktéry (fanousky)
konkrétni vyznamy. Na jedné strané vyznamy zjevné a predloZené samotnymi

fanousky, na strané druhé pak vyznamy skryté.

S ohledem na nékteré ceské autory studujici fanouskovstvi, fandom, potazmo
online komunity (napr. Kosarova 2014; Kalini¢ 2016; Jansova 2018) je vhodné
také zminit opakujici se téma Bourdieho kapitalid (vice viz Bourdieu 1986).
Prestoze tato prace primo s Bourdieho koncepty nepracuje, nabizi se moznost

nékteré poznatky jejich prostrednictvim interpretovat.
Shrnuti kapitoly

Fanouskovstvi je ve své nejkonkrétnéjsi podobé spolecensky sdilenym zajmem o
objekt popularni kultury. Jeho nejvyznamnéjSim projevem je organizovani do
skupin, takzvanych fandomt, jejichz role spociva ve sdileni zajmu, nazori a
poznatki, a také ve sdileni produktti ucastnické kultury (napiiklad kreseb,

fotografii, kostymi a dalSich, inspirovanych ptivodnim objektem zajmu).

Z hlediska sociologie lze konkrétni fandom chapat jako socialni skupinu.
Fanousci samotni se vSak mohou spiSe chapat jako komunita — vyznam je
podobny pojmu socilni skupina, rozsirené jako online komunita vsak zahrnuje i
technologické nastroje, které v dobé internetu umoznuji vytvareni a udrzovani
fandomu, aniz by fanousci museli byt vSichni pritomni v jeden ¢as na jednom
misté. V této vazbé na dalku pak fandom existuje jako predstava spolecenstvi,
tedy spolecenstvi nikoliv presné vymezené, ale predstavované a realizované skrze

predpokladanou solidaritu a rovnost ¢lenti a konkrétni sdilené funkce a vyznamy.
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CAST METODOLOGICKA

Vinternetovém prostiedi lze na prvni pohled nékteré antropologické C¢i
sociologické metody pouzit velmi snadno, nékteré se jevi jako obtiznéjsi. Na
pripadu téch obtizn€ji prevoditelnych jsou pak mnohem viditeln€jsi specificka
uskali odlisna od ,tradicni“ antropologie (resp. k iskalim tradi¢ni antropologie

doplnéna). Konkrétnéji se k nim zminim u jednotlivych metod.

Metody pouzité v této praci tvori rozhovor, dotaznik, zicastnéné pozorovani, a

také sbér existujicich elektronickych zdznamt — Géastnické tvorby.
Rozhovor

Bernard a kol. (1986: 382) =zarazuji mezi ¢tyfi kategorie ziskavani
antropologickych dat nestrukturované a strukturované rozhovory°. Rozhovory
provedené pro potreby této prace jsou nejblize podkategorii strukturovanych
rozhovorti, které tito autofi oznacuji jako structured domains: jedna se o
systematické dotazovani riznych osob na podobné, predem pripravené tematické
oblasti (domény), avSak s moznosti otevienych odpovédi, tedy na pomezi

strukturované a nestrukturované formy rozhovoru (Bernard a kol. 1986: 385).

Jinym zptisobem oznaceni pro uzity format je polostrukturovany rozhovor, jak ho
popisuji napriklad Schensul a kol. (2013: 174): ,otdzky (...) jsou predem
formulované, ale odpovédi jsou otevirené. Mohou byt plné rozvedeny podle

potieby dotazujiciho i dotazovaného, a prohloubené sondovanim.”

V duchu vymezeni Schensul a kol. (2013: 175) byl rozhovor pouzit zaroven jako
prozkoumani i potvrzeni nekterych predpokladanych témat, a také jako podklad

pro dotaznik.
Pozitiva a uskali online rozhovoru

Rozhovor v elektronické formé prostrednictvim pocitace (a internetu) se dnes jevi

ponékud béznéjsi, nez jesté pred nedavnou dobou'. Z hlediska antropologie tato

10 Dalsi dvé kategorie jsou primé pozorovani a studium existujicich materialt (Bernard a kol.
1986: 382).

11 Odkazuji zde na pandemii onemocnéni covid-19 a s ni spojena zavedené opatteni, mezi néz patti
i prace z domova, a tedy i vétsi potieba riiznych videokonferenci a hovori pfes internet.
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forma vedeni rozhovoru navic umozinuje pomeérné nerusené pouzivat dalsi
dilezité nastroje, predevsim vytvaret poznamky, nahlizet do osnovy rozhovoru,
¢i porizovat audiovizualni zdznam. Zaroven vsak ma dvé tuskali: invazivnost, a

neuplnost vstupnich dat.

Invazivnost spatfuji predev§im v pripadé pouziti kamer béhem rozhovoru.
Kamera je vhodna jako dalsi zdroj dat, a také pro lepsi a blizS§i kontakt mezi
vyzkumnikem a informatorem. Problém tkvi v umisténi kamery, obvykle
v domacnostech ucastnikli rozhovoru. Skrze kameru, ale i pouze pri pouziti
mikrofonu, antropolog nahlizi do soukromého prostoru informaétora, a stejné tak

informator nahlizi do soukromi antropologa.

Neuplnost vstupnich dat vychazi z audiovizualni povahy online rozhovoru.
Gestikulace je mnohem méné vyrazna ¢i htire zachytitelna, chybi fyzicka blizkost

a pripadny taktilni kontakt.

Online rozhovor miize byt navic ovlivnén ¢i prerusen technickymi problémy,

a vyzaduje téz jistou pocitacovou gramotnost (vyzkumnika i informatora).
Vybér vzorku a sbér dat

Pro potteby prace jsem provedl celkem osm rozhovorti s ¢eskymi fanousky, kteri
byli osloveni skrze skupinu Czech Critters na Facebooku!2. Vybér ztakto
oslovenych byl zaloZen na zajmu osob o tGéast na rozhovoru. Cést rozhovorti byla
provedena s fanousky, s nimiz jsem byl jiz diive v kontaktu, a které jsem znal pro

jejich aktivni acéast (v riznych formach) na fandomu Critical Role.

Rozhovory trvaly vzdy 30 az 45 minut, a jejich cilem bylo ziskat komplexnéjsi
udaje, potvrdit ¢i vyvratit nékteré predpoklady, a také vytvorit podklady pro
dotaznik pro anglicky mluvici fanousky. V péti pripadech byl rozhovor veden

pouze hlasové, ve trech také s pomoci kamer.

Jako orientac¢ni schéma pro témata a rychla napovéda pro lepsi plynulost slouzila

Osnova rozhovoru (viz Priloha 1).

12 Viz Czech Critters, nedatovano.
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Dotaznik

Na zéakladé uvedenych rozhovori tvori druhou ¢ast dat pro tuto praci dotaznik.
Jeho forma je inspirovana postupem a definici, kterou Schensul a kol.
(2013: 243-245) oznacuji jako etnograficky dotaznik: je zaloZeny na existujici

zkuSenosti se zkoumanym terénem a predchazejicim kvalitativnim vyzkumu.

Vysledny dotaznik tvori 45 otazek v kombinaci 25 uzavienych otazek (15 s jednou
odpovédi, 10 s moznosti vice odpovédi) a 20 otevienych otazek. Celkové bylo
povinnych 13 otazek (z toho 10 sjednim vybérem a 3 s moznosti vybrat vice

odpovédi), zbyvajicich 32 bylo nepovinnych (dobrovolnych).
Pozitiva a uskali online dotazniku

Dotaznik umoznuje ziskat velké mnozZstvi systematicky utfidénych dat.
Respondenti jej navic mohou vyplnit dle vlastnich potteb a moznosti (narozdil od
rozhovorti, které vyzaduji setkani v dohodnuty cas), a blizka mutze byt také

pisemna forma, ktera se miize podobat online diskuzi.

Hlavni problém elektronického dotazniku spattuji v anonymité. PredevSim pri
velkém poctu respondentli neni mozné oveérit identitu kazdého z nich, coz miize
mit vliv na validitu dat. Ztoho dvodu je nutné dotaznik srovnat s jinymi

metodami ziskavani dat.
Vybér vzorku a sbér dat

Na zakladé zkuSenosti z terénu, studia dostupnych materiali o Critical Role, a
predchozich rozhovori s ¢eskymi fanousky, jsem sestavil elektronicky dotaznik
Citajici celkem 45 otazek kombinujicich uzaviené i otevirené odpovédi (viz Priloha
2: Dotaznik). Ten byl nasledné zverejnén prostrednictvim socialni sité Reddit,

v podkategorii r/CriticalRole!3, kde jej vyplnilo 877 respondentii.

13 Viz r/criticalrole, nedatovano.
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Antropologie online

Z\céastnéné pozorovani

Zacastnéné pozorovani je zakladni antropologickou metodou. Jak uvadi Murphy
(2004: 219): ,(...) vyzkumnik Zije mezi lidmi, které studuje, ticastni se jejich
spolecenského zivota...“ Dle Soukupa (2004: 287) je zacastnéné pozorovani: ,(...)
antropologova prima participace na kazdodennim zivote lidi, které studuje.”
Nebo jde o, jak popsal sam Bronislaw Malinowski (2013: 35): ,,Vhodné podminky
pro etnografickou praci. Tyto (...) jsou tvoreny piedevsim odstithnutim se od

spolecnosti (...) a zdrzovanim se v co nejblizsim kontaktu s domorodci.“14

Kpouziti metody zacastnéného pozorovani v prostredi internetu (resp.
virtualnich svéti) se vyjadruji Boellstorff a kol. (2012: 69): zhcastnéné
pozorovani online je podobné tradi¢ni metodé skrze autentickou acéast a pojmy
relevantni dané skupiné, mize vSak vyzadovat vyssi aktivitu, a také schopnost
spojit a zaroven oddélit zacastnénost (provozovanou cinnost) a (odborné)

pozorovani.

V praktickém kontextu této prace se k zicastnénému pozorovani vyjadiuji pouze
v omezeném rozsahu — z mé pozice jde predev§im o pomocny nastroj usnadnujici

orientaci v problematice pii pouziti dalsich, diikladnéjsich metod ziskavani dat.

V souvislosti se zucastnénym pozorovanim je vhodné zminit také pasivni
pozorovatelskou roli zvanou lurker, jak ji vymezuje de Seta (2020: 84-88). Tato
role, kterou mohou zastavat jak sami fanousci, tak antropolog, je definovana ,,(...)
peclivym pozorovanim aktivit bez aktivni ticasti v komunité...“ (de Seta 2020:
86). Pristup, ktery by antropologickymi terminy bylo mozné popsat jako
nezicastnéné pozorovani, je vinternetovém kontextu vhodny z hlediska
ziskavani dat, jez vznikla ptred prichodem antropologa. Pro samotnou tcast na
aktivitach fandomu se mi zd4 vhodny prinejlepSim pouze jako vstupni metoda
pro pochopeni terminologie a urcitych modeld chovéni, protoZze postrada jiz

zminénou primou participaci zicastnéného pozorovani.

14V tomto pripade€ jsou za domorodce, pfenesen€, povazovani fanousci Critical Role.
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Dalsi data na internetu a acéastnicka kultura

Prostor internetu umoznuje ziskavat data dal§imi specifickymi zptisoby, které l1ze
oznacit jako data bez vyzadanits. Boellstorff a kol. (2012: 113-120) uvadeéji
nékolik metod sbirani dat ve virtualnich svétech, které jsou prenositelné na dalsi
internetovy prostor, pripadné jsou pro néj primo urceny: chat (a jeho ukladani),
porizovani snimki obrazovky a videa, pofizovani audiozdznami, a piredev§im
navstévovani a zkoumani riiznych online kontext — diskuznich for a riiznych siti
(Facebook, Twitter, Reddit atd.), ¢i webovych stranek rtzného souvisejiciho

obsahu (napf. fanouskovskych encyklopedii).

Soucasti tohoto typu dat je i fanouskovskd tvorba zahrnutd do kategorie
ucastnické kultury, tedy rizné typy produkce souvisejici s objektem

fanouskovského zajmu (vice o tom Cést teoreticka).

V ramci vyzkumu Critical Role a critterii jsem podobnym vyuzival predevsim
pozorovani a aktivni Géast na sitich Facebook, Twitter a Reddit, a na strankach
Twitch a Youtube.

Shrnuti kapitoly

Prestoze internet ma sva specifika, tradi¢ni antropologické metody jsou pro n€j
plné pouzitelné. V pripadé této prace byly pouzity metody zacastnéného

pozorovani, rozhovort a (antropologického) dotazniku.

Pres nékteré nevyhody ma pouziti antropologickych metod v prostredi internetu
nékolik prinosti, naptiklad prirozenou moznost vyuziti techniky (audio a video
nahravky, snimky obrazovky, hlasova a video-komunikace) a moznost prochazet
jiz existujici diivéjsi zaznamy (napft. diskuze ¢i tvorbu fanouski), které taktéz

prispély k praktické c¢asti této prace.

15 Mnohem vhodnéjsi se mi ov§em jevi anglicky termin unsolicited data.
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CAST PRAKTICKA — ANALYTICKA

sJe patek, 3:50 rano stredoevropského ¢asu. Dokoran otevicenyym oknem proudi
dovnitr chladny vzduch. Tablet na nocnim stolku prochazi zoufale dlouhym
startovacim procesem. A pak Twitch, Critical Role, napsat do chatu tradi¢ni
pozdrav ,Hello bees! and Bidet from Czechia, formerly known as Czech Republic,
Europe,” nebo néco podobného... par minut uvodni znélky tise doprovazejici

obrazky a kresby ostatnich divdkii inspirované minulou epizodou... a...

,Hello everyone! And welcome to tonight's episode of Critical Role. Where a
bunch of us nerdy-ass voice actors sit around and play Dungeons & Dragons.“

(Haluza 2019).

V této casti rozeberu ziskana data: vlastni zkuSenost s Critical Role a crittery
(kterou, doufam, lze oznacit za zacastnéné pozorovani), rozhovory s ¢eskymi
crittery, elektronicky dotaznik (ktery vyplnili predevsim crittefi zahranicni), a
dalsi zdroje, které doplnuji ziskana data informacemi zneovlivnéné praxe

fandomu.
Vlastni (vyzkumna) zkusenost

Byt critterem

JelikoZ jsem byl fanouskem Critical Role jiz pred vyzkumem (konkrétné od léta
roku 2016), ziskavani kompetenci spojené se vstupem do terénu jsem jiz mél za
sebou, a neni proto na misté jej zde popisovat. Co znamena byt critter tedy

rozeberu az z pohledu aktualnéjsi vlastni zkusSenosti.

Cesky fandom je ve svém vlastnim prostfedi malo aktivni. Ve skupiné Czech
Critters na Facebooku¢ se objevuji priblizné dva prispévky mési¢né, reakce na né
jsou spise sporadické, pokud viibec néjaké. Také je mi znamo, ze se dosud konalo
jedno setkani nazivo (kterého jsem se ztcastnil), a to v roce 201877, od té doby

zadné dalsi organizované setkani ¢eskych fanousku Critical Role neprobéhlo.

16 Viz Czech Critters, nedatovano.
17 Fotografie z néj je dostupna online (Galbi 2018).
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4

Vyrazné vyssi aktivita je mezi anglicky mluvicimi crittery, ktefi se na internetu
setkavaji napriklad na fanouskovské strance Critical Role Fan Club na
Facebooku!8. Tam se denné objevuje nékolik prispévki, a dostava se jim mnoho

reakci (tedy oznaceni To se mi libi»9), véetné desitek komentaii ke kazdému

z nich. Nékolikrat tydné jsou mezi reakcemi i ty mé.

Jesté vyssi mnozstvi prispévki se objevuje v subredditu r/criticalrole2e, odpovédi

na né je vsak oproti Facebooku relativné méné.

Dil¢imi zkuSenostmi jsou také ndhodné nabizené videa s tématikou Critical Role

na strance Youtube, a podobné ndhodné nabizené prispévky na siti Twitter.

Hlavni ¢asti vlastni zkusenosti je sledovani zivého vysilani, které kviili rozdilim
v ¢asovych pasmem probiha v patek rano od 4:00 stredoevropského ¢asu. Porad
ziveé sleduje Casto mezi tticeti a padesati tisici divaky, tcéastnit se tedy zivé diskuze
je v podstaté nemozné, s vyjimkou tvodniho a zavéreéného pozdravu (viz ivod
této Gasti, pripadné Cast terminologick4). Ponékud lepsi moZnost nabizi zdznam,
vysilany v patek od 18:00 stredoevropského c¢asu, kde je ucast vétSinou v radu

tisict divakd, z nichZ jen mensi ¢ast je aktivni v pripojené diskuzi.

Velmi specifickou zkuSenosti, ktera, mimo jiné, vedla k motivaci vénovat se
tomuto tématu, byla navstéva vystavy MCM Comic Con London v roce 2018, kam
prijela c¢ast ¢lent Critical Role. Protoze byli poprvé v Evropé, ptijelo kviili nim do
Londyna mnoho fanouski zcelé Evropy (na videozaznamech rozhovort
osazenstva s fanousky je mozné zaslechnout nazvy rtznych evropskych zemi, a
dokonce i jednoho fanouska zIzraele (Critical Scope 2018a; Critical Scope
2018b). V planu byly dvé prednasky typu Q&A (Question and Answer) ve dvou
po sobé jdoucich dnech. Jiz prvni prednaska byla naprosto preplnénd, mnoho
zajemcl se tedy viibec nedostalo do mistnosti. Vecer po prvni pfednasce proto

probéhla na socialnich sitich vyzva, aby ti, ktefi jiZ na prednasce byli, druhy den

18 Viz Critical Role Fan Club, nedatovano.

19 Pro vysvétleni viz Co to znamend, kdyz néco na Facebooku oznacim jako To se mi libi?,
nedatovdno.

20 Viz r/criticalrole, nedatovano.
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do salu nechodili a uvolnili misto tém méné $tastnym, za coz na zacatku druhé

prednasky pode€koval i moderator Brian W. Foster (viz Critical Scope 2018b)21.

Soucet vSech téchto aktivit — predevsim sledovani poradu Critical Role, a dale
interakei s ostatnimi fanousky (formou komentéaita na socialnich sitich, a reakci
na razné prispévky a tvorbu, ptipadné navstévu riznych setkani) — povazuji za
podklad k tomu, co to znamena byt critter. Prestoze se navic hlasim k hodnotam
Critical Role (viz Cast pojmova, vyse), jen zvlastni zkuSenosti si nedovoluji
usoudit, Ze cokoliv z toho miiZe byt platné obecnéji. Pro ovéreni domnének se tedy
obracim k dal§im antropologickym metodam, rozhovoriim a dotazniktim, a jejich

analyze.
Analyticky oddil: rozhovory

Soubor rozhovorti s éeskymi crittery tvori osm osob: tfi muzi a pét Zen.
V rozhovorech jsem nasSel nékolik opakujicich se tematickych okruhti a

charakteristik, které jsou uvedeny v tomto oddilu, véetné prislusnych aryvki.
Analyza rozhovoru: interakce s dalSimi fanousky

Pro ceské fanousky Critical Role, s nimiz jsem vedl rozhovor, bylo casté, ze ve
fandomu online nejsou sami prilis aktivni, ale spise interakce i dalsi obsah jenom

sleduji.

Critter Ivos:,Ja jsem spis clovek, kterej to sleduje, ne, Ze bych se ktomu

vyjadroval.”

Critter Dominik: ,Rozhodné online. Prredevsim teda Twitter, a tireba néjakou tu

facebookovou skupinu. Ale ja jsem spis jako lurker.“

Critterka Renata: ,To sleduju, ale tak zpovzdali. Jakoze nebavim se s lidma,

nevykladam si o tom aktivné, ale pasivné konzumuju ten obsah.”

Nékteri vsak zminovali riizné druhy komunikace, véetné setkani nazivo.

21 Tuto udélost zminila také jedna z informéatorek v ramci rozhovoru, vice nize.
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Critter Radek: ,,,,Kdyz komunikuju s fanouskama, tak treba na Redditu, nebo na
facebookovejch skupinach. A pak samozirejmeé osobné, kdyz to jde, na néjakym

conu.”
Nebo critterka Gabina: ,,Vétsinou resim CritRole jenom nazivo.“

Ci critterka Monika: ,A potom pdr lidi, jakoZe dalsich, ktery, kterym kdyztak
kdybych néco potirebovala nutné, tak jako miizu napsat, ale mam prevazné jako

dvé kamaradky, s kterejma proste resim kazdej tejden.”
Analyza rozhovort: pocit kolektiva

Téma kolektivu, komunity ¢i fandomu, bylo dilezité od samého pocatku prace,

takze jsem k nému rozhovory sméroval, a dostal nasledujici (vybrané) odpovédi:

Critter Ivos: ,,Kdyz projdes commenty na Facebooku, na Youtube, tak vidis, Ze

pro nékoho je to fakt diilezita ¢ast zivota.”

Critter Radek: ,,Co je Critical Role? To je spousta véci najednou. Pro mé je to
Dungeons & Dragons. Je to divadlo, improvizace. Je to tizasnej kolektiv lidi, jak
téch, ktery to hrajou, tak tech, ktery to sledujou. Ja jsem mel stésti se potkat se
spoustou lidi z komunity i s nekteryma z castu, jsou to neskutecny lidi. Je to

spousta veci dohromady, a neda se to ani jako oddélit od sebe.”

Critterka Gabina: ,,Na _fanouscich je vidét, zZe dlouho na néco takoviyho cekali, na
komunitu, ktera je otevirena, ma velky zastoupeni vSech mensin, kde tviirci
interagujou, a je videt, Ze jim na téch fanouscich zalezi (...) a treba jsou i néjakym
zptisobem zodpovédny), kdyz jim fanousci ieknou ,hej, to neni cool’, tak se treba
omluvéj, nebo vyjadii k tomu.“ V ramci jiné odpovédi zminuje také ,Hrozné me
motivuje, Ze tam jsou empaticky lidi v castu i ve fandomu. A pro mé nejvic
vystihuje Critical Role to ,Don’t forget to love each other.* To je ten postoj, kterej

vidim skrz celou tu komunitu.”
Analyza rozhovori: sdilet a davat (ic¢astnicka kultura)

Dvé critterky, Gabinu a Vandu, jsem piimo oslovil na zakladé jejich aktivity
v komunité, presahujici béznou konzumaci a socialni interakei, tedy na zakladé

dalsi tvirci ¢innosti. K tomu mi béhem rozhovort fekly:
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Critterka Géabina: ,[To] je takovej dalsi zpiisob ocenéni ty pitivodni prace. A
CritRole za to pak vzdycky podékuje, nekdy to treba i Matt retweetne, coz je
hrozné hezoucky).” A o néco pozd€ji béhem dalsi konverzace: ,Samozi‘ejmé mé to
bavi, ale kdybych védéla, ze to néekomu pomohlo se do tij komunity dostat, tak

by to bylo super.”

Critterka Vanda: ,A kdyz mé to nécim zaujme (...) Je to takovy i pro mée, jak to
sdilet s t¢éma ostatnima, zpiisob. (...) tim ¢lovék vyjadri, vlastné, ze se mu to libi,

co se mu na tom libi.“
Analyza rozhovorti: reprezentace

Neprili$ Casto, ale piesto, se objevilo i téma reprezentace riiznych situaci, hnuti,

¢1 mensSin.

Critterka Gabina: ,Je to propojeny. Jako ,Don’t forget to love each other.* A jejich
hrozné velkd podpora LGBTQ komunity, coz podle mé hrozné moc lidem

pomaha.“

Critterka Petra: ,,Kdyz jakozZe reknou néco na podporu riiznejch skupin... kdyz
tireba po tom stiileni v Orlandu meli ty barevny papiry v duhové vlajce, nebo
kdyz mluvili o Black Lives Matter. Kdyz prosté... jakoze aktivné davaj prostor
lidem s jinou barvou pleti, nebo jiny sexualni orientace, aby prosté tireba byli

hosti v Critical Role, nebo v téch jejich programech, to je strasné super.”
Analyza rozhovoru: improvizace

Nékolikrat zminénym tématem, které odlisSovalo Critical Role od jinych poradi,

byla improvizovana povaha.

Critterka Monika: ,,Vzdycky té to prekvapi, vzdycky si... ale prekvapi té to, ale
reknes si jo, to dava smysl. A nenti to takovy to jeziSmaria, ano, tak tady ten plot
twist jsme videli osmdesatkrat, ano, ted’ se stane tohle. Je to, protoze to neni
skriptovany, tak je to prosté zajimavy a dobry, a nevidis tam furt ty samy véci,

ktery vidis vsude jinde, kdyZz je to napsani).“

Critterka Vanda: ,Tim, Ze to neni predem napsany, Ze to neni serial (...),

nejenom, Ze ty nevis, co se stane, ale i ty lidi, co ten pribeh hrajou (...)... Sledovat
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prosté ty reakce jejich primy, okamzity, je to jiny nez sledovat serial, nebo néco
Cist. Mozna néco trochu spojenyho s divadlem.“ A dodava: ,,Ta hra je zajimava
pravé tim, jak je nevyzpytatelna, a jak je proménliva. (...) A to je presné jakoby
o tom, o éem to je, ta hra. Ze nikdy prosté nevis, co se stane s tou postavou, co se
stane tireba i tobé v tom realnym zivoté, a nebudes moct hrat, a ostatni se s tim

budou muset popasovat.”

Critterka Petra: ,(...) A neni to naskriptovany, takze ty tu postavu nevidis pod
urcityma, pod urcéityma situacema, ktery ti piredhodéj scénaristi, ktery chtéji,
abys videél, aby ti ukazali urcitej trait ty postavy, ale vidis ty postavy v realnym
Zivoté, chodi spousta riiznejch situact, kteri oni jako si nevybiraj, ktery se prosté
déjou, a prijde mi strasné zajimavy takhle jako k tém postavam pronikat,

protoze ty postavy tim ziskavaji strasnou hloubku a jsou strasné komplexni...*
Analyza rozhovoru: Critical Role jako skupina piatel

Pojmy pratelstvi, kamaradi, pratelska atmosféra, byly druhym bodem odlisnosti
Critical Role od jiného dostupného obsahu, céasto spresahem do fandomu

samotného.

Critterka Monika: ,A bunch of nerdy-ass voice actors sitting around playing
Dungeons & Dragons. (...) Nikdy mé nenapadlo piremejslet o tom vic, ale je to
hezki, ze... to tak jako uvadi to, Ze to jsou proste kamaradi, ktery, ktery hrajou

jen tak...”

Critter Radek: ,Jeden z dilvodii, pro¢ to ma takovej uspéch (...), je, Ze je to
skupina kamaradii, pratel, ktery si rozumi, a bavi je bejt spolu, a myslim si, Ze
to se pravé piendast na ty lidi, ktery to sledujou. Ze prosté cejti tu piijemnou
atmosféru, a vetsina lidi se snazi praveé v komunité udrzovat tu stejnou

atmosféru, jakou oni maj mezi sebou.“

Critterka Petra rozvedla avahu o pratelstvi nejdale, rovnou ve dvou castech.
Nejprve: ,,No ale, ja na tom strasné ocernuju, Ze ti lidi to por-ad hrajou hlavné pro
sebe. Ze jako nestalo se z toho takovy, to obéas mas, Ze kdyZ se z né¢eho stane
neco slavnyho, tak ti lidi, zacne z nich byt cejtit, Ze to je takovi umely, ze je to na
silu, Ze je to nebavi, ale proste z nich mas porad, porad pocit, Ze to hrajou sami

pro sebe, Ze to je pro né to hlavni, a Ze je to bavi. A strasné to z toho dijcha, a
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proto si myslim, Ze je to tak populdrni, protoZe to je to, na co lidi slysej. Ze prosté
maj ten pocit, Ze oni jakoby nekoukaj na show, ale miizou nahlizet pod poklicku
neceho, a jsou jakoby prizvani k nécemu strasné... ja nechci rikat posvatnymu,
jo, ale prosté nécemu, prosté jako dulezitymu. A mas pocit toho, Ze ses soucasti

neceho zajimavyho a diilezityho.”

U jiné otazky pozdéji se toho stejného tématu critterka Petra dotkla podruhé: ,,Pro
me Critical Role prosté znamena... jako kdyz to reknu blbe, ono je to proste jako
vratit se domit pokazdy. Jak uz prosté s téma lidma, 1 kdyz jsou pred kamerou,
tak jako si na nic nehrajou, tak jako mas pocit, Ze prosté je aspon svym
zptisobem asporn trochu znds. A je to takovy, kdyz mas prosté dlouhej den
v prdci, a ses prosté utahanej, a vecer si pustis tu novou epizodu Critical Role,
tak prosté najednou je to takovd jako tleva. Jakoze mas prosté pocit, Ze

k nééemu patiis.“
Analyza rozhovorti: negativita a toxicka pozitivita

Veskeré pozitivni zkuSenosti samoziejmé vyvazuji n€jaké zkusenosti negativni.
V rozhovorech to nejvyraznéji vyjadrila critterka Renata, v kontextu hovoru o
postavé Keyleth a jeji hracce, Marishe Ray: ,Ja pravé jako nesleduju ty diskuze,
protoze... prave kvuli tém hejtitm, a mné prislo zbytecné, abych se s tim starala.
(...) Ale ja jsem si s Keyleth docela jako... trvalo mi chvili, nez jsem se do toho
dostala, nez jsem pochopila, jakym stylem ji Marisha hraje... (...) ja jsem se v ni
docela nasla. (...) No a co si budem povidat, jako hodné té nenquisti je k Marishi,
aje to misogynie a podobné jako. Jakoze, protoze Marisha je silna postava, silna
Zena, kterd ma sviyj nazor, jde si za svym, a nejde jako jinam, a to hodné chlapii,

nebo hodneé lidi hejtuje, nedokaze to snést.”
Analyticky oddil: dotaznik

Na dotaznik odpovédélo 877 respondentti, predevsim ze Severni Ameriky (604,

tedy 68,9 %) a Evropy (195, tedy 22,2 %).

Celkem 309 respondentti (35,3 %) se divalo jiz v letech 2015-2017, tedy béhem
prvni fady (kampané), 446 respondentt (47,1 %) zacalo se sledovanim poradu

vletech 2018 a 2019, tedy vpocatcich druhé fady (kampané),
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140 respondenti (16 %) zacalo sledovat Critical Role v roce 2020, a zbyvajicich

15 (1,7 %) se pridalo k divakiim v roce 2021.

Nez se pustim do podrobné analyzy informaci z dotazniku, je dilezité zminit, ze
data ziskana touto formou (prostiednictvim internetu) nejsou bezpodminec¢né
naprosto dtvéryhodna, protoze neni mozné plné ovérit identitu kazdého
jednotlivého respondenta. To vsak do jisté miry vyvazuje velky pocet odpovédi, a

také srovnani s predchozimi rozhovory.
Analyza dotazniku: interakce s dalsimi fanousky

Na otazku, jak ¢asto interaguji s dalsimi crittery, odpovédeélo 39,6 % respondenti,
Ze interaguji vyjimecéné ¢i viibec (soucet hodnot nikdy, témér nikdy, nékolikrat
rotné) Naopak velmi casto (soucet denné, nékolikrat tydné) je v kontaktu

s ostatnimi 35,3 % critteru (vice viz Graf 1: Frekvence interakce).

How often do you interact with other Critters?

Few times a week;
27,9%

Daily; 7,4%
Few times a month;

25,2%

Never; 15,8%

% Few times a year;
7,6%

Almost never; 16,2

Graf 1: Frekvence interakce. Jedn4 se o frekvenci (miru) interakce v ramei fandomu.

Dalsi slozkou interakce je metoda (forma). Ze vSech 877 dotazanych jich 470

(53,6 %) pri komunikaci sostatnimi crittery vyuzivd rtzné sociadlni sité.
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285 (32,5 %) respondenti se (také) setkava s dal$imi crittery naZivo (mimo
prostiedi internetu, vrealném zivoté). 222 ze vSech dotazanych (25,3 %)
interaguje (také) prostrednictvim zivého chatu a komentart na platformach
Twitch a Youtube.

Analyza dotazniku: pocit kolektiva

Jednim z ukazatel, jenZz se vaze k pocitu kolektivu, je mira interakce. Druhou je
vysledné hodnoceni takové interakce (shrnuje jej Graf 2: Hodnoceni interakce).
Vétsina (celkem 61,2 %) critteri ma prevazné dobrou az dobrou zkuSenost

s ostatnimi crittery.

What is your general experience with Critters?

Good; 32,1%
Mostly good; 29,1%

Amazing; 11,2% Neutral (sometimes
good, sometimes
bad); 12,5%
| don't interact with

other Critters; 13,2% Mostly bad; 1,2%
Bad; 0,3%
Terrible; 0,3%

Graf 2: Hodnoceni interakce. Jedna se o hodnoceni interakei Critterti s ostatnimi Crittery.

Analyza dotazniku: sdilet a davat (iéastnicka kultura)

Na otéazku, zda aktivneé sleduji (odebiraji obsah) nékoho, kdo vytvari v souvislosti
s Critical Role, 389 (46,5 %) respondenti odpovédélo, ze aktivné nesleduje
nikoho. Pro zbyvajici respondenty je dominantni formou sledovaného obsahu
vizualni tvorba (fan art, animace a videa), kterou aktivné sleduje 348 (41,6 %)
respondentli, nasledovana cosplayem (197 respondenti, 23,6 %) a hudbou (160

respondentt, 19, 1 %)22.

22 Soulet hodnot neodpovida celkovému poctu respondentli, protoze prislusnid otazka
umoziiovala vice odpovedi.
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Vétsina crittert (619 respondentti, 73 %) reaguje na setkani s tvorbou oznacenim
pozitivni reakce (napf. To se mi libi), priblizné ¢tvrtina (219 respondenti, 25,8 %)

zanecha pozitivni komentar.

Z celého vzorku 180 respondentli odpovédélo, ze aktivné tvori, inspirovani
Critical Role, ovSem pouze necela polovina (78 respondentii, 43,3 %) svou tvorbu

verejné sdili.

Z téchto 180 respondentii celkem 120 odpovédélo na nepovinnou otevienou

otazku k uvedeni diivodi sdileni ¢i nesdileni tvorby:

Dtivody pro nesdileni jsou riizné, od tvorby pouze pro vlastni pobaveni, pies plan
zverejnit dilo, az bude hotové (v pripadé rozsahlejsiho vytvoru), az po obavu

z negativni reakce ¢i nizké kvality tvorby.

Dtivody pro sdileni se prevazné shoduji na néasledujicich pojmech: zabava,
podéleni se o tvorbu, konstruktivni kritika, projev zajmu, a také ukazka vdécnosti

osazenstvu Critical Role a critterim.
Analyza dotazniku: reprezentace

Critteri spiSe souhlasi (43,2 %) az silné souhlasi (38,8 %) s tim, Ze Critical Role
zastava hodnotu reprezentace mensin. Velmi obdobné hodnoti zastoupeni téchto
hodnot crittefi v samotném fandomu (spise souhlasi 37 %, siln€ souhlasi 34,6 %),

mnohem vyraznéjsi je zde vsak slozka neutralni (25,1 %).

Tuto i dals$i hodnoty Critical Role a crittert shrnuji Graf 3: Reprezentace hodnot
uvniti Critical Role a Graf 4: Reprezentace hodnot Critical Role ve fandomu

critter.
Analyza dotazniku: Critical Role jako skupina pratel

Z 811 respondentii, ktefi odpovédéli na prislusnou uzavirenou hodnotici otazku,
89,9 % diirazné souhlasi s tim, Ze Critical Role reprezentuje hodnotu pratelstvi
(viz Graf 3: Reprezentace hodnot uvniti Critical Role). Ze je tato hodnota
pritomn4 také ve fandomu, s tim spisSe souhlasi 44,4 % respondentii (viz Graf 4:

Reprezentace hodnot Critical Role ve fanodmu critters).
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V ramci doplnujici oteviené otazky k nejoblibenéjsim c¢lentim Critical Role 39
respondenti uvedlo, Ze nemohou vybrat jednoho ¢lena, protoze dilezita je

interakce mezi hradi a jejich vzajemné pratelstvi.

Do you think Critical Role represents these values?

Strongly Disagree Somewhat Disagree Neithter Agree or Disagree
B Mostly Agree B Strongly Agree
89,9%
83,6%
78,4%
73,3%
’ 69,6% 70,4%
43,2%
,8%
20,8 23,5 20,7
16,7
12,8 13,1
0 0
429 409 2,49 5,19 7,8 5,39 7,6
0,5% 0,5% 0,4% 0,5%1,87 1,0% 1,0%
Representation Charity and Mutual respect Positive change  Friendship Equality Solidarity
of minorities  charitability in the world

Graf 3: Reprezentace hodnot uvnitt Critical Role. Reprezentuje Critical Role uvedené hodnoty dle
critter? U kazdé kategorie vzdy zleva doprava od silného nesouhlasu k silnému souhlasu.

Analyza dotazniku: negativita a toxicka pozitivita

Uz vramci rozhovorti zaznéla poznamka o oteviené negativité a kritice viici
konkrétnim ¢lentim osazenstva (hra¢im) a jejich postavam. Oteviena otazka o
konkrétnich zkuSenostech s crittery odhaluje, Ze negativni kritika neni ojedinéla.
Jeji odvracenou stranou je také toxickd pozitivita, tedy snaha udrZet pocit
pozitivity skrze zatlacovani jakékoliv (i konstruktivni) kritiky ¢i nazora odlisnych
od majority. Jednalo se o 25 odpovédi, z nichz nize predkladdam nékteré aryvky.
Pfi tomto poc¢tu odpovédi ve srovnani s celym vzorkem by bylo mozné hovorit o
naprosté mensiné€ a v podstate je prehlédnout, prave v kontextu toxické pozitivity
ovSem vyvstava prinejmensim podezreni, zda fandom nevytvari nevédomy (ale
nékdy i zjevny) tlak na konformitu skrze nevyjadrovani kritiky a odliSnych

postoj.
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Do you think Critters represents these values?

Strongly Disagree Somewhat Disagree H Neithter Agree or Disagree
B Mostly Agree B Strongly Agree
0,
44,3% 43,3% 44,4% 431%
39,29 41,2%
37.0% 1%
,6%
28,9 8,5
0,
,1% 3% ,8%
12,0 ,7%
lJ
3,1% 79 o
1 12t 1, 5% 1% 058 1, 94,
Representation Charity and Mutual respect Positive change  Friendship Equality Solidarity
of minorities  charitability in the world

Graf 4: Reprezentace hodnot Critical Role ve fandomu critterti. Reprezentuji crittefi hodnoty,
které reprezentuje Critical Role? Zleva doprava od silného nesouhlasu k silnému souhlasu.

Nasleduje nékolik ptikladi odpovédi z dotazniku:

LIt would be good if the people with negative views weren't so loud about it. It

ruins everyone else's experience.“

w~Some critters love to rip on the female players of the game for literally anything
they do. Especially Marisha in the first campaign. And the whole narrative this
campaign that Ashley doesnt know how to play her character is so

condescending and stupid.”

»I have always loved Marisha as a player and seeing all the hate she gets really
makes me sad. It’s bad for all of them but, damn... I also hate when people are

almost personally offended anytime a cast member makes a mistake.*

Nékteré odpoveédi zminuji negativni i toxicky pozitivni zkuSenosti: ,There is
definitely a toxic part of this community, as with almost every large group of
people on the internet. I remember Brian Foster being run off Reddit and
Twitter on two different occasions because a few people were offended by

something he said. It takes a lot of courage to criticize one of Marisha’s
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characters’ decisions. If you found Beau and Yahsa’s date boring because it was
too long, too contrived for a show that’s supposed to be mostly improvised, or
just too self indulgent, then be prepared to be flagged and reported for
homophobic hate speech and have a mob of critters after you. But I believe that’s

only a small percentage of the fans of this show.“

»As I don't interact, this has been something I've mostly seen by the sidelines.
But the vocal, toxic, minority of Critters very often get angry with the cast
because they would have done something differently, or they feel that the cast is
pandering for some reason. The most recent example of this was back on Trans-
visibility day, he released a list of the actors who were trans and what pronouns
they used because he felt that there wouldn't be a good time to discuss it in game.
In this list, he included non-binary people. This made some Critters mad, the
thought process being something like "putting non-binary people in the same

vox as trans is exclusionary.”

~However, among certain clusters of Critters, there is a disturbing hive-
mindedness. This can result in brutally shutting down dissenting opinions that
may actually be quite reasonable, e.g. critical evaluation of player-character

choices.“
Analyza dotazniku: srovnani s jinymi fandomy

V celkovém hodnoceni srovnani critter sjinymi fanousky je vidét relativné
rovnomeérné rozvrstveni odpovédi: 27,7 % respondentti uvadi, Ze crittefi jsou o
néco lepsi nez jiné fandomy, 22,9 % je hodnoti zhruba stejné, a 22,6 %
respondentli je hodnoti jako vyrazné lepsi nez jiné fandomy (viz Graf

5: Hodnoceni srovnani s jinymi fandomy).
Analyza dotazniku: kdo je critter?

V ramci nepovinné otevirené otazky, co musi clovék splnovat, aby se mohl
prohlasit critterem, panovala naprosta shoda, ze zakladem je sledovani obsahu,
predevsim ustfedniho poradu Critical Role. Objevilo se ovSem pres 100 variaci
odpovédi, které zminovaly respekt a tctu k osazenstvu i ostatnim fanouskiim
(Casto zdaraznéné nékolikrat zminénou formulaci ,Don’t forget to love

each other!“). Jen necelych 20 odpovédi (z celkovych 678 u této otazky) zminilo
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aktivni participaci na fandomu skrze socialni sité nebo chat béhem vysilani

poradu.
Compared to other fan groups (fandoms) you
know, how do you rate Critters?
Critters are slightly
better than other
fandoms
28%
Critters are about Critters are much
the same as other better than other
fandoms antons
24% 23%
Critters are slightly | don't have
worse than other experience (or big
fandoms enough experience)
3% to compare.
Critters are much 21%
worse than other
fandoms

1%

Graf 5: Hodnoceni srovnani s jinymi fandomy.

Analyticky oddil: dalsi data

Jak uZ jsem zminil v C4sti metodologické, internet umoziiuje sbirani dat i jinou
formou, nez primou participaci a riznymi formami dotazovani. Velmi kratce se
tedy zastavim u vybranych aktivit fandomu — Gcastnické kultury, se specidlnim

zastavenim v podkategorii, kterou nazyvam vyjadreni vdéénosti.
Uéastnicka kultura

Critteri tvori velké mnozstvi obsahu inspirovaného Critical Role — jinak receno,
vytvareji rozsahlou a rozmanitou tcastnickou kulturu. Jakykoliv vycéet autort a
vytvorti bude vidy nekompletni, v raAmci této prace tedy uvadim nékolik vétsich
spoleénych aktivit (projektl)) a aktivit svét§im dosahem, a také rtznych
individualnich tviircd, které jsem poznal béhem své fanouskovské a vyzkumné
zkuSenosti, a nekteré, jez zminili informatori vrozhovorech a respondenti

dotazniku (Viz Prilohy, Seznam autori a tvorby tc¢astnické kultury: 50-55).
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Spoleénost Critical Role fanouskovskou tvorbu, a tedy tucastnickou kulturu,
podporuje, a to predevsim v kategoriich fan art a cosplay, a to skrze pravidelnou
soutéZ (Fan art of the Week a Cosplay of the Week23) a doposud tii vydané sbirky

fan artu=4.
Uéastnicka kultura: vyjadieni vdéénosti

Specifickym druhem tvorby jsou vyjadreni vdécnosti poradu a osazenstvu. Jako
priklad uvadim ctyti videa (protoze jde o kompaktni format obsahujici celou radu
klicovych prvki, objevujicich se v dalSich reakcich vdéku a osobnich pribézich,
které jsem za dobu ve fandomu a béhem zkoumaéni v ramci této prace vidé€l).
Jejich obsah vyrazné podporuje témata uvedena vyse, tedy pocit kolektivu,

pratelstvi, sdileni, ¢i reprezentaci:

Prvni znich (a mozna i prvni historicky) je dopis fanouska osazenstvu, ktery

precetl ve vysilani Matthew Mercer (Uselessrogue 2016).

Druhé video vzniklo pod dohledem spole¢nosti Geek & Sundry ktera stala za
zrodem Critical Role. (Geek & Sundry 2017).

Vramci vystavy C2E2 natocila spoleénost D&D Beyond, ktera patii mezi
soucasné sponzory Critical Role, nékolik rozhovort sfanousky, které nesou

podobné sdéleni jako video od Geek & Sundry (D&D Beyond 2020).

Jednim z poslednich podobnych, ktera jsem mél moznost zhlédnout, je

fanouskovské video A Letter to Critical Role (Madi2theMax 2020).

23 viz FAQ Critical Role, nedatovano.
24 Jaffe, O’Brien a kol. (2017, 2018, 2020).
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Data v teoretickém kontextu

V posledni ¢asti tohoto oddilu povazuji za vhodné vratit se zpét k teoretickym

podkladiim préce a propojit je se ziskanymi (a uvedenymi) daty.
Fandom

V teoretickém oddilu jsem zminil, Ze fandom je soubor vSech fanouskt urcitého
objektu popularni kultury, ktefi navzajem sdileji sviij zajem. Na zakladé tohoto
predpokladu je poné€kud prekvapivé, Ze fanousci Critical Role zakladaji oznaceni
critter predevSim na fanouskovstvi (resp. konzumaci) tohoto poradu, ale jiz
nevyzaduji aktivni ii¢ast (coz, ostatné, dokazuji jak rozhovory, tak statisticka data

z dotazniku).
Uéastnicka kultura

Vytvory crittert jsou velmi rozmanité, sledovanému obsahu (pfinejmensim podle
dotazniku) dominuje vizualni tvorba (fan art, a dale animace a videa) a cosplay,
podporované navic samotnou spolec¢nosti Critical Role. Tviirci obsahu, ktefi se
Ucastnili rozhovortt a dotazniku, se shodovali, ze obsah publikuji, aby se
s fandomem podélili o sviij tematicky zajem i tvorivost, a ukazuje se, Ze velka ¢ast
fandomu néjakym zptisobem tvorbu na oplatku ocenuje. Poné€kud hiire lze
prijmout premisu Jenkinse (Jenkins et al. 2009) o nizkych vstupnich bariérach
pro tvorbu (vice v Césti teoretické, vyse), protoze nékteii tviirci projevili neochotu
sdilet tvorbu praveé kviili obavam o nizkou kvalitu (a tvori tedy pouze sami pro
sebe).

Funkce a vyznamy

Z emického pohledu lze pomérné snadno vysledovat nékteré funkce, které
fandom pro fanousky plni, jedna se predev§im o identifikaci a reprezentaci

mensin, ale i nékteré dalsi hodnoty, jako pratelstvi, solidarita a pozitivni zmeéna.

Pravé v pratelstvi a pocitu kolektivu spatfuji naplnéni funkce v kontextu
funkcionalistické antropologie: skrze sdileny zajem a propojené hodnoty je

utvarena identita jedince i spolecnosti. S ohledem na témata respektu, dcty a
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pozitivni zmény je mozné spatrit i utvareni proaktivniho pristupu k

okolni majoritni spolecnosti.
Piredstava spolecenstvi

Ukazalo se, ze aktivita ve fandomu neni pro crittery nezbytna. Je to zjevné jak
z nazori na to, co musi critter splnovat, aby se takto mohl oznadit, tak z primérné
miry vzajemné interakce mezi fanousky. Jistou roli zde vSak hraji sdilené
hodnoty, které, a¢ nejsou tplné nezbytné pro Gcéast na fandomu, byly opakované

zminovany v rozhovorech i v dotazniku.

Na kombinaci niz§i miry interakce, interakce predevSim prostfednictvim
internetu a sdileni hodnot, proto stavim presvédéeni, ze fandom Critical Role Ize
oznacit za predstavu spolec¢enstvi, jak se k ni vyjadruje Anderson (2006), a jak jej

vymezuji v Césti teoretické.
Shrnuti kapitoly

Jen velmi obtizné lze shrnout, co vS§e miize Critical Role znamenat pro kazdého
konkrétniho fanouska. V této kapitole jsem se presto pokusil vymezit alespon
néktera vyznamna ¢i vyznamnéjsi témata. Byt critterem pro vétSinu fanouski
znamena divat se na porad Critical Role, ob¢as komunikovat s ostatnimi fanousky

na socialnich sitich, sdilet svou tvorbu, a né€jakym zptisobem ocenit tvorbu jinych.

Spolec¢nost Critical Role se vsak prezentuje skrze specifické hodnoty, a tyto
hodnoty fanousci skutec¢né ve spolecnosti spatiuji, a spatiuji je do zna¢né miry i
v samotném fandomu: jedna se predevSim o reprezentaci mensin, solidaritu,

Uctu, a také pratelstvi.

Pii sou¢asném poctu fanouski pak lze dojit k zavéru, Ze fandom je ve velké mire
predstavou spolecenstvi, protoze témér polovina fanouskd neinteraguje se
zbytkem fandomu. Presto tito lidé sdileji vySe uvedené hodnoty, které utvrzuji
fandom samotny, a mohou vytvaret i presah ve formé pozitivniho vystupovani

mimo fandom, v kazdodennim Zivoté.
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ZAVER

Kolektiv, pratelstvi, reprezentace mensin, osobni identifikace, solidarita, ucta,
sdileni. Piedevsim skrze tato témata se z nejednotné skupiny fanouskid stava

konkrétni fandom critterda.

V této praci jsem se zaméril pravé na vyzkum fandomu critterd a na odhaleni
uvedenych témat, ktera nachazeji v poradu Critical Role, kde osm americkych
dabért kazdy tyden odehrava v zivém vysilani na portalu Twitch improvizovany

pribéh ve smysleném svété na zakladé hry Dungeons & Dragons.

Objevena témata podtrhuje i Gcastnicka kultura, jiz byl také vénovan prostor.
Velké mnozstvi produktli, od vizudlniho umeéni, pres kostymy, az po hudebni
skladby, vSechny inspirované poradem Critical Role a vytvarené fanousky,
a predevSim sdileni této tvorby, vychazi z touhy podé€lit se o svou kreativitu,

a zaroven projevit vdécnost celému fandomu i osazenstvu samotného poradu.

Nakonec, zacastnéné pozorovani, rozhovory a dotaznik prinesly vedle téchto
poznatki jesté jeden dilezity vystup. U tak velkého fandomu, jakym crittefi jsou,
neni mozné, aby se vSichni ¢lenové navzajem znali. Mnoho fanouski s ostatnimi
ani prili§ nekomunikuje. Presto sami sebe povazuji za jednu entitu, za fandom
poradu Critical Role. V jejich pripadé jde o predstavu spolecenstvi v duchu
Benedicta Andersona: jsou skupinou, v niz, pres nemoznost znat vSechny cleny,
prevazuje pocit relativni rovnosti a solidarity, konkrétné propojeny ustfednim

bodem zajmu a sdilenymi hodnotami.

To vSe je odpovéd na tivodni otazku, proc¢ fanousci Critical Role jednaji, jak
jednaji. Proc¢ se divaji na zivé vysilani, i prestoze kvtli tomu chodi pozdé spat,
nebo vstavaji brzo rano. Pro¢ cestuji po svété, aby vidéli nazivo nékolik osob, a
zaroven potkali ostatni s podobnym zajmem. Pro¢ daruji nemalé finanéni castky

na charitativni akce i splnéni snt druhych.

Protoze jsou fandom. Jsou spolecenstvi. Identifikuji se s objektem svého zajmu a
shoduji se s jeho hodnotami. Nikdy se nesetkaji se vSemi ostatnimi se stejnym
zajmem. A presto, skrze sdileni postojli solidarity a tcty, reprezentace mensin a

osobni identifikace, skrze projevy zajmu a vdécnosti, skrze uméni a tvorbu,
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se stavaji kolektivem. Sdilenim klicovych témat tito lidé utvari predstavu

jednotnosti, predstavu spolecenstvi. Utvari Critters, fandom Critical Role.
Doslov

Cim se mize zabyvat dalsi prace vtomto terénu? Predevsim prohlubovanim
poznatki na individualni arovni, tedy z pohledu jednotlivych aktérd ¢i mistnich
uskupeni. Generalizace témat je skutecné jenom pocatecnim stavebnim
kamenem v poznani zkusenosti toho, co znamena byt fanouskem Critical Role —

co znamena byt ¢lovékem, ktery je fanouskem.

Nabizi se také moznost bliz§itho prozkoumani jednotlivych témat, jejich ptivodu a
nasledného vlivu, stejné jako hledani témat dalSich. A stejné tak se nabizi
komparace s jinymi fandomy, nebo multi-sited vyzkum mensich skupin critterd,

jez by mohly odhalit skryté vzorce fandomu obecné.

4

Vsechny tyto sméry, a mnohé dalsi, vsak zlistavaji pro pripadné pristé. Nyni zbyva
jiz jen jesté jednou vSsem podékovat, a na zaver... Don’t forget to love each other,

and Is it Thursday yet?25

25 Doslov pod ¢arou: Nepopiram, Ze moje prace ma jesté jeden postranni zameér. Napsal jsem, Ze
se hlasim k fandomu Critical Role. Teorie i praxe ukazuji, Ze k fandomu, k ti¢astnické kultuie,
patri potfeba davat. A protoZe mou preferovanou formou tvorby je psani... je tato prace zaroven
mym darem crittertim a Critical Role. Mnoho critterti ma pribéh, co pro né Critical Role znamena:
mnohé jsem mél tu Cest slysSet a ¢ist béhem vyzkumu pro tuto préci, ¢i vidét za dobu, co jsem
fanouskem. Mym ptibéhem je, Ze Critical Role a komunita kolem mé motivovala pravé k tomuto
studiu, v ném? jsem nasel, stejné jako v Critical Role, néco, co jsem vidycky hledal. Je tedy na
misté, abych jim, svym zptisobem, podékoval...

A prestoZze by se mohlo zdat, Ze takové priznani, tedy Ze jsem zaroven vyzkumnik a zaroven
zkoumany, jde proti poZadavku na védeckou objektivitu, béhem dosavadniho vzdélavani jsem
pojal postoj, dle né€jz Zzadna véda neni skute¢né objektivni, a obzvlasté antropologie musi zacinat
subjektivnim prozitkem lidstvi druhych. Teprve z néj miize vzejit cesta k objektivnéjsimu zavéru.
Skrze pochopeni své pozice jako crittera proto doufam, Ze napliiuji jak roli subjektivniho

fanouska, tak racionélniho a védeckého antropologa.
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Priloha 1: Seznam autoru a tvorby acastnické kultury

Zde je uveden seznam nékterych aktivit (projektt) a tviircti acastnické kultury
fandomu Critical Role, véetné odkazli na internetové stranky, rozclenény do
kategorii: spole¢né projekty a aktivity s vétsim dosahem, fan art, cosplay, hudba,

vyrobky a femesla, video produkce (Youtube) a riizné.
Spolec¢né projekty a aktivity s vétsim dosahem

e (Critical Role Wiki
(https://criticalrole.fandom.com/wiki/Critical Role Wiki

[cit. 31.3.2021]): fanouskovska internetova encyklopedie;
e CritRole Content Warnings (soucast Critical Role Wiki,
https://twitter.com/CritRoleCW [cit. 31.3.2021]): varovani pred

nevhodnym obsahem

e CritRoleStats, (https://www.critrolestats.com [cit. 31.3.2021]): statistiky

hodi, odehraného ¢asu, a jiné;

e C(ritical Role Transcript (https://crtranscript.tumblr.com [cit.

31.3.2021]): titulky k epizodam;
e (ritical Role linkable transcripts

(https://kryogenix.org/crsearch/html/index.html [cit. 31.3.2021]):

titulky k epizodam:;

e C(ritical Role Translate (https://crtranslate.tumblr.com [cit. 31.3.2021],

https://www.facebook.com/CR.Translate [cit. 31.3.2021]): preklad

titulkd do rtznych jazyku;

e C(Critter Gifting (https://crittergifting.com [cit. 31.3.2021]): obdarovavani

a vzajemna vymeéna darki;
e Gilmore's Glorious Goods by Crafty Critters
(https://www.facebook.com/groups/726405617531612 [cit. 31.3.2021]):

skupina propagujici femeslnou tvorbu a vyrobky k prodeji;

e CritRole Closet (https://critrolecloset.tumblr.com [cit. 31.3.2021],

https://twitter.com/critrolecloset [cit. 31.3.2021]): seznam obleceni

¢lent osazenstva, véetné odkazii s moznosti nakupu;

e When is Critical Role? (http://www.wheniscriticalrole.com

[cit. 31.3.2021]): odpocet do zacatku dalsiho vysilani.
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Fan art

e Aidan, @lemonaidart (https://twitter.com/lemonaidart [cit. 31.3.2021]);

e Alex, @apricots_n_dots (https://twitter.com/apricots n dots

[cit. 31.3.2021]);

e Annalise Jensen (https://linktr.ee/Annalisejensen [cit. 31.3.2021]);

e Ari, @ornerine (https://twitter.com/ornerine [cit. 31.3.2021]);

e Caio Santos, @BlackSalander (https://twitter.com/BlackSalander
[cit. 31.3.2021]);

e c-kiddo (https://c-kiddo.tumblr.com [cit. 31.3.2021]);

e C(Clara, @EldritchBlep (https://www.instagram.com/eldritchblep

[cit. 31.3.2021]);

e Diana Davidsson (https://twitter.com/omegasama art [cit. 31.3.2021]);

e Elaine Tipping (https://linktr.ee/ElaineTipping [cit. 31.3.2021]);

e Elena Munoz (https://pinterest.com/pin/8031185460493902642

[cit. 31.3.2021]);

e [Elizabeth Flowers (https://www.redelice.com [cit. 31.3.2021]);

e Genel Jumalon (https://linktr.ee/geneljumalon [cit. 31.3.2021]);

e Chris S., @arcanegold (https://linktr.ee/arcanegold [cit. 31.3.2021]);

e Jessica Nguyen (https://www.jessketchin.com [cit. 31.3.2021]);

e Joanna Johnen (https://ravennowithtea.tumblr.com [cit. 31.3.2021]);

e Joma Cueto (https://forgingmeanings.artstation.com [cit. 31.3.2021]);

e Jonah Baumann (https://www.galacticjonah.com [cit. 31.3.2021]);

e Julien, @cozygnomes (https://twitter.com/cozygnomes [cit. 31.3.2021]);

e Kathryn Wheeler (https://azraillu.wixsite.com/azraelionart

[cit. 31.3.2021]);

e Kit Buss (https://www.anemonetea.com [cit. 31.3.2021]);

e Lap Pun Cheung (https://www.artstation.com/lappuncheung

[cit. 31.3.2021]);

e Lin Romanov (https://www.linromanov.com [cit. 31.3.2021]);

e Lorna Carver (https://linktr.ee/LornArt [cit. 31.3.2021]);

e mileme (https://maileme.tumblr.com [cit. 31.3.2021]);
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Minttu Hynninen, @theminttu (https://www.instagram.com/theminttu

[cit. 31.3.2021]);
Nadye, @NadyeArt (https://twitter.com/NadyeART [cit. 31.3.2021]);

Nikki Dawes (https://nikkidawes.artstation.com [cit. 31.3.2021]);

Sam Hogg (https://www.artofsamhogg.com [cit. 31.3.2021]);

Toby Sharp, @tobyjamessharp (https://linktr.ee/tobyjamessharp

[cit. 31.3.2021]);

Victoria, @gaelgrams (https://www.instagram.com/gaelgrams

[cit. 31.3.2021]);

@audreylexow (https://www.instagram.com/audreylexow

[cit. 31.3.2021]);

@caemielilium (https://www.instagram.com/caemielilium

[cit. 31.3.2021]);

@CreativCubes (https://twitter.com/CreativCubes [cit. 31.3.2021]);

@CRtistDotPng (https://twitter.com/CRtistDotPng [cit. 31.3.2021]);

@kooksooo (https://twitter.com/kooksoo00 [cit. 31.3.2021]);

@kyuwkou (https://twitter.com/kyuwko [cit. 31.3.2021]);

@skyfullofstorm (https://www.instagram.com/skyfullofstorm

[cit. 31.3.2021]);
@yettinim (https://twitter.com/yettinim [cit. 31.3.2021]).
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Cosplay

e Anna, @cosplay_on_the_roof (https://linktr.ee/cosplay on the roof

[cit. 31.3.2021]);

e April Gloria (https://linktr.ee/aprilgloria [cit. 31.3.2021]);

e Emmie, @emmiebee (https://linktr.ee/emmiebee [cit. 31.3.2021]);

e Ginny Di (https://www.ginnydi.com [cit. 31.3.2021]);

e KP, KP11 Studios (https://kpiistudios.carrd.co [cit. 31.3.2021]);

e Ren, @rerenga_cosplay (https://linktr.ee/rerenga cosplay

[cit. 31.3.2021]);

¢ Rumor King, @Rumorcosplay (https://beacons.ai/ rumor king

[cit. 31.3.2021]);

e @Cat_Cosplay (https://cat-cosplay.tumblr.com [cit. 31.3.2021]);

o @wittywyndi (https://twitter.com/wittywyndi [cit. 31.3.2021]).

Hudba

e Aiden Chan
(https://www.youtube.com/channel/UCI188yyB81e5¢Vohllll73w

[cit. 31.3.2021]);

¢ Autumn Orange
(https://www.youtube.com/channel/UC5wyTEhH4uJNCErX XIzOGw
[cit. 31.3.2021]);

e Colm McGuinness (https://twitter.com/NiceViolinBoy;

https://soundcloud.com/crmmusic [cit. 31.3.2021]);

e Hollaback Nerds
(https://www.youtube.com/channel/UCnWjyYb6nHj7wN5rzhSp8VA)
[cit. 31.3.2021];

e Hunter Rogerson (https://www.rogersonmusic.com [cit. 31.3.2021]);

¢ Chase Noseworthy
(https://www.youtube.com/channel/UCy8OsXL9RtoSBuCVoNJMZmA
[cit. 31.3.2021]);
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e James Peters
(https://open.spotify.com/artist/5VO1K7gngd8Vje1kJO7NJj?si=s80HI6
JcRV6 SiuzQ7pizw [cit. 31.3.2021]);

e Lilli Furfaro
(https://www.youtube.com/channel/UCIM3cnNJQIoPPZy BivZOiw
[cit. 31.3.2021]);

¢ R. Morgan Slade (https://www.youtube.com/channel/UCr2PNcyPLxbD-
BAQHPPg]8A [cit. 31.3.2021]);

e The Cantata Pansophical
(https://www.youtube.com/channel/UCBob2J0ohh6 CEXPdrisXkuw
[cit. 31.3.2021]);

e The Critical Concert (https://voutu.be/asVIe6L-6LI [cit. 31.3.2021];
https://voutu.be/wdG9iZvsp2E [cit. 31.3.2021];
https://voutu.be/dXJcoblc8hc [cit. 31.3.2021]);

e The Rise Undaunted
(https://www.youtube.com/channel /UCdbPcunw3exOfNsduNGWS8Eg
[cit. 31.3.2021]);

e (@CriticalBard (https://twitter.com/CriticalBard [cit. 31.3.2021]);

Vyrobky a femesla

e Cosplayprintables (https://www.etsy.com/shop/Cosplayprintables

[cit. 31.3.2021]);
e Geeky Clean (https://geekyclean.com [cit. 31.3.2021]);

¢ Gil Ramirez, @GilTheVlogsmith (https://twitter.com/gilthevlogsmith
[cit. 31.3.2021]);

e GlitterDustTrinkets (https://www.etsy.com/shop/GlitterDustTrinkets

[cit. 31.3.2021]);

e Paola’s Pixels (https://paolaspixels.com [cit. 31.3.2021]);

e Pixiesicks13

(https://www.reddit.com/r/criticalrole/comments/joxjwo/no_spoilers

finally finished my mighty nein [cit. 31.3.2021]);

e Sanshadeau Arts (https://linktr.ee/SunshadeauArts [cit. 31.3.2021]);

e Wyrmwood (https://wyrmwoodgaming.com [cit. 31.3.2021]).
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Video produkce (Youtube)

e CasuKaga (https://www.youtube.com/c/CasuKaga/featured

[cit. 31.3.2021]);

e Deelusi
(https://www.youtube.com/channel /UCTCNQLsixeccmljHceBO-TQ
[cit. 31.3.2021]);

e Ilya Salnikov
(https://www.youtube.com/channel/UCcoY1GUxmptripPodoPelgA /vide

os [cit. 31.3.2021]);
e Jester's Sketchbook
(https://www.youtube.com/channel/UCMycsiaAg7 ofHIDznrA-ww

[cit. 31.3.2021]);

e Kanekuo (https://www.youtube.com/c¢/Kanekuo/featured

[cit. 31.3.2021]);
e KunKunGun (https://www.youtube.com/channel/UC-
zkUX5TXQpxhupNOZXGuDQ [cit. 31.3.2021]);

e Lunapocalypse (https://www.youtube.com/c/Lunapocalypse/featured

[cit. 31.3.2021]);

e Marisharaygun (https://www.youtube.com/c/marisharaygun/featured

[cit. 31.3.2021]);

e Muchinery (https://www.youtube.com/c/Muchinery/featured

[cit. 31.3.2021]);

e Nico Nielson (https://linktr.ee/NicoNeilson [cit. 31.3.2021]);

e Puffin Forest (https://www.youtube.com/c/puffinforest/featured

[cit. 31.3.2021]);
e Shimshazar (https://voutu.be/e8JIXw84djE [cit. 31.3.2021]);

e Shortlan (https://www.youtube.com/c/Shortlan/featured

[cit. 31.3.2021]);

e SpeckoGirl (https://www.youtube.com/c/SpeckoGirl/featured

[cit. 31.3.2021]);
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e The Mighty Nope
(https://www.youtube.com/channel/UC06a16EcjKbTWKBM8SZoPvg
[cit. 31.3.2021]);

e Yordle Theater
(https://www.youtube.com/channel/UCk D2uQ zgNTGTHYKi1YbQlw
[cit. 31.3.2021]).

Ruzné

e Arsequeef (http://arsequeef.com [cit. 31.3.2021]);

e (ritical Craft: Making Exandria (https://critcraft.com [cit. 31.3.2021]);

e deerlordhunter (https://deerlordhunter.tumblr.com [cit. 31.3.2021]);

e Deven Rue (https://devenrue.com [cit. 31.3.2021]);

e @CptPopcorn (https://twitter.com/CptPopcorn [cit. 31.3.2021]);

e @mgo.collegeau (https://www.instagram.com/mgq.collegeau

[cit. 31.3.2021]);

e @OrcBarbies (https://twitter.com/OrcBarbies [cit. 31.3.2021]).
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Priloha 2: Osnova rozhovoru

Nize uvedené otazky jsou orienta¢ni schéma pro rozhovor s fanousky poradu
Critical Role (tzv. crittery). Otazky jsou systematicky organizované, ale nemaji
tvorit pevnou strukturu: slouzi pouze jako napovéda k témattim, ktera by méla
zaznit; slouzi jako rychla reference a tip, jak a na co se dotazat, pokud informace

nezazneéla v konverzaci prirozene.
(Pro potteby zkraceni textu CR znamené Critical Role).

Rozehrati

e Ahoj, jmenuji se Honza, a jsem studentem socialni antropologie na
Zapadoceské univerzité v Plzni. PiSu bakalatrskou praci o Critical Role, a
konkrétné o fanouscich CR.

e Nez zatneme, upozornim té, Ze nas rozhovor bude nahravan, ale vS§echny
osobni udaje budou anonymizovany. Zaznam nebude nikde dostupny,
budou z néj pouzity pouze do textu prepsané uryvky, a po ukonceni
bakalatské prace bude zdznam smazan. Takze mize$ mluvit bez obav,
uplné volné a oteviené. Pokud s timto souhlasis, prosim, potvrd to
néjakym jasnym projevem souhlasu.

e Ajesté, ber to, jak jen to jde, jako pratelsky rozhovor. Samozrejmé, Zze mam
néjaka témata a otazky, které chci probrat, ale rozhodné by to nemélo
vyznit jako n€jaky klinicky vyslech. Takze pokud budes chtit néco doplnit
¢i zminit, nebo se vratit k né¢emu, o ¢em jsme mluvili, klidné to udéle;.

e A ted tedy: nejprve mi rekni svoje jméno.

e A rekni mi prvni véc, co té napadne, kdyz se rekne “Critical
Role”?

o PROBE/KEYWORDS: PRATELSTVI, KOMUNITA, POHODA,
LEPSI SVET, VSTAVANT BRZO RANO



57

Od prvniho kontaktu k dnesku

Zakladni informace o tom, jak se clovek setkal s Critical Role, s komunitou

crittertl, a jaky CR obsah konzumuje.
(Vezmeéme to od zacatku):

e Kdy ses zacal/a divat na Critical Role?
o Pamatujes si na prvni setkani s CR?
o Jakses o CR dozvédél/a?
o Proc se divas na CR?
o Jsi ve sledovani epizod pozadu, nebo jsi u aktualni epizody? A co
prvni kampan?
¢ Na jakou CR produkci se divas, které vsechny porady sledujes?
e Jak sledujes obsah CR? Kde?
o NOTE: WATCHING LIVE / REBROADCAST / VOD; PODCASTS,
READING RECAPS
o NOTE: WATCHING IN CONNECTION WITH LOCATION -
TIMEZONE

e Mas néjaké oficialni CR predméty?
Témata a reprezentace
Tato sekce se zaméruje na klicova témata, ktera fanousci objevuji v CR.

e Jaké znas CR memy, vtipy, fraze, a tak?
o PROBE: GREETINGS (HELLO BEES, BIDET), SONGS (IT’S BEEN
A WHILE, MAKING MY WAY, INTRO SONG)... LIFE NEEDS
THINGS TO LIVE, AT DAWN WE PLAN... REGULAR GNOLL...
e Kdo je tvoje nejoblibenéjsi herni postava (z libovolné kampané) a pro¢?
¢ Kdo je tvoje nejoblibenéjsi postava hosta, pokud néjakou mas, a proc¢?
¢ Kdo je tvoje nejoblibenéjsi NPC, pokud mas, a proc¢?
e Kdo je tviij nejoblibenéjsi ¢len obsazeni, pokud mas, a proc?
e Jaka je tvoje obecna zkusenost s CR?
o Jena CR néco, co ti vadi, co bys zménil/a?

e Jeti nékdo z postav ¢i hract néjak pocitove blizky? A proc?



58

Myslis, Ze se tireba nékdo ztotoznuje s néjakou postavou ¢i
¢lenem CR, a proc¢?

o PROBE: REPRESENTATION

Daroval/a jsi na dobroc¢innost diky CR? A udélal/a bys to (nebo délas to) i
bez ohledu na CR?
MaAaS pocit, Ze CR ti néjak pomaha v zivoté? A jak?
o Myslis, Ze CR ¢i fanousci CR pomahaji nebo mtizou poméhat lidem?
o PROBE: REPRESENTATION, VOICE FOR THE UNHEARD
Je néco, co ses naucil/a diky sledovani CR?

o Myslis, Ze CR své divaky nééemu uci?

Jaka slova ¢i terminy bys pouzil/a jako charakteristiky CR?

o PROBE/KEYWORDS: SHOW, STREAM, D&D, RPG,
FRIENDSHIP ACCEPTANCE (OF OTHERS),
CHARITY/CHARITABILITY, AID, COOPERATION, ALTRUISM,
RESPECT, ACTIVE GOOD/CHANGING THE WORLD,
BETTERMENT/IMPROVEMENT, POSITIVITY, SELF-RESPECT,
SELF-WORTH

Jaka slova ¢i terminy bys pouzil/a jako -charakteristiky
fanouska CR?

o PROBE/KEYWORDS: ACCEPTANCE (OF OTHERS),
CHARITY/CHARITABILITY, AID, COOPERATION, ALTRUISM,
RESPECT, ACTIVE GOOD/CHANGING THE WORLD,
BETTERMENT/IMPROVEMENT, POSITIVITY, SELF-RESPECT,
SELF-WORTH
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Fandom a familiarnost
Tento oddil se zaméruje na fandom, komunitu a ucastnickou kulturu.

e 7Znas pojem ,Critters“?
o Coznamenéa?
o Kde se tento termin vzal?
o Jak bys oznacil/a crittery (néjakym konkrétnim
terminem)?
o (PROBE: COMMUNITY, FANS, FANDOM)
» Jak bys pouzity termin vysvétlil/a?
e Jaka je tvoje obecna zkusenost s crittery?
o Mas néjaké pozitivni zkusenosti?
o Mas néjaké negativni zkuSenosti?
o Jenéco, co ti na crittery vadi, co bys zmeénil/a?
e Jestli interagujes s dalsimi crittery, jak?
o KEYWORDS: LIVE, TWITCH CHAT, ONLINE DISCUSSIONS
(SOCIAL NETWORKS)
o Proé¢?
o Jaka je tvoje zkuSenost z téchto platforem?
e Kolik critteri znas? (Jinak receno, kolik miize§ oznacit za pratele, za
znameé...?)
e Skolika crittery ses potkal/a nazivo?
e Byl/a jsi nékdy na néjakém conu nebo jiné akci kviili CR?
e Vytvaris néco v souvislosti s CR?
o PROBE: FANART, FANFIC, COSPLAY, MUSIC
o Pokud ano, co té k tomu motivuje?
= PROBE: NOTICE & FAME, GIVING & SHARING, MONEY
¢ Sledujes ¢i odebiras néjakou critterskou produkci?
o PROBE: RECIPROCITY, FUN & ENJOYMENT,
CONNECTEDNESS, SENSE OF BELONGING
e MAS néjaké predméty vyrobené crittery? Jaké? Jak ses k nim dostal/a?

e Znas néjakeé critterské ,projekty*?
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o PROBE: WIKI, CRITROLE STATS, CR TRANSLATE, CR
CLOSET...

Velké otazky
Neékolik otazek na zaver pro dobriy pocit respondenta.
(A jako zavérecné velké finale):

e Co pro tebe znamena CR?
e Co pro tebe znamenaji critteri?
e MaAS néjaké sdéleni, citat, nebo cokoliv jiného ve spojeni s CR/crittery, co

si myslis, Ze by mélo byt re¢eno?
Ukonceni

e Diky za vSechny odpovédi a cely rozhovor, bylo to vyborné!
e Chces néco doplnit?
e Chces se zeptat na néco ty?

e Jesté jednou diky, a... is it Thursday yet?
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Priloha 3: Dotaznik

Dotaznik je v anglickém jazyce, protoze byl predloZen predevsim mezinarodnimu

(a tedy anglicky hovoricimu) fandomu.
Povinné otazky jsou oznacené hvézdickami (*takto*).

o Otazky s vybérem pouze jedné z moznosti obsahuji kulaté odrazky.
O Otazky s vybérem vice moznosti obsahuji hranaté odrazky
- Otazky sotevienou odpovédi jsou uvedeny odrazkou (pomlckou) a

néasledujicim volnym polem.
Critters and Critical Role

Bidet and hello bees! And welcome to a part of my attempt at Bachelor's thesis,
where I try to find out more about Critical Role, and more specifically about

Critters.

My name is Jan (you can call me John), and I'm a student of anthropology (with
focus on social and cultural branch) at the University of West Bohemia, Pilsen,

Czech Republic, Europe (https://www.zcu.cz/en/index.html).

This survey is a part of my Bachelor's thesis research. It is anonymous (and I'll
re-read the responses to make sure). All the collected data will be used only for

academic purposes, specifically for the purpose of my Bachelor's thesis.

It takes about 5-10 minutes if you only pick the compulsory parts — or as long as

you'd like, if you want to fill out the optional parts as well.
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1. *Do you watch Critical Role content regularly?*

o Yes
o No

2. *In what year did you start watching Critical Role?*

o 2015
o 2016
o 2017
o 2018
o 2019
o 2020

o 2021

3. *What Critical Role content have you seen or do you watch

currently?*

Pick all that apply. Even few episodes count as "have seen".

O

Campaign 1: Vox Machina
Campaign 2: The Mighty Nein
One-shots

Talks Machina

Between the Sheets

Critter Hug

Narrative Telephone

Pub Draw

Game Ranch

Other

O 0O oOoo0oo6o0o oo o




4. Who are your favourite members of the cast (players)?

Pick all that apply

O

Marisha Ray
Laura Bailey
Taliesin Jaffe
Liam O'Brien

Sam Riegel
Ashley Johnson
Travis Willingham
Matt Mercer

All of the above

I don't have favourites
Other

O o oo ogooogoogo o™

5. Why are they your favourite player(s)?

6. Who are your favourite guest players?

7. *Have you finished watching Campaign 1?*

If you have, we'll jump to some questions about C1. If not, we'll skip right to current C2.

o Yes (Go to Question 8)

o No (Go to Question 12)

63
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Campaign 1

If you watched C1, here are some questions about it. If you feel like giving a longer

answer, there's a space for that (don't worry, it isn't compulsory).
8. Who are your most favourite player characters from C1?

Pick all that apply.

O

Grog Strongjaw

Keyleth (of the Air Ashari)
Percy (Lord Percival Frederickstein von Musel Klossowski de Rolo III.)
Pike Trickfoot

Scanlan Shorthalt

Taryon Darrington
Vax'ildan Vessar
Vex'ahlia Vessar

All of the above

I don't have favourites
Other

O 0O o0oooogoogoogoogo o

9. Why are these your favourite character(s)?

10. Who are your most favourite NPCs or guest characters from C1?
And why?

11. What are the most memorable moments from C1 that you can think
of?

These can be your favourites, community favourites, funny, sad, or anything else that you
remember.
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Campaign 2

12. Who are your most favourite player characters from C2?

Pick all that apply

O

Beauregard Lionett

Caduceus Clay

Caleb Widogast

Fjord

Jester Lavorre

Mollymauk Tealeaf

Nott the Brave / Veth Brenatto
Yasha Nydoorin

All of the above

I don't have favourites

O 0O 0o ooo oo o

13. Why are they your favourite character(s)?

14. Who are your most favourite NPCs or guest characters from C2?
And why?

15. What are the most memorable moments from C2 that you can
think of?

These can be your favourites, community favourites, funny, sad, or anything else that you
remember.
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Being a Critter

Now let's talk about Critters...

16. What does someone have to do to be considered a Critter?

What action do they have to do? How should they behave? What rules should they follow? And so

on...

17. What term would you (or do you) use to describe Critters as a

whole?

O O O O

Fandom
Community
Group
Other

18. *If you interact with other Critters, how?*

Pick all that apply

O

O 0o o o O™

Twitch or Youtube (chat and / or comments)

Social Networks (Facebook, Twitter, Tumblr, Reddit, etc...)
In real life

I don't interact with other Critters

I try to avoid interacting with other Critters

Other

19. *How often do you interact with other Critters?*

If you put all the modes of interaction (in real life, online...) together.

©)

Daily

Few times a week

Few times a month

Few times a year

Almost never

I interacted with other Critters just once

Never
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20. *What is your general experience with Critters?*

o Amazing

o Good

o Mostly good

o Neutral (sometimes good, sometimes bad)
o Mostly bad

o Bad

o Terrible

o Idon't interact with other Critters

21. If you'd like, you can be more specific about your experiences with

Critters (or maybe a one specific experience that stands out):

22, *Compared to other fan groups (fandoms) you know, how do you

rate Critters?*

o Critters are much worse than other fandoms

o Critters are slightly worse than other fandoms

o Critters are about the same as other fandoms

o Critters are slightly better than other fandoms

o Critters are much better than other fandoms

o Idon't have experience (or big enough experience) to compare.
o Other
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Critter Creativity
Few questions about Critter projects, art, and other creations.

23. Which of these Critter creations have you used before?

Pick all that apply. You can add any that are missing in question 25, since there's a huge amount
of amazing content, so I probably missed a lot of them.

Critical Role Wiki
CritRoleStats

O

Critical Role Translate
CritRole Closet

When is Critical Role?
Critical Role Transcript
Gilmore's Glorious Goods
None of them

Other

O 0O O oo o o d

24. Have you participated or are you participating on a Critter

project?

o Yes
o No

25. Do you know any other Critter community projects?

If so, write them here. You can write names, if you know them, a link, or even just a quick
description if you don't remember the name.
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26. Do you actively follow any Critical Role-inspired creators?

Pick all that apply.

O Fan artists — visual artists (painters, cartoonists etc.)

None, I don't follow any.

O Fan artists — musicians

O Fan artists — fanfic writers
O Cosplayers

O Artisans

]

]

Other

27. How do you react to Critical Role-inspired creations, both from
the creators you follow, and those that you encounter randomly

online?

Pick all that you have done more than once.

O

I leave a positive (or encouraging) comment.

I thank them for sharing their work.

I leave a constructive comment with tips for improvement.
I give it a like (or something similar).

I share it online.

I show it to others in real life.

If possible, I buy the creation (print, t-shirt etc.).

I leave a Critical Role meme (gif or image).

I don't do anything.

Other

O 0O O ooo0oo o d

28. If you want to name any of the creators that create things inspired

by CR, please write them down here:

Some of these might appear in my thesis as an example of Critter creativity.
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29. Do you create anything Critical Role-inspired?

Anything is relevant. Fanart, fanfic, cosplay, gifs, images, music, Youtube videos and spoofs, any
type of goods, anything that you create because you are inspired by Critical Role. Every skill level
counts, from absolute beginners to masters of their craft! Also, pick yes even if you don't share
your creations.

o Yes (Go to Question 30)
o No (Go to Question 34)
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Critter Creativity, pt. 2

You are creating something Critical Role inspired - first of all, that's genuinely

amazing!. Now for some questions about that...
30. *Do you share your creations in any way?*

o Yes
o No
o Other

31. If you share your creations, why? If you don't share them, why?

32. Have you been creating prior to watching Critical Role?

o Yes
o No

33. If you'd like to share any of your creations here, please post a link

(or links) below.

Some of these might appear in my thesis as an example of Critter creativity. Please rest assured
that even though this makes you an indentifiable person to me, your answers in this survey will
stay anonymous and will in no way be connectable to you. Also, if I use any of your creations in
my thesis, they will be fully attributed to you.
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Themes and Topics

In this part, there is only one compulsory question and answer. With the rest, skip
any questions you don't feel like answering (especially if you haven't thought
about these topics before), as the goal isn't to try to wrestle an answer out of you,

but to find out how many Critters do think about these on their own.

34. *Have you read Critical Role Values & Guidelines before now?*

If you want to check them out now: https://critrole.com/community/

o Iknow them by heart.

o Yes, I read them before.

o No, I haven't read them.

o TIhaven't heard about them before.
o Other




35. Do you think Critical Role represents these values?
A) Representation of minorities

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

B) Charity and charitability

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

C) Mutual respect

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

D) Positive change in the world

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree



E) Friendship

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

F) Equality

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

G) Solidarity

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

36. What other values do you think Critical Role represents?




37. Do you think Critters represents these values?

Now the same values as above, but when linked to Critters.

A) Representation of minorities

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

B) Charity and charitability

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

C) Mutual respect

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

D) Positive change in the world

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree



E) Friendship

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

F) Equality

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

G) Solidarity

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

38. What other values do you think Critters represent?




39. What do you think about the following statements:
A) Storytelling and stories (like CR) can change lives.

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

B) We should share our love of games with others.

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

C) It is important to stay curious and to keep learning.

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

D) We should strive to leave the world better than we found it.

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree
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E) Listening to others is important to self-improvement.

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

F) Constructive criticism is a necessary part of learning.

o Strongly Disagree

o Somewhat Disagree

o Neither Agree or Disagree
o Mostly Agree

o Strongly Agree

40. Has Critical Role, or have Critters, helped you in any way? If so,

how?

41. Have you helped others because you were inspired to by Critical

Role or Critters? If so, how?
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Finale

42. *From which continent do you watch Critical Role content?*

These are very broad (and also western-centric) categories, but they serve just as a metric to see
what general area you (and others who fill this survey) are from. You can add a more specific (or
different) answer if you want. If you're travelling a lot, pick one you watch from the most.

o Africa

o Asia

o Australia and Oceania
o Europe

o North America

o South America

o Other

43. Would you like to add anything that wasn't part of the questions,
but you feel like should be said?

44. Would you like to add anything? A personal motto, a favourite
quote, something that everybody should know, a friendly message to
the world... It can be CR related, but doesn't have to be.

45. And this is where we end this survey. Thank you very much for
your time and the answers. For now: Don't forget to love each other,

and... Is it Thursday yet? ;)

o It's almost Thursday!
o It's Thursday!
o Other
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Graty

Graf 1: Frekvence interakce. Jedna se o frekvenci (miru) interakce v rameci

fandomu. (s. 30)

How often do you interact with other Critters?

Few times a week;
27,9%

Daily; 7,4%
Few times a month;
25,2%

Never; 15,8%

o, Few times a year;

Almost never; 16,2
7,6%
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Graf 2: Hodnoceni interakce. Jedna se o hodnoceni interakei crittert s ostatnimi

crittery. (s. 31)

What is your general experience with Critters?

Good; 32,1%
Mostly good; 29,1%

Amazing; 11,2% Neutral (sometimes
good, sometimes
bad); 12,5%
| don't interact with
other Critters; 13,2% Mostly bad; 1,2%
Bad; 0,3%
Terrible; 0,3%
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Graf 3: Reprezentace hodnot uvnitrt Critical Role. Reprezentuje Critical Role
uvedené hodnoty dle critterti? Zleva doprava od silného nesouhlasu k silnému
souhlasu. (s. 33)

Do you think Critical Role represents these values?

Strongly Disagree Somewhat Disagree M Neithter Agree or Disagree
W Mostly Agree W Strongly Agree
89,9%
83,6%
78,4%
73,3%
° 69,6% 70,4%
43,2%
,8%
12,8 13,1
2,49 5,19 70'8 39 7,67
5<f/ 0,5% 0,4% 0,5%1'8I 1, 0o 1, 09.
| -
Representation Charity and Mutual respect Positive change  Friendship Equality Solidarity

of minorities  charitability in the world



Graf 4: Reprezentace hodnot Critical Role ve fandomu critterti. Reprezentuji
crittefi hodnoty, které reprezentuje Critical Role? Zleva doprava od silného
nesouhlasu k silnému souhlasu. (s. 34)

Do you think Critters represents these values?

Strongly Disagree m Somewhat Disagree m Neithter Agree or Disagree
W Mostly Agree B Strongly Agree
0
44,3% 43,3% 44,4% 43,1%

41,2%

39,3%
37,0% 8,1%
6%
28,9 28,5
,1% 3% 8%
0%
12,0% fi1. 7%
D
31 e 1, 9°
1d/ 0.2 A, 5/ 1, M 0,9%
| |

Representation Charity and Mutual respect Positive change  Friendship Equality Solidarity
of minorities  charitability in the world
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Graf 5: Hodnoceni srovnani s jinymi fandomy. (s. 36)
Compared to other fan groups (fandoms) you

know, how do you rate Critters?

Critters are slightly
better than other

fandoms
28%
Critters are about Critters are much
the same as other better than other
fandoms fandoms
24% 23%
Critters are slightly | don't have
worse than other experience (or big
fandoms enough experience)
3% to compare.
Critters are much 21%

worse than other
fandoms
1%
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RESUME

This thesis explores the concept of fandom on the Internet based on an
anthropological research of a specific group, the fandom of the show Critical Role,
whose members are known as Critters. Main focus is on topics that these fans find

important in connection with the show and its cast.

First part presents basic terminology necessary to understand what the show is,
and what it tries to represent: Critical Role is a role-playing game show based on
the Dungeons & Dragons ruleset, streamed online via Twitch to tens of thousands
of viewers every week. It also presents specific proactive and positive values for

itself and the community of fans.

Second part summarizes theoretical approaches to studying fans and fandoms,
with an emphasis on theories and practice of fan studies and participatory culture
by Henry Jenkins, and the concept of imagined communities by Benedict
Anderson. Using these, and some others, fandom is viewed as a coherent group
of fans that shares a common interest (in this case the show) and certain values

that are reinforced by participation on the fandom.

Third part presents three different ethnographic methods used during the
research (participant observation, interviews and surveys) and their specifics
when used online. All of these are traditional anthropological (and sociological)
methods that are shown as applicable for research in the virtual space of the

Internet.

Fourth part combines data (collected through participant observation, interviews
and surveys) with their analysis based on previously stated theoretical concepts.
Findings show that fans of Critical Role define or mention following themes as
important to the show and the fandom: group, friendship, representation of
minorities, self-identification, solidarity, respect and sharing. These themes,
stated also as values, serve as a basis for the imagined community of the Critical

Role fandom.



