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1. CiL PRACE (jaky byl a do jaké miry byl naplnén)

Cilem préc je predstavit vojensko-strategicky koncept swarmingu a analyzovat ho v praxi hra¢a pocitacovych
her. Cil je ¢asteéné napinén. Swarming je definovan a dokumentovan. PFilis se ale nedafi koncept
operacionalizovat na trovni pocitacovych her. Bylo by tfeba dikladnéji vysvétlit, proc ,,rush” dobfe vyjadiuje
principy swarmingu, rovnéz by bylo namisté explicitné vymezit jaké aspekty autor v hrach sleduje. Pouze
v zdvéru na stranach 87 a 88 se dozvidame, Ze autor chtél sledovat kontroverzni aspetky tohoto zplisobu
vedeni valky. Pokud tomu tak je, mél byt popis her témito hledisky strukturovan.

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI (naroénost, tviiréi pfistup, proporcionalita viastni prace, vhodnost
ptiloh)

Vyuziti pocitacové hry jako evidence povazuji za inovativni. Nicméné autor tento sviij netradicni pristup pfilis
nevysvétluje, spokoji se s tim, Ze fada myslitelti srovnavala vélku s hrou (coZ je pravda ale autor prece jenom
déld néco jiného) a s odkazem na Baudrillarda. Zde jasné chybi kapitola, kterd by obhajovala praci s timto
typem evidence a kterd by operacionalizovala predchozi teoretickou diskusi do podminek softwaru StarCraft.
Cast 3.2 je spiSe shirkou kuriozit neZ pokusem o interdisciplinarni vyrovnani s konceptem swarmingu. K tomu
by bylo tfeba rtzna disciplindrni pojeti Fddné vyloZit a neutdpét se v zajimavostech a metaforach. Jinak je

prace zpracovana korektné.
3. FORMALNI UPRAVA (jazykovy projev, kvalita citaci a pouzivané literatury, graficka Gprava)

Jazykovy projev povazuji za témér neprijatelny. Pfemira naprosto zbyteénych cizich slov dini z Cetby
nezaslouZené utrpeni. Autorovi doporucuji hledat originalitu v myslenkdch samotnych a nikoliv v jejich co
mozna nejkrkolomnéjsim vyjadreni. Citace a tprava jsou v poradku.

4. STRUENY CELKOVY KOMENTAR (silné a slabé stranky prace, zdiivodnéni hodnoceni)
Prace je slibnym pokusem o originalni ptispévek ke studiu vojenské strategie. Zakladni poznatky o swarmingu
jsou zajimavé a uZitecné. Prace vsak trpi nesystemati¢nosti v operacionalizaci a v interdisciplinarni diskusi,

rovnéz je zatizena neadekvatnim jazykem.

5. OTAZKY A PRIPOMINKY URCENE K ROZPRAVE PRI OBHAJOBE
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Jak mohou byt poznatky o swarmingu ziskané z her zatizeny jednak samotnym softwarem a jednak vybérem
analyzovanych zéznam@?

6. NAVRHOVANA ZNAMKA

Velmi dobre
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