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Hodnotitel — vedouci prace:  Ing. Michal Micik, Ph.D.

Kritéria hodnoceni: (1 nejlepsi, 4 nejhorsi, N-nelze hodnotit)
A) Definovani cili prace
B) Metodicky postup vypracovani prace
C) Teoreticky zaklad prace (reSers$ni ¢ast)
D) Clenéni prace (do kapitol, podkapitol, odstavci)
E) Jazykové zpracovani prace (skladba vét, gramatika)
F) Formalni zpracovani prace
G) Piesnost formulaci a prace s odbornym jazykem
H) Prace s odbornou literaturou (normy, citace)
I) Prace se zahrani¢ni literaturou, uroven souhrnu v cizim jazyce
J) Celkovy postup feSeni a prace s informacemi
K) Zavéry prace a jejich formulace
L) Splnéni cili prace
M) Odborny ptinos prace (pro teorii, pro praxi)
N) Spoluprace autora s vedoucim prace a katedrou
O) Pristup autora k feSeni problematiky prace
P) Celkovy dojem z prace
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Do Portalu ZCU byl zadany tento vysledek kontroly plagiatorstvi':
Posouzeno
Posouzeno - podeziela shoda

[IX

Navrhuji klasifikovat bakalafskou praci klasifika¢nim stupném:? nevyhovél

Stru¢né zdtivodnéni navrhovaného klasifikaéniho stupné:?

V predloZené praci se student zabyva marketingem v odvétvi e-sports. V uvodu mohl byt cil 1épe
formulovan a uchopen. Jako nadbyte¢nou informaci vnimam konkrétni pocet opatieni, které chce autor
navrhnout (ale budiz, formaln¢ to ni¢emu nevadi). Autor ze zac¢atku postupuje logicky, od kapitoly 1.3
dale se vSak logika kapitol ztraci. V kapitole "marketing ve sportu" je pouze velmi kratce zminén produkt,
nasleduji podkapitoly, kde se michaji nastroje komunika¢niho mixu a marketingového mixu (reklama a
sponzoring, lidé, znacka - ktera logicky patii pod produkt). V kapitole 1.4 (kterd logicky méla patfit pod
kapitolu 1.5) je popisovan marketing v hernim priimyslu. Ocefiuji praci autora s mnozstvim odbornych
¢lankd na dané téma, nicmén¢ reserSe by méla byt konzistentni a jednotlivé argumenty a text by na sebe
mély navazovat. V piipadé, Ze na sebe jednotlivé odstavce nenavazuji, Ctenar se v textu ztraci (napf. Str.
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20). V kapitole 1.5 je uvedena fada zajimavych informaci k esports, neClenitost textu vsak
vyrazné snizuje kvalitu a piehlednost této ¢asti. Podkapitola méla byt rozdélena do vice podkapitol dle
obsahu, takto text ¢tenafi splyva. V kapitole 1.5.1.1 nazvané "distribuce pfenosi" je popisovana
propagace, diivéra a dalsi faktory, které by mély byt od distibuce oddéleny. V kapitole se Ctenai opét
dozvida zajimava fakta, nicméne se zde opét projevuje studentova nedostate¢na schopnost text spravné
Clenit. Dochazi tak k tomu, Ze misty kapitola obsahuje na sebe nenavazujici odstavce a informace.
Prakticka ¢ast zacina kapitolou 2. Kapitola 2.1 méla byt logicky soucasti (podkapitolou) kapitoly 1.5.

Z textu neni jasné, na zakladé ¢eho byla formulovana tvrzeni uvedena v kapitole 2.2. (mimochodem,
tvrzeni jsou véty a véty maji koncit tecCkou). Data z dotaznikového Setfeni jsou nedostatecné
vyhodnocena, chybi mi zde snaha vyuzit alespon zakladni statistické testy. Celkem zmatec¢na je i
prezentace vysledki; chybi totiz piedstaveni metodiky vyhodnocovani dotazniku. Celkovy vzorek
obsahuje 296 respondentti, poté je pracovano s 261 respondenty, ktefi se zajimaji o e-sports, avSak u obr.
7 je uz pouze 260 respondenttl, u obr. 8 nasledn¢ 259 respondenti, u obr. 9 opét 261 respondentt, u obr.
10 je 258 respondentt, pro¢? V kapitole 2.3 student pfedstavuje navrhy zlepSujicich opatteni. Navrhy
povazuji za velmi obecné a Ciselné vypocty na konci kazdého navrhu na mé ptisobi jako "vésténi

z ktistalove koule" bez jakékoli moznosti si tyto vypocty overit. U navrhit mi také chybi lepsi "prolink”
na pfedchozi ¢asti. Pfitom je z textu a vyhodnoceni dotazniku zfejmé, Ze hra¢i maji skutec¢né o
kosmetické vybaveni a battle passy zdjem. V uvodu kapitoly 2.3 by tak napft. stacila véta "na zdklad¢
vyhodnoceni otazky XY z dotaznikového Setfeni jasné vyplynulo, Ze hra¢i maji zjem o.... a z toho
davodu budou predloZeny nasledujici navrhy". Misto toho se tato informace nakonec objevi v prostfedku
stranky 45, kde ¢tenafti z dlivodu Spatného ¢lenéni textu opét zapadne. Toto jenom potvrzuje fakt, Ze
celkovy postup prace s informacemi je obecné v praci na velmi nizké trovni. Jestlize cilem prace bylo
navrhnout ti1 doporuceni pro vyuziti esports firmami, tak tento cil nebyl splnén - doporuceni byla
navrzena pouze dve.

Po formalni strance spatfuji chyby ve formatu seznamti odrazek. 80% znamena néco jiného nez 80 %.
Citace v zavorkach pfi dvou a vice autorech nespliuji pravidla APA. V textu se vyskytuji nedokoncené
veéty (napft. text pod tab. 4 na str. 36) a pomérné velké mnozstvi pteklept a jazykovych neptesnosti.

V praci bohuzel nebyla reflektovana fada ptipominek a doporuceni. Vzhledem k vySe uvedenému praci
hodnotim na pomezi stupiiti "nevyhovél" a "dobie".

Otazky a pFipominky K bliZ§imu vysvétleni p¥i obhajob&:*

Na zaklad¢ ¢eho byla formulovana tvrzeni v praktické ¢asti?
Vysvétlete nesrovnalosti v mnozstvi odpovédi respondentli v praktické Casti.

V Plzni, dne Podpis hodnotitele



