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FOUR IN A ROW 

GRAVITAČNÍ PIŠKVORKY 

Vladislav Klouda 

Abstract 

The aim of the work was to create a board game "four in a row" using technologies that are 

available in primary schools. 
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Abstrakt 

Cílem práce bylo vytvořit stolní hru "gravitační piškvorky" s využitím technologií, které jsou 

k dispozici na základních školách. 
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