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1. CiL PRACE (uved'te. do jaké miry byl naplnén):

Diplomantka Adéla Veseld se ve své kvalifikacni praci soustiedila na analyzu romdnu soucasného ruského autora
Dmitrije Glochowského Mesro 2033, ktery srovndvala s narativem stejnojmenné pocitacové hry, jez vznikla na
zaklade tohoto dila. V souvislosti s tim si také klade otazku zda-1i lze chipat po¢itaovou hru jako umélecky artefakr.
Nastolend témata vnima autorka v ir§im kontextu, coZ vede spis ke kompilaénimu charakteru prace, presto ji nelze

z obsahového hlediska upfit kvality | veskeré naleZitosti vyzadované od bakalarské prace. Lze konstatovat, Ze ¢il byl
napinén,

2. OBSAHOVE ZPRACOVANI (ndrocnost, tvirdi pfistup. proporcionalita teorctické a viastni price. vhodnost
pitoh apod.):

Prace je roztlenéna do sedmi kapitol véetnd zdvéru. Na Givod Vesela tendfe seznamuje s osobnosti a tvorbou
Dmitrije Gluchovského, Cini tak aZ zbyteeng populariza&ni a Zurnalistickou formou, piikladem muZe byt uziti
souslovir , je jednim = nejzndméisich a nejprogresivnégjsich autori™ (s. 2) Déle je text prace rozvijen smérem

k samotnému romdnu. Autorka jej &te skize Aristotelovsky narativ, definuje kategorie Casu a prostoru dila. zde se
bohuZel opird pouze o wikipedické zdroje namisto aby sméfovala svoji pozornost k relevantngjim publikacim
zaméfenym na literdrni teorii. Nasledné se dostavd i k avizované komparaci literarni predlohy a pocitacové hry.
Pomeérove rozsahlejsi ¢ast prace je pak kontextudini. zahrnuje pasaze vénované moskevskému metru jako fenomeénu.
i jeho umelecké adaptaci, vzhledem k povaze prace zaméfené na literaturu tedy autorka logicky zmifuje metro v
riznych literdmi zpracovanich. JelikoZ je Metro 2033 dystopii. zamefuje autorka pozornost na tento anr, a to nejen
Jcho definici. ale i jeho tradici v ruské potazmo sovétské literatufe. Samostatné podkapitoly jsou vénovany Jevgeniji
Zamjatinovi a jeho romdnu My a Viadimire Sorokinovi coby Gluchovského literamimu soucasnikovi a dnes
pravdépodobné dominantnimu autorovi na poli dystopie. Co se nastolené otizky po souvislostech, v jakyeh viimat
poCitatovou hru tyce. dochazi autorka s pomoci polského fenomenologa Romana Ingardena k tomu, % stejné jako
literatura, film a dal3i umélecké druby nas i pocitadova hra zavadi do fikéniho svéta, £imz svym recipientim
poskytuje esteticky zazitek a nese tedy estetickou funkei. Jak sama Veseld ostatn€ v zavéru konstatuje: ,, Otdzka
herniho svéta jako integréini soucdsti umen se postupné stivd realitou, jelikoz dnes je moiné se piné vénovar jejin
studiu na vysokveh skoléeh & jinveh institucich, < (s. 24) Skoda jen, Ze tuto tezi autorka vice nerozvedla a
nekonkretizovala,

3. FORMALNI UPRAVA (jazykovy projev. spravnost citace a odkazi na literaturu, grafickd Gprava, prchiednost
Clenéni kapitol, kvalita tabulek. graft a piiloh apod.):

Z formélniho hlediska prace vyhovuje pozadavkiim, autorka uvadi spravné odkazy na literaturu véerné citacéni

normy. V primdrnich zdrojich se vyskytuji obé zkoumand klidova dila. v sekundarnich pak celé mnozstvi materiali

predevsim v elektronické podobé. Stylisticks stranka je dostaCujici, i kdyZz by nebylo od véci ji na urgitveh mistech

posilit,

4. STRUCNY KOMENTAR HODNOTITELE (cetkovy dojem z diplomové price, silné a slabé strdnky,
originalita my3lenek apod.):

Jak jiz bylo vyse zminéno. price sice neni vesledkem soustiedéného vyzkumu jako spis zdjmu o téma. které vedlo
k nashromazdéni informaci, jez autorka zdatné propojila do ucelené struktury. Presto priice nepostrada radu
cennych postichi a origindlnich myslenkovych postupl. kleré by se samozfejmeé daly jesté prokomponovat a
rozpracovat. V nekterych momentech jsou mozna az zbytené Gtrikovité,




5. OTAZKY A PRIPOMINKY DOPORUCENE K BLIZSIMU VYSVETLENI PRI OBHAJOBE (jedna az
i)

V opraci tvrdite, ze: v soucasné dobé je nejpopuldrnéiii funkei videoher pobavit.® Soucasny herni primys! viak
nabizi fadu her s edukativnim. psychologickym ¢&i jingm piesahem. MuZete uvést n&jaké konkréini priklady i
funkee, na které ¢ili?

6. NAVRHOVANA ZNAMKA (vyborne. velmi dobre. dobie, nedoporucuii k obhajobé):
velmi dobre
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