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Hlavnim cilem této bakaladrské prace je popsani digitalnich nastének, popis vybranych
volné dostupnych aplikaci a jejich vyuZitelnost pro vyuku cizich jazyk( na zdakladnich

Skolach. VyuZitelnost je demonstrovana ulohami, které byly navrzeny v téchto aplikacich.

Za vedlejsi cile této bakalarské prace Ize oznacit tvorbu infografiky a dotaznikové Setreni,

které bylo spojeno s tvorbou vyukového videa.
Bakalarska prace je rozdélena do nékolika celkd.

V prvnim z celkQl se struc¢né zabyva dvéma pohledy, kterymi lze na digitalni nasténky

pohlizet.

V druhém z nich se zabyva detailnim popisem jiz zminénych aplikaci pro tvorbu digitalnich
nastének. Popis byl zaméren predevsim na zakladni funkce kazdé aplikace a jak se daji
vyuzit. Pfed zacatkem popisu kazdé aplikace se nachazi snimek obrazovky, na kterém je

ukazano prostredi dané aplikace.

V dalSi casti se nachdzi obrdzek dané ulohy, popis tvorby uloh vaplikacich pro
tvorbu ndstének, popis, jak dané ulohy fesit a také QR kdd pro pfistup k nim. Taktéz se
zde nachdzi informace, pro jaky stupen zakladni Skoly je dana uloha vhodnd a na ¢em je

vhodné ji prezentovat.

Prace také obsahuje dotaznikové Setfeni, které bylo vytvoreno v aplikaci Google Forms.
Dotaznikové Setfeni se zaméruje predevsim na nékolik zakladnich aspektl danych
aplikaci, které byly popsany nebo nazorné ukdzany ve vyukovém videu. Mezi tyto aspekty
patfi: vzhled, funkcénost, vkladani obrazkG a mozZnost propojeni prvk(. Dale se také
zamérfuje na to, zda respondenti byli jiz dfive seznameni s aplikacemi pro tvorbu
digitalnich nastének a pokud ne, tak zdali uvazuji o jejich zarazeni do vyuky. Toto Setfeni

bylo vyplnéno uciteli z nékolika zakladnich Skol.

Posledni kapitola se zaméfuje na infografiku, kterd byla vytvofena ve webové aplikaci
Canva. Infografika obsahuje zakladni informace o digitdlnich nasténkach, QR kédy s

prehledem aplikaci pro jejich tvorbu a QR kdédy s ulohami, které v nich byly vytvoreny.

7 e

dotaznik a také infografiku.
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1 DIGITALNI NASTENKY A MOZNOSTI JEJICH VYUZITI.

,Predstavte si, Ze byste méli ve Skole namisto papirové ¢&i korkové ndsténky chytrou
dotykovou (nebo bezdotykovou) obrazovku, na které miZete zobrazovat mnoho rtznych
informaci a multimedidlnich soubort. A namisto toho, abyste ji museli pracné nékolikrat

denné upravovat, bude se aktualizovat automaticky. Zcela bez prdce. “ (i-Nasténka 2022)

Existuji dva pohledy, jak na digitdlni nasténky nahlizet. Prvnim z nich je citace zminéna
vySe. JakoZzto druhy Ize oznadit aplikace, které umoznuji tvofit obsah a zobrazuji ho na

danych digitdlnich ndsténkach nebo na jiném zafizeni.

1.1 DIGITALNI NASTENKY JAKO ZOBRAZOVACI ZARIZENI
Pti prvnim pohledu nasténky spiSe funguji jako obrazovky, které zobrazuji uréeny obsah,
ktery byl nékym nahrdan na dané zafizeni. MoZnostem zobrazovaného obsahu se meze

nekladou. Informace, které zobrazuji, se mohou také lisit podle jejich umisténi.

1.1.1 VYUZITi NA CHODBACH

Digitalni nasténky mohou na chodbdch mohou slouzit k vitani novych studentl do skol.
Mohou témto studentlim napfiklad asistovat pfi hledani tfid za pomoci mapy i
poskytnout obecné informace o Skole. DalS$i moznosti se nabizi oznamovani akci, které

Skola porada (napftiklad divadelni hry, sportovni udalosti atd.) (Taggbox 2022).

1.1.2 VYUZITI VE TRIDACH

Digitalni nasténky ve tfidach lze napfiklad vyuzit k uznani nékterého ze studentd tim, zZe se
na nasténce zobrazi jeho jméno s Uspéchem, kterého dosahl. DalS$i moZnosti mohou byt
inspiracni fraze, popfipadé hesla, kterd mohou inspirovat zaky k lepSim vykonim. Také
mohou zobrazovat zajimava fakta, kterd mohou Zaky obohatit. Je ovSiem moiné na

nasténky nahrat témér cokoli (Screencloud 2022).

1.2 DIGITALNI NASTENKY JAKO APLIKACE

Z druhého uhlu pohledu Ize vyuzivat aplikace pro tvorbu digitalnich nastének. Aplikace
pro tvorbu digitalnich nastének funguji jakozto online sdileny prostor pro vétsi mnozstvi
uzivatelll nardz. Lze zde vytvaret obsah pomoci listkli, které se ,pfilepuji“ na plochu
nasténky. Mimo listk(l se taktéz obsah tvofi pomoci rlznych grafickych prvkd, vloZzenych

obrazkd, ikon a textovych poli. Jednou z nejvétsi vyhod aplikaci pro tvorbu digitalnich
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nastének je jejich snadna pfistupnost. Je mozné pomoci odkazu pridat Zaky do spolecné
nasténky. Dané odkazy lze poté otevrit napfiklad na tabletech, pokud jimi dana skola

disponuje.

,Tablety podle ucitelG rovnéZ umoZziiuji lépe uzpusobit vyuku ucebnim stylim studenti
i jejich rozdilnym schopnostem, coZ se projevuje u Zdki se specidlnimi vzdéldavacimi

potfebami, a to i u talentovanych déti.” (Rohlikova, Zounek, Neumajer 2015, s.27).

Vyuziti aplikaci pro tvorbu digitalnich nastének je velice rozsahlé. Lze je vyuzivat napfiklad
pfi uvadéni nového tématu pro zaky, aby ucitel zjistil, co jiz o daném tématu vi. Mohou
byt vyuZity pro tvorbu uloh k procvi¢ovani nebo pro tvorbu testll. V nékterych z téchto
aplikaci je také mozZnost hlasovani, které se da vyuzit k a¢eldm vyuky, aby ucitel zjistil,
kterd z odpovédi je u Zak( nejcastéjsi a podle toho zjistil, zda byla latka pochopeno ¢i

nikoli.

1.3 PRINOS DIGITALNICH NASTENEK

Za nejvétsi prinos lze oznadit dostupnost informaci, které studenti nemuseji dlouze hledat
na webovych strankach Skoly, ale maji je pfimo ve Skole, kde je potfebuji. Taktéz
studentlim mohou pomoci pfi porozuméni digitalnim technologiim a se vstfebavanim
informaci z nich. Mimo jiné mohou studenty namotivovat k lepsim vysledkim s vidinou
toho, Ze mohou byt zverejnény jejich Uspéchy pred tfidou ¢i dokonce pred celou skolou

(Taggbox 2022).
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2 APLIKACE PRO TVORBU DIGITALNICH NASTENEK

Tato kapitola se zabyva druhym uhlem pohledu zminéného v prvni kapitole, tedy
aplikacemi pro tvorbu digitdlnich ndastének. VSechny znize zminénych aplikaci jsou
neplacené a volné dostupné pro kaidého. V kaidém popisu aplikace byly zminény
vSechny zakladni moznosti, které jsou nutné pro orientaci a tvofeni obsahu vdané

aplikaci. Aplikace se lisi predevsim vzhledem a moznostmi, kterymi disponuiji.

2.1 STORMBOARD

TR 8 ()~ & B A& o
DASHBOARD  STORMS : HELP S SEARCH  CHAT  ACTVITY  TASKS
. - e +
+ sctont Z

> 4] = a fd ﬂ +2 Invite Users oy @ m @ =
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Obrazek 1: Prostredi aplikace Stormboard (Zdroj: Stormboard 2022)

Pro pouzivani této aplikace je nutné si nejdfive udélat na strance www.stormboard.com

registraci, ovéfit si email a pfihlasit se na ucet. Aplikace disponuje mobilni aplikaci.
Zakladni projekt je rozdélen do 3 sekci (Obrazek 1). Do kazdé sekce je mozné priddvat
poznamky ve formé samolepicich listk(. U kazdého listku je moZnost si zvolit jednu
ze Sesti barevnych variant, které mohou slouzit k rozdéleni Zak(i do skupin. K tomuto
ucelu je mozné i zménit nazev barev u legendy, napriklad na jména skupin Zaka. Kazdy

listek ma nékolik moznych variant obsahu (Stormboard 2022).
Prvni variantou je prosty text, ktery se zobrazi pres cely listek.

Druhou véci na seznamu je tabule, do které mohou uzivatelé cokoli nakreslit ¢i napsat
a nasledné ji vlozit do jedné ze sekci. Tato tabule se da nadale upravovat vSemi uzivateli.
Mobilni verze tabule ma zakladni funkce: pohyb po tabuli, kresleni tuzkou s moznosti

zmény barvy tuzky, zvyraznovaé, u kterého lze opét nastavit barva, gumu a moznost
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zvoleni dané ¢asti tabule, za pomoci které, Ize oznacenou ¢&ast zvétSovat, zmensSovat
Ci celou naraz smazat. U pocitaCové verze jsou tyto funkce rozsifeny jesté o tvary, linky,

text a vkladani obrazkd.

Po tabuli je zde funkce viloZeni obrazku, ktery se zobrazi na listku i s popiskem. Obrazek Ize

po pridani otevrit do pIné kvality v okné (Stormboard 2022).

JakoZto dalsi funkce se zde nabizi pfidani videa skrze vyhleddvani na strance YouTube.
Po vyhledani a zvoleni videa se na listku zobrazi miniatura, na kterou je mozné kliknout

a video spustit pfimo v aplikaci.

Pfedposledni mozZnosti je vloZeni ankety. Pro zaloZeni ankety je zapotrebi zadat otdzku
Ci popisek a vytvofit ji. Nasledné je mozné priddvat mozZnosti pfi kliknuti dovnitf
prazdného pole ankety. Po pfidani mozZnosti uZivatelé mohou priddvat své hlasy, a to

kliknutim na plus ¢i minus, pokud si sv(j hlas rozmysleli (Stormboard 2022).

Posledni funkci je pfidani souboru. Soubor je mozné viozit bud' z lokalniho ulozZisté nebo
z webovych ulozist jako jsou Dropbox, Google Drive atd. Této funkce Ize vyuZit napfiklad
pro sdileni dokumentl jako jsou Microsoft Word ¢i Excel. Oviem v neplacené verzi lze

tyto soubory nahrat pouze pro ¢teni, nikoliv pro Upravu.

Listky se daji mezi sebou navzajem propojovat za pomoci spoji mezi nimi. Tyto spoje
se tvofi tak, Ze uZivatel klikne na listek a nasledné na jednu ze Sipek po okraji listku, které
uddvaji smér spoje. Po kliknuti na Sipku, je potfeba drzet tlacitko a pfipojit spoj na dalsi
listek. Tyto spoje zlstdvaji mezi listky i po jejich posunuti a samy se aktualizuji v redlném

case.

Kazdy listek Ize komentovat ¢i hodnotit. Také je zde funkce pfifazeni listk(l, kterda muze
slouzit pro rozdélovani prace ve skupinach. Tuto funkci dopliiuje mozZnost pfifadit listku
datum, do kterého ma byt dany ukol na ném splnén. Po splnéni Ize listek jednoduse
oznacit zaskrtavacim tlacitkem, jakoZto hotovy. Splnény ukol nasledné lze zde snadno

rozpoznat od nesplnéného (Stormboard 2022).

Mimo listk(l ma aplikace jesté dalsi funkce. Jednou z nich jsou ,templates” neboli Sablony.
Tato Sablona upravuje rozlozeni zakladnich sekci na uzivatelem zvolenou variantu. Jednou

z téchto variant maze byt napfiklad rozdéleni do dnd v tydn(i. Druhou z nich jsou reporty,
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které shrnuji dokument v jedné vyfiltrované verzi. V neplacené verzi jsou dostupné pouze
tfi typy reportl. Report shrnujici slova na listcich pouze v textové podobé bez grafiky.
Report ukazujici vSechny ukoly vcéetné informaci, do kdy maji byt hotové, kdy byly
splnény, kdy byly pfidéleny, komu byly pfidéleny a jestli jsou splnéné. Posledni report
shrnuje hlasy uzivatell na urcité prispévky, ze kterych nasledné vybere nejoblibenéjsi

a zobrazi ho jakoZto nejlepsi ndpad (Stormboard 2022).

2.2 POPPLET

E'U
(=)
0
1
E‘-'}-

CSE====0 o ]

Obrazek 2: Prostiedi aplikace Popplet (Zdroj: Popplet 2022)
Zakladnim poZadavkem pro pouzivani aplikace je vytvoreni uctu na strance

www.popplet.com. Pro vytvofeni nového projektu lze jednoduse kliknout na tlacitko

.,create new popplet”, které zaloZi prazdny projekt (Obrazek 2). Pfi tvorbé projektu

je moznost si zvolit jeho ndzev a barvu pozadi (Popplet 2022).

Po zaloZeni projektu se zobrazi prazdna stranka a nékolik tlacitek. Tato tlacitka jsou:

home, view all, zoom, nastaveni barvy pozadi, ozubené kolo a share.

Tlacgitko home slouzi k navratu na hlavni stranku, kde se nachazeji projekty uzivatele.
View all oddali plochu a ukaze vsechny listky které se v projektu nachazeji.

Posuvné tlacitko zoom umoziuje pfiblizovat ¢i oddalovat pracovni plochu.

Pri volbé pozadi je na vybér ze Sesti rGznych barev (Popplet 2022).
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Ozubené kolo v sobé obsahuje Sest moznosti pro praci s projektem. Nachazi se zde: Make
new popple, pro vytvoreni nového listku, copy popple, pro zkopirovani listku, cut popple,
pomoci kterého lze listek odstranit, paste popple, ktery vytvofi dfive zkopirovany listek,
hide name badges, ktery zakryje jména na vSech listcich a jako posledni print + pdf export,

pro tisk projektu.

Tlacitko share v sobé obsahuje tyto volby: make popplet public, pomoci kterého lze zvolit,
zda do projektu budou mit pfistup ostatni uZivatelé této stranky, vyplhovaci pole
s nadpisem add collaborator, do kterého Ize vyplnit email dalSiho spolupracovnika
a nasledné ho pozvat tlaCitkem invite, odkaz sadresou projektu s nadpisem social
a tlac¢itkem copy, které zkopiruje odkaz do schranky a tlacitka pro sdileni na socialni siti

Facebook nebo Twitter.

Novy listek Ize také vytvofit dvojklikem na pracovni plochu. Listek v Ilevém hornim rohu
obsahuje jméno autora, ktery ho vytvofil. Po vytvoreni lze do listku psat ¢i ho ddle
upravovat, po kliknuti na néj. Je mozné upravit jeho barvu, velikost a zarovnani textu.
Dale je mozné ho zménit v kreslici tabuli s moZnosti popisku tabule v dolni ¢asti listku.
Posledni moZnost v sobé zahrnuje ¢tyfi volby, kterymi jsou: nahrani souboru z lokalniho
ulozisté, vlozeni libovolné URL adresy, vlozeni videa ze stranky YouTube a vlozeni URL

adresy na stranku Vimeo (Popplet 2022).

2.3 LINOIT

Obrazek 3: Prostiedi aplikace Linoit (Zdroj: Linoit 2022)
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Pro pouzivani této aplikace je nutné si zaloZit ucet na strance www.linoit.com a pfihlasit

se. Po prihlaseni je moZné si zvolit jeden ze dvou vychozich projektd, kterymiz jsou
projekty Main a Someday. Projekt Main slouzi pro seznameni s prostfedim aplikace
a s moznymi funkcemi, které obsahuje. Projekt Someday slouZi pro vylepovani cild,

kterych by uzivatel chtél dosahnout (Linoit 2022).

Je zde ovSem moznost ani jeden z téchto projektl nevyuZit a zaloZit si vlastni za pomoci
tlacitka v menu ,Create a new canvas” (Obrdzek 3). Po stisknuti tohoto tlacitka je nutné

zadat jméno projektu.

Dalsi véci, po zadani jména, je vybér pozadi. Volba pozadi je limitovana na tfi moZnosti.
Prvni mozZnosti je linoleum, které ma nékolik zdkladnich barevnych moznosti. Druha
moznost je obycejna barva bez jakéhokoliv motivu. A posledni moZnost je nahrani

vlastniho obrazku.

Pfedposledni nastavitelnou funkci je pfistup do projektu. Pfistup ma tfi nastaveni. Prvnim
z nich je vlastni projekt, ktery neni viditelny pro nikoho jiného nez pro pfihlaseného
uzivatele. Druhym je moZnost sdileni viditelnosti listk( pro ostatni uZivatele, ovsem bez
moznosti jejich Upravy Ci pfidavani novych neboli pouze pro ¢teni. A posledni moZznost

je verejny projekt, do kterého kdokoli mize pridavat cokoli (Linoit 2022).

Posledni véci, kterou je tfeba nastavit, jsou detaily projektu. Prvnim detailem je zobrazeni
daného projektu v tzv. docku. Dockem se vtomto vyznamu mysli zobrazeni ostatnich
projektd na listé v dobé, kdy je spustén projekt. Pokud se tedy zaskrtne nezobrazovani
projektu vdocku, tak se vlisté dany projekt zobrazovat nebude. DalSi mozZnosti
je vytvéreni listkl za pomoci emailové adresy. Tuto emailovou adresu je mozné zménit
a pokud je tato funkce povolena, tak na danou adresu lze zaslat email a listek se do
nékolika okamzikl zobrazi vlevém hornim rohu projektu. Posledni mozZnosti

je generovani RSS pro tento projekt.

Ve vytvoreném projektu se v pravém hornim rohu nachazi menu, ve kterém je moziné
pridavat nové listky s textem. Novy listek s textem lze vytvofit pomoci levého kliknuti
na danou barevnou variantu listku. Do listku je moZné napsat text, oznacit ho tagem,
zvolit font a barvu pisma, vybrat ikonu, kterou ma zobrazit v zahlavi, datum, do kdy se ma

dany listek splnit, opét vybrat barvu listku z vice barevnych moznosti a také mozZnost
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nastavit listek jako privatni. Pokud se listek nastavi jako privatni, tak se bude zobrazovat
jako prazdny listek, dokud na néj nebude umistén kurzor mysi. Druhd moZnost odhaleni
obsahu privatnich listkd, je zaskrtavaci tlacitko ,, Show private®, které tuto funkci odstrani

ze vSech listk( v celém projektu (Linoit 2022).

Kromé listk(i s textem jsou zde listky s fotografii, videem, souborem a prlhledné listky

s textem.

U listku s fotografii je mozné si vybrat jakoukoliv fotografii z pocitace, urcit jeji velikost
(mal3, stfedni, velka), jak se ma zobrazit a jestli ma byt privatni. Mozné zobrazeni je jako
normalni fotografie, fotografie bez stinu a ordmovana fotografie. U ordmované fotografie

je mozné nastavit stejné funkce jako u listku s textem (Linoit 2022).

Listek svideem ma dva parametry. Témito parametry jsou adresa URL a moZnost
zobrazeni videa jakozto privatni. Jediné URL adresy videi, které lze pouzit, jsou ty,

ze stranek YouTube a Vimeo.

Pro vloZeni souboru na listek, je nutné vybrat soubor z pocitace. Opét je zde moznost
zadat vSechny parametry, jako u listku s textem. Po pfidani se na listku zobrazi nazev
souboru, tladitko download a velikost souboru. Soubor zlistku Ize stahnout

do pocitace, kliknutim na jiz zminéné tlacitko download (Linoit 2022).

Posledni funkci menu je Highlight New. Tato funkce po kliknuti levym tlacitkem mysi

zpUsobi to, Ze vsechny listky dostanou na svij levy horni okraj Cislo, které odpovida poradi

mit cislo 1.

Se vSemi jiz vytvorenymi listky lze po celé ploSe manipulovat za pomoci stisknuti levého

tlacitka mysi a tahnutim mysi do urcitého sméru. Listky se navzajem mohou prekryvat.

Listky u sebe maji nékolik funkci. Lze je upravit, zadat jim termin dokonceni, pfiradit
je urcitému uzivateli k dokonceni, duplikovat je do jiného projektu nebo je oznacit jako

dokoncené, ¢imz dany listek zmizi z plochy (Linoit 2022).
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2.4 PADLET

@ Komzk - 4minaty

Mij umélecky padiet

Vytvofeno se smmoem

Obrazek 4: Prostredi aplikace Padlet (Zdroj: Padlet 2022)

Pro pouzivd aplikace je nutné se nejprve zaregistrovat na strance www.padlet.com.

Po pfihlaseni se vpravo nahofe nachazi tlacitko ,Vytvofit padlet”. Po kliknuti na toto
tlacitko se zobrazi nabidka sedmi moznych variant, ve kterych lze novy projekt zalozit.
Jsou jimi: Zed, Pod sebou, Mfizka, Policka, Mapa, Platno a Timeline. Kazda z variant
upravuje zobrazovani listka v projektu (Padlet 2022).

Moznost Zed tadi listky do fadku. Pti kazdém pridani nového listku posune vsechny listky
o jednu pozici vpravo a na puvodni pozici vytvori listek novy.

Moznost Pod sebou listky fadi do sloupce. Pfi pridani listku se opét na nejvyssi pozici

vy

Moznost Mrizka je kombinaci pfedchozich moznosti. Listky se fadi do radku, ale pouze
v pfipadé, Ze je jich méné nei ctyfi. Pokud je listk(i vice neZz Ctyti, tak se vytvofi novy
radek.

Moznost Poli¢ka rozdéluje nasténku na sekce. Pro pfidani sekce je nutno zadat jeji nazev
a ulozit ji. Poté je mozné pridavat dalsi sekce do fadku nebo pomoci tlacitka ,,+“ pridavat

listky pod jiz vytvofenou sekci.

MoZnost Mapa zobrazi mapu svéta, na kterou lze pfidavat listky. Pro pfidani listku existuji

dvé mozZnosti. Témi jsou zadani nazvu lokace a pretahnuti Spendliku na misto na mapé.
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Po pfidani listku se nam zobrazi ukazatel na mapé s nazvem mista na mapé a popiskem

ktery byl napsan na listek.

MozZnost Platno nijak neupravuje zobrazovani listk(, je tedy moziné presunout listek

kamkoliv na celé nasténce.

Moznost Timeline z nasténky udéld ¢asovou osu, na kterou lze pfidavat zaznamy. Nové
zaznamy lze vkladat meazi jiz vytvofené. Zaznamy mezi sebou Ize posouvat po ose a tim

upravovat jejich poradi (Padlet 2022).

Po zvoleni jedné z moznosti se vytvori novy projekt (Obrazek 4). Vtomto projektu Ize
v pravém dolnim rohu nalézt tlacitko ,+“, které vklada novy listek. Po rozkliknuti Ize
do listku napsat hlavi¢ku, ktera je zde zastoupena prepisovatelnym textem ,Predmét”.
Nasledné je zde mozZnost pfidat do listku dalsi obsah dle nabidky. MoZnostmi jsou: nahrat
soubor, poridit fotografii, odkaz na webovou stranku, hledat obrazky a vice, které zobrazi

dalsich nékolik dalSich moZnosti.
Nahrani souboru je mozné z lokdlniho ulozZisté.

Potizeni fotografie je mozné pouze v pfipadé, Ze zafizeni, na kterém je Padlet spustény,
disponuje kamerou, ktera mize fotografii poridit.
Pro vloZeni odkazu je nutné odkaz zkopirovat Ci ruéné prepsat do pfislusného radku. Tato

akce trva nékolik minut a pribéh je moiné pozorovat v procentech anebo také

v postupné rozsvécujicich se Sestithelnicich (Padlet 2022).

Pti hledani obrazk( je nutné napsat klicové slovo pro vyhledani daného obrazku, ktery

se poté vyhleda podle zadanych specifikaci a je mozné ho pridat do nasténky.

V mozZnosti vice lze nalézt jiz zminéné moZnosti, ale také nékteré navic, mezi které patfi:
zaznam videa, zdznam zvuku, zaznam obrazovky, umisténi, kresba, padlet, GIF, YouTube,

Spotify a prohledat web.

PFi zd&znamu videa je opét, jakoZzto u pofizovani fotografie, zapotiebi mit zafizeni, které

disponuje kamerou (Padlet 2022).

Pro zdznam zvuku je dllezité, aby zafizeni mélo mikrofon. Nahravani zvuku lze zastavit

a opét spustit, jak jen je pozadovano. Délka nahrdvky je limitovana na 15 minut. Pred
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uloZzenim hlasového zaznamu je moZné si nahrdvku poslechnout, neZ je pfidana

na nasténku.

Zaznam obrazovky je umozinén pouze v pfipadé, kdy prohlize¢, ve kterém je Padlet
spustén, obsahuje rozsifeni Padlet Mini. Pokud se toto rozsifeni v prohlize¢i nenachazi,
tak Padlet zobrazi okno, ve kterém upozoriuje, Ze bez rozsifeni neni mozné tuto funkci
vyuZivat a pfi kliknuti na tlacitko Install automaticky pfesméruje uZivatele na stranku, kde
je mozné si dané rozsiteni pridat. Po pfidani rozsifeni je nutné stranku Padletu obnovit,
aby se rozsiteni nacetlo a bylo pouzitelné. Nahravat obrazovku Ize v maximalni délce 5
minut. ReZzim nahravani Ize aplikovat na celou obrazovku ¢i na samostatné okno. Lze také
nahravat i se zvukem. V dalSim kroku lze vybrat kterou z obrazovek, poptipadé kterou

aplikaci ¢i zdloZku z prohlizece, chce uZivatel nahravat (Padlet 2022).

Umisténi zobrazi mapu a pokud zafizeni na kterém je Padlet spustén, disponuje GPS
lokatorem, tak zobrazi aktualni polohu uZivatele. Pokud zafizeni GPS lokdator nema, tak se
zobrazi nahodna lokace na mapé a je mozné misto vyhledat v horni listé. Lze zde také
nastavit typ mapy, ktery se ma zobrazit. Na vybér je zde mozZnost Silnice, kterd zobrazi
silnice, jména obci a jména mést spolecné se jmény jejich ¢asti. Dalsi moznost je Satelit,
ktery zobrazuje krajinu ze satelitniho snimku. Nejsou zde Zadné popisky. Pfedposledni
moznosti je Terén, ktera je témér totoinda s moznosti silnice, avSak srozdilem,
Ze zobrazuje 3D modely vyvySeného terénu. Posledni z moZnosti je Hybridni, které v sobé
spojuje mozZnost Satelit a Silnice v jeden celek. Také se zde nachazi zaskrtavaci tlacitko
Ukdzat pin, které po zaskrtnuti zobrazi na mapé ukazatel, ktery ukazuje na zadané misto.
Po pfidani na nasténku, se mapa zobrazuje pouze jako obrazek a nelze s ni jakkoliv

posouvat ani jinak manipulovat (Padlet 2022).

Kresba zobrazi platno, na které je mozné kurzorem mysi kreslit. Po nakresleni se zobrazi
Sipka zpét, kterd pfi kliknuti vrati cokoliv nakresleného na platno v poslednim kroku.
Druha Sipka vpred se zobrazi po stisknuti Sipky zpét a je mozné vratit provedené zmény.
Nachazi se zde také volba barvy platna, ktera je ovSem omezena pouze na bilou a ¢ernou
variantu. DalSi mozZnosti je zde volba jedné z10 moznych barevnych variant tuzky
na kresleni. Posledni moZnosti jsou tlacitka tuzky a gumy. Pfi vybrani moznosti gumy
se tuzka zméni vgumu a namisto kresleni na platno bude kurzor mazat. Pro vraceni

se zpét k tuzce, je nutné kliknout na ikonu tuzky.
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Moznosti Padlet umozZnuje pridat odkaz na nasténku na jiné Padlety. Tyto Padlety mohou
byt vytvofené danym uZivatelem, sdilené s danym uZivatele, oznacené jako , Libi se mi“
danym uzivatelem nebo mohou byt ze sité. Po zvoleni a pfidani Padletu na nasténku
se zobrazi nahled, ktery po rozkliknuti vytvofi novou zalozku v prohlizec¢i a nacte dany

Padlet.

GIF funguje na podobném principu jako vyhledavani obrazkud. Je nutné do vyhledavace
zadat specifikace hledani a poté vybrat dany GIF. Po pfidani na nasténku se GIF v ndhledu

pohybuje dokola (Padlet 2022).

YouTube davd mozZnost vyhledat video na YouTube a po zadani nazvu videa, které chce
uzivatel hledat, se zobrazi nejrelevantnéjsi vysledky pro zadané specifikace. Po pfidani

videa se zobrazi karta s moznosti prehrat video v daném listku (Padlet 2022).

Spotify funguje na témér stejné principu jako YouTube, avsak nehleda videa na YouTube,

ale hudebni na skladby na Spotify. Po pfidani skladby ji Ize v listku taktéZ prehrat.

Prohledat web po zaddani textu do vyhledavani zobrazi nejrelevantné;si stranky k danému
textu. Po kliknuti na jednu z moZnosti zkopiruje odkaz dané webové stranky a zobrazi
na listku jeji miniaturu. Po pfidani listku Ize na miniaturu kliknout, ¢imzZ se vytvofi nova

karta v prohliZeci, ve které se zobrazi dana stranka (Padlet 2022).

S listky na nasténce Ize volné pohybovat, prekryvat je mezi sebou, zvétSovat je ¢i naopak
zmensSovat. U kazdého listku se v pravém hornim rohu nachazi tfi te¢ky pod sebou, které
po rozkliknuti zobrazi menu pro dany listek. Stejného menu lze také dosahnout pfi kliknuti
pravého tlacitka mysi na listek. V menu se nachazi nékolik moznosti: zvoleni barvy pozadi
listku ze Sesti variant, upraveni pfispévku, propojeni s pfispévkem, odpojit od pFispévku,
presunout dopredu, odeslat na konec, prevést prispévek, zkopirovat prispévek, rozbalit

prispévek, nastavit jako Uvodni fotku a smazat.

Upraveni prispévku dovoluje uUpravu popisku a textu k listku, nikoliv vSak upravovani

obsah specialnich listk(i (napf.: zména obrdzku v listku) (Padlet 2022).

Po kliknuti na moZnost propojeni s pfispévkem, se na vSech ostatnich listkdch zobrazi
tlacitko propojit, které nad sebou ma textové pole, do kterého lze vypsat Stitek.

PFi kliknuti na tlacitko propojit, se dva listky spoji ¢arou, ktera vychazi z listku, ktery byl
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upravovan a konci Sipkou na listek, se kterym byl propojen. Pokud byl vypsan Stitek, tak
se v poloviné ¢ary zobrazi text, ktery byl napsdn ve Stitku. Tato ¢ara se automaticky

aktualizuje pfi pohybovani s propojenymi listky.

Nabidka odpojeni od pfispévku se zobrazi pouze v pfipadé, Ze je listek s nékterym listkem
jiz propojen. Po zvoleni této moznosti se zobrazi Cervené kruhy s bilymi kfizky uvnitf
na ¢ardch propojenych prispévk(. Pfi kliknuti na cerveny kruh s kfizkem, se dané

propojeni prerusi a ¢ara zmizi (Padlet 2022).

Moznost presunout dopfedu zarudi to, Zze pokud se dany listek prekryje s jinym, tak listek
s timto nastavenim bude vZdy nahote a bude prekryvat ten druhy. V situaci, kdy se tato
moznost vybere pro vice neZz jeden listek, tak se vidy nahofe bude zobrazovat ten,

u kterého bylo toto nastaveni vybrano jako posledni (Padlet 2022).

Odeslat nakonec funguje obdobné jako presunout dopfedu, avsak s tim rozdilem, Ze listek
vidy bude prekryvan ostatnimi listky. Také zde plati stejna situace, ktera je popsana

v moznosti presunout dopredu.

Prevést prispévek umoznuje presouvani listkll mezi projekty. Pokud je prispévek, ktery byl
preveden do jiného projektu, propojen sjinymi prispévky, tak ¢ary budou ukazovat

do levého horniho rohu nasténky.

Rozbalit pfispévek zobrazi dany listek ve vétSim rozliSeni pres celou obrazovku. Nahore
se zobrazi Sipky, za pomoci kterych lze prepinat mezi ostatnimi prispévky. Pro navrat zpét
k nasténce je nutné zmacknout klavesu ESC, nebo kliknout mimo zobrazeny prispévek

(Padlet 2022).

Nastavit jako uUvodni fotografii nastavi dany listek jako miniaturu daného Padletu.
Po zvoleni této moznosti se u listku zméni na moznost ,,odebrat jako Uvodni fotografii“,

ktera vrati pdvodni miniaturu u daného Padletu, jakoZzto Uvodni fotografii.

Posledni funkci je smazat, kterd smaze dany listek, bez jakékoliv Sance na vraceni daného

listku zpét (Padlet 2022).
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2.5 Miro
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Obrazek 5: Prostredi aplikace Miro (Zdroj: Miro 2022)

Pro pouziva aplikace je nutné se nejprve zaregistrovat na strdnce www.miro.com.

Po pfihlaseni se zobrazi Uvodni stranka, na které lze najit ndpis Create a board. V této
nabidce se nachazeji nejvice pouzivané Sablony a po stisknuti tlacitka Show all templates,
se zobrazi filtr na zobrazeni vSech dostupnych $ablon podle kategorii. Mezi tyto kategorie
patfi: Meetings & Workshops, Brainstorming & Ideation, Agile workflows, Mapping

& Diagramming, Research & Design, Strategy & Planning (Miro 2022).

V kategorii Meetings & Workshops Ize nalézt Sablony pouZitelné pfedevsim pro tymovou
praci ¢i napriklad rozdéleni ukoll pro danou osobu v tymu. Stranka je ¢asto rozdélena

do nékolika segment(, vétSinou vétsich ¢tvercd nebo sloupct.

Sablony v kategorii Brainstorming & Ideation se zaméFuje pfedeviim na plochy, kam Ize
psat ndpady nebo na myslenkové mapy. Jednou zSablon je napfiklad sténa
ze samolepicich listkd na nasténce, na které lze psat rlizné napady ¢i myslenky. Na druhou
stranu Sablony pro myslenkové mapy obsahuji jeden hlavni listek, od kterého poté vedou

cary s Sipkami k dalSim listkim a vétvi se dal (Miro 2022).

Agile workflows funguiji jako planovace prace i ¢asu. Nékteré z nabizenych Sablon funguji
jakozto pridélovace prace rliznym osobdm. Jiné maji tabulku s ukoly, které je potieba
do urcitého data splnit a osoba je k nim pridélena podle barvy v tabulce. Ostatni jsou pak

spiSe podobné tém, které Ize najit v kategorii Meetings & Workshops.
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U kategorie Mapping & Diagramming dochazi k protinani s kategorii Brainstorming
& Ideation, protoZe tato kategorie zahrnuje myslenkové mapy. Lisi se vSak tim, Ze zde lze
najit vice diagramd, nezli jen myslenkové mapy. Nejcastéjsi Sablonou zde jsou vyvojové
diagramy, které Ize podle potreby upravovat. Mezi dalsi diagramy, které se zde daji nalézt

patfi: diagram pficin a nasledkd, Vennav diagram nebo diagram o toku dat (Miro 2022).

Kategorie Research & Design se zaméfuje na zobrazeni aplikaci v mobilnich zafizenich.
Z tohoto dlvodu v Sablondch Ize nalézt miniatury mobilnich telefonl s rGznymi vyplnémi

uvnitf. Mimo tyto miniatury jsou zde opét diagramy a rzné myslenkové mapy.

Posledni kategorie Strategy & Planning je zamérena predevsim na grafy a rlzné zobrazeni
uvnitf os grafu. Obsahuje taktéz casovou osu, kterad zobrazuje mésice a u nich ukoly, které

je potfeba splnit (Miro 2022).

Pokud ovSem neni zapotfebi pouZivat Zadnou ze Sablon, tak je mozZné zvolit pouze tlacitko
New board, které vytvori novou prazdnou nasténku (Obrazek 5). Na nasténce se lze
pohybovat pomoci Sipek nebo pridrzenim pravého tlac¢itka mysi a tahnuti pozadovanym

smérem. PfibliZovani a oddalovani Ize uskutecnit pomoci kolecka mysi nebo pomoci ikon

" "

+“ a ,-“ vpravém dolnim rohu. Po levé strané se nachazi panel moznosti, které Ize

”
pouzivat pti tvotfeni projektu na nasténce. Nachazi se zde: kurzor mysi, Sablony, textové
pole, listky, tvary, spojovaci cary, pero, komentaf, ramecek a tlacitko pro nahravani

soubor( (Miro 2022).

Kurzor mysi prepne jakékoliv jiné nastaveni zpét na kurzor mysi, se kterym se lze

pohybovat po nasténce, oznacovat véci ¢i presouvat objekty po nasténce.

Sablony zobrazi menu, ve kterém se nachazi kategorie réiznych predpfipravenych $ablon,
které jsou jiz popsany vyse.

Textové pole zméni kurzor mysi a po kliknuti se zobrazi textové pole, do kterého Ize
napsat text. Také se nad textovym polem otevie tabulka nastaveni, ktera dovoluje upravit
text. Dovoluje upravovat tyto nastaveni textu: font, velikost, tu¢nost, kurzivu, podtrzeni,
preskrtnuti, zarovnani, vytvoreni seznamu, vloZeni odkazu, barvu, barvu pozadi a barvu

a prthlednost okna bez textu (Miro 2022).
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Po kliknuti na moZnost listky, se zobrazi nékolik barevnych variant, které lze pouzit

na barvu listku a také dole tlacitko ,,Bulk mode®“.

Zvolenim dané barvené varianty se vytvori listek, do kterého lze psat text. Po kliknuti
na listek je moZné upravovat tyto nastaveni: font (avSak pouze dvé varianty: hllkové
pismo a psaci pismo), velikost textu, tucnost textu, kurzivu textu, podtrZzeni textu,
preskrtnuti textu, vioZeni odkazu, zarovnani textu, velikost listku (3 moZnosti: S, M a L),

pridani tagu a reakce na listek v podobé emotikonu (Miro 2022).

Pokud se misto barvy listku zvoli moznost ,Bulk mode”, tak se obrazovka prepne
do editoru, ve kterém lze pfridat vice listk(i nardaz. Do textového pole se napisSe text,
stiskne se kldvesa enter a je mozné psat dalSi text pro dalsi listek. Taktéz je moziné
kliknout na barvu vedle textu, pro zménu barvy listku. Po dokonceni vsech listku Ize nutné
kliknout na tladitko Done nebo stisknout klavesovou zkratku CTRL + Enter a listky

se pridaji na ndsténku naraz.

Tvary nabizeji zakladni moZnosti jako jsou Ctverec, kruh atd. AvSak po kliknuti na nabidku
LAll shapes”, se z levé strany zobrazi menu, které nahofe dovoluje vyhledat tvar podle
nazvu. Ddle je mozZné pouZit rizna barevnd schémata na dané tvary. Kromé zdkladnich

tvaru se zde nachazeji i tvary pro vytvareni vyvojovych i jinych diagram@ (Miro 2022).

Pti rozkliknuti ikony ¢ary, se zobrazi malé menu. Toto menu obsahuje ¢tyfi rlizné druhy
dostupnych ¢ar. Nachazi se zde: klasicka ¢dara, ¢ara se Sipkou na konci, dvakrat lomend
¢ara s Sipkou na konci a Sipka. Po vybrani typu ¢ary se je mozné &aru vytvofrit. Vytvari
se stisknutim a drZenim levého tlacitka a tazenim poZadovanym smérem, kterym se ma
¢ara natahnout. Po nakresleni Ize na ¢aru kliknout levym tlacitkem a upravovat ji. Prvni
moznosti Upravy je zména zakonceni ¢ar na levé a pravé strané. Je zde na vybér moznost
»None“, poté Sipky s rlznymi variantami vyplné a jako posledni kruhové zakonceni. Dalsi
mozZnosti je Uprava typu cary a jeji prahlednost. Mimo jiZz zminéné typy car, je zde
moznost zakulacené, prerusované a spojnicové ¢ary. Také se dd zménit barva dané &ary.
Predposledni moznosti je vloZeni objektu do stfedu ¢ary. Objektem muze byt: textové
pole, listek nebo jeden z nabizenych tvar(i. Posledni moZnosti Upravy je vloZeni textu

na ¢aru (Miro 2022).
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Pero po rozkliknuti ma nékolik variant. Mezi tyto varianty patfi: pero, zvyraznovac, chytré

kresleni, guma a laso.

PFi rozkliknuti pera, zvyraziiovate nebo chytrého kresleni, se pod variantami zobrazi
drobné menu se tfemi nastavitelnymi moznostmi. U moZnosti je mozné zvolit jejich barvu
a tloustku, kterou bude dana varianta psat. Po vybrani se dana moznost uloZi a zlstane

uloZzena pro danou variantu (Miro 2022).

Funkce chytrého kresleni nabizi pti rozkliknuti tabulku tvar( i gest, které je schopné
provadét. Princip chytrého kresleni spociva v tom, Ze neni nutné nakreslit dany tvar zcela
presné, ale staci obrys, ktery pak chytré kresleni zarovna a spoji. Mezi gesta pak patfi
vytvoreni listku, ktery Ize nakreslit jako ¢tverec s jednou Uhlopti¢kou uvnitf. Pti nakresleni
tohoto gesta se z néj nestane tvar, ale listek. Druhym gestem je mazani, které se aplikuje

tim, Ze nechténé véci z tabule se pouze prec¢madraji a zmizi.

Guma ma pouze jediné nastaveni, které maze pouze véci, které byly nakresleny perem,
zvyrazinovacem nebo chytrym kreslenim. Toto nastaveni nemaZe pouze ¢ast, ale cely tvar

Ve

Ci €aru, ktera byla nakreslena (Miro 2022).

Funkce laso se pouZivda pro hromadny vybér véci na ndsténce. PouZiva se tak,
Ze se pomoci ni oznaci dana oblast, kterou chce upravovat, smazat ¢i nékam presunout.
Po oznaceni oblasti zobrazi menu, ve kterém je mozné vidét, které objekty se v daném
vybéru nachazi a zvolit pouze néktery z nich. Druhou véci, které menu zobrazuje,
je moznost pro seskupeni objektl dohromady. Pokud jsou objekty seskupeny dohromady,
tak pti presouvani stac¢i tdhnout pouze jednim z nich a ostatni se presouvaji spolecné

s nim (Miro 2022).

Po vybrani komentare je nutné levym tlacitkem kliknout do pracovni plochy, nebo
na néktery z objekt, kam se ma dany komentar umistit, aby se zobrazila jeho funkce.
Zobrazi se textové pole, do kterého je moiné napsat dany komentar. Po zadani textu
a stisknuti kldvesy enter se dany komentdar vytvofi a lze ho ddle upravovat. Je moiné
na komentar reagovat pomoci odpovédi, které budou po odeslani v komentari viditelné
pro vSechny ostatni uzivatele. Také je mozné mu nastavit barvu. Po dokoncéeni komentare

staci pouze kliknout na posuvné tlacitko , Resolve” a komentar zmizi.
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Ramecek slouZi pro vymezeni oblasti na nasténce, predevsim pak pro vizualizaci velikosti
danych rozmérd v méfitku nasténky. Nabidka je nasledujici: vlastni, A4, list, 16:9, 4:3, 1:1,

mobilni telefon, tablet a prohlize¢ (Miro 2022).

Tlacitko pro nahrani souboru nabizi moZnosti nahrani souboru z: lokdlniho uloZisté, URL,
uloZzenych soubor(i na ucétu a ,,Web Clipperu”. Pro nahrani souboru z lokalniho ulozisté
je nutné pouze vybrat dany soubor a nahrdt ho na nasténku. Nahrdni souboru z URL
je moiné po zkopirovani ULR adresy daného souboru. Pro nahrani souboru z jiz ulozenych
soubor(l na uctu je nutné nejdrive dany soubor nahrat prostfednictvim jiného zpusobu.
Poté je moZné na soubor kliknout pravym tlacitkem a zvolit mozZnost ,, Add to Saved files”,
¢imZ se soubor prida do uctu a je mozné ho pouZivat ve vsech projektech. Pro pouzivani
funkce ,Web Clipper” je nutné mit stazené rozsiteni prohlizece. Rozsiteni ,,Web Clipper”

slouzi k zachyceni snimkd obrazovky a jejich ukladani do online ulozisté, které se zde

da vyuzit (Miro 2022).

2.6 MURAL
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Obrazek 6: Prostiedi aplikace Mural (Zdroj: Mural 2022)

Pro pouzivani této aplikace je nutné se nejdfive zaregistrovat na strance www.mural.com.

Po prihlaseni do aplikace se v pravém hornim rohu zobrazi tlacitko ,Create mural”, které

uZivatele presméruje do menu pro vybér $ablony. Sablony jsou zde téméF totozné jakozto
v aplikaci Miro, kde byly jiz detailné popsany. Pro vytvoreni nové nasténky bez Sablony

je nutné zvolit moznost ,,Blank mural“ (Mural 2022).
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V nové vytvorené nasténce je mozné si vSimnout ndstrojii pro tvorbu obsahu, které jsou
umistény na levé listé stranky (Obrazek 6). Dale se na horni listé nachazi dal$i moznosti,
které slouzi spiSe pro komunikaci s ostatnimi uzivateli na nasténce nebo k Gpraveé rozhrani

nasténky. V pravém dolnim rohu je se nachazi mapa nasténky.

V nastrojich na tvorbu lze nalézt nasledujici polozky: Text, Shapes and connectors, Icons,

Frameworks, Images, Content library, Files a Draw.

PFi rozkliknuti polozky Text se zobrazi menu s nasledujicimi moznostmi: nadpis, textové

pole, komentar, 3x3 listek, 5x3 listek, kruhovy listek (Mural 2022).

Po kliknuti na nadpis se pridd text na ndsténku, ktery je mozné dale upravovat. MoZnosti
Uprav jsou nasledujici: pohybovani s textem, pfiblizeni obrazovky na text, zmenseni
pisma, zvétSeni pisma, formatovani textu (font, tuénost, kurziva, podtrZeni, preskrtnuti,
zarovnani a moznost seznamu), barva pozadi textu, pridani linku k textu a zména na jiny

typ objektu.

Textové pole je obdobné jako nadpis, pouze s tim rozdilem, Ze nadpis je v zakladu text

napsna vétsim pismem (Mural 2022).

Moznosti u listk( se liSi pouze ve velikosti €i tvaru. U vSech tfi moZnosti je na vybér nékolik
barevnych mozZnosti, které se po kliknuti zobrazi na nasténce. Nastaveni u listk( je témér
stejné jako u nadpisu a textového pole, s tim rozdilem, Ze je zde moZnost pro pfidani

ramecku listku a také prepnuti do médu kresleni.

Po rozkliknuti Shapes and connectors se zobrazi menu, ve kterém je vybér z nékolika
moznosti spojnicovych Car a také ze Sesti zdkladnich geometrickych tvard. Po pfidani
jedné z nabizenych spojnicovych ¢ar, se zobrazi menu, které umoznuje upravovat vzhled.
Je moiné zménit: barvu c¢ary, typ z plné ¢ary na prerusovanou nebo teckovanou,
zakonceni, jeji tloustku, typ na jeden z dalSich nabizenych. Také je mozné na ¢aru pridat
text. Po pridani geometrického tvaru lze najit obdobné menu, liSi se zde pouze to,
Ze namisto tloustky cary je zde tloustka ohraniceni tvaru. TaktéZ na tvar nelze pridat text

(Mural 2022).
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Icons obsahuje velké mnozstvi rlznych ikon. Jsou zde k nalezeni Sipky, Cisla, operacni
znaménka a spousta dalSich ikon. Menu u ikon je omezené pouze na vybér barvy dané

ikony.

Frameworks je velice komplexni kategorie. Nejzakladnéjsi vyuziti framework(d je pro
organizaci mista na nasténce. Nachdzi se zde nékolik zakladnich frameworku, které vytvori
vlastni mensi ndsténku uvnitf jiz stavajici nasténky. Hlavni vyhodou vyuZivani této funkce
je, ze cokoliv se nachdzi uvnitf dané, mensi nasténky, tak je sjednocené dohromady.
Z toho dlvodu je snadnéjsi presouvani vétSiho mnozstvi objektl naraz. Taktéz vyhodou
mUlzZe byt mazani vice objekt( nardz, jelikoZ zde neni souhrnné oznacovani objekt(.
Dalsimi frameworky jsou mtizky. Mohou byt ¢tvercové (2x2, 3x3), tvorené pomoci linek
nebo kulaté, stylizované do terce. Zbytek framework(l je povétSinou kombinaci jiz
zminénych, pro specifické ucely. Napfriklad tabulky, kalendére, apod. jsou pouze zvétSené
Ctvercové frameworky s obsahem uvnitf. Frameworky maji vlastni specidlni nastaveni,
které se zobrazi po pfidani do nasténky. Kromé jiz zminénych nastaveni se zde nachazi
tlacitko , Toggle title“, které odstrani nebo prida titulek. DalSim nastavenim je , Absorb”,
které ma plnit ucel sjednoceni objektll s danym frameworkem. Avsak tuto funkci jiz

framework obsahuje, proto se tlacitko zda byt zastaralé a zbyte¢né (Mural 2022).

Images dovoluje priddvat obrazky hned z nékolika moZnych zdrojli. Nachdazi se zde
vyhledavani klasickych obrazkd z vnitini galerie Mural. Dale je zde moZnost propojeni
Muralu s ,, Adobe Creative Cloud” a tim importovat vlastni obrazky, které jsou uloZené
na externim ulozisti. Pod obrazky také spada mozinost ,Giphy”, kterd vyhleda a néasledné
pfida pozadovany GIF. Posledni moznosti je nahravani fotografie z ,Unsplash”, kde

se nachazeji profesionalni fotografie ve vysokém rozliSeni (Mural 2022).

U Content library se jedna o vlastni knihovnu, kterd je sdilena skrze vSechny projekty
uzivatele. Pro jeji vyuziti, uzivatel musi kliknout pravym tlacitkem na néktery objekt, ktery
chce do knihovny pfidat a najit moinost ,Save to content library”. Pfed pfidanim
se aplikace zeptd, jestli uzivatel chce objekt néjak pojmenovat. Po uloZeni je mozné

prepinat mezi projekty a dany objekt zde bude stale ulozen s mozZnosti vyuziti.

Files slouzi k nahravani souborl pomoci tfi rznych moznosti. Témito moznostmi jsou:

lokalni dlozisté uZivatele, Google drive a Dropbox. DalSi moznosti nahrani souboru

24



APLIKACE PRO TVORBU DIGITALNICH NASTENEK

z lokalniho ulozisté je pretazeni daného souboru z obrazovky ¢i slozky, pfimo do nasténky

v Muralu (Mural 2022).

Poslednim nastrojem je Draw, které prfepne celou ndsténku do mddu kresleni. Z toho
dlvodu se nelze posouvat pomoci mysSi po nasténce, jelikoZ tuzka zastupuje kurzor.
Na horni listé se zobrazi rlizné moznosti kresleni. Lze zde nalézt: ultra tenké pero, tenké
pero, stfedné tenké pero, zvyraziiova¢, gumu a zménu barvy kresleni. Guma zde nemaze
pouze ty Casti, pres které prejede, ale vSe, co bylo nakresleno tim tahem, ktery maze.
Pro prepnuti zpét z médu kresleni, je nutné kliknout na tladitko v pravém hornim rohu

»,Done drawing”.

V horni listé nastrojd lze najit: ndzev nasténky, obecné moznosti nasténky, Sipky zpét
a dopredu, hlasovani, anonymni mdd, Upravu ndstroji na levé listé, laserové ukazovatko,
casovac, pocet uzivatell na nasténce, tladitko pro sdileni nasténky, tlacitko pro export
nasténky, chat, komentare, zdznamy aktivit, osnovu k prezentovani, vyhleddvani

na nasténce a tlacitko pro ndpovédu (Mural 2022).
Nazev nasténky lze prepsat po kliknuti levym tlacitkem na aktualni nazev.

V obecnych moznostech nasténky se nachdzi nékolik moznosti, které jsou dale
zastoupené v této listé. Mimo tyto moznosti, je zde moznost vydat svoji ndsténku jakozto
Sablonu. Taktéz Ize duplikovat aktualné spusténou nasténku. V posledni fadé zde lze najit

tlacitko pro odstranéni aktudlni nasténky (Mural 2022).

Sipka zpét slouzi kvraceni posledni provedené Upravy. Sipka dopiedu se pouziva

k obnoveni posledni Upravy provedené Sipkou zpét.

Hlasovani se spusti pomoci moznosti Start voting session. Pfed spusténim hlasovani
se zobrazi tabulka, ve které je moZné nastavit: nazev hlasovani, pocet hlasli na osobu, kdo
mUze hlasovat, na jaky typ objektu se bude hlasovat a jestli se hlasovani tyka celé
nasténky Ci jen jeji ¢asti. Po zadani téchto specifikaci se spusti hlasovaci rezim pro vSsechny
uzZivatele na ndasténce. Hlasuje se pomoci kliknuti levym tlaéitkem na objekt, na ktery
je mozné hlasovat (napft. listek). Pro ukonceni hlasovani je nutné v pravém hornim rohu
stisknout tlacitko ,,End voting session”. Pokud uZivatelé hlasovali, tak se tvirci hlasovani
po ukonceni zobrazi vysledky. Po ukonceni hlasovani zlstanou hlasy v podobé kolecka

v pravém hornim rohu objektu, také se z horni listy vysune dalsi liSta, kterd obsahuje
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zaznamy hlasovani. Tyto kolecka a listu Ize odstranit pomoci dalsi moZznosti hlasovani.
Touto mozZnosti je ,Hide votes”. Také je mozZné mazat zdznamy hlasovani pomoci

moznosti ,,Delete voting session” (Mural 2022).

Pti kliknuti na privatnim reZim se zobrazi tabulka, na které Ize nastavit, jestli po skoncéeni
anonymniho rezimu maji byt odhaleni autofi obsahu, ktery wvytvofili, nebo ne.
PF¥i anonymnim reZimu pracuje kazdy uZivatel sam a neni mozné vidét obsah, ktery v ten
moment pridavaji ostatni uzivatelé. Pro ukonceni privatniho reZzimu je nutné vpravo
nahote kliknout na tlacitko ,End private mode”. Po ukonéeni se zobrazi veskery obsah,

ktery byl vytvoren za dobu trvani privatniho rezimu, nardz (Mural 2022).

Tlacditko pro Upravu moznosti v levé listé nabizi zaskrtavaci tlacditko ,Custom toolbar”,
které je nutné pro zménu moznosti zatrhnout. Poté je mozné oznacit, které moZnosti
vlastnik nasténky chce, aby ostatni uZivatelé vidéli v levé listé. Pro vizudlni zobrazeni Ize

kliknout na tlacitko ,See preview”, které ukdze, co bude v levé listé pro ostatni uZivatele.

Laserové ukazovatko zméni kurzor na cervenou tecku, ktera pfi pohybu mysi za sebou
zanechava cervenou stopu. Tuto funkci Ize vypnout za pomoci kldvesy ,Escape” nebo

opétovnym kliknutim na ikonu laserového ukazovatka.

Casova¢ po rozkliknuti zobrazi menu, ve kterém je moiné nastavit délku ¢asovace a zvuk,
ktery ma vydat po skonéeni limitu. Na vybér je zde ze tfi moznych zvuku: letadlo, cello
a zpév ptaka. TaktéZz je zde moZnost Uplného vypnuti zvuku. Po spusténi casovace
se v horni listé zobrazi rlZova ikona stopek, vedle kterych se zobrazuje zbyvajici ¢as
do konce. Pti plynuti ¢asového limitu lze kliknout na stopky a je mozné ¢asovac zastavit,
vypnout nebo pridat 1 ¢i 5 minut. Taktéz je mozné upravit ton zvuku ¢i ho vypnout.

Po uplynuti limitu zazni zvuk, pokud nebyl vypnut, ktery byl zvolen (Mural 2022).

Pocet uzivatell zobrazuje, kolik se aktudlné na ndasténce podili uzivatell. Zahrnuti jsou
i nepfritomni ¢lenové. Pfi kliknuti na ikonu se zobrazi jména vSech uZivatel( a Uplné dole
se zobrazi moznost ,Manage mural members”. Po kliknuti na toto tladitko se zobrazi
tabulka pro spravovani ¢len(. Lze zde pozvat nové ¢leny, pomoci tlacitka ,Invite people”
v pravém hornim rohu. Hlavnim ucelem této tabulky je ovSsem spravovani roli a pravomoci
¢lent nasténky. Mezi pravomoce patfi: prava na Upravu, export nasténky, duplikace

nasténky a moznost pozvat dal$i uZivatele do nasténky. Pravomoce na Upravu maji tfi
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moznosti: pouze zobrazit, upravovani a upravovani s moznosti vyuZzivat ¢asovac a dalsi

interaktivni véci.

Tlacitko pro sdileni nasténky umoznuje pozvat dalsi uZivatele. Pozvani mlze byt pro ¢leny
nebo pro navstévniky. Navstévnici mohou pouze vidét nasténku, ale nepotrebuji ucet
na Muralu. Clenové potfebuji Géet na Muralu, ale mohou upravovat nasténku. Pozvani
navstévnikQ lze realizovat pouze pred odkaz. Pozvanky pro ¢leny lze posilat pfimo

na emailovou adresu (Mural 2022).

Tlagitko pro export nasténky umozZfiuje exportovat nasténku. Lze ji exportovat

v ndsledujicich podobach: PDF, PNG, ZIP, jako kéd nebo zverejnit na Muralu jako Sablonu.

Do chatu maji pfistup vSichni uzivatelé, aZz na navstévniky. Historie chatu se uklada

i po uzavreni nasténky a z(stdva viditelna.

Komentare zobrazi prehled vsech aktudlnich komentail na nasténce a dovoluje s nimi

interagovat.

Zaznamy aktivit zobrazuji historii Uprav vSech ¢lent ndasténky. Pokud néktery ¢len néco
odstranil, tak je mozné stisknout tlacitko , Recover”, které akci vrati zpét a odstranénou

véc vrati zpét na jeji pozici (Mural 2022).

Osnova k prezentovani umoznuje v nasténce vytvofit prezentaci. Pro pridani objekt(
do prezentace je nutné kliknout na objekt (nebo vice oznacenych objektl naraz) pravym
tlacitkem a zvolit moznost ,Add to outline”. Timto krokem se vytvofi nova polozka
v osnové. Pro prezentovani je nutné v hornim pravém rohu kliknout na ikonu tabule
,Presentation mode”. Prepindni mezi jednotlivymi body prezentace se realizuje pomoci

Sipek vlevo a vpravo na klavesnici (Mural 2022).

Vyhledavani na nasténce ma nékolik moznosti. Lze vyhledavat pomoci: textu, typu

objektu, barvy pozadi nebo podle uZivatele.

Tlacitko pro napovédu nabizi nékolik moznosti, kam se obratit s dotazy. Taktéz se zde
nachdzi odkaz na vyukové video na YouTube, kldvesové zkratky a novinky v aplikaci (Mural

2022).
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2.7 LUCIDSPARK
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Obrazek 7: Prostredi aplikace Lucidspark (Zdroj: Lucidspark 2022)
Pro pouzivani této aplikace je nutné si nejdfive wvytvofit Ucet na strance

www.lucidspark.com. Pro vytvofeni nového projektu je nutné kliknout na tlacitko

»+ New”a nasledné na moznost ,Lucidspark”. V této nabidce lze vybrat, zda zacit
s prazdnou nasténkou nebo vytvofit tabuli podle Sablony. Kategorie Sablon se témér

shoduji s aplikacemi Mural a Miro, které jiz byly popsany (Lucidspark 2022).

Pfi tvorbé prazdné nasténky, aplikace nabizi pojmenovani ndasténky a pfizvani dalsi
uZivatell pomoci emailové adresy. Po zadani pozadovanych véci se zobrazi novy prazdny

projekt (Obrazek 7).

RozvrZzeni ndasténky je nasledujici: na levé strané se nachazi panel ndstroja pro tvorbu
obsahu, na horni listé jsou nastaveni a nastroje pro komunikaci uzivatelll v nasténce
a v pravém dolnim rohu jsou moznosti zobrazeni, mapa nasténky a Sipky zpét a dopredu

(Lucidspark 2022).

V panelu nastroju lze nalézt: kurzor, text, listky, tvary, ¢ary, rdmecky, obrazky, nastroje
pro kresleni, Sablony, ¢asovaé, hlasovani, poznamky a ,lira integration”. Pod panelem
nastroji se nachazeji tti tecky, které po rozkliknuti dovoluji upravovat zobrazovani

nastroja v panelu nastroja.

Kurzor ma dvé mozZnosti pfepindni. Lze jej prepnout na dlan a kurzor. Pomoci dlané se lze

pohybovat po nasténce pti podrzeni levého tlacitka a tdhnutim pozadovanym smérem.
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Pfi volbé kurzoru je mozné, pti podrieni levého tlacitka, oznaCovat vétSi mnozstvi objektd

nardz (Lucidspark 2022).

Text pfi kliknuti na nasténku zobrazi textové pole, do kterého je mozné psat. Taktéz
nad textovym polem zobrazi menu pro jeho Upravu. Vtomto menu se nachazi: zména
typu objektu, font pisma, velikost pisma, barva pisma, tuéné pismo, kurziva, podtrzeni

a preskrtnuti textu, zarovndani textu, seznam a moznost pro pfipojeni odkazu.

Kliknutim na listek se zobrazi menu se Sestndcti barevnymi moznostmi listku. Pod timto
menu se nachazi moznost , Quick sticky”, ktera umozniuje napsat text pfimo do textového
pole vmenu a stisknout klavesu enter pro okamiZité vytvoreni listku na nasténce.
Pfi zvoleni barevné mozZnosti bez moznosti ,Quick sticky”, je poté nutné kliknout
na nasténku pro vytvoreni listku. Pro zadani textu do listku je nutné na néj dvakrat
kliknout levym tlacitkem. P¥i psani textu do listku se opét objevi stejné menu jako
v pfipadé moznosti ,Text”. Pti kliknuti na listkem je mozné zménit jeho barvu (Lucidspark

2022).

Kliknutim na tvary se vysune liSta s moZnostmi rlznych tvard. Po vytvoreni tvaru
na nasténce je mozné do tvaru psat. Pfi kliknuti na tvar se zobrazi menu, ve kterém lze
upravovat jeho barvu a nastavit specifikace okrajl. U specifikaci okrajli Ize nastavit jejich
Sitku, ktera se pohybuje od 0 pixelll do maximdlnich 10 pixell. Také Ize nastavit, jestli maji
byt vytvoreny plnou, prerusovanou nebo teckovanou c¢arou. Posledni moznosti

je nastaveni barvy okrajl (Lucidspark 2022).

Pro vytvoreni ¢ary je nutné mit zvoleny dany nastroj, poté stisknout a drzet levé tlacitko
a tdhnout poZzadovanym smérem. Po vytvoreni ¢ary se zobrazi menu. Toto menu obsahuje
tyto nastaveni ¢ary: barvu, styl, tloustku, typ a zplUsoby zakonceni na jedné a druhé

strané.

Barvu Ize zvolit z predpfipravené palety, nebo si pridat viastni.

Styl ¢ary upresnuje, zda ¢ara ma byt vytvofena plnou, pferuSovanou nebo teckovanou
carou.

Tloustka ¢ary se pohybuje od 1 pixelu do 8 pixeld (Lucidspark 2022).

Typy Cary jsou tfi: dvakrat pravouhle lomen3, zakulacena a rovna.
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U dvakrat pravouhle lomené lze nastavit, kde se ma lomeni nachdazet, popfipadé lze

pridavat dalsi lomeni.

Zakulacend se upravuje pomoci kruhd, které se zobrazi po kliknuti na ¢aru. Cim del$i ¢ara
je, tim vice se na ni kruhl naléza. Pfesouvanim téchto kruhi se ¢ara deformuje a kulati

mezi dvéma body (Lucidspark 2022).

Obdobné jako zakulacenou lze upravovat i rovnou, s tim rozdilem, Ze u rovné se misto

zakulaténi ¢ara zlomi na zvoleném kruhu.

Moznosti u zpUsobu zakonceni jsou stejné pro obé strany. Nachazi se zde plnda Sipka,

nevybarvena Sipka a vektorova Sipka (pouze dvé ¢ary ve tvaru pismene V).

Ramecky obsahuji tfi moZnosti: tvorbu ramecku, tabulky s obsahem a tvorbu cest.
Ramecky slouZi k usporadani nasténky do oddilG. Jakykoliv objekt v rdmecku lze pfesouvat
pomoci tazeni celym rameckem. Lze u nich nastavit okraje jakozto u tvarl (Lucidspark

2022).

Tabulka s obsahem poskytuje rychlou navigaci mezi rdmecky. Pfi kliknuti na nazev
jednoho z nabizenych rameckd (pokud néjaké existuji), okamzité zobrazi poZadovany
ramecek, pokud je mensi, tak pfiblizi obrazovku ptfimo na néj. Taktéz je zde moznost

pfidat novy ramecek.

Vytvoreni cest slouzi pro propojeni rameckd. BohuzZel tato moZnost se nachdzi pouze

v placené verzi programu (Lucidspark 2022).

Obrazky dovoluji pfidavat na ndsténku tyto polozky: GIF, obrazek, emotikony a ikony.
Pro vyhledani jedné z téchto polozek je nutné zadat vyhleddvané slovo do textového pole
a stisknout tlacitko pro vyhledavani. Pomoci tlacitka vedle vyhledavani lze taktéz nahrat

obrazek ¢i GIF z lokdlniho ulozisté.
Nastroje pro kresleni dovoluji zvolit: Sifku pera, barvu pera, magické kresleni a gumu.

Magické kresleni se snazi odhadnout, co se uZivatel pokusil nakreslit a poté to dany vykres
pretvofi na bezchybny tvar stejné velikosti. BohuZel se zde nenachdzi zddnd knihovna,
ktera by zobrazovala moZnosti, které je schopné program odhadnout, jako napfiklad

v aplikaci Mural (Lucidspark 2022).
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Guma zde ma nastaveni, které dovoluje mazat pouze pixely, pres které prejede, namisto

celych car, které byly nakresleny jednim tahem.
Sablony zobrazi stejné kategorie $ablon jako pfi vytvareni nové nasténky.

Pozndmky zobrazi v pravé &asti stranky jakoZto prazdny textovy dokument. Lze zde
upravovat text, ale nabidka Uprav neni tak rozsahla jako u moznosti ,Text“. Je na vybér
pouze z omezeného poctu velikosti. Neni mozné vybrat font pisma. Barva pisma, tu¢né
pismo, kurziva, podtrzeni, preskrtnuti a seznamy jsou zde jako moznosti (Lucidspark

2022).

Casova¢, hlasovani, a ,Jira integration” jsou pouze pro placenou verzi programu,

proto zde popsany nejsou.

V horni listé je moZné prejmenovat nazev nasténky po kliknuti na aktudlni ndazev
a prepsani ho. Mezi dalsi moznosti horni listy patfi: pfidat do oblibenych, menu, hledani

na nasténce, a dalsi moZnosti, které jsou pouze pro placenou verzi (Lucidspark 2022).

Pfidat nasténku do oblibenych lze vyuZit pro prehlednost pfi vyhleddvani ve vice
projektech na jednom uctu. TaktéZz muze slouZit pro vyfiltrovani pfi hledani pouze

oblibenych.

Menu v sobé obsahuje tyto moznosti: novy, vlozit, export, zverejnit, duplikovat, vytvofit

Sablonu, tisk, historie zmén, nastaveni nasténky a napovéda.
MozZnost ,,novy“ umoznuje zaloZit novou nasténku.
U vloZeni je na vybér vloZeni obrazku, GIFu nebo Sablony (Lucidspark 2022).

Export nasténky je moiny v nasledujicich formatech: PDF, PNG, PNG s prihlednym
pozadim, JPEG, SVG, SVG s prlihlednym pozadim a CSV (Lucidspark 2022).

Zverejnéni dovoluje vygenerovat odkaz na nasténku pro sdileni dokumentu. Je mozné

vygenerovat nasténku v: URL, PDF nebo v obrdazku.

Pro vytvoreni Sablony z ndsténky je nutné zadat kategorie, do které dana Sablona bude

patfit a také popisek Sablony (Lucidspark 2022).

Funkce tisku zobrazi nahled, jak se nasténka vytiskne. Je mozné zde zvolit jeden z format(

pro tisk.
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Nastaveni nasténky umozniuje povolit ¢i zakazat tyto moZnosti: prichytdvani objektd,
zobrazeni mftizky, pfichytdvani ke mfizce, ukazovani komentarl a korekce pravopisu. Také

je zde moznost pro zménu jazyku pro korekci pravopisu (Lucidspark 2022).
Napovéda v sobé obsahuje tyto moznosti: centrum pomoci, kldvesové zkratky a tutorial.

Centrum pomoci zobrazi v pravé strané nasténky textové okno s nadpisem: ,Jak vam
mUlzZeme pomoci?“. Do textového okna lze napsat dotaz a odeslat ho. Centrum pomoci

nasledné vyhleda nejrelevantnéjsi vysledky na zadany dotaz.

Klavesové zkratky zobrazi seznam vsech zkratek, které mohou byt ndpomocné pfi tvoreni

obsahu na nasténce.

Tutoridl provede uzivatele krok za krokem, jak pracovat s ndsténkou a ukdze mu vsechny

jeji funkce (Lucidspark 2022).

Funkce vyhledavani slouzi k hledani klicovych slov, které jsou napsany na kterémkoliv
z objektl. Je zde moZné rozkliknout nastaveni ,Advanced”, které zobrazi pokrocilé
moznosti vyhledavani. Vtomto vyhledavani Ize nastavit, jestli vyhleddvani ma
zohledniovat velkd a mala pismena nebo hledat celd slova. Také se zde nachazi nastaveni
»Smart search”, které neni nikde popsano, takze jeho funkénost nebylo mozino ovéfit.
Posledni funkci pokrocilého vyhledavani je nahrazeni vyhledavaného slova jinym. U této
moznosti lze zvolit, zda uZivatel chce nahradit pouze vyhledané slovo, nebo vSechna

stejna slova na celé nasténce (Lucidspark 2022).
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3 SADA ULOH PRO PRACI S DIGITALNI NASTENKOU

Po predstaveni funkci aplikaci pro tvorbu digitalnich nastének, je nyni mozné, za jejich
pomoci, zadit tvofit obsah. Jak je jiz zminéno v nazvu této bakalarské prace, zabyva
se vyuzitim digitalnich nastének ve vyuce jazykl na zakladnich Skolach. Proto tato kapitola
obsahuje ulohy, které jsou urceny pro zpestreni hodin vyuky cizich jazyk( na zékladnich
Skolach. Specialné se zde zaméfuje na anglicky jazyk, avSak vSechny tyto ulohy lze vyuZit
i pro kterykoliv jiny vyu€ovany cizi jazyk. U kazdé z uloh jsou uvedeny tyto informace:
pro jakou tfidu zakladni Skoly je dand uloha uréena, co dand uloha rozviji, na ¢em
je doporucené ulohu zobrazovat ¢i zpracovavat, doporucena aplikace, ve které je moziné

ulohu vytvofrit, jak dlohu vytvofit a struény popis pro feseni ulohy.

Tyto ulohy (popfipadé aktivity) jsou vytvofeny pro zpestieni vyuky a pro vyuc€ovani ciziho
jazyku hrou. ,Zejména prvni hodiny mohou byt plné zdbavnych aktivit, jako je kresleni,
poslech pohddek, pisnicek, rikanek, hdddni apod. Pozdéji pokracujeme "hrou"
nebo zarazujeme "dalsi aktivity". Formulace zdvisi na tom, jak je pojem "hra" chdpadn.
KdyZ jde o zdbavnou ¢&innost, jejimzZ vysledkem je, Ze si Zdk osvoji Zadouci dovednosti nebo

znalosti, miGZeme v mnoha pfipadech mezi vyrazy "hra" a "aktivity" napsat rovnitko.

(Jilkovd 2005).

Dulezitou ¢asti vyuky ciziho jazyka je fixace. Fixace se da definovat jako , Upevriovdni
osvojenych védomosti a dovednosti nej¢astéji formou opakovdni a cviceni” (Stava 2013).
Tato faze je pro vyuku cizich jazykd klicova z toho dlvodu, Ze prestoze se zaci nauci danou
latku, tak ji bez procvi¢ovani a opakovani mohou opét rychle zapomenout. Pro opakovani
uciva je vhodné vyuzit zacatek nasledujici hodiny, kdy ucitel zopakuje latku, kterd byla

probrana v minulé hodiné.

Taktéz je doporucéené opakovat zakladni fraze, které Zaci vyuZivaji opakované
pfi hodinach. Do této kategorie Ize zahrnout pozdravy, pochvaly, fraze v Gvodu a na konci
hodiny, zadosti, omluvy, pokyny, instrukce, fraze pouzivané pro organizaci ve tfidé apod.
Tyto fraze je dllezité zaky ucit jako celé véty, nikoliv jako jednotliva slova. (Zormanova

2015).

33



SADA ULOH PRO PRACI S DIGITALNI NASTENKOU

3.1 PROPOJOVANI ANGLICKYCH SLOV K CESKYM PREKLADUM

river jablko
glasses reka
picture auto
table sklo
clock stdl
glass zidle
apple obrazek
chair bryle
car hodiny

Obrazek 8: Ukazka popisované dlohy (Zdroj: Miro 2022)
Tato Uloha je uréena pro 1. stupenl ZS, tedy pro 3. a? 5. t¥idu. ,,Zdk v prvnim obdobi 1.
stupné zopakuje a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v pribéhu vyuky setkal.”

(RVP 2022).
Pfi obméné slov ze zakladnich za pokrocil3, ji Ize taktéz vyuzit i na 2. stupni.

Uloha mUze rozvijet slovni zasobu nebo pomoci z4kim procvicit si probirana slova z ciziho
jazyka.

Pro prezentaci dané ulohy je nejlepsi vyuzit interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Pro vytvoreni této ulohy je dobré vyuZivat takovy program, ktery ma rGizné barevné listky
a také ma funkci pro pridavani vice listki naraz. Z tohoto dlivodu je dobré napriklad
pouzivat aplikaci Miro. Riznobarevné listky jsou vyuZitelné z toho dlvodu, Ze na jednu

barvu listk je mozné dat slovicka v ¢eském jazyce a na druhou barvu listkl slovicka

v anglickém jazyce. Poté uZ stai pouze zvolit ,Bulk mode”, dat listku pfislusny text
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a barvu a pridat vSechny pozadovana slovicka. Po dokonceni je nutné listky promichat.
Pro vétsi prehlednost pfi feseni, je doporuceno pfipravit sloupce ve vétsi vzdalenosti
od sebe. Poté je nutné rozdélit listky do dvou sloupcl podle barev a uloha je ptipravena

(Obrazek 8).

Princip této ulohy, jak jiz ndzev napovidd, spociva v propojovani ¢eskych a anglickych
slovi¢ek. Na jedné strané se nachazi slovitka anglickd a na druhé slovitka ¢eska. Ukolem
zaku je propojit dana slovicka pomoci ¢ar mezi sebou. Druhou variantou rfeseni se nabizi
presouvani listk(l se slovicky k prekladlim. Toto resSeni muize byt vice prehledné z toho

dlivodu, Ze pfi vy$sim poctu slovicek se mohou ¢ary prekryvat.

Ulohu Ize zobrazit pfi nateni QR kédu (Obrézek 9).

Obrazek 9: QR kdd pro zobrazeni 1. Glohy (Zdroj: Vlastni)

35



SADA ULOH PRO PRACI S DIGITALNI NASTENKOU

3.2 ROZDELENI OVOCE A ZELENINY

Fruit Vegetable

Obrazek 10: Ukazka popisované tlohy (Zdroj: Miro 2022)
Tato Uloha je uréena pro 1. stupenl ZS, tedy pro 3. aZ 5. t¥idu. ,Zdk v prvnim obdobi 1.
stupné zopakuje a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v pribéhu vyuky setkal.”

(RVP 2022).

Uloha napoméhd zakdm, aby si dali slovicka do kontextu v $ir$im méfitku. Taktéz slouzi

k rozvijeni slovni zdsoby nebo k procviceni jiz nabitych védomosti.
K prezentaci této ulohy je vhodné vyuzZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Pti tvorbé této ulohy je doporuceno pouzivat program, ktery je schopen pfidavat vice

listkG naraz, z dGvodu uspory ¢asu. Proto je opét doporucené pouzit aplikaci Miro.

JakoZzto prvni véc k vytvoreni, se nabizi ramecky, do kterych se budou listky s ovocem
a zeleninou presouvat. Ty lze vytvofit pomoci nastroje ,Frame” a vybrani moznosti
»Custom”, jelikoZz tato moZnost dovoluje upravovat velikost ramecku dle vlastnich potreb.
Po vytvoreni pozadované velikosti ramecku se na dany ramecek klikne a na klavesnici
se stiskne klavesova zkratka Ctrl + D, diky ¢emuz se vytvori druhy totozny ramecek.
Ramecky je dobré zarovnat vedle sebe. Poté se pomoci funkce text prida nadpis ramecku,

tedy ,,Ovoce” (,Fruit”) a ,Zelenina” (,Vegetable”). Text se opét zarovna dovnitf ramecku
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nahoru do stfedu. Nyni je nutné pridat listky s ovocem a zeleninou. Pro pfidani vice listk{
nardz je dobré zvolit moZznost ,Bulk mode”. Zde se vypiSi vSechna slovicka ovoce
a zeleniny, ktera se procviCuji. Po dokonceni je nutné upravit velikost listki a uloha

je pripravena k feseni (Obrazek 10).

PInéni ulohy spociva v presouvani listkl do pfislusnych kategorii. Pokud se na listku

nachdzi zelenina, tak listek pfesunout do kategorie zelenina a obdobné s listky s ovocem.

Ulohu Ize zobrazit pfi nacteni QR kédu (Obréazek 11).

Obrazek 11: QR kéd pro zobrazeni 2. Glohy (Zdroj: Vlastni)

3.3 PRIRAZOVANI BAREV V ANGLICKEM JAZYCE K RUZNE BAREVNYM LISTKOM

Orange Green Blue

Pink Yellow  Purple

White Black Red

Obrazek 12: Ukazka popisované dlohy (Zdroj: Miro 2022)
Tato uloha je uréena pro 1. stupefi ZS, pfedeviim pak pro 3. tiidu, kde se 7&ci uéi barvy
jako jednu ze zakladnich véci z ciziho jazyka. ,Zdk v prvnim obdobi 1. stupné zopakuje

a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v priibéhu vyuky setkal.” (RVP 2022).
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Uloha pomaha 7akdm pfifadit si vizualni viemy do kontextu s anglickymi slovy. Takté?

rozviji slovni zasobu nebo procvicuje jiz ziskané védomosti.
K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Esencialni pro tuto ulohu, je zvolit takovy program, ve kterém se nachdzi velké mnozstvi
barevnych variant listk(l. Bez této funkce neni moziné danou ulohu vytvofit. Proto
je doporucené pro tuto ulohu vyuZit aplikaci Miro nebo Lucidspark. V aplikaci lze
postupné zvolit poZadovany pocet rlizné barevnych listkl, vlozZit je na plochu a zarovnat
je napfiklad do ¢tvercového usporadani. Poté se napiSi nazvy barev v anglickém jazyce
a zarovnaji se pobliz listk(. Nachazi se zde maly problém, na ktery je nutno si dat pozor,
pfi tvofeni dané ulohy, ato ten, Ze kdyz bude pfidan cerny listek, tak na ném text
se zdkladni barvou (¢ernou) nebude vidét. Proto je nutné zménit barvu vSech nazvu
do takové barvy, kterd neodpovida barvé ani jednom z listk(l. Pokud jsou dané pozadavky

splnény, tak je uloha pfipravena k feseni (Obrazek 12).

Regeni ulohy spo¢iva v pfesouvani nazv(i barev na listky s odpovidajici barvou. Pokud
se s listky a barvami na nich chce pracovat nadale v nékterych dalSich aktivitach, tak také
Ize sloucit textové pole s listkem. Tuto akci lze provést oznacenim listku s textem

a v menu stisknout tlacitko ,,Group objects”.

Ulohu Ize zobrazit pfi naéteni QR (Obrazek 13).

Obrazek 13: QR kdd pro zobrazenf tlohy 3 (Zdroj: Vlastni)
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3.4 PRIRAZOVANI ANGLICKYCH SLOV K OBRAZKUM ZVIRAT

Obrazek 14: Ukazka popisované ulohy (Zdroj: Stormboard 2022)

Tato Uloha je uréena pro 1. stupen ZS, predeviim pak pro 3. tfidu, kde se Zaci u¢i nazvy
zvifat jako jednu ze zédkladnich véci z ciziho jazyka. ,Zdk v prvnim obdobi 1. stupné
zopakuje a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v pribéhu vyuky setkal.” (RVP

2022).

Uloha rozsifuje slovni zdsobu 74kd, popFipadé ji Ize vyuzit k opakovani jiz probranych slov.

TaktéZ si Zaci daji slova do kontextu s obrazky.
K prezentaci této Ulohy je vhodné vyuzZivat interaktivni tabuli nebo digitdlni nasténku.

Hlavni podminkou, pro tvorbu této ulohy, je moznost nahravat obrazky na nasténku. Tuto
funkci maji vSechny zminéné ndasténky, takZe neni doporucena Zadna aplikace, avsak
na nékterych z nich vypadd uloha Iépe graficky. Tvorba ulohy spociva v nahrani nékolika
obrazku zvirat, které u nékterych aplikaci Ize presunout z uloZisté v pocitaci primo
do ndasténky. DalSim krokem je napsani listk( s anglickymi nazvy danych zvifat. Poslednim
krokem je rozmistit obrazky do jedné linky a pod né nahodné rozmistit listky. Poté
je uloha pripravena k feseni (Obrazek 14).
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Princip Ulohy spociva v pfifazeni listk(l, se sprdvnym nazvem zvirete v angli¢tiné, k obrazku

daného zvirete.

Ulohu Ize zobrazit pfi nacteni QR kédu (Obrézek 15).

Obrézek 15: QR kéd pro zobrazeni 4. tlohy (Zdroj: Vlastni)

3.5 DOPLNOVANI CHYBEJiCICH PISMEN V ANGLICKYCH SLOVECH

_ac_pack

—p_le

Wi_d_w

-

Obrazek 16: Ukazka popisované dlohy (Zdroj: Mural 2022)

Tato Uloha je uréena pro 1. stupef ZS, pfedeviim pak pro 3. tfidu, a to z toho dlivodu,
7e Uloha obsahuje slova, kterd se v cizim jazyce vyucuji jako jedna z prvnich. ,,Zdk v prvnim
obdobi 1. stupné zopakuje a pouzije slova a slovni spojeni, se kterymi se v priibéhu vyuky

setkal.” (RVP 2022).

Uloha rozsituje pfedev$im gramatické znalosti. Zaméfuje se na psanou formu slov.
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K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Tato uloha vyZaduje pouze, aby aplikace byla schopna nahrdvat obrazky na nasténku.
Proto neni doporucena zadna aplikace, jelikoZ tuto funkci maji vsechny. Vytvoreni ulohy
za€ind nahranim nékolika obrazk(, u kterych si Zaci maji procvicit slovicka a jak se pisi.
K danym obrazkiim se ndasledné vytvori listky, na které se napiSe anglicky nazev slovicka
na obrazku. Nasledné ze slovi¢ka vyjmeme nékolik pismen, ktera se nahradi podtrzitkem.
Listky i obrazky se zarovnaji k sobé, aby bylo poznat, ktery listek patfi k jakému obrdazku.

Timto je uloha pripravena k reseni (Obrazek 16).
Princip ulohy spociva v tom, Ze Z4ci podle obrazkd maji zjistit, jak se dana véc na obrdzku
fekne vanglickém jazyce. Ktomu jim napomadhaji nékterd nevynechand pismenka

na listcich. Poté, co zdak zjisti, jak se dané slovi¢ko hlaskuje, tak smaze podtrzitka a misto

nich napise nazev toho, co vidi na obrazku.

Ulohu Ize zobrazit pfi nacteni QR kédu (Obréazek 17).

Obrazek 17: QR kdd pro zobrazeni 5. ulohy (Zdroj: Vlastni)

41



SADA ULOH PRO PRACI S DIGITALNI NASTENKOU

3.6 SKLADANIVET

Friends Peter Jake Are And
Good Is Andrew
Very Swimming At
And Ginger Are Long
Hair David's Very

Obrazek 18: Ukazka popisované dlohy (Zdroj: Mural 2022)
Tato uloha je uréena pro 2. stupefi ZS. ,Zdk rozumi sloviim a jednoduchym vétdm, které

se tykaji osvojenych tematickych okruhd.” (RVP 2022).

Uloha rozsifuje gramatické znalosti zak(l. Zaméfuje se predevdim na skladbu véty podle
danych pravidel. Taktéz uloha mizZe rozsitfovat slovni zasobu zak(, pokud se v ni nachazeji

slova, které zak nezna.
K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Tato uloha nevyzaduje Zadné specifické pozadavky, proto je mozné ji vytvofrit v jakékoliv
zminéné aplikaci. Pro vytvoreni dané ulohy se ptipravi nékolik prazdnych listk(l. Na kazdy
z nich se napiSe jedna slovo véty. Je doporucené, aby prvni pismeno kazdého slova bylo
napsano velkym pismenem, diky éemuz nebude na prvni pohled zfejmé, jakym slovem
véta zacind. Nasledné jiz staci pouze listky zamichat a ndhodné rozmistit po nésténce. Lze

takto zamichat i nékolik vét dohromady, ale je doporuceno dané véty odlisit rizné
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barevnymi listky, aby uloha byla snadnéjsi. Timto je uloha pfipravena pro feseni

(Obrazek 18).

Princip Ulohy spocivd ve spravném preskladani danych liste¢kl v takovém poradi, Ze slova

na listcich daji dohromady smysluplnou vétu.

Ulohu Ize zobrazit pfi nacteni QR kédu (Obrézek 19).

Obrazek: 19 QR kéd pro zobrazeni 6. tlohy (Zdroj: Vlastni)

3.7 PRUCHOD BLUDISTEM PODLE INSTRUKCI V ANGLICTINE

Go down Go down
START

Go right Go right
Go up Go down
Go right Go right

Go down

Go right

FINISH o down

Obrazek 20: Ukazka popisované tlohy (Zdroj: Mural 2022)
Tato Uloha je uréena pro 1. stuperi ZS, predeviim pak pro 3. tidu. ,,Zdk v prvnim obdobi 1.
stupné rozumi jednoduchym pokynim a otdzkdm ucitele, které jsou sdélovany pomalu

a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na né verbdlné i neverbdlné.” (RVP 2022).

Uloha déava do vizudlniho kontextu nabité védomosti z uréovani sméru v cizim jazyce.

Rozsifuje slovni zasobu a pomdha se zakiim orientovat podle pokyn( v cizim jazyce.
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K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Pro vytvoreni této ulohy je zapotiebi, aby bylo moiné na ndasténku kreslit, popfipadé
aby dany program obsahoval tvary, které velice usnadni tvorbu bludisté. Z tohoto dlivodu
je nejlepsi volbou aplikace Miro, Mural nebo Lucidspark. Prvnim krokem ve tvorbé této
ulohy je vytvoreni okraji bludisté. Toho lze dosdhnout vytvorenim ¢tverce ¢i obéldniku,
ktery se roztahne do poZadované velikosti bludisté. Nasledné se za pomoci ¢ar uvnitf
vytvori samotné bludisté. Po vytvoreni bludisté je nutné za pomoci listk( oznacit zacatek
a konec. Nezbytnou soucdsti této ulohy zUstavd, aby byl prichod bludistém mozny.
Po dokonceni bludisté se napisi instrukce v anglickém jazyce, jak bludistém projit.
Pro kazdou instrukci se vytvofi samostatny listek a vSechny se nasledné seradi pod sebe

na pravou stranu vedle bludisté. Timto je Uloha pfipravena pro feSeni (Obrazek 20).

Pro vyfeseni této Ulohy, je doporucené prepnout nasténku do rezimu kresleni. Nasledné
zaci zacnou na policku start, prectou si instrukce, jak bludistém projit a pomoci tuzky
kresli ¢aru, kudy vede jejich cesta. Pokud je bludisté udélané tak, Ze se da dokoncit vice
zpUsoby, tak lze, vedle plvodnich instrukci, pfidat i druhé instrukce. V tomto pfipadé staci
zakovi zménit barvu tuzky a je mozné projit bludistém znovu, tentokrat podle druhych
instrukci. Pripadné je moziné vyménit start a cil a nechat Zaky samotné napsat cestu

v anglickych instrukcich.

Ulohu Ize zobrazit pFi nacteni QR kédu (Obréazek 21).

Obrazek 21: QR kéd pro zobrazeni 7. tlohy (Zdroj: Vlastni)
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3.8 CASTITELA
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Obrazek 22 Ukazka popisované tlohy 1/2 (Zdroj: Mural 2022)
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Obrazek 23 Ukazka popisované tlohy 2/2 (Zdroj: Mural 2022)

Tato uloha je specifickd z toho ddvodu, Ze v prvnim pripadé se jedna o zakladni slovni
zasobu, kterou ovladaji Zaci jiz ve 3. tiidé. ,Zdk v prvnim obdobi 1. stupné zopakuje
a pouZije slova a slovni spojeni, se kterymi se v prubéhu vyuky setkal.” (RVP 2022). Avsak
v druhém piipadé se jedna o specifictéjsi slova, kterd se Zaci vyucuji aZ na 2. stupni ZS.
,Z2Gk v prvnim obdobi 2. stupné rozumi jednoduchym slovim, se kterymi se v rdmci
tematickych okruh( opakované setkal (zejména ma-li k dispozici vizudlni oporu).” (RVP

2022).
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Uloha rozsifuje & opakuje zakladni nebo pokroéilejsi slovni zasobu. Takté? uloha dava

slova z ciziho jazyka do kontextu s vizualnimi viemy.
K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Dany ukol Ize vytvofit dvéma zplsoby. Jako prvni zplsob se nabizi nakresleni postavy
Clovéka pomoci tvarQi a ¢ar na ndasténku. Pro tento zpUsob je nutné, aby dany program
disponoval funkci tvary a tvoreni c¢ar. Z tohoto dlvodu je doporucena aplikace Mural,
Miro nebo Lucidspark. Po nakresleni postavy se ke kazdé z popisovanych casti téla udéla
Cara, ktera bude slouzZit jako ukazatel pro popisek. Posledni véci k vytvoreni zlstavaji
listky, na které se napiSe vidy jen jedna ¢dst téla. Listky se ndhodné promichaji a umisti
se vpravo od obrazku (Obrazek 22). Druhy zpUsob slouzi k detailnéjsimu popisu Casti téla
(také k lepSimu grafickému zpracovani) a je jim vloZeni obrazku z internetu. Vtomto
pfipadé je nutné pouze vytvorit listky s ¢adstmi téla. Po dokonceni téchto krokl je uloha

pfipravena k feSeni (Obrazek 23).

Princip pro feSeni spociva v presouvani listk s danymi ¢astmi téla. U prvniho zplsobu
se listky presouvaji priblizné ke konci ukazatell. Ve druhém zpUsobu se listky pfesouvaji

do vyhrazenych obdélnikd.

Ulohu Ize zobrazit pfi nac¢teni QR kédu (Obrazek 24).

Obrazek: 24 QR kdd pro zobrazeni 8. tlohy (Zdroj: Vlastni)
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3.9 PoOZICE CERVENEHO KRUHU

Where is the red circle located?

O O

O

Under Next to Above

Betwean In On

O

O

Obrazek 25: Ukazka popisované ulohy (Zdroj: Mural 2022)

Tato uloha je uréena pro Zaky 2. stupné ZS. ,Zdk 2. stupné rozumi jednoduchym sloviim,
se kterymi se v rdmci tematickych okruh(i opakované setkal (zejména mda-li k dispozici

vizudlIni oporu).” (RVP 2022).
Uloha rozsituje slovni zasobu v ohledu pFedloZek mista v cizim jazyce.
K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Ke tvorbé této ulohy je nutné, aby program, ve kterém se Uloha bude tvofit, mél funkci
kresleni tvar(i. Touto funkci nejlépe disponuji programy Mural, Miro a Lucidspark. Tvorba
zaCne vytvorenim nékolika ¢tvercl a cervenych kruhl. Nasledné se kruhy a Ctverce
rozmisti po nasténce takovym zplsobem, aby z néj bylo zfejmé, kde se kruh vici ¢tverci
nachazi. Napriklad kdyz se umisti dva ¢tverce kousek od sebe a mezi né se vlozi kruh,
tak je zfejmé, Ze se jedna o predlozku ,between” (mezi). Po dokonéeni pozicovani kruh(
a CtvercQ, se vytvori listky s danymi predlozkami v anglickém jazyce. Posledni krokem
ve tvorbé ulohy zlstava ndpis nad ulohou, ktery v anglictiné rika: , Kde se nachazi cerveny
kruh?“. Tento napis neni zapotrebi, jelikoz je moiné sdélit tuto informaci zakim uUstné.

Timto je dand uloha dokoncena a pfipravena k feseni (Obrazek 25).

Uloha se te$i za pomoci presouvani danych listkG s predlozkami, ke pFislusnym pozicim
kruhu.
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Ulohu Ize zobrazit pfi nacteni QR kédu (Obrazek 26).

Obrazek: 26 QR kdd pro zobrazeni 9. tlohy (Zdroj: Vlastni)

3.10 TVARY
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Obrazek 27: Ukazka popisované tlohy (Zdroj: Lucidspark 2022)
Tato uloha je uréena pro #aky 2. stupné ZS. ,Zdk 2. stupné rozumi jednoduchym sloviim,
se kterymi se v rdmci tematickych okruh(i opakované setkal (zejména mda-li k dispozici

vizudlIni oporu).” (RVP 2022).
Tato uloha rozsifuje slovni zasobu nebo muze slouzit k opakovani jiz procvi¢enych slov.
K prezentaci této ulohy je vhodné vyuZivat interaktivni tabuli nebo digitalni nasténku.

Pro tvorbu ulohy je nutné, aby program disponoval funkci tvary. Také je nutné, aby v této
funkci byla velka nabidka nejen zakladnich tvar(, ale i vice pokrocilych. Z tohoto divodu
nelze pouzit aplikaci Mural, jelikoZ obsahuje pouze Sest tvar(. Vhodna aplikace pro tvorbu
této ulohy je aplikace Lucidspark, popfipadé Miro. Tvoreni Ulohy zacina pridanim nékolika
tvarll, které se maji procvicit. Tvary se nasledné usporadaji do rfad pod sebe a vynecha

se misto mezi nimi, aby bylo mozné ke kazdému z nich pfifadit listek. Nasledné se vytvofi
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listky, na které se nahodné napisi nazvy pfidanych tvard. Listky se zarovnaji a pfesunou

na pravou stranu od tvarud. Timto je Uloha hotova a pfipravena k feseni (Obrazek 27).

Redeni této Ulohy spodiva v presouvani listkl s ndzvy tvarl ke tvar(im, které jsou na nich

napsany.

Ulohu Ize zobrazit pfi nacteni QR kédu (Obrézek 28).

Obrazek: 28 QR kdd pro zobrazeni 10. dlohy (Zdroj: Vlastni)
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4 DOTAZNIKOVE SETRENI

4.1 METODOLOGIE DOTAZNIKOVEHO SETRENI

,Dotaznikové Setfeni patfi k nejrozsifenéjsim formdm sbéru dat. Dotaznik miZeme
charakterizovat jako soubor predem pripravenych logicky usporddanych poloZek (otdzek),
které jsou respondentovi (dotazovanému) predkldddny v pisemné podobé. Dotaznikem Ize

zkoumat ndzory, postoje a znalosti jedinct ke zkoumanému problému.“ (Jutenikova 2019).
Dotaznikové Setfeni bylo feSeno z pohledu kvantitativniho sbéru dat.

,Kvantitativni vyzkum je metoda pro sbér dat, kterd mad za cil popsat zkoumanou oblast.

To plati pro védécké i nevédécké zkoumani” (Survio 2020).

»Kvantitativni metoda pracuje s velkym mnoZstvim respondent(. Tém pfipravite dotaznik,
posbirdte z néj odpovédi a data ndsledné zpracujete a statisticky vyhodnotite” (Survio

2020).

,Vyhody dotaznikového Setreni: distribuce dotaznikii je velmi rychld, vétsinou levnad
a nejméné ndrocnd na cas, dotaznik muZeme distribuovat i na velké vzddlenosti (napr.
prostrednictvim emailu, socidlnich siti apod.), je moZno zajistit anonymitu respondentu,
neni nutné ve vétsiné pripadi zaskoleni spolupracovniki, poskytuje dostatecny casovy

prostor respondentim na jejich odpovéd.“ (Jurenikova 2019).

,Nevyhody dotaznikového Setreni: nizkd ndvratnost dotaznik(, pokud neni zajisténa jejich
vhodna distribuce (napr. u dotaznik( zasilanych postou), respondenti nemusi odpovidat
pravdivé, jelikoZz sami sebe mohou vidét jinak, neZ jakd je skutecnost, dotaznik
za respondenty mdaZe vyplnit nékdo jiny, zejména u znalostnich poloZek mohou
respondenti odpovédi vyplinit kolektivné nebo si spravné odpovédi vyhledat, pokud nejsme

pfivyplriovani dotazniki fyzicky pritomni.” (Jufenikova 2019).

Otazky v dotazniku byly oteviené i uzaviené.

4.2 ZAKLADNIINFORMACE DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Dotaznik byl vytvofen pouze za ucelem prizkumu. Mél za ukol zjistit, kterou z aplikaci
osloveni ucditelé povazuji za nejvice vhodnou pro tvorbu obsahu. Z tohoto dlivodu nebylo
zapotrebi nikterak velké mnozstvi respondenta. Jelikoz hlavnim cilem prace je predevsim

predstaveni tématu digitalnich nastének, aplikaci pro jejich tvorbu a tvorba sady uloh.
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Jednd se tedy spiSe o doplnéni kapitoly, kterd popisovala aplikace pro tvorbu digitalnich

nastének a pro uceleni informaci o nich.

Dotaznik obsahoval 11 otazek. Prvni okruh otdzek se zaméfoval na hodnoceni aplikaci,
které byly predstaveny ve videu, které bylo zaslano spole¢né s dotaznikem. Kritéria
hodnoceni aplikaci byly: vzhled, funkénost, vkladani obrazkli a moznost propojovani
prvkd. Hodnoceni bylo nastaveno od 1 do 5 s tim, Ze 1 je nejlepsi a 5 je nejhorsi. Nasledna
otazka byla zaméfena na to, ktera ze zminénych aplikaci pfisla respondentovi nejvice
uZivatelsky privétiva. Poté ndasledovala otazka, ktera urCovala posledni otazku. Tato otazka
se zajimala o to, zda se respondent jiz dfive setkal s digitdlnimi nasténkami. Pokud ano,
tak byl respondent otdzdn na jméno dané aplikace. Pokud ne, tak byl respondent otazan

na to, zda uvazuje o zaclenéni digitdlnich nastének do vyuky.

Dotaznik byl rozesilan za pomoci e-mailu feditelim vybranych zakladnich skol.
Tvorba dotazniku probihala v aplikaci Google Forms.

4.3 VYSLEDKY DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Dotaznikovym Setfenim bylo osloveno 8 zdakladnich Skol v Plzeriském kraji. S celkovym

poctem 83 oslovenych uciteld. Z oslovenych ucitelli odpovédélo na dotaznik 50 z nich.

Prvni okruh otdzek, ktery se zabyval vlastnostmi aplikaci, ukazal nasledujici vysledky:

Tabulka 1 Vysledky dotaznikového Setfeni vlastnosti aplikaci (Zdroj: Vlastni)

Vysledky dotaznikového Setieni vlastnosti aplikaci

Moznost
Vkladani
Umisténi Vzhled Funkénost propojovani
obrazku
prvki
1. Padlet Mural Mural Stormboard
2. Stormboard Miro Stormboard Miro
Lucidspark
3. Mural Lucidspark Mural
Stormboard
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Dalsi otazku, kterd se zamérovala na uZivatelsky nejvice pfivétivou aplikaci shrnuje

nasledujici graf:

Ktera z uvedenych aplikaci vam prisla nejvice uzivatelsky privétiva?
50 odpovédi

@ Stormboard
@ Popplet

@ Linoit

@ Padlet

@ Miro

@ Mural
@ Lucidspark

Graf 1: Nejvice uzivatelsky privétivé aplikace pro tvorbu digitalnich nastének (Zdroj: Vlastni)

V otdzce, zda se respondenti dfive setkali s digitdlnimi nasténkami, vyslo najevo,

Ze vétsina tazanych se s nimi nikdy nesetkala.
Setkali jste se nékdy drive s digitalnimi nasténkami?
50 odpovédi

@ Ano
® Ne

Graf 2: Predchozi interakce respondentt s digitdlnimi nasténkami (Zdroj: Vlastni)

Z téchto 12 % respondent, ktefi se s digitdlnimi ndsténkami dfive setkali, tak odpovédélo
5 na otdzku, s jakymi aplikacemi se setkali. 3 z nich si nevzpomenuli na jméno zadné
aplikace. 1 respondent zminil aplikaci Lino.it. Posledni z respondentl zminil tfi aplikace:
SmartBoard, Activinspire a Wordwall.

Posledni otazkou bylo téma zaclenéni digitalnich nastének do vyuky. Z nasledujiciho grafu

Ize vycCist, Ze vétsi ¢ast respondentl o zaclenéni zacala uvazovat:
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Pokud ne, uvazujete o jejich zaélenéni do vyuky?
47 odpovedi

@ Ano
@ Ne

Graf 3: MozZnost zaclenéni digitalnich nastének do vyuky respondentti (Zdroj: Vlastni)
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5 INFOGRAFIKA

Hlavnim ucelem takto vytvorené infografiky je Sifeni povédomi o digitalnich nasténkach
a aplikacich pro jejich tvorbu. Takto vytvorenou infografiku lIze Sifit mezi zakladni Skoly,

které ji mohou napfiklad vyvésit na vlastnich webovych strankach.

Na infografice se plivodné nachdzely informace o digitdlnich nasténkach a seznam aplikaci
s QR kédy pro pfistup k danym aplikacim. Nasledné byla infografika jesté rozsitena o dalsi
sekci, ve které se nachazeji QR kddy, které odkazuji na sadu uloh, kterd byla vytvorena

pro tuto bakalarskou praci.

Infografika byla tvofena ve webové aplikaci Canva, kterou lze najit na webové strance

www.canva.com. Ke tvorbé byla zprvu pouzita Sablona, kterd oviem zcela nevyhovovala

parametrim, které byly pozadovany. Z tohoto dlivodu bylo nutné Sablonu upravit a také
upravit velikost, jelikoZ prostor byl moc maly pro vSechny informace. Taktéz byly zménény
fonty nadpisu, aby lépe zapadaly do celkového grafického kontextu infografiky. DalSim
krokem bylo prevedeni odkazll na stranky aplikaci do podoby QR kodl. K tomuto ucelu
byla vyuZita webova stranka www.gikni.cz. QR kédy ovsem byly pfilis velké, takZze musela
byt jejich velikost zredukovana, aby se na infografiku vesly. Ddle byla zkopirovana loga
jednotlivych aplikaci a byla upravena do pozadované velikosti, aby jejich velikost zhruba
odpovidala velikosti QR kod(. Predposlednim krokem bylo prevedeni odkazi na sadu uloh
opét na QR kddy. Tento proces byl naprosto totozny jako u QR kddl s aplikacemi.
V poslednim kroku zbyvalo pouze dopsat popisky ke QR kédim uloh, aby bylo zfejmé,

o kterou ulohu se jedna.
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ZAVER

ZAVER
V praci byly predstaveny digitalni nasténky ze dvou moZnych pohled(. A to z pohledu

fyzickych digitalnich nastének a aplikaci pro tvorbu obsahu na nich.

Dale bylo predstaveno 7 aplikaci pro tvorbu digitdlnich nastének z druhého pohledu.
Kazda ztéchto aplikaci byla detailné popsana a u kazidé znich byl zafazen snimek

obrazovky, ktery zobrazuje prostfedi dané aplikace.

Byly vytvofeny ulohy v nékolika z téchto aplikaci. U kazdé ulohy lze najit obrazek dané
ulohy, priblizné pro jaky stupen ¢i tfidu je dana uloha vhodna, na ¢em je vhodné ulohu
prezentovat, doporucena aplikace pro tvorbu ulohy, popis, jak danou ulohu vytvofit

a jak danou ulohu resit.

Taktéz byl vytvoren dotaznik a vyukové video, které se zabyvalo jiz zminénymi aplikacemi.
Ve videu byly velice stru¢né predstaveny ¢i ndzorné ukazany jednotlivé aspekty kazdé
ze zminénych aplikaci. Dotaznikové Setfeni se nasledné zabyvalo témito aspekty,
obecnym povédomim o digitalnich nasténkach a také jestli respondenti po videu zvazili
moznost zarazeni digitdlnich nastének do vyuky. Dotaznik byl ndsledné vyhodnocen

v jedné kapitole.

Dalsi kapitola se zaméfuje na infografiku. Je v ni popsano, za jakym ucelem byla

infografika vytvorena, jak byla vytvorena a kde byla vytvorena.

Nasledné byla vytvofena samotna infografika, na které se nalézaji QR kdody aplikaci,

pomoci kterych Ize vytvaret ulohy v digitalnich ndsténkach. Taktéz se na této infografice

T

T
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RESUME

RESUME

Tato bakalarska prace predstavuje digitdlni ndasténky a jejich wvyuZiti ve vyuce
na zakladnich skolach. Ddle predstavuje 7 aplikaci pro jejich tvorbu. Tyto aplikace jsou
nasledné vyuZity pro tvorbu sady uloh pro zakladni Skoly. Obsahuje taktéZ dotaznikové
Setreni, které bylo vyplnéno uciteli zakladnich Skol a zavéry, které z néj vyplynuly.
V posledni kapitole se nachazi popis infografiky a jak byla vytvorena. V ptilohach Ize nalézt
tuto infografiku s QR kody aplikaci pro tvorbu digitalnich nastének a uloh, vyukové video,

které bylo vyuzito k dotaznikovému Setfeni a samotny dotaznik.
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RESUME

This bachelor’s thesis presents digital noticeboards and their use in teaching
at elementary schools. It also presents 7 applications for their creation. These
applications are then used to create a set of excercises for elementary schools. It also
contains a questionnaire survey that was filled by elementary school teachers and the
conclusions that emerged from it. The last chapter contains a description of the
infographics and how it was created. In the attachments you can find this infographic with
QR codes of applications for the creation of digital boards and exercises, an instructional

video, which was used for the questionnaire survey and the questionnaire itself.
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5.1 VYUKOVE VIDEO K DOTAZNIKU

https://www.youtube.com/watch?v=GzEhjlIFWtJo&t=2s&ab channel=TheMrKamik

5.2 DOTAZNIK
https://forms.gle /bgTMhpYbXsjTEkDx8
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5.3 INFOGRAFIKA
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