Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Autor prace: Lucie BLAHOVA

Nézev prace: Tvorba on-line tnikovych her pro p¥irodov&dné pfedméty na ZS (manual pro utitele)

Splnéni bodti zadani a minimélniho pfipustného rozsahu prace
Splnéni bodl zadani - uplné, Minimalni ptipustny rozsah - dodrzen

Kyvalita zpracovani prace

Metodika zpracovni prace - primérna , Formulace cilii a zavéri prace - primérnd, Vlastni piinos autora -
nadprimérny, Prace se zdroji - primérna

Formélni Groveii
Logicka struktura a ¢lenéni prace - nadprimérna , Jazykova a stylistickd Groven - nadprimérna, Formalni
uprava prace - nadpraumérna, Poznamkovy aparat, bibliografické citace - v souladu s normou

Aktivita studenta, spoluprace s vedoucim

Po celou dobu tvorby prace studentka aktivné vyhledavala konzultace s vedouci. Pfipominky z konzultaci vzdy
obratem zapracovala.

Slovni zhodnoceni

Bakalatska prace Lucie Blahové fesi aktudlni téma tnikovych her tvofenych online. Studentka si dala za cil
piipravit pro ucitele manudl pro tvorbu téchto her. V teoretické ¢asti vysvétluje pojem gamifikace a jeji vyuziti
ve vyuce, dale pfedstavuje vyznam hry ve vzdélavani. StéZejni je prakticka ¢ast prace. Zde studentka popisuje
strukturu unikové hry 1 jednotlivé néstroje pro jeji tovrbu. PficemzZ nezapomnéla napt. ani na fotobanky. Dale
je predstaven také priibéh tvorby samotného manualu. Manudl je vytvofen v MS Word a ¢ita dalSich 53 stran.
Vhodné ptedstavuje jednotlivé kroky tvorby unikové hry, obsahuje mnoho obrazka a dokonce také videa, ktera
Cela prace je psana kvalitni ceStinou bez gramatickych 1 stylistickych chyb a je ptehledné a logicky ¢lenéna.
Prakticky vyznam prace je znacny, studentka vytvofila pomucku, kterou mohou ucitelé zejména zakladnich
Skol vyuzit ve své praxi. Po obhajobé& prace bude tedy feSeno, jak poskytnout manual k dispozici Skolam.
Bakalatskou préaci Lucie Bldhové doporucuji k obhajobé€ a hodnotim ji stupném vyborné.
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