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Uvop

Uvop

Od zacatku roku 2021 pracuji zakladni Skoly s dokumentem takzvané malé revize, ktera
v nejvyssi mife od zakladu pfepsala pfedmét Informacni a komunikaéni technologie. Da se
fici, Ze témito zménami je tento obor o krok napfed pred ostatnimi pfedméty, ve kterych
se také chystaji Upravy, byt ne tak rozsahlé. JelikoZ jde o obor ze své podstaty proménlivy,
dalo by se hypoteticky predpokladat, Ze vyucujici tohoto predmétu budou flexibilné tyto
zmény reflektovat do svych vyukovych plant. DalSim predpokladem je fakt, Ze ucitelé
informacnich technologii doposud neucili podle oficidlnich uéebnic a pfipravy na vyuéovani
si vytvari sami diky své kreativité. JelikoZz se jednd o skuteéné zmény zasadni

i s mezipfedmétovym presahem, zaslouzi si toto téma hodné pozornosti.

Cilem této bakalarské prace je reflexe obsahovych i formdlnich zmén vzdélavaciho oboru
informatika na 2. stupni zakladni skoly v rdmcovém vzdélavacim planu pro rok 2021 oproti
pfedchozi verzi. V navaznosti na tyto zmény tato prace identifikuje ocekdvané vystupy
a ucivo, které neni obsazeno v internetovém projektu Podpora rozvijeni informatického
mysleni. A to jak z pohledu jednotlivych tematickych celkd, tak individudlnich vyukovych

oblasti, na které se tyto tematické celky déli.

Teoreticka ¢ast této prace, ktera je obsahem prvnich dvou kapitol, je propojena s kapitolou
vénovanou dotaznikovému Setfeni, kterda se vénuje aktualnimu tématu zahajeni vyuky
informatiky podle vySe zminéného dokumentu. Vystupni data z tohoto Setfeni jsou také
reflektovana pfi sestavovani portfolia aktivit s odkazy na zdroje material(i, které budou
opét pokryvat prazdna mista vyukovych materidld na portalu imysleni.cz. DalSim
ocCekavanim v roviné vystupll z tohoto Setfeni, je vétsi vhled do problematiky soucasné
obsahové naplné predmétu informacni a komunikacni technologie a tim také pfipravenost

na zménu vyuky tohoto predmétu, a to jiz pod nazvem informatika.
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Pro pochopeni vnitfni struktury dokumentu malé revize z ledna roku 2021 nazvany
Ramcovy vzdéldvaci program pro zakladni vzdélavani, je nutné provést u néj informacni

analyzu. Ta je zdkladem formalni a obsahové analyzy (LIDMILA, 2019, s. 9-10).

Formalni, neboli identifika¢ni analyza sleduje charakteristiky, jednoznacné urcujici zmény
vzdéldvaciho oboru informatika od predchozi verze dokumentu Ramcovy vzdélavaci
program pro zakladni vzdélavani. Ke zméné dochazi uz v samotném ndzvu vzdélavaci
oblasti. Nazev Informacni a komunikacni technologie je nahrazen jednoslovnym nazvem
Informatika. Dlvod této zmény mlzeme vidét hlavné v tom, Ze plvodni ndzev jiz Gzce
profiluje obsahovou ¢ast a da se ¥ici, Ze ji tak omezuje. Zkraceni nazvu tedy rozevira Sirsi
vétveni oblasti, které byly dfive zastoupeny bud’ okrajové, nebo zcela chybély. Faktickym
dlikazem tohoto rozsifeni, je navyseni obsahu dokumentu ze tfi stran (923 slov) na Sest
(2176 slov). Dalsim identifikdtorem tohoto rozsifeni je casova dotace, ktera se navySuje na
prvnim stupni z jedné na dvé vyucovaci hodiny a na druhém stupni z jedné na Ctyfi

vyucovaci hodiny.

Pokud vynecham aktualizaci tohoto dokumentu z roku 2017, kde se Upravy tykaly inkluzivni
pedagogiky, je to od roku 2005 nejvétsi zména rdmcového vzdélavaciho programu v Ceské
republice. Podili se na ni fada externich poradcl a expertl ze vSech urovni vzdélavani.
Pilotni zarazeni finalni verze dokumentu bude v dobrovolnych zakladnich skolach spusténo
v zarfi 2022. Ve skolnim roce 2024 az 2025 jiz bude prechod na vyuku podle nového RVP ZV
povinny pro véechny zékladni 8koly v Ceské republice. Pldnovana podoba dokumentu by
méla byt uzivatelsky uZitecna pro celou Skolskou verejnost tak, aby s ni aktivné pracovala

a jednoduse je zvladla promitnout do svych skolnich vyukovych plang.

1.1 SOUCASNY A PLANOVANY STAV VYUKY INFORMATIKY

Dnes uz muUZeme s jistotou tvrdit, Ze technologie se staly spoleénym jmenovatelem
v kazdém predmétu a mezi vSemi studenty. Vyhledové tedy v bezpapirové tridé dvacatého
prvniho stoleti musi byt vSichni studenti Uspésni v technologiich a je tedy na misté
u obsahového rozsifeni tohoto dokumentu preneseni digitalnich kompetenci do
nadpredmétové oblasti, viz obr. 1.1. Obdobi, kdy byla spole¢nost zasaZzena kovidovou

pandemii a s ni spojenou on-line vyukou, jiz doslo ve velmi kratké dobé k presunu spousty
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digitalnich kompetenci do fad vyucujicich vSech predmétl. Planované zmény v této oblasti
by se tedy hypoteticky daly stavét na téchto dovednostech, které vyucujici v relativné
kratké dobé ziskali hlavné v roviné jejich vlastni digitalni gramotnosti. Otazkou vsak bude,
jak ucitelé zvladnou skloubit tuto kompetenci v béZné vyuce a budou schopni naplnit svij
vyukovy planu ve vSech pfedmétech i z tohoto pohledu. M(ize to vést, a to hlavné na
druhém stupni, k problémim v podobé sporu o konkrétni predmétové kompetence
v kazdodenni prezencni vyuce, tfeba uz jen z toho divodu, Ze predmét informatika ziskava
casovou dotaci na ukor nékterych jinych predmétd. Vyucujici se tedy musi predevsim
naucit, jak zvladnout co nejefektivnéji tézit z pfinosu digitdlnich technologii a Zakovské

digitalni gramotnosti.

SOUCASNY STAV VYUKY INFORMATIKY

OSTATNi PREDMETY
| O

PREDMET INFORMACNI
A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE

digitalni
gramotnost

PLANOVANY STAV VYUKY INFORMATIKY

e

PREDMET INFORMATIKA

d. .tfl # 3 . o
gralr%:nat'nrll::ﬂ informaticky )
obsah

Obrazek 1.1 Soudasny a planovany stav vyuky v Ceské republice
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Pomlckou k tomu, jak tento bod naplnit, je uvedena v bodech v dokumentu malé revize,
kde ma konkrétni zakotveni v ¢asti vénujici se oblasti digitalnich kompetenci. V dokumentu

je primo uvedeno, zZe zadk samostatné (RVP ZV, 2021, s. 13):
e rozhoduje o vhodném vyuzivani digitalnich technologii,
e posuzuje, spravuje a sdili data,
e vytvafi a upravuje digitalni obsah,
e usnadnuje a zefektiviiuje rutinni ¢innosti,
e zjednodusi své pracovni postupy a zkvalitni tak vysledky své prace,
e kriticky hodnoti vyznam digitalnich technologii,

e predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim

dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich.

V praxi se da tato nové pridruzena kompetence vyuZivat napftiklad vypracovanim
textového, tabulkového nebo prezentaéniho dokumentu v konkrétnim predmétu
a nasledné v daném predmétu tuto svou vypracovanou prdaci v ramci vyucovani obhajuje

formou prezentace nebo ndsledné skupinové spoluprace.

Jak je ale z obr. 1.1 patrné, digitadlni gramotnost jako vzdéldvaci oblast predmétu
informatika, fakticky neni vylouéena z jejiho uéebniho planu. V souvislosti s praci s daty,
tedy konkrétné napfiklad datovymi soubory nelze obejit vytvoreni riznych typd datovych
soubor( a pochopeni rozdili mezi nimi. Proto i nadale v hodinach informatiky se Zaci budou
seznamovat se zdklady obsluhy zakladnich program i aplikaci tak, aby mohl byt naplnén

také onen planovany presah téchto kompetenci napfi¢ predméty.

1.2 JADROVE A ROZSIRUJICI UCIVO

Byt se v dokumentu RVP ZV objevuje termin jadrové a periferni oblasti jen v naznaku (RVP
ZV, 2021, s. 87), lze ocekavat, Ze budouci trend v nastaveni vyuky, bude brat v potaz
rozdéleni téchto dvou kategorii uciva. UCitelé nékterych predmétli mohou tvrdit, Ze toto
déleni jiz ddvno pouZivaji, je to viak pIné v jejich kompetenci, tedy na subjektivni Urovni.
A pravé jednotné urceni toho, co je jadrové a co rozsifujici, neboli takzvané navic, bude
jesté otdzkou diskusi napfi¢ vSemi predmeéty. S jadrovym ucivem zakladni skoly by se tak

mél obeznamit kazidy Zak a zvladnout jej splnit na stanovené urovni podle jeho danych
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schopnosti. Tato myslenka vsak kromé nepopiratelnych vyhod, pfinasi také obavy.
Vyhodou v oblasti rozsifujiciho uciva je bezesporu urcitd volnost, kterou tim Skoly ziskaji.
Mohou si individualné a variabilné ucivo konfigurovat z rliznych Urovriovych aktivit, ¢i
mezipredmétovych projektd nebo Uplné novych vlastnich pohled( na vyuku. Na druhé
strané mUzZe byt velmi nesnadné urcit onu bazéini latku, co je nutné minimum pro Zaka
vychdazejiciho ze zdakladni Skoly. Jde v3ak i o urCovani jadrového a rozsifujiciho uciva
konkrétné pro rocniky tak, aby byly naplnény ocekdvané vystupy pro obé vékové skupiny
zakU. Nabizi se pak teoretickd moznost urcitého prekryvani obou kategorii uciva. Rozsifujici
ucivo paté tridy, maze byt jddrovym ucivem Sesté tridy, jelikoZ jej uz probirali dobrovolné
v paté tridé s rychlymi zaky. Jde tedy také o podporu individualizace uceni, kdy ucitel bude
mit automaticky moznost zvolit z nabidky aktivit rozsifujiciho uciva. Bude-li tato oblast

dlikladné zpracovéana pro potieby zakd, muze to byt podpora opravdu vyrazna.

Na toto téma bude jisté probihat hodné diskusi a da se oekavat, Ze v oblasti informatiky
i toto jadrové ucivo nebude jakymsi statickym celkem, ktery bude automaticky prenasen
z jednoho skolniho roku do druhého, ale bude citlivé upravovan podle aktudlnich
pozadavkl moderniho svéta, do kterého budou Zaci nasledné vstupovat. Zaroven by tato
myslenka méla mit podporu v moznosti ovéfit znalosti zak( na Urovni jddrového uciva a to
idedlné pfimo v chystaném interaktivnim dokumentu ramcového vzdélavaciho planu, coz
by i vyucujicim v budoucnu mohlo zjednodusit préci pti evaluaci a snizit nejistotu toho, zda
pfipravuji své zaky na vstup do dalsi vzdélavaci urovné, tedy strfednich skol a gymnazii,

v pozadované a potfebné mire.

Jadrové i rozsifujici ucivo by mélo mit také rovnomérné zastoupeni ve vSech cCtyrech
tematickych celcich a jejich oblastech (obr. 1.2). Aktivity rozSifujiciho uciva by mély byt
zavadény podle individudlnich potfeb bez ndslednych systémovych evaluacnich procesu.
Doporuceni pro aktivity, ¢i zpestreni pravé jadrového uciva, je pfedmeétem ctvrté kapitoly

této prace, kde jsou jednotlivé materidly rozdélené v rdmci jednotlivych vyukovych oblasti.
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Obrazek 1.2 RozlozZeni jednotlivych tematickych celki se svymi vyukovymi oblastmi
Klicova témata planovanych zmén pro obor informatiky jsou z dokumentu malé revize
shrnuta na obr. 1.2, kde je nazorné vidét odklon od Ccisté uZivatelskych dovednosti.
Spole¢nym jmenovatelem novych tematickych celkll jsou aktivity, které se opiraji o rozvoj
logického mysleni. Dokument malé revize dale vécné popisuje podstatu vsech vyse
uvadénych témat (RVP 2V, 2021, s. 39-43). Informaticky obsah tedy bude dominovat vedle
digitdlni gramotnosti (obr. 1.1), kterda by méla celkové ucivo stmelit, podpofit
mezipfedmétovou slozku vyuky a jako celek dospét k bezpeénému, sebejistému
a kritickému vyuzivani digitdlnich technologii nejen pti uceni, ale i ve volném c¢ase (RVP 2V,
2021, s. 9). Nazvy tematickych celkl jsou pro oba stupné zakladniho vzdélavani identické,
avsak v popisu se na druhém stupni logicky posouvaji na vyssi Uroven osvojovanych
dovednosti a kompetenci. TakZze na prvnim stupni Zaci prostfednictvim her, experiment(
objevuji informatické aspekty okolniho svéta, zaci na druhém stupni uz provéruji své

hypotézy, aktivné hledaji a navrhuji sva feSeni (RVP ZV, 2021, s. 38).
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1.3 OCEKAVANE VYSTUPY

Definici ofekavaného vystupu vymezuje opét dokument RVP ZV. Tyto vystupy maji
¢innostni povahu, jsou prakticky zamérené, vyuzitelné v béiném Zivoté a ovéfitelné.
Vymezuji predpokladanou zplsobilost Zakd vyuZivat osvojené ucivo v praktickych situacich
a Vv béziném zivoté na konci 5. a 9. ro¢niku (RVP ZV, 2021, s. 14). Pro usnadnéni identifikace
jsou ocekdvané vystupy oznaceny kody, které obsahuji zkratku vzdéldvaciho oboru,
oznaceni ro¢niku, ¢iselné oznaceni tematického okruhu a Cislo urcujici poradi o¢ekdvaného
vystupu v daném tematickém okruhu nebo v rdmci vzdélavaciho oboru. Ocekdvané vystupy
RVP ZV na konci 5. ro¢niku (2. obdobi) a 9. ro¢niku stanovuji zdvaznou uroven pro
formulovani vystupl v u€ebnich osnovach v SVP, ktera musi byt na konci 1. stupné
a 2. stupné zdkladni Skoly dodrzena. Ocekavané vystupy na konci 3. roéniku (1. obdobi)
stanovuji jen orientacni, tedy nezdvaznou uroven a pri formulovani vystupl v ucebnich
osnovéach v SVP maji pomoci (na 1. stupni) stanovit vzdélavaci cestu vedouci k naplnéni

ocekavanych vystupl na konci 5. ro¢niku (RVP 2V, 2021, s. 14).

Pro naplnéni cil, které si pred sebe velkd revize klade, je nutné operovat s vyctem
ocekavanych vystupq, tedy to, co by mél zak vychazejici ze zakladni Skoly znat. Z celkové
pestré palety vSech ¢tyr popsanych tematickych celkl, kterymi se tento obor zabyva, zde
opét rezonuje pojem jadrové a rozsifujici uc¢ivo. Mame-li redlné uvazovat o vystupech pro
vSechny zaky, mély by se ocekdvané vystupy profilovat pravé z jadrového uciva pro
konkrétni roéniky. U oboru informatika by v ni rozhodné nemélo chybét poznavani toho,
jak a proc digitalni technologie funguji, chapani zakladnich princip kddovani, modelovani
a zvladnout s vétsim porozuménim umeét chranit své soukromi, data i zafizeni a zaroven
také nesmi chybét zvladnuti zaklad(i uZivatelskych dovednosti. Toto by také na teoretické
urovni, mélo byt zaloZeno na aktivnich cinnostech jak individudlné, tak skupinové
zamérenych. V praxi to tedy znamen3, Ze vse teoretické si zaci hned procvici a zaziji na
aktivitach, kterd ndsledné sami upravuji. Toto by mimo jiné mél byt nasledné hlavni

evaluacni aspekt, nebo nejvyssi nastavend hodnotici vaha.

Dokument RVP ZV konkretizuje oekavané vystupy pro vsechny ¢tyfi tematické celky zvlast
pro druhé obdobi, tedy pro zaky 4. a 5. tfid a pro druhy stupen zakladniho vzdélavani,

pficemz vSechny ctyfi tematické celky s jednotlivymi oblastmi, jsou do obou vékovych
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kategorii promitnuty rovhomérné. Nemélo by se tedy stat, Ze napfiklad bezpecnost na

internetu bude vyucovdna jen vjednom ro¢niku a poté se uz Zaci s timto tématem nesetkaji.

Za rozsitujici vystupy by se dala oznacit celd oblast technickych feseni problém(, a to
objevovani jejich funkénich nebo rovnou optimalnich feSeni a ndsledné zvaZovani
a ovérovani jejich dopadl na jedince, spolecnost a Zivotni prostredi. Rozsifujici vystupy
se také daji identifikovat na urcité vyssi védomostni Urovni napfi¢ viemi vyukovymi

oblastmi, tedy od kédovani az po pocitacové sité.
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2 PODPORA ROZVIJENI INFORMATICKEHO MYSLENI

Projekt Podpora rozvijeni informatického mysleni vznikl mimo jiné také proto, aby
predstavil a nabidnul Siroké odborné i rodiCovské verejnosti vzdélavaci moznosti pro
rozvijeni informatického mysleni. Tento projekt tak nabizi také pedagogim Sirokou $kalu
vyukovych materidl(i i pro nové vznikajici vyukové oblasti v rdmcoveé vzdélavacim planu. Pro
druhy stupen portal nabizi ucebnice programovani ve Scratch na dvou obtiZznostnich
urovnich, zaklady informatiky, praci s daty a predstaveni zaklad(i robotiky na stavebnici
Lego Mindstorm a Microbit. Diky témto vyhleddvanym vyukovym materidldm aplikuji
moderni principy pro vyuzivani informatického mysleni. Jako pfiklad modernich princip(
Ize uvést heuristickou metodu pokusu a omylu jako cesty vpred, kdy pomoci prace s chybou
napomaha aktivni tvorbé, podpore vytrvalosti a spoluprace. StéZejni slozkou vzdéldvacich
material( tohoto projektu, jsou volné dostupné ucebnice ke staZeni, které jsou rozélenény

podle vzdélavacich urovni v ramci jednotlivych védomostnich oblasti.

I5 [ 2. stupef

Informatika |ostatni
tiémata)

LEGO Mindstodms

Ziklady robotiky Micro bit s Makecode

Obrazek 2.1 Rozcestnik pro ucebnice projektu Podpora rozvijeni informatického mysleni (2022)
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2.1 OCEKAVANE VYSTUPY, KTERE ZATIM NEJSOU ZPRACOVANY

Cilem této prace je z pohledu vznikajici velké revize RVP ZV, identifikovat oblasti pro druhy
stupen, které tento projekt zatim nenapliuje. Chybéjici oblasti Ize na prvni pohled snadno
odvodit z pfehledu u€ebnic v rozcestniku na internetovych strankach projektu (obr. 2.1) po
porovnani s tematickymi celky a jejich vyukovymi oblastmi (obr. 1.2). U¢ebnice vstupuiji
se svymi aktivitami napfi¢ nékolika oblastmi a snazi se tak komplexné pokryt vedle
kodovani, také napriklad modelovani dat v kontextu pfikladl kazdodennich modeld, jejich
popisti az po slovni uUlohy. Vyucujici ma tedy moznost zaradit ucebnici viceméné
systematicky podle nastavenych hodin v této ucebnici nebo si vybrat cviceni
ke konkrétnimu tématu a pro dalsi téma zvolit jiny zdroj, ktery nabizi podrobnéjsi zaméreni

na dané téma.

Z Casti ucebnic, které by se mohly efektivné rozsitit je u sekce Informatiky vétsi mnozstvi
aktivit zamérenych na programovani na papite, takzvané unplugged hodiny kédovani, které
se Uzce dotykaji také algoritmizace, kddovani a modelovani. Nejde jen o aktivity pro prvni
stupen, ale stejné jako u vSech aktivit i zde jde o Uroviiové aktivity. Soubor aktivit na portalu
by tedy bylo vhodné doplnit prdvé o unplugged aktivity pro nejstarsi zaky, tedy osma
a devata trida. DalSi vhodné doplnéni se nabizi jako urity mezistupen mezi kédovanim
a aktivitami s Lego Mindstrom, a to v podobé mensich robotd, ktefi se programuji na
rGznych uUrovnich v podobé VEX123, iRobotl nebo Ozobotli. Nutno podotknout, Ze
navzdory tomu, Ze v posledni dobé poptdvka po téchto pomickach nardzi na nedostatek
zboZina trhu, se vyrobci predhani ve vyvoji novych robotu a vysledna nabidka je tak doslova
presycena rlznymi robotickymi stavebnicemi. Neni nutné, aby vSechny skoly mély stejné
pomtcky z pohledu ucéebniho planu. Mohly by vsak idedlné vzniknout urcité Skolni
komunity, které by v rdmci sousednich obci stavebnice mohly sdilet a tim se i Zaci mohli
seznamit s vétsSim mnozstvim takovych pomucek. Metodiky prace s nimi se v mnohém
prekryvaji. Naptiklad mozZnost procvicovani na zakladni Urovni prace s cykly je vhodné
se stavebnici Primo Cubetto a Pro-Bot autic¢ko, které jsou idealni pro prvni stupen. Pak uz
se da snaze prizplsobit pracovni list jiné stavebnice, ktera na své zakladni Urovni zvladne
predvést v cili v zasadé totéz. Ve vyétu uéebnic, které jsou vénovany na portdlu imysleni.cz
robotice, dojdeme k zavéru, Ze zdaleka ne kazda zakladni Skola vlastni vyukové sady Lego

Mindstorm, jejichZ pofizovaci cena se pohybuje okolo sedmi tisic korun a navic ji od roku
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2021 postupné zacind alternovat VEX 1Q, ktery je uzZivatelsky velmi podobny
s programovacim prostfedim podobnym Scratchi. Vytvafeni metodik k jednotlivym
stavebnicim je vénovano nemalé usili, avsak jejich Zivotnost z pohledu jejich aktualnosti
z pohledu konstrukce, tak softwaru, je jen v fadu nékolika malo let. Je to pfirozené rychly
vyvoj jak samotnych stavebnic, tak jejich programovaciho prostredi a vytvareni metodik je
tak automaticky nekoncici dynamicky proces. Ve Skolach se pofizuji dostupné robotické
stavebnice, se kterymi se vyucujici i Zaci seznami s robotikou na Urovni dané stavebnice.
Z praktického hlediska je to jisté logicky a hlavné ndzorny pfistup. Avsak nejen z pohledu
tvorby tematickych planu, by byla pfinosna samostatnd, prece jen s jistou davkou nadsazky,
mirné nadcasovad ucebnice vénovana tématu obecné robotiky s ukazkami rlznych
robotickych pom(cek a s vy¢tem konkrétnich oblasti a jejich Urovni obtiznosti, které by
mély vSechny dostupné i chystané stavebnice zvlddnout. Vyucujici by tak Iépe mohl uz pfi
samotném navrhu potizeni dané pomlcky zohlednit, jestli dana stavebnice zvlddne Zaklim
zprostiedkovat vSechny oblasti robotiky, reflektujici ocekavané vystupy. Na druhé strané
mUze ucitelm pomoci vice pochopit a neopomenout moznosti, které bohatd a hravd vyuka

robotiky nabizi.

Pro podporu vétsi nezavislosti v rozhodovani pfi potizovani robotd by bylo ndpomocné
komercéné nezdvislé pribéiné srovnavani aktualné dostupnych stavebnic na trhu. Kritéria
tohoto porovndavani by obsahovala pravé ty oblasti, které je zapotiebi se zaky procvi¢ovat
pro naplnéni ucebnich plan(, pfipadné také oblasti rozsifujici. Samotné srovnavani by mélo

byt uzivatelsky jednoduché stejné jako pfi ndkupu béziné elektroniky.

Aby byly v této praci zohlednény vSechny planované vystupy, tak na nékterych trovnich by
bylo vhodné prolinkovani také s aktivitami z projektu Podpory rozvoje digitalni gramotnosti
pro doplnéni aktivit, které se vazou k zdkladlim uZivatelskych dovednosti. Tato oblast je
zahrnuta ve tvorbé digitalniho obsahu, proto je dilezité ji neopomenout, aby Zaci mohli
tyto dovednosti nasledné vyuzivat napfi¢ ostatnimi pfedméty a naplnit tak navazujici

vystupy digitalnich kompetenci.

2.2 KOMPAKTNI ROBOTI

Nazev kompaktni robot se nabizi z pohledu konstrukce robotické pomuicky pro vyuku a z ni
vyplyvajiciho vyukového zaméreni. Stavebnice typu Lego Mindstorm, VEX IQ a jim

podobné, jsou variabilni a Siroce pouzitelné pri testovani nejrliznéjsich konstrukci z celé
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fady pohledl od zavislosti konstrukce na rychlosti, presnosti az po jeji celkovou odolnost.
Chceme-li vSak polarizovat testovani kddu ve smyslu jednotlivych krokd na néjakém robotu,
je zadouci, aby se tento robot choval vSsem Zakim stejné. Tedy aby se minimalizovala
chybovost ze strany konstrukce robota a Zaci se mohli zaméfit Cisté na logické mysleni dané
ulohy. Kompaktni roboti typu VEX 123 nebo Ozobot EVO by tedy méli byt zarfazovani do
vyuky v navaznosti po blokovém programovani, pfipadné paralelné s ni. Tyto kompaktni
roboty Ize plnohodnotné vyuzivat k vyuce nejen na prvnim stupni zakladni Skoly, ale také
pfi vyuce na druhém stupni i stfednich Skolach s pouZitim on-line programovaciho
prostredi. Odkazy na rlizna cviceni, kterd by vtomto sméru mohla doplnit projekt Podpora
rozvijeni informatického mysleni, jsou obsazena v kapitole Portfolio aktivit s odkazy na
zdroje material(i pokryvajici prazdna mista vypracovaného projektu na internetovych

strankach projektu imysleni.cz.

2.3 MYSLENKOVE MAPY

Dalsi oblast, o kterou se da rozsifit stavajici portfélio vyukovych materiald, jsou aktivity na
urovni modelovani. Tento pojem zahrnuje zjednodusené znazornéni skutecnosti; vyuZziti
obrazovych modeld (myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke

zkoumani, porovnavani a vysvétlovani jeva kolem zaka (RVP 2V, 2021, s. 41).

Svou definici, je mySlenkova mapa obrazovym nastrojem pro celistvé mysleni. Podporuje
tak predevsim funkce mozku na Urovni paméti, uceni a kreativity. Takto vytvorend mapa
ma vzdy svij stred, ktery obsahuje planovany vystup, vyobrazeny textové nebo jinak
graficky. Z tohoto stfedu vychdzeji rlizné vétve, pricemz ty nejblize stfedu jsou ta hlavni
témata Uzce souvisejici s klicovym obrazkem. Od téchto hlavnich témat vedou dalsi,
podrobnéjsi témata v podobé motivl. Nazvy jednotlivych vétvi jsou oznaena jasné
avystizné, a to opét textové nebo graficky, formou obrazku, ilustrace nebo jejich
kombinaci. Dllezitou roli zde hraje kreativita, kterd podpofi zvyseni ucinku, v podobé
barevného vyobrazeni ve 2D nebo i 3D provedeni. Mezi jednotlivymi vétvemi mohou byt

pouzity asociace s odkazy na dalsi vétve (BUZAN, 2011, s. 42).

Oblast modelovani je zpracovana v ucebnici Zaklady informatiky 2. st. Popsané aktivity jsou
modelové situace, které vychazi z béznych ucebnic pfirodopisu, fyziky a dalsich. Lisi se ale
svou metodikou pohledu ze SirSiho Ghlu. Nad tisténymi modely mizeme vést spoustu hodin

informatiky bez pocitacll, avSak tato oblast by si urcité zaslouZila podpofit interaktivnimi
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materialy, které by starsi Zaky v osmych a devatych tfidach vice zaujaly. At uz aplikace na
tvorbu myslenkovych map nebo pfimo 3D modely napfiklad od spole¢nosti Corinth, které

dovoli nahlédnout do jejich utrob.

2.4 PRAZDNA MISTA

V kontextu obrazku 1.2, by z pohledu obsahu jednotlivych tematickych celkd pro
informatiku, bylo vhodné doplnéni vyukovych materiall na portalu imysleni.cz hlavné pro

zaky 8. a 9. tfid s doplnénim nékterych individudlnich aktivit i pro mladsi ro¢niky. Je to:
- modelovani - tvorba myslenkovych map a diagramu pro starsi Zaky,

- obecna robotika, jako ndpomocnd prirucka jak pro ucitele zacatecniky, ktefi
s vyukou robotiky zacinaji a nemaji moc zkusenosti s konkrétnimi stavebnicemi,
tak pro ty, ktefi se potiebuji rozhodnout pro pofizeni konkrétnich pomucek pro

vyuku,
- metodika pro vyuku s kompaktnimi roboty pro cely druhy stupen,
- bezpecnost pfi pouzivani digitdlnich technologii

- digitalni technologie (hardware, software, pocitacové sité, které jsou v uéebnici

Zaklady informatiky velmi okrajové zpracovany),
- prace s daty opét pro starsi rocniky.

Vedle vétve tykajici se informatiky by s ohledem na celistvost vyukovych materialti, mohl
byt také provazan projekt informatického mysleni s programem Podpora rozvoje digitalni
gramotnosti. Nékteré ¢asti mohou byt ucelné provazany pomoci odkazd. Napfriklad prace

s daty se da navazat na tvorbu konkrétni tabulky v tabulkovém procesoru.

V dohledné dobé budou bezesporu vznikat ucelené ucebni materidly formou pracovnich
sesith pro Zaky, stejné jako v jinych pfedmétech pro kazdy roc¢nik zvlast, kde bude snaha
konkrétné vymezit pro dany rocnik soubor vhodného uciva k procvicovani tak, aby
obsahoval vhodny prarez vSsemi tematickymi celky a jejich vyukovymi oblastmi. Materialy
dostupné na portalu imysleni.cz, tak budou jednim z podklad( pro tvorbu elektronickych
ucebnic v podobé roénikovych soubor( materialli nebo budou $kolam slouzit jako odkazy

a doporuceni pro jadrovou i rozsifujici praci ve vyuce.
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3 DOTAZNIKOVE SETRENi PRIPRAVENOSTI ZAKLADNICH SKOL NA REVIZI VYUKY

INFORMATIKY

Cilem dotaznikového Setfeni bylo zmapovani soucasného stavu vyuky informatiky ze strany
vedeni Skoly a vyucujicich informatiky na zadkladnich Skolach. Dotaznik se zaméfroval na
kompetence Skoly v oblasti vybavenosti potfebnymi technologiemi, na preferenci

jednotlivych tematickych celki a jejich vyukovych oblasti z pohledu ucitele, potazmo Zaka.

Dotaznikové Setfeni mélo dvé kola. Prvni kolo bylo zaméfeno na obecnou pfipravenost ve
smyslu vybavenosti uc¢eben, kvalifikace ucitelli, kompetenci a preferencnich vyukovych
oblasti. Vzhledem k naplnéni cild této prace, doslo k rozsiteni tohoto dotazovani také na
konkrétni znalost portalu imysleni.cz a naméty na jeho pripadné doplnéni. Dale bylo druhé
kolo dotazniku zaméreno na konkrétni rok zahajeni vyuky podle nového RVP ZV a ptipadny

vliv nové finanéni pobidky narodniho planu obnovy na toto rozhodnuti.

Ocekdvanim jednoho z vystupu dotaznikového Setfeni je doplnéni podkladovych informaci
pro mapovani prazdnych mist v oblasti vyukovych material(i projektu Podpora rozvijeni

informatického mysleni.

3.1 STRUKTURA DOTAZNIKU

Rozsah dotazniku byl stanoven pomérem délky ¢asu stravenym vypliovanim a vypovédni
hodnotou odpovédi, tak aby prehnané mnoizstvi otazek neodradilo potencidlni Ucastniky
a zaroven, aby se z vystupnich dat daly sestavit urcité zavéry. Dotaznik je sestaven tak, aby

byl snadno a rychle vyhodnotitelny.

V dotazniku je v nékterych castech misto slova otazka pouZito oznaceni polozka.
Je vhodnéjsi nazev, protoze nékteré polozky nemusi mit formu otazky, nybrz naptiklad
formu pokynu nebo fazeni podle rdznych kritérii (CHRASKA, Metody pedagogického
vyzkumu, s. 159). V dotazniku v prvnim kole byly pouzity otazky uzaviené, matice otazek,
dichotomicka otazka, serazeni polozek a oteviena polozka s omezenou moznosti znakd.
V celkovém poctu bylo v dotazniku obsazeno: 10 otdzek, pficemz pro ziskani relevantnich
odpovédi jak ze strany vedeni skoly, tak z fady vyuéujicich, bylo pouZzito pfi prvni otdzce
vétveni. Ctyfi polozky tykajici se pfimo kompetenci pfi vyuce, byly cilené pfimo na vyucujici,

zbylé polozky byly spolecné pro obé skupiny respondentu.
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Ve druhém kole dotaznikového Setfeni byla doplnéna jedna otevrena otazka bez omezeni
mnozstvi znakl. Ostatni polozky jsou jednoznacné vyhodnotitelné. Tento deterministicky
pfistup byl cilem hlavné prvniho dotazniku. Dopliujici polozky ve druhém dotazniku naopak
slibuji vice informaci o prazdnych mistech ve vyukovych materialech na portalu imysleni.cz.
Kazdd z pouzitych otazek je podrobnéji popsdna dale jiz v samotnych vysledcich

u obou dotaznikU.

3.2 RESPONDENTI

Vybér respondent(l vychazel z cile zahrnout do tohoto Setfeni Skoly malé i velké, ve velkych
méstech i mensich obcich, statni i soukromé. Za velkou skolu mizZeme povaZovat takovou,
kde je nékolik desitek, popfipadé i set Zakd v jednom roc¢niku a v kazdém rocniku je nékolik
trid s obéma stupni zakladni skoly, tedy prvni az devatd. Ve Skole je jidelna, dvé télocvi¢ny,
nékolik krouzkd, druzina. Ve velkych Skolach také byva integrovana Zakladni uméleckou
Skolou. Na velké skole pracuje nékolik desitek pedagogickych pracovnik(i. Naopak v malé
Skole byva jedna tfida v rocniku pro prvni stupen zakladni Skoly s poctem pedagogickych
pracovnikd okolo dvaceti. Vétsina téchto informaci je verejné dostupna na internetovych
strankach Skol. Velmi napomocné jsou takové webové stranky, které umozni cileni na

konkrétni oborové vyucujici véetné kontaktu na né.

Referenénim indikatorem vybéru byly tedy rozhodné internetové stranky z pohledu kvality
jejich zpracovani, struktury a prehlednosti. Jelikoz Slo o dotaznikové Setfeni
celorepublikové, byli vybrani pro prvni kolo respondenti z kazdého kraje, a to 5 zdkladnich

Skol v kazdém okrese, coz dohromady bylo 70 skol.

Dotaznikového Setfeni v prvnim kole se ztucastnilo 25 respondentd, tedy 34 % respondent
odeslalo vyplnény dotaznik a 7 z nich projevilo zadjem o zaslani vysledkd z tohoto Setreni.
U druhého kola jiz byla ucast oproti kolu prvnimu jen polovi¢ni. Nejvétsi ndvratnost
dotaznik(l byla z Plzeriského kraje, coz bylo pravdépodobné zplisobeno tim, Ze byl dotaznik
odeslan z emailové adresy Zapadoceské univerzity a v prlivodnim dopise byla také tato

univerzita zminéna.

3.3 VYSLEDNA DATA

Dotaznik byl zpracovavan v aplikaci Microsoft Forms, kterd umoZiuje automatické

prabéiné vyhodnocovani s vyuzitim kola¢ovych, pruhovych a sloupcovych graf(i. V popisu
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vSech pouzitych otdzek lIze vycist jejich oekdvani a opodstatnéni pro dotaznikové Setreni
i jeji interpretaci v rdmci celého dotazniku. U obou dotaznikl bylo v nékolika mistech

pouzito vétveni otdzek pro vétsi relevanci odpovédi.
3.3.1 VYHODNOCENi PRVNIHO KOLA DOTAZNIiKOVEHO SETREN{

1. Pracuji ve Skolstvi na pozici

@ vedeni skoly 10
@ vulujiciho informatiky na 1,5... 2
@ vutyjicho informatiky na 2. 8
. vyuéujiciho informatiky na ob 7

Obrazek 3.1 Prvni kolo dotaznikového Setieni - otazka 1
Tento vétvici dotaz poukazuje kromé samotného rozdéleni na dvé skupiny také na fakt, Zze
vétsina vyucujicich uci na obou stupnich (obr. 3.1). Z toho se da usuzovat na nedostatek
zastoupeni zkuSenych vyucujicich informaéni a komunikacni dovednosti s obvyklou

aprobaci fyzika—matematika nebo pfimo skolnim spravcem pocitacovych siti.

2. Informatiku ucim

@ viechny hodiny parové s uéite.. 3
@ viechny hodiny samostatné 10

. kombinované (nékteré hodiny 2

Obrazek 3.2 Prvni kolo dotaznikového Setieni - otazka 2
Parova vyuka dovede kompenzovat vyuku celych ttid, kdy jeden vyucujici mize travit hodné
Casu feSenim pripadnych technickych obtiZi, coZ se nepfiznivé odrazi na kvalité vyuky, byt
je vyucujici odbornikem a ma i kvalitni pfipravu na vyuku. Pfi parové vyuce je tedy snazsi
rozlozit sily, jak na feSeni problémd, individualni pfistup k zak(im, tak na samotnou vyuku.
Z dotazniku je patrné, Ze parova vyuka je minoritni zalezitosti (obr. 3.2). Tvrzeni, Ze jde
o celé tridy, je podporeno v otazce sedm, kde respondenti uvadi primérny pocet zaki

22 pfi vyuce informatiky ve tridé.

Parova vyuka také dovede usnadnit vyuku, pokud jsou oba vyucujici informatici. Kazdy tak

muze udit polovinu tfidy konkrétni téma a skupiny si nasledné stfidat. Lze tak vyuZit

18



3 DOTAZNIKOVE SETRENI PRIPRAVENOSTI ZAKLADNICH SKOL NA REVIZI VYUKY INFORMATIKY

i mobilni zafizeni nebo Ize ucit unplugged aktivity v jakékoli tfide, takze i omezené mnozstvi
pocitacl by na kvalitu vyuky podle nového RVP ZV nemélo mit vliv.

3. Splnujete kvalifikaci pro vyuku informatiky podle
potiebného pracovniho zarazeni?

. Ano 10
@ ne 3

@ V soucasnosti si potfebnou kv... 2

Obrazek 3.3 Prvni kolo dotaznikového Setieni - otazka 3
Je patrné, Ze na Skolach vyucuji kvalifikovani ucitelé (obr. 3.3), jsou pravdépodobné
zaméstnani na cely Uvazek a s nejvétsSi pravdépodobnosti se jesté staraji o Skolni spravu
pocitacovych siti. Toto tvrzeni se da opfit o odpovédi v nasledujici otazce (obr. 3.4), ktera

ukazuje prevazné zcela kompetentni ucitele se znalostmi informacnich technologii.

4. Jak byste hodnotili kompetence na vasi skole ve vyuce
informatiky v nasledujicich oblastech:

W Zcela kompetentni W V nékterych oblastech znalosti dohledavam B Casteény outsourcing
zakladni znalosti IT

algoritmizace - zaklady programovani

ropetka ve i _

bezpeénost na internetu

softwarové uZivatelské dovednosti (textovy, tabulkovy,
prezentadni, graficky editor)

Obrazek 3.4 Prvni kolo dotaznikového Setieni - otazka 4
PIna kompetence v oblasti robotiky zatim jen u 13 % respondent( a u algoritmizace u 20 %.
Rozdil u téchto dvou ukazatel mize znamenat nejspis malou vybavenost Skol robotickymi
pomuckami. Nicméné, i kdyby byla tato dvé cisla shodnd, uditelé evidentné nejsou
pfipraveni na masovy ndkup stavebnic a radéji jesté v dohledné dobé budou vyuzivat
outsourcing. Pfi ndkupu robotickych stavebnic uz ale dnes prodejci bézné nabizi zdarma
také proskoleni pro praci se zakoupenymi roboty. D3 se tedy predpokladat, Zze v blizké

budoucnosti bude outsourcing vyuzivan spiSe pro konkrétni tematické exkurzni laboratore
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nebo ¢astecné bezpecnost na internetu, a to nejen formou film{ a dokument(, ale Zivym

setkdanim s mladymi odborniky.

5. Sefadte prosim dle Vasich preferenci, jednotliva
témata z pohledu jejich dulezitosti zafazeni do vyuky.

Pofadi MoZnosti Nejpreferovanéisivelbe Il I M H H B Nejméné preferovana volba

Obrazek 3.5 Prvni kolo dotaznikového Seti‘eni - otazka 5
V uspordadacich ulohach se od testovaného pozaduje, aby usporadal prvky mnoziny pojmu
jedné tfidy do rady. Prvky se sefazuji podle jistého hlediska, naptiklad chronologicky, podle
velikosti, podle stupné obecnosti atd. Nevyhodou této formy testovych uloh je omezena
oblast pouziti, ale také obtizné skérovani, coz vyplyva ze skuteénosti, Ze nespravné prirazeni
prvk( mGze byt provedeno mnoha zplsoby, pficem? jde o réizné velké chyby (CHRASKA,

Metody pedagogického vyzkumu, s. 188).

Z téchto odpovédi v otdzce serazovani preferenci (obr. 3.5), Ize opét usuzovat na nizsi
kompetence u oblasti nového RVP a celkové nizkou pfipravenost na razantni zménu vyuky.
Je vSak patrné, Ze respondenti uz vi, Zze nejpreferovanéjsi volbou softwarové uzivatelské
dovednosti v blizké budoucnosti uz nebudou, ale nejspiS sami jesté pfesné nevi, jak bude
tato ¢ast, ktera tvofila doposud hlavni pilit vyuky, zachovéna ve vyuce v dalSich letech.
Oranzova, tedy stale hodné vysoka preference naznacuje, Ze s touto oblasti vyuky navzdory
zméndm pocitaji i do budoucna. Treti nejméné preferovand oblast v roviné zakladnich
znalosti informacnich technologii, je vSak vice prekvapivé neZ samotny propad

algoritmizace a robotiky na poslednich pri¢kach. Prace s daty je pfitom minimdlné stejné

dllezita, jako tvorba konkrétnich soubort. Méla by ji dokonce chronologicky predchazet.
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7. Jak byste ohodnotili podminky a technickou vybavenost
pro vyuku informatiky na vasf skole.

B Vyhovujici podminky s pravidelnou modernizaci B Zastaralg, ale funkéni B Nevyhovujici

Farc*are _
SO‘T..I.are _

Obrazek 3.6 Prvni kolo dotaznikového Seti‘eni - otazka 7
Posuzovaci Skaly s vynucenou volbou mezi variantami jsou ve srovnani s jinymi ratingy,
znaéné spolehlivé, vyzaduji viak ddkladnou a peélivou piipravu (CHRASKA, Metody

pedagogického vyzkumu, s. 156).

U hodnoceni technické vybavenosti (obr. 3.6), jako nevyhovujici uvedla 4 % respondent.
Jde sice o odpovédi subjektivni bez konkrétnich vystupnich dat, takZe se z nich neda
vydedukovat stafi a kvalita a mnoiZstvi zafizeni, nicméné informace, Zze 80 % Skol je plné
spokojena s technickymi podminkami vyuky informacnich technologii ukazuje na posledni
vyvoj statnich finan¢nich dotaci pro sSkoly, které nyni sméruji také na dovybaveni skol

robotickymi pomuckami a nikoli uz zakladnim pocitacovym vybavenim.

8. Poditacova ucebna

Mchybi ®W1x ®E2x Hvicenei2x

Mobilni zafizeni v klasickych uéebnach _
Vybavena poéitadové ugebna pro skupinu do 15 23kl —
Vybavena poéitatova uéebna pro skupinu do 30 Z3kd _

Obrazek 3.7 Prvni kolo dotaznikového Setreni - otazka 8

Tyto odpovédi (obr. 3.7) koresponduji s vystupy predchdazejicich odpovédi. Tedy, Ze
prevdzna c¢ast Skol uci informatiku v celé tridé, ptipadné vyuzivd mobilnich zatizeni
v béZnych tfidach. Nejde viak u vétsiny z nich o déleni skupin, ale Cisté ndhradu za klasickou
pocitacovou ucebnu. Jak uz ale bylo nastinéno u polozky parové vyuky, neméli bychom
vidét zakladni ukazatel kvality vyuky podle nového RVP ZV jako mnozstvi pocitacl, ale

pristup ze strany vedeni Skoly a samotnych vyucujicich.
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9. Splnuje vase skola uz v tomto skolnim roce vy3i ¢asové dotace
pro wwuku informatiky podle nového RVP?
(nové 2 hodiny pro 1. stupen, 4 hodiny pro 2. stupen)

@ o 8
® re 17

Obrazek 3.8 Prvni kolo dotaznikového Seti‘eni - otazka 9
Casova dotace podle nového RVP ZV je podle ocekdvani zatim u vétsiny $kol nenaplnéna
(obr. 3.8). Zabér planovaného uciva na obou vzdélavacich stupnich vsak ukazuje, Ze
vyucujici by méli mit jddrové ucivo vytycené tak, aby mohli své tematické plany sestavit

s realnymi cili rozloZzenymi pro cely Skolni rok.

Byt byl dotaznik anonymni, pro vyhodnoceni respondent( byli dotazani alespon na kraj, ve
kterém pusobi. Kromé dvou odpovédi ze Zlinského kraje, byly vSechny odezvy na dotaznik

z Cech. Oslovené $koly z ostatnich moravskych kraji na dotaznik nereagovaly.

3.3.2 VYHODNOCENi DRUHEHO KOLA DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Toto doplrikové dotaznikové Setfeni vzniklo na zakladé zpracovavani chybéjicich aktivit na
portdlu imysleni.cz a aktudlné vyhlasené finanéni pobidky fondu narodniho planu obnovy,
coz jesté v dobé prvniho kola nebylo verejné ozndmeno. Vyjma polozek 4 a 7, jsou ty
zbyvaijici z prvniho kola stdle aktualni, a proto nadale z(stdavaji soucdsti této prace. Hlavni
zménou, ktera nastala po vyhlaseni této financ¢ni dotace Skolam, je odklon od outsourcingu
v oblasti robotiky, tedy programovani robotl a rozhodnuti Skol pofidit si vlastni robotické

pomlcky a byt i v této oblasti sobéstacné.

Byt mél druhy dotaznik nizsi navratnost, odeslalo jej 70 % vyucujicich a jen 30 % z vedeni
Skoly, coz bylo Zadouci z pohledu sbéru podrobnéjSich dat, tykajicich se pfimo vyuky

a znalosti portalu imysleni.cz.

Takto navriené dichotomické polozky s urcitym poétem predem pfipravenych odpovédi ma
tu hlavni vyhodu, e se podstatné zjednodu$uje vyhodnocovani odpovédi. Casto také
respondenti ochotnéji vyplnuji dotaznik s jiz pfipravenymi odpovédmi. Nevyhodou této
formy poloZek na druhé strané zlstava fakt, Ze vSechny mozné kvality odpovédi jsou nasilné

vtésnavany do schématu pfipravenych odpovédi. (CHRASKA, Metody pedagogického
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vyzkumu, s. 161). V tomto pripadé vsak jde o kontrolni Setfeni ve druhé viné, kdy v prvnim

dotazniku u prvni polozky byli vyucujici rozdéleni do vice skupin. Pro tuto druhou vinu jiz

vevs

informatiku a vedeni Skoly).

2. Sefadte prosim dle Vasich preferenci, jednotliva

témata z pohledu jejich dalezitosti pro Zaky.

. . . Nejpreferovanéjs’velba Wl ] ] [ ] [ | [ | | ]
Poradi MoiZnosti - - L _ )
B Nejméné preferovana volba

T ememEnecman N S N .
o ot [T I ———

Obrazek 3.9 Druhé kolo dotaznikového Setfeni - otizka 2

Otdzka, kterd méla odkryt preferované oblasti (obr. 3.9), byla zvolena pro druhé kolo proto,
aby upfresnila oblasti vramci nového dokumentu RVP ZV. Je zajimavé porovnat tyto
odpovédi s polozkou 5 v prvnim kole otazniku (obr. 3.5), které vypovidaji o urcité zméné
v pohledu a vyuku. Oblasti u obou dotaznik( sice nebyly stejné definované, ale ve druhém
dotazniku, ktery terminologicky vice zapadd do nového RVP, je znat, Zze vyucujici jsou jiz
[épe obezndmeni s naplni tematickych celkli nového RVP a pfizpUsobuji jim i své
preference. Zatimco v lednu vyucujici preferovali spiSe softwarové dovednosti a robotika
ve vyuce se propadla na posledni misto, u této polozky naopak vyucujici algoritmizaci
a programovani, které se s robotikou Uzce poji, davaji na horni pricky poradi. Mize v tom
hrat roli také brzky pldnovany ndkup digitadlnich pomucek do vyuky, coZ ptindsi zvyseni

motivace na aktivnich pfipravach a nespoléhat se na ob¢asny outsourcing.
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W F W

3. Jak byste na vasi skole hodnotili kompetence
ve vyuce informatiky v nasledujicich oblastech:

W Zcela kompetentn’  ® V nékterych oblastech znalosti dohleddvime  m Césteény outsourcing

slaormizace 2 S‘FCSFEF‘"O\'T' _-
digitalni technologie {tvorba digitalniho obsahu,

software, hardware, digitalni identita)

informacni systémy (prace s daty, soubory, evidence

dat)

100% 0% 100%

Obrazek 3.10 Druhé kolo dotaznikového Setfeni - otazka 3
Vysledky otazky kompetenci vyuky na Skolach (obr. 3.10) potvrzuji predchazejici
interpretaci preferovanych oblasti. Porovndame-li odpovédi kompetenci z prvniho kola
dotazniku (obr. 3.4), je patrny vyrazny pokles outsourcingu hlavné u algoritmizace
a programovani. Tomu odpovida také narlst potieby dohledavat informace a doplnit si tak
znalosti v oblasti obsluhy digitalnich pomucek, které maji Skoly v planu si v dohledné dobé
poridit. Je vidét také znacna nejistota v oblasti modelovani, kde je urovern kompetence skol

evvs

a hledani cesty, jak tuto oblast vyukové naplnit.

4. Vyberte prosim 3kolni rok, ve kterém planujete zahajit
na vasi skole vyuku informatiky podle nového RVP.

@ uE podie nového RVP udimev .. 1

;

Obrazek 3.11 Druhé kolo dotaznikového Setteni - otdzka 4
Z oslovenych respondentl byl pouze jeden, ktery jiz uci informatiku podle nového
RVP (obr. 3.11). Podle slov Daniely RGzZickové (NPI, Jak na novou informatiku 30. 3. 2022)
se vSak zapojila do pilotni vyuky informatiky podle nového RVP dvé tretiny ze 770
spolupracujicich Skol, tedy pfes 500 zakladnich Skol, coZ pfi poctu 4200 zakladnich Skol
(NP1, Jak na novou informatiku 30. 3. 2022) je zhruba 12 %.

V tomto dotaznikovém Setfeni se ukazuje, Ze vétSina Skol bude pripravena udit podle

nového RVP ZV od zafi 2022 (obr. 3.11). JelikoZ v sousednim Slovensku je jiz tato zména
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vyuky informatiky davno probéhla (NPI, Metodicky portadl RVP.CZ, Slovenska kurikularni
reforma a informacni a telekomunikacni technologie), je moZzna s podivem, Ze v porovnani

se sousedni Slovenskou republikou mame tolik let zpozdéni.

5. Ovlivnila vase rozhodnuti moznost Cerpani dotace z
Narodniho planu obnovy, schvalena v anoru 20227

@ o £
P ne 5

Obrazek 3.12 Druhé kolo dotaznikového Setfeni - otizka 5

6. Znate vyukovy portal www.imysleni.cz
a vyuzivate jejich vyukové materialy?

@ 2no, tente portal zném a mate... 7
@ ano, tento portdl zndm, alem.. 2

@ ne. tento portal neznam 2

Obrazek 3.13 Druhé kolo dotaznikového Setfeni - otazka 6

7. Chybi vam po obsahové strance ucebnic na tomto
portalu, néktera z vyukovych oblasti nového RVP ZV?

P

@ :no
@ re
@ revim

'

(7]

Obrazek 3.14 Druhé kolo dotaznikového Setfeni - otazka 7
Jak uvadi v ramci diskuze tzv. kulatého stolu Daniela Rdzickova, 68 % Skol ma v soucasné
dobé dostatek vhodnych vyukovych materiali a 92 % kol pracuje s modelovym SVP v rdmci

¢ty modell, které vznikly v projektu PRIM pedagogickych fakult. (NPI, Jak na novou
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informatiku 30. 3. 2022). Skoly tedy jsou pomérné dob¥e vyukové podpofeny pfipravenymi
materialy, které se prlibéZné aktualizuji a vylepsuji. Portal imysleni je mezi vyucujicimi velmi
dobfe zndm a vyuZivan, coz dokazuje také otazka Sest (obr. 3.13). U otazky sedmé, kterd se
konkrétné tykala prazdnych mist (obr. 3.14), byla vétSina respondentl spokojend
s obsahovym rozsahem elektronickych ucebnic. Tato spokojenost vsak muize byt dana
faktem, Ze vétsina ucitell jesté nema sestavené své tematické plany pro dalsi skolni rok.
Jsou proto velmi cenné odpovédi v oteviené otdzce osm, ktera by méla poukazat na
konkrétni pozadavky o rozsiteni téchto material(l. Z této otazky vyplynula potreba Sirsiho
zabéru materidll pro praci s daty cilené na osmé a devaté tfidy a Sirsi nabidka aktivit pro

modelovani, coz vSak nebylo dale konkretizovano.

Na zavér dotaznikového Setfeni stejné jako u prvniho kola dotazovani, tak i u druhého byla

evvs

3.3.3 SHRNUTi DOTAZNiKOVEHO SETRENI

Na dotaznikovém Setfeni prvniho kola ohledné pfipravenosti zakladnich skol na upraveny
dokument Ramcové vzdélavaciho programu, se zucastnili prevainé respondenti z fad
vedeni $koly, ktefi musi tuto implementaci systémové ve 8kolach zajistit. Skoly, které
se zapoji do pilotni vyuky podle nového programu, jiz maji bezesporu jasno nejen ze strany
vedeni skoly, ale jasnou predstavu maji i vyucujici ve svych tematickych planech na pfisti
Skolni rok 2022—2023. Béhem tohoto roku probéhne testovani riznych pfistupt a metodik
tak, aby toto vyladéni bylo napomocné pro zafi 2023 dalSim Skolam. Podobna Setfeni urcité
maji smysl provadét opakované po urcité dobé, aby se dal monitorovat posun, kterého bylo
dosazeno jesté béhem stavajiciho skolniho roku i vzhledem k dotacim na dovybaveni Skol

digitalnimi technologiemi pravé na podporu snadnéjsiho nastupu nového RVP ZV.

| kdyZ jde spiSe o urcitou informacni sondu, oba dotazniky ukazaly, Ze Skoly se na tuto
planovanou zménu aktivné pfipravuji a jsou schopné se vétSinoveé zucéastnit vyuky tzv. nové
informatiky od pfistiho Skolniho roku. Vyznamnou mérou k nastartovani téchto priprav
prispély aktivity Narodniho pedagogického institutu spolu s finanénimi dotacemi
Narodniho fondu obnovy pro dovybaveni $kol digitalnimi pomGckami (NARODNI PLAN
OBNOVY, Informace o poskytnuti financnich prostfedkl v ramci Narodniho planu
obnovy, 2022). Rozdilnost u nékterych odpovédi tak plyne pravé z motivace skol, které pfi

dodrzeni vsech stanovenych podminek, na tyto dotace dosdahnou. Dochazi tak s nejvétsi
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pravdépodobnosti k tomu, Ze se vice Skol odhodlalo tuto situaci fesit jesté dfive, nez
plvodné zamyslela. To by ovSem predpokladalo pfipravenost nejen v oblasti robotiky, ale
také jasny odklon od vyuky uZivatelskych dovednosti. Digitalni kompetence jsou v3ak
naddle klicové téma, které musi Skoly fesit paralelné s novou informatikou.

Dokoupeni digitalnich ucebnich pomicek je jedna ¢ast a celkova zména pfristupu k vyuce

vvvvvv

vvvvvv

pfipraveny si ucitel mdze hodiny sestavovat pomoci rlznych zdroji. Pokud se nasledné
bude pfi vyuce citit dobfe ucitel a bude schopny své znalosti predat zakim, muize také
efektivné obohatit jiZz vytvofené materialy, které se jesté stale formuji do podoby urcité
Sablony pro konkrétni ro¢nik, kterd se bude s ohledem na dynamicky se rozvijejici obor,

pravidelné aktualizovat.

Toto dotaznikové Setieni bylo provedeno nezavisle na podobném Setfeni z roku 2017, které
proved| Journal of Technology and Information Education z cilem zjistit ndzory ucitel(l
informatiky na tenkrat jiZz pfipravované kurikuldrni zmény. Tento vyzkum, byt s ¢asovym
odstupem nékolika let, doplfiuje jednak regiondlni fakta (Olomoucky kraj), ale hlavné tuto
problematiku obohacuje tim, Ze vyuziva kvantitativni metody pedagogického vyzkumu,
tzv. Q-metodologie (JTIE, 2018). Z vyzkumu je patrné, Ze se jiz tenkrat pocitalo s tim, ze
se zmény v informatice dotknou v podstaté vSech ucitell. Z provedeného predvyzkumného
Setfeni vyplyva, Ze ucitelé zdkladnich Skol uprednostnuji uzivatelské dovednosti typu
bezpeénost prace, vyhledavani informaci a prace s internetem. Dovednosti typu
algoritmizace a programovani nevnimaji jako nutnost soucasné vyuky informatiky (JTIE,
2018, s. 11). S porovnanim s letoSnim Setfenim v této praci je vidét, Ze ndzory na konci
ledna tohoto roku jesté znacné souznély s vystupy zroku 2017. Pfichodem dotaci na
dovybaveni Skol digitdlnimi technologiemi pro vyuku naplfujici nové RVP ZV, ocividné
aktivovalo velké mnozstvi Skol. Vedle samotnych dotaci samoziejmé vstupuje do hry také
otdzka prestize Skoly, kterd je dana mimo jiné také aktudlnim pristupem k tolik
sklofiovanym digitdlnim kompetencim. Vyzkum také poukazuje na dalsi doplnéni vzdélani
uciteld formou DVPP, coz je s prihlédnutim k dotaznikovému Setfeni v této préci, stéle

aktudlni minimalné na prvnim stupni, kde je zapotrebi dat Zaklm pevny zaklad, se kterym
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mohou na druhém stupni rozvijet své znalosti na dalSich Urovnich. Z vyzkumu je také
patrné, Ze uz pred péti lety byla struktura novych tematickych celkl pomérné presné
vyprofilovana a Skoly, které se zajimaly o tyto pfichozi zmény, mély dostatek ¢asu se na
tento prechod nové vyuky informatiky jiz pomalu pfipravovat. Nasvédcuji tomu také
odpovédi v druhém kole dotaznikového Setreni, kdy vétSina Skol je pfipravend na zmény

reagovat jiz v zafi 2022.
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V ndvaznosti na druhou kapitolu této prace, ktera byla vénovana prazdnym mistim, tedy
oblastem, které chybi pro pokryti nového RVP za informatiku jako celku (obr. 1.2), ma tato
Cast nabidnout ze vSech stéZejnich oblasti vhodné zdroje s konkrétnimi aktivitami, které by
tyto materidly mohly doplnit, a které by tak uciteldm mohly pomoci pfi sestavovani hodin.
Struktura téchto aktivit je sestavena tak, aby se Zaci v kazdém rocniku setkali se vsemi

tématy na své urovni. Stejné jako napfiklad ve vyuce anglického jazyka se Zaci stdle na

evvs

evvs

v nasledujicich rocnicich. Napfiklad bezpeénost na internetu, kterd se drive ucila az na
druhém stupni, uz nyni, kdy maji zaci chytré telefony béiné v prvnich tfidach a také
v souvislosti s Cerstvou zkuSenosti s on-line vyukou od prvnich tfid, se presouva téma
bezpecnosti na internetu do nizsich tfid. Cilem tedy je najit vhodnou formu, aby se dala
vSechna témata prenést dané vékové skupiné zakl. Pljde tedy hlavné o pristup v metodice
a pfimérena uroven obsahu a mnoZstvi uciva a stejné tak pozadované vystupy. Timto
zpUusobem dochazi k lepSimu upevnéni uciva a efektivnéji se vyuziva rozsirujicich aktivit.
Stejné tak u vystupl se lépe identifikuje misto, kde se Zak takzvané zadrhnul a ucitel mlze

snaz zdka nasmérovat k doplnéni konkrétniho uciva.

4.1 INFOGRAFIKY

Po zvazeni byly pro konec¢nou podobu tohoto podplrného materidlu, pouzity infografiky
velikosti plakatu A2. VSechny nabizené cinnosti jsou zpfistupnény po nacteni QR koda,
které, jak uz z ndzvu zkratky vyplyva, se rychle nacitaji a tési se tak velké oblibé. Na druhé
strané uskalim téchto kodl muze byt redlné riziko Uprav nebo i Uplné smazani danych

stranek, coz by mélo byt kompenzovano priibéZznou revizi a aktualizaci téchto materiala.

Vzhledem k meziro¢nikovému prekryvani uciva a koneckoncl také nedostatkem mista na
sténach v pocitatovych ucebnach, jsou jednotlivé infografiky navrzeny vidy po dvou
tfidach pro kazdou ze Ctyr tematickych celk(l. Barevné jsou tyto plakaty odliSeny podle
tematickych celkd. Vysledkem je tedy osm plakatl, které by jednak pripominaly vSechny
tematické celky po cely Skolni rok a v pfipadé potieby se mohou dolepovat dalsi ndpady Ci
novinky k danému celku. Vznikly by tak interaktivni nasténky, kde si mohou vyucujici

informatiky primo sdilet nové materidly. Rozméry QR kddu jsou dostatecné i pro pfipad
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plakat( velikosti A3, které se daji ad-hoc pohodIné vytisknout i na Skolnich barevnych
tiskarnach. JelikozZ jde o podplirny vyukovy material, ktery by mél doplriovat obecny vyklad
ucitele, tak pri sestavovani aktivit byl kladen ddraz na interaktivitu a dynamicnost
vybranych materialG. Hlavnim dlvodem je jejich jednoduchd implementace do hodin.
Nékteré materialy, byt jsou velmi pékné, ucelené a do hloubky zpracované, tak pravé svou
kompaktnosti jsou pro tento ucel spiSe nevyhodou, nicméné i tyto materidly doplfuji
infografiky tam, kde vhodnéjsi alternativa nebyla nalezena. Ucitel si tak musi projit ¢ast

tohoto materialu a sami jej predstavit zakam.

Pravé ztohoto dlivodu, kdy nebyla nalezena ke viem podtématim vhodnd a volné
dostupnou interaktivni online aktivita, jsou u QR kdédu jeSté doplnény piktogramy.
Ty uzivateli napovi, jestli dany odkaz je konkrétni aktivitou nebo v nékterych pfipadech
i celym souborem aktivit, podkladem pro projektovou vyuku, nebo jestli je téma podporeno
videem, informacemi, ¢i mohou pro danou oblast projit celym kurzem. V zdpati kazdého

plakatu jsou vSechny tyto piktogramy uvedeny i s jejich vysvétlivkami.

4.2 VYBER AKTIVIT

Pti vybéru aktivit pro druhy stupent musime vychdzet z urcitého predpokladu souboru
znalosti, které si Zaci ponesou ze stupné prvniho. Predpokladejme, Ze Zaci na zacatku Sesté
tfidy se v zakladech orientuji na internetu, umi pouzivat digitalni zafizeni ve vyuce v ramci
vyuzivani aplikaci, program( a maji uz néjaké zkusenosti s blokovym kédovanim. Mezi
vyhleddvané aktivity na prvnim stupni mozno povazovat napfiklad vyukovy seridl Datova
Lhota od Ceské televize. Ten pfindsi détem pomérné obsahly zabér ze svéta informatiky,

ktery vyuzivaji i ucitelé v hodinach na prvnim stupni.

Dalsi ¢asti materiall, které jsou na plakatech predstaveny, jsou aktivity zamérené na praci
s konkrétnim robotem. V tomto pfipadé byl zvolen kompaktni robot Vex 123, pro jeho
nenarocnost. JelikoZz ne kazda skola disponuje timto typem robota, jsou tyto aktivity
zastoupeny jen okrajové s tim, Ze se daji substitu¢né pripadné nahradit jinym robotem, jako
je napriklad iRobot nebo Ozobot na stejné Urovni dovednosti. Pro klasickou vyuku
informatiky na vétsich skolach je idedlni vyuZivat praveé tyto typy robotu. Stavebnice Lego
nebyla nakonec do infografik zarazena kvuli relativné kratkému casu jedné vyucovaci
hodiny a momentalni nedostupnosti stavebnic. Pokud by se daly zakoupit, dal by

se kompenzovat tento kratky ¢as na vyuku, praci ve dvojicich, coz ovsem predpoklada
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v klasickych Skolach pouzivani az 12 sad téchto stavebnic. Lze tedy predpokladat, Ze Skoly,
které se takto proziravé zaopatfily v minulosti, jiz maji své osvédcené zdroje s aktivitami

s Legem zmapovany.

4.2.1 ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Oblast programovani je na internetu i socidlnich sitich rozsahle zastoupena, proto bylo
spiSe hlavnim ukolem vystihnout hlavni aktivity, které by Zaci méli projit a méli moznost je
dal sami rozsifovat. Stale jsou dominantni online programovaci prostfedi na code.org
a scratch.mit.edu, které nabizi velmi rozsahlé moznosti, a to i bez nutnosti registrace. Pro
Sesté a sedmé trfidy, jsou mezi aktivitami na prvnim misté cykly, které jsou pro Zaky
nejjednodussi na pochopeni. Z pohledu obtiZnosti vysledované na Zacich tedy bylo zvoleno
poradi aktivit souvisejici s cykly, posloupnosti, podminkami a nakonec prace s proménnou.
Poté co si Zaci zejména osvoji praci s proménou, mohou pozvolna prechdazet
k programovacim jazyk(im, jako je napriklad Python, ktery je v aktivitach zastoupen

u osmych a devatych tfid.

Algoritmizace, je v infografice uvedena pod unplugged aktivitami. | kdyz mGzeme cinnosti
bez pocitace vymyslet na vétSinu tematickych celk(, v tomto pripadé maji nejuzsi pojitko
s algoritmizaci, se kterou se uz nejmladsi Zaci seznamuji automaticky bez pocitace jen
s papirem a tuzkou. Jako ndvaznost na prvni stupen byl tedy ponechdn i tento nazev
spojeny hlavné s algoritmizaci, kde dochazi k reseni ukoll krokovanim. Pro vékovou

skupinu osmad a devata tfida, jsou zahrnuty i aktivity v angli¢tiné a deskové hry.

Autorstvi a licence programi je zde zahrnuta ryze z pohledu obsahu pro druhy stupen
v novém RVP. Je mozZné, Ze bude tato oblast zahrnuta do nékterého jiného celku, ktery by
mozna i lépe logicky navazovat, jako napf. v informacénich systémech nebo digitalnich
technologiich. Stejné tak je tomu u tvorby digitdlniho obsahu. JelikoZ se toto téma dotyka
mezipfedmétové digitalni dovednosti, je toto téma v infografice zapracovano sice na prvni
pohled okrajové, ale svym obsahem v dostate¢ném rozsahu a spousta aktivit v ném

obsaZenych se daji vyuzit také v oblasti zpracovani dat v tabulkdch a grafech pro starsi zZaky.

4.2.2 DATA, INFORMACE, MODELOVANI
Bézné uzivané modely a grafy, které jsou v dostate¢né mire predstaveny také v ucebnici na
imysleni.cz, jsou de facto vyuzivané hojné historicky i v soucasnosti také v ostatnich

predmétech, jako je prvouka, matematika i jazykové predméty. Materidld pro praci
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s modely je tedy dostatek. Tyto modelové materialy, které vznikaji ve svétle informatiky,
vypadaji na prvni pohled podobné, jako v ostatnich predmétech, ale zaméfuji se na vystupu
na Sirsi pojeti. Jakoby nahlizi na model z rGznych UhlG pohledu a nejsou pfi jejich
interpretaci omezeni na jeden predmeét, ale snaZi se vytvofit celek. A to je moina to
nejdulezitéjsi. Umoznuje vidét danou problematiku z ,,ptaci perspektivy”, ve své celistvosti,

strukturovanosti a jasné zamérenosti na hlavni smysl ¢i cil dané véci (BUZAN, 2011, s. 4).

Informace jako pojem, stejné jako aktivity na upevnéni si jednotek informace jsou ¢erpany
predevsim z Khanovy skoly, kterd uz radu let spoluvytvafi zaklad ke tvorbé podkladd vyuky
nejen informatiky. Kédovani a ndsledné Sifrovani je vyuZito jiz zminénym code.org

a Sifrovacimi aktivitami.

4.2.3 DIGITALNi TECHNOLOGIE

Bezpecné vyuzivani digitdlnich technologii je v infografikdch zastoupeno dvéma
nejvyuzivanéjsSimi kurzy od firmy Avast a 02 s dopliikovymi aktivitami zaméfenymi na
nepravdivé informace. Kurzy byly pouZity jako preferovana volba pro svou interaktivitu,
vysokou obsaznost a tematickou konzistenci. Volné dostupné on-line kurzy jsou obecné pro

vSechny oblasti preferovanou volbou jak ze strany ucitele, tak Zaka.

Na toto téma volné navazuje digitalni identita a s ni spojend problematika socialnich siti
a obecna tvorba uZivatelskych uctd. Cast zamérena na software a hardware vyuzivd mimo
jiné aplikaci, ve které si zaci mohou sestavit sv(j pocitaC z jednotlivych virtudlnich

komponent. Téma je zavrSeno pocitacovymi sitémi.

4.2.4 INFORMACNI SYSTEMY

Zde se opét prolind téma prace s daty a to asi na nejsirSi urovni ve sbéru dat a jejich
interpretaci. Zaci v rdmci tohoto celku pozndvaji vlastni informaéni systém $koly, coZ neni
zahrnuto v aktivitach, jelikoZz ma kazda skola sv(j informacni systém a i kdyZ jej maji nékteré
Skoly stejné, maji je jinak nastavené s ohledem na jejich administratorské pozadavky.
Prace se soubory je podporena materialem z NPl Metodického portalu, ktery je pomérné
stary, ale pro praci se soubory je stale aktualni, volné dostupny a obsahuje vSechny zakladni

dovednosti se soubory, které by si méli Zaci Sestych tfid touto aktivitou pfipomenout

a upevnit. Vedle soubori je v této infografice také vénovan prostor novinkdam a inspiracim
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pro vyuzivani umélé inteligence ve vyuce, ktera urcité zasahne v blizké budoucnosti vyuku

naptic vSemi pfedméty v ramci digitalnich kompetenci.

Vedle interaktivnich infografik pro predmét informatika, tak m{ze volné navazovat
infografika pro digitalni gramotnost napfi¢ vSemi ostatnimi pfedméty. Jejich napini by tedy
mohly byt také virtualni realita (VR) a pro vyuzivani umélé inteligence (Al) napfiklad Google
asistentl ve vyuce jazykll, 3D bryle v déjepise, ptirodopise nebo zemépise, nebo

geocaching v télesné vychové.
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Cilem této bakaldarské prace byla reflexe obsahovych i formalnich zmén vzdélavaciho oboru
informatika na 2. stupni zakladni skoly v rdmcovém vzdélavacim planu pro rok 2021 oproti
pfedchozi verzi. Dokument tak zvané malé revize je vtéchto dnech stdle moiné
pfipominkovat z fad odborné i laické verejnosti a nenachazi se tedy zatim ve své finalni
podobé. Velké zmény ve struktufe se vSak nepredpokladaji a Skoly, které planuji podle

svych upravenych SVP uéit od zafi 2022 s novymi tematickymi celky z malé revize pracuiji.

V zavislosti na reflexi aktualnich zmén vzdélavaciho oboru informatika, bylo dalSim krokem
této prace zjistit pripravenost skol na tuto zménu. Toto zjiStovani prostrednictvim
dotaznikového Setfeni se zamérovalo jak na fyzickou vybavenost Skol, tak na jejich
kompetence, planovany termin zahajeni vyuky podle nového RVP a jejich zkuSenosti
s portalem imysleni.cz. Dotaznikové Setfeni ukazalo, Ze Skoly se v posledni dobé velmi
flexibilné zapoijili do novych UGprav svych SVP a z prvotni nejistoty, jiz dnes vidi cestu k vizi
nové hravé informatiky, kterd bude pro vSechny hlavné zdbavna. Financni dotace ze strany
Narodniho planu obnovy podpofilo sebed(ivéru skol ve smyslu dostate¢ného dovybaveni

digitaInimi pomUckami, pomoci kterych mohou naplnit o¢ekavané vystupy nového RVP.

Dalsi oblasti, kterd byla predmétem této prace, bylo poukdzani na mista, kterd z pohledu
nového RVP nejsou dostatecné pokryta v oblasti vyukovych materidld pro druhy stupen na
portdlu imysleni.cz. Hlavnim zjisténim bylo, a to je patrné uz ze samotného rozcestniku
ucebnic, Ze pro zaky 8. a 9. tfid jsou zaklady informatiky pfeklopeny pouze do praktickych
dovednosti se stavebnicemi Lego Midstorm, pfipadné Microbit s Makecode. Tato skupina
zakUl by tak pracovala pouze na urovni krouzku robotiky. Prozatimnim reSenim muze byt
pouziti uCebnice, kterd se vénuje zakladdm informatiky a praci s daty i pro tuto vékovou

skupiny s tim, Ze vyucujici vhodné zvysi védomostni Uroven danych ukold.

V posledni casti, ktera je vénovana konkrétnim aktivitdm v hodinach informatiky,
se podarilo shromazdit na devadesat relevantnich odkazd na vhodné vyukové materialy,
které mohou podpofit vyulujici pfi pfipravach na hodiny informatiky pro druhy stupen
podle nového RVP. S pfihlédnutim k chystanému vymezeni jddrového a rozsitujiciho uciva,
jsem se snazila vybér materidla pfiblizit pravé kjadrovému ucivu. Vzniklo tak osm

infografik, na které je mozno pohliZet jako na pilotni uceleny material, ktery je nezbytné
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prabézné aktualizovat, jak z pohledu pfipadnych Gprav dokumentu RVP ZV, tak z pohledu
stdle se vyvijejicich technologiich, které pfinasi na trh nové moznosti doplnéni vzdéldvacich
material(. V idedlnim pfipadné by tyto infografiky mohly slouzit jako nasténka, pro
vyucujici, na které dojde ke sdileni materidld, napf. dotisténim dalSich QR kédld nebo

odkazli na nové nalezené zdroje pro dany tematicky celek.

Sdileni material( a zkuSenosti mezi vyucujicimi je pro nastartovani nové vyuky informatiky
velmi dlleZity, at uZ se jedna o hospitace mezi kolegy nebo celorepublikovym sdilenim na
socidlnich sitich, pripadné také zahrani¢ni odkazy na velmi podnétné materialy vcetné
mezinarodnich konferenci a veletrhl novych technologii ve vzdélavani. My, jako vyucujici

tak svym zakam jdeme prikladem v tom, Ze vzdélavani je proces celoZivotni.
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The aim of this bachelor thesis was to reflect changes in the current curriculum in the
educational area of informatics, in its content and formal point of view. This document is
still open for comments from the professional and lay public these days and is therefore
not yet in its final form. However, major changes in the structure are not foreseen and
schools planning to teach according to their revised curriculum from September 2022 are

working with the new thematic units from the small revision.

Next step was to determine the readiness of schools for this change. Subsequently, to
analyse the materials of the project "Podpora rozvijeni informatického mysleni" (Support
for the development of computer thinking) and find out those parts which are not
sufficiently covered with teaching materials in terms of the new curriculum. In the last part,
which is focused on supporting activities in computer science classes, a collection of over
ninety relevant links to suitable teaching materials is proposed that should support
teachers in their preparation for lessons via QR codes. In terms of new curriculum, | tried

to select those materials that should be relevant to core teaching for the second grade.

The aim of this bachelor's thesis was to reflect in the educational field of computer science
at the second level of primary school in the updated curriculum educational Plan for 2021
compared to the previous version. The document of the so-called small revision is still open
for comments from the professional and lay public these days and is therefore not yet in
its final form. However, major changes in the structure are not expected and schools
planning to teach according to their revised curriculum from September 2022 are working

with the new thematic units from the small revision.

The questionnaire survey showed that schools have been very flexible in engaging with the
new revisions to their curriculum and from initial uncertainty, they can now see a pathway

to a vision of a new playful computing that is mainly fun for all.

The infographics contained in this paper should be seen as a pilot comprehensive material
that needs to be continuously updated, both in terms of possible modifications to the RVP
ZV document and in terms of ever-evolving technologies that bring new possibilities for

supplementing educational materials to the market. Ideally, these infographics could serve
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as a bulletin board for teachers to share the materials, e.g. by printing additional QR codes

or links to newly found resources for a given subject unit.

Sharing of materials and experiences among teachers is very important to kick-start new
teaching of computer science, whether it is through hospitalization among colleagues or
nationwide sharing on social networks, or international links to very stimulating materials,
including international conferences and fairs on new technologies in education. Teachers

set an example for students that education is a never-ending process.
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chytaci hra [(Scratch) — EE#IE
cykly, podminky %
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& proménna
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PRiLOHY

mySlenkové mapy ] Lif f hra —
aplikace Gitm — - sifrovaci hra

E Dopis bez adresy
(Cryptomania)

tipy na témata
wareables, uméld inteligence, autonomni
automaobily

< hodina kodu
code.org

taneéni vecirek (Code) E

I~

3
vlastnosti, udalosti e

< Cteme
a vyhodnocujeme

-F & data

jednotky
Razeni velikosti dat,
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ohodnocené grafy
(s.40]
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alternativni
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=
tipy
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&
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INFOURMATIKA

_ informaéni
= systémy

evidence dat
y

prace se soubory

zaklady informacnich
systémi
5.53 — D

}[%j uméla inteligence

< |oT - Internet véci —

< hra Linda mezi
soubory

< Bobfik
informatiky
(Benjamin)

(c) 2022, Doporuéené aktivity pro zaky 2. stupn& Z§ v hodinach Informatiky podle nového RVP

£ - aktivita P .. projekt .. video 5} - kurz/souté (P .. informace
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</> :
5= programovani ovani
E%E _ —am -a— Unplugged aktivity
% < ruditkoveé

shrnujici kurz F
code.org —

< vyuka
programovani
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[Khan Academy]

krok za krokem (hra] —

Python = 1 < ergonomie

©

autorstvi a licence programi

| l{Q@
@La:
blg_'EEJtvorba digitalniho obsahu

< 100 pFiklad@ autorsky zakon
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g S EE
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socidlni sité
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PC Building
ﬁ

L 4
tipy
. . sestav politac pro hrani her, pro Zaky
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Jak propojit pocitace

tnikovka
< Nejsem obét fejku
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INFORMATIKA

informadni
evidence dat systémy

< stan se datovym
hrdinou

analyza spankove
aktivity —

uméla inteligence

< Hey Google
inspirace pro vyucujici, jak vyuzit
Google asistenta ve vyuce

< Bobfik
informatiky
(Kadet)

£ - aktivita P .. projekt .. video

< soubor
a metadata

soubory a velikosti Hade
test =

(c) 2022, Doporuéené aktivity pro zaky 2. stupn& Z§ v hodinach Informatiky podle nového RVP

@ ... kurz/soutéz ,g@ ... informace

VIII



PRILOHY

PREHLED VYUKOVYCH ZDROJU POUZITYCH V INFOGRAFIKACH

6.a 7. tridy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI{

posloupnosti, udalosti, cykly (code.org)

code.org

vnorené cykly, podminky

code.org

nahodné rozhodovani (VEX 123)

vexrobotics.com

chytaci hra Scratch (podminky, cykly)

https://scratch.mit.edu/projects/343930514?fbclid=IwAR3CYL3sSEfNdC
9MsReve-fbrsvanOWGvnuyxDael_SuzZOz3Fd8zUHZf9E

hadej Cislo Scratch (proménna)

https://scratch.mit.edu/projects/521685080?fbclid=IwAR2HI93pB58jf2P
WWBPB914XB6HD90rRXTsXz_mVa-_tgYzgsTNj3g6mfvM

binarni naramek

unplugged activity (code.org)

podminky

unplugged activity (code.org)

zabavné cykly

unplugged activity (code.org)

alternativni aktivity

https://3zskadan.cz/prgm/doc/Metodicka_prirucka.pdf?fbclid=lwAR1Su
Sh_ycgrcRR9-VKtbVW3rMvIQThYEWIANNwguokr3t67BomQqMUfi4A

autorsky zakon

https://www.ucitel21.cz/post/z%C3%A1klady-autorsk%C3%A9ho-
pr%C3%Alva-v-p%C5%99ehledn%C3%A9-animaci

autorsky zakon na internetu

https://www.jaknainternet.cz/page/1771/autorsky-zakon-na-internetu/

DIGITALNi TECHNOLOGIE

be safe (Avast) avast.com

media trainbra.in

fake news trainbra.in

02 chytra skola o2chytraskola.cz

mobil KPBI - Kraje pro bezpeény internet (Zkrot net hned)

co jsou osobni udaje

elearning.ecrime.cz

digidlni identita

https://onedrive.live.com/view.aspx?cid=aea5e7fbb03126a8&page=
view&resid=AEASE7FBB03126A8!36679&parld=AEASE7FBB03126A8!36
4778&authkey=!AFbDZI_
LrMga5D0&app=PowerPoint&fbclid=IwAROLvV4D8U4YcA1EiUSORVRfxS
3GbkPShTZVE7zNkVwUXxrfjcBzQULg284

fungovani socidlnich siti

https://onedrive.live.com/view.aspx?cid=51ebf966e2cf0456&page=vie
w&resid=51EBF966E2CF0456!
603&parld=51EBF966E2CF0456!280&authkey=!ADnl1UisInrfmPM&app
=PowerPoint&fbclid=IwAR1FKa

595du6DGjKNIgNgelFloZf pwEbCriKKeGhZefr0aAZvV7NUrwgzQ

prohlidka pocitace

https://www.maskola.cz/documents/vyuka/informatika/12_Prohlidka.p
df?fbclid=IwAROLvV4D8U4Y
cA1EiIUSORVRfxS3GbkPShTZVE7zNkVwUXxrfjcBzQULq284

hardware, software

PC Creator PRO PC Building - aplikace na play.google.com

sestav si svlj pocita¢ PC Building

https://slideplayer.cz/slide/3418182/?fbclid=IwAR31BfxRF51KqDCICGQ
kNGC88lg6Y8aqHGUgKjk8cE8gSesr USNBZakAWU

LAN party (jak propojit pocitace)

http://www.servispckupka.cz/jak_propojit_pocitace_hrajeme_hry_lan_
party.php?fbclid=IwAR1SuSh_ycgrcRR9-
VKtbVW3rMvIQThYEWIANNwguokr3t67BomQqMUfi4A

DATA, INFORMACE A MODELOVANI

bézné uzZivané modely a grafy

imysleni.cz, Zaklady informatiky 2. st.

myslenkové mapy (aplikace Gitm)

odkaz na staZeni aplikace pro tvorbu myslenkovych map

teorie informace

Khan Academy

digitalni informace Khan Academy
ovérovani informaci trainbra.in
jednotky, fazeni velikosti dat, bity a bajty | dum.rvp.cz

kédovani znakl

imysleni.cz, Zaklady informatiky 2. st.

Sifrovaci hra Dopis bez adresy

cryptomania.cz

hodina kédu code.org
tanecni vecirek (vlastnosti, udalosti) code.org
¢teme a vyhodnocujeme data dum.rvp.cz

ohodnocené grafy

imysleni.cz, Zaklady informatiky 2. st.
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INFORMACNI SYSTEMY

prace s daty

imysleni.cz, Prace s daty

feSime problémy s daty

imysleni.cz, Prace s daty

stan se datovym hrdinou

datavengers.cz

zaklady informacnich systéml

imysleni.cz, Zaklady informatiky 2. st.

prace se soubory a slozkami

dum.rvp.cz

typy soubort

Khan Academy

hra Linda mezi soubory

Ceska televize Décko

loT - internet véci

KPBI - Kraje pro bezpecny internet - Internet véci

elearning.ecrime.cz

8. a 9. tridy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI{

fucickové hodinky

https://scratch.mit.edu/projects/20032687?fbclid=IwAR1SuSh_ycgrcRR
9-VKtbVW3rMvIQThYEWIANNwguokr3t67BomQqMUfi4A

shrnujici kurz F code.org

vyuka programovani Khan Academy

Programovaci jazyk Python https://hermes-5075.rostiapp.cz/jakresit/
pohar Hermés https://hermes-

5075.rostiapp.cz/soutez/tabulka?fbclid=IwAR3CYL3sSEfNdCOMsReve-
fbrsvanOWGvnuyxDael_SuzZOz3Fd8zUHZfIE

deskova hra Algo digigram.cz
tridici sité CS Unplugged - Free learning acitivities
kyberneticka bezpecnost krok za krokem | digigram.cz
ergonomie digigram.cz

DIGITALNi TECHNOLOGIE

dark web

https://www.youtube.com/watch?v=_8MioER6zVQ

elearning.ecrime.cz

socialni sité

elearning.ecrime.cz

digitalni identita

digigram.cz

bezpecnost na internetu pro pokrocilé
surfare

elearning.ecrime.cz

fake news

trainbra.in

fake news 2

elearning.ecrime.cz

Unikovka Nejsem obét fejku

https://sites.google.com/view/nejsem-obet-fejku/domovsk%C3%A1-
str%C3%Alnka?authuser=1&fbclid=IwAR3uCIWuij42p_SOXbKuwmDCd-
rbxUYoHPf3APbt0T9YpAefwba9Zk9lyuc

Jak spolupracuje software a hardware

Khan Academy

DATA, INFORMACE, MODELOVANI

myslenkové mapy

https://kisk.phil. muni.cz/kreativita/temata/myslenkove-mapy/co-jsou-
myslenkove-
mapy?fbclid=IwAR1jwKTjOuapXFev5uzr8qdAdpHJ4uFLMVKMR3Gd3wl6
PS6alriH54VAJO8

modelovani a simulace

umimeinformatiku.cz

orientované grafy

imysleni.cz, Zaklady informatiky 2. st.

informace, jednotky

https://www.youtube.com/watch?fbclid=IwAR1f2-
GAspRw37pLgNEA6NngLpacloIlNy7E9)dq9Z5cAQOO0RgwiV5SmYDkdQ&v=
plPlewrUJK4&feature=youtu.be

prevody mezi soustavami

kritéria kvality informace

https://kisk.phil.muni.cz/kiskonline/kpi/hodnoceni-kvality-
informaci/kriteria-hodnoceni-kvality-
informace?fbclid=IwAR3CYL3sSEfNdCI9MsReve-
fbrsvanOWGvnuyxDael_SuzZOz3Fd8zUHZfIE

kryptografie

Khan Academy

polyalfabeticka Sifra

Khan Academy



https://hermes-5075.rostiapp.cz/jakresit/

PRILOHY

Sifrovani https://docplayer.cz/5434544-9-rocnik-reseni-1-a-2-
sada.html?fbclid=IwAR16yYiygXHjVvxKjnX70eAP9gQ6QRi52cH06PIlUN_
4VHO4VEOh4nfKAfc

vyhledavame a zpracovavame data dum.rvp.cz

INFORMACNI SYSTEMY

analyza spankové aktivity digigram.cz

vizualizujeme data Arcdata Praha (arcdata.cz)

soubor a metadata Khan Academy

typy soubort Khan Academy

velikost soubort Khan Academy

soubory a velikosti - test Khan Academy

Hey Google https://www.ucimeonline.cz/courses/google-assistant-jako-pomocnik-
do-
vyuky/?fbclid=IwAR0JJ270eGKSFEJXG7v4AtUOWhVAS9YAfzhS7cV_Tpgul
wkUA4CYSnIZZoTA

Bobrik informatiky Benjamin ibobr.cz

Bobrik informatiky Kadet ibobr.cz
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QR kody tiskovych soubori k jednotlivym
infografikam ve formatu A2

Algoritmizace Algoritmizace
a programovani a programovani
6.-7. trida 8.-9. tfida

EREE
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Digitalni technologie

6.-7. tfida

8.-9. tiida

Data informace Data informace
a modelovani a modelovani
6.-7. tfida 8.-9, tiida

Informacni systémy Informaéni systémy
6.-7. tiida 8.-9. tfida
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