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SEZNAM ZKRATEK

AR

ARCS

CBT
CD-ROM

CaSP

DVD
HTML

ICT

IS/ISTAG
KMT
KMT/GKOA
KMT/GKOB
LMS

MOOC

Moodle

PDF

PLATO

RVP

Augmented reality = rozsifena realita

attention, relevance, confidence, satisfaction = pozornost, vyznam, jistota,

uspokojeni
Computer Based Training = kurz fungujici na po¢itaci
Compact Disc Read-Only Memory = opticky kompaktni disk obsahujici data

Clovek a svét prace = vzdélavaci oblast dle RVP ZV, soudasné nazev

vyucovaného predmétu
Digital Video Disc = digitalni opticky datovy nosic¢
Hypertext Markup Language = hypertextovy znackovaci jazyk

Information and Communication Technologies = informac¢ni a komunika¢ni

technologie

informac¢ni systém urceny pro spravu studijni agendy vysoké Skoly
Katedra matematiky, fyziky a technické vychovy

Technickd dokumentace pro ucitele A

Technicka dokumentace pro ucitele B

Learning Management System = systém ftizeni vyuky

Massive Open Online Course = hromadny otevieny online kurz

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment = modularni

objektove orientované dynamické vyukové prostredi
Ministerstvo Skolstvi, mladeze a t€lovychovy

Pracovni ¢innosti = piedmét vyucovany na zékladnich Skolach
Portable Document Format = pfenosny format dokumenti

Programmed Logic for Automatic Teaching Operation = naprogramovana
logika pro provoz automatického vyucovani (pocitacoveé podporovany

vyukovy systém)

Rémcovy vzdélavaci program
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RVP zV

URL

USB

VR

WBT

3D

Réamcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani
Uniform Resource Locator = webova adresa
Universal Serial Bus = univerzalni sériova sbérnice
Virtual reality = virtualni realita

Web Based Training = kurz fungujici na webu
Zapadoceska univerzita v Plzni

trojdimenzionélni, trojrozmérny



Uvob

Uvob

Zijeme ve svété, ktery se neustale vyviji. Nejinak je tomu v procesu vzdélavani, ktery je jeho
podstatnou soucasti. Rozvoj informacnich a komunikaénich technologii za né&kolik
poslednich desetileti pfinesl do oblasti Skolstvi moznosti, které maji velky potencial pro
celkovou zménu systému. Tato zména uZ probiha a jisté bude zajimavé sledovat, jakym
smérem se dale vyda a co pfinese. Soucasti zmény, nebo spiSe jisté evoluce, je online
vyuc¢ovani, které nabyva na vyznamu — a to predevsim v poslednich letech, kdy slovni
spojeni ,,online vyuka®“ bylo sklofiovano téméf denné¢, jakozto disledek celosvétové

pandemie.

Také proto se zda byt téma online kurzi, kterymi se tato prace zabyva, velmi aktualnim
a souCasné zajimavym namétem ke zpracovani. A to zvlasté z pohledu ¢lovéka, ktery si

zatim mé&l moznost vyzkouset pouze jednu stranu, a sice tu, kde zastava roli studenta.

Pokud chceme byt soucasti evoluéni zmény v edukaénim procesu, je dalezité prozkoumavat
moznosti, které doba nabizi. Jednou z takovychto moznosti jsou online kurzy, ¢i obecnéji
e-learning, jenz je dnes béznou soucasti vyuky, pficemz dochazi k jeho dal§imu rozvoji na

zéklad€ novych poznatki a rozvijejicich se technologii.

Témito poznatky se zabyva tato prace, jejimz cilem je vytvofeni online kurzu v prostredi
Moodle ur¢eného studentim bakalaiského studia pfedmétu Technicka dokumentace pro
ucitele A, ktery je vyucovan na Fakulté pedagogické Zapadoceské univerzity v Plzni, a jehoz
obsahem je technicke kresleni. Hlavni népini kurzu je podpora prezen¢ni i kombinované

formy vyuky. Zaroven online kurz plni funkci vyukové opory v pribéhu samostudia.

Tato prace postupné uvadi étenafe do problematiky online kurzi, nastifiuje jejich vyhody
a omezeni, ptinasi vhled do jejich struktury, zabyva se motivaci a novymi technologiemi,
které lze vyuzit také v online vyuce. Soucasné prace poskytuje pohled na technické kresleni
z praktického Ghlu, kdy je zafazeno do vyuky na zékladé Ramcového vzdélavaciho
programu pro zakladni vzd&lavéni, respektive na zakladé Skolnich vzdélavacich programi
zakladnich skol. To v§e s oporou v odbornych zdrojich a literatufe. Zaveér prace je vénovan
popisu procesu tvorby online kurzu a uvedeni jednotlivych pouzitych prvka v kurzu

samotném.



POPIS A TEORIE ONLINE KURZU

1 POPIS A TEORIE ONLINE KURZU

Pro lepsi pochopeni souvislosti, kterymi se tato prace zabyva, a které se k online kurzim
vztahuji, je potieba si v Gvodu vysvétlit jednotlivé zakladni pojmy. Jak je na niZze
zobrazeném schématu znazornéno, online kurzy spadaji do jim nadfazené kategorie
e-learningu. Kromé online kurzu, které se déle ¢leni do synchronni a asynchronni formy,
existuji a ¢asto se v prostiedi e-learningu vyuzivaji také offline kurzy. Jednotlivé podslozky

e-learningu, uvedené na obrazku 1, jsou popsany dale v této préci.

SYNCHRONNI

OFFLINE

Obrazek 1 — Clenéni forem e-learningu (podle Kopeckého, 2006, s. 9, vlastni tpravy)

1.1 DEFINICE E-LEARNINGU A JEHO FOREM V SIRSIM KONTEXTU

Jak bylo vySe uvedeno, pojem online kurz se vztahuje k e-learningu, tedy ke vzdélavani za
pomoci informacnich a komunikacnich technologii. Etymologie slova ,,e-learning® vychazi
z anglického jazyka, kde pismeno ,,e“ odkazuje na slovo ,.electronic® a ,learning* nese
v ¢eském prekladu vyznam uceni nebo vzd€lavani. V Ceském piekladu se pojem
elektronické vzdélavani Casto nevyskytuje, ale pouziva se pravé v nezménéné podobé
anglicismus e-learning. V ¢eském prostiedi se 1ze setkat se slovnim spojenim ,,elektronické
kurzy* (Baresova, 2011, s. 28).

Obecna definice e-learningu neni zcela jednoznaéna a rtizné zdroje uvadéji ruzné definice,
pficemz jako jednu z moznych uvadi Kopecky (2006, s. 7): ,, E-learning chapeme jako
multimedidalni podporu vzdelavaciho procesu s pouzitim modernich informacnich
a komunikacnich technologii, které je zpravidla realizovano prostirednictvim pocitacovych
siti. Jeho zékladnim dkolem je v case i prostoru svobodny a neomezeny pristup ke

¢

vzdelavani.
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POPIS A TEORIE ONLINE KURZU

Tato uvedena definice je platné i v soucasné dobé, ptestoze od jejiho zvetejnéni uplynulo jiz
vice nez Sestnact let. Za tu dobu prosly informacni a komunikaéni technologie (ICT) velkym
vyvojem a jejich rozmach je dalekosahlejsi nez kdy pied tim. Pocitacove sité
a zafizeni (mobilni telefony, pocitacové tablety apod.), které umoznuji snadny pitistup
K prohliZzeni internetového obsahu, jsou neodmyslitelnou souéasti dnesni doby a naSich
zivota.

Jelikoz e-learning postihuje rizné pojmy, je nutné si vyclenit a popsat ten, kterym se tato
prace zabyva. Online kurzy spadaji pod online vzdélavani, které ke svému uskute¢novani
vyuziva internetové sit¢. Kurz ktery, je pIn¢ online je takovy, za jehoz pomoci probiha
distan¢ni vzdélavani, pricemz studenti museji mit k dispozici zafizeni, které je schopné se
piipojit k internetu, aby k danému kurzu méli plny ptistup a mohli jej absolvovat. Online
vyuka za pomoci online kurzli je zprostiedkovavana technologickymi néstroji mezi
studujicimi a vyucujicimi, a to i na velké geografické vzdalenosti (Hartnett, 2016, s. 2).
Existuje n¢kolik ndzori na to, jak online vyuku, v anglickém jazyce ,,online learning,
v kontextu e-learningu definovat. Jednim z nich je tsudek, Ze online vyuka je vyukou za
pomoci jakychkoliv multimedialnich néstroja. Jiné pak tvrdi, Ze online vyucovani je dal$im
stupném vyvoje distan¢niho vyucovani v zavislosti na pouzitych technologiich (Moore et al.

2011, s. 2)

Na e-learning, ktery v sobé nese online kurzy, lze nahlizet z n€kolika thli. Mize to byt
systém, v némz jsou uzivany pocitacové technologie ke vzdélavani, nebo proces vyucovani,
nebo vzdélavani, ktery vyuziva informacni technologie k vytvareni jednotlivych kurzi, jenz
jsou nasledné zatazovany do vyuky a slouzi jakozto nastroj pro $ifeni vzdélavaciho obsahu
mezi zaky, ¢i studenty a jejich pedagogy. V kazdém ptipad¢ stale plati, Ze jakakoliv forma
vyuky probihd mezi studentem a vyucujicim, a to v rizném cCase a na riznych mistech.
Prostfedkem e-learningu je vyuka za pouziti internetu a dostupnych vypocetnich zatizeni.
Takové kurzy mohou obsahovat vzdélavaci prvky mezi néz se fadi uéebni texty, obrazky
a videa, odkazy na dal$i studijni materialy, testy nebo moznost komunikace s vedoucim
kurzu. Online vzdé€lavaci kurzy mohou byt efektivnim a relevantnim zdrojem informaci pti
vyuziti vhodnych didaktickych néstrojt, aby bylo dosazeno pozadovaného vzdelavaciho cile

(Baresova, 2011, s. 31).

Velmi zjednoduSené by se dalo fici, Ze e-learning pfedstavuje vzdélavani za pomoci
pocitact, ¢i dalSich chytrych zatizeni, diky kterym je mozno se pfipojit k ptisluSnému online

kurzu, a zaroven je zde moznost jeho vyuziti pfi vyuce, pfi¢emz ji mize ¢astecné nebo zcela
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POPIS A TEORIE ONLINE KURZU

nahradit, anebo poskytovat vzdéldvani formou samostudia. Online kurzy mohou ve
vzdélavani fungovat pouze jako podpora nebo zpétna vazba pro zaky, studenty ¢i verejnost.
Jedna se o komplexni téma, které ma sva pro a proti (viz kapitola 1.3 Piinosy

a omezeni e-learningu).

1.1.1 ONLINE E-LEARNING

Online forma elektronického vzdélavani k realizaci vyzaduje pfipojeni k pocitacové siti,
tedy internetu, ptipadné intranetu. Na téchto platformach je vlastni online kurz zptistupnén
jeho uzivatelim se vSemi jeho vlastnostmi a obsahovym materidlem, a to za pomoci softwaru
K tomu ur¢enému — LMS (Learning Management System). V ¢eském jazyce se pro zkratku
LMS pouziva pieklad ,,systém fizeni vyuky.“ Mezi systém fizeni vyuky se fadi prostredi
Moodle. Systém LMS pro online e-learning nabizi mnoho prostiedkii a metod pro vyucujici
i studenty, se kterymi lze pracovat. Podstatou online e-learningu je moznost komunikace po
siti, coz znamend, Ze z pohledu studujiciho je podstatny prohlize¢, kterym je pftistup
k jednotlivym studijnim platformam uskuteciiovan. Jak je patrné z obrdzku ¢. 1, online
forma je rozdélena na dvé samostatné podslozky. U synchronni podoby online kurzu je nutné
trvalé ptipojeni k siti, tedy internetu. A to zvlasté proto, aby byl umoznén piimy kontakt
Vv redlném Case mezi uzivateli — studujicimi kurzu a jejich vyucujicim. Pfimym kontaktem
uvazujeme naptiklad video hovor, nebo chat. Naproti tomu asynchronni podoba online
vzdélavani se vyznacuje nemoznosti komunikace mezi G€astniky kurzu v redlném case. Ke
komunikaci je v tomto pfipadé vyuzivano diskusnich for nebo zprav, které muze kazdy

ucastnik zanechat v prostiedi tomu ur¢enému (Eger, 2020, s. 19).

Kromé zminéného systému LMS Moodle existuji také dal$i platformy pro online vzdélavani.
Miizeme jmenovat napt. Google Classroom, kterd poskytuje vys$i miru interaktivnosti,
v podob¢ moznosti hromadnych videokonferenci, nebo platformu Microsoft Teams. Cilem,
respektive obsahem této prace vsak neni podrobny popis jednotlivych dostupnych platforem,
nybrz zaméfeni se na soustavu poznatkd, které online kurzy zahrnuji, a které mohou byt dale

implementovany. Avsak nejvice se prace soustied’uje pravé na software Moodle.

1.1.2 OFFLINE E-LEARNING

Offline forma vzdélavani pfed nastupem modernich technologii probihala na zakladé
poskytnuti vzdélavacich materidli ve formé pamétovych nosict CD-ROM, DVD.
V soucasné dob¢ je moznost vyuziti USB flash diskt, anebo instalace programu urceného

ke vzdélavani z internetu, ¢i obchodu s aplikacemi pro chytra zatizeni, pfi¢emz nasledné

12
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neni potieba byt k internetové siti pfipojen. Offline e-learning tak nabizi moznost vzdélavani
se bez nutnosti pripojeni pocitace, nebo jiného zatizeni k siti. Miize se jednat naptiklad
elektronickou knihu, kterd je studentliim poskytnuta jen pro ¢teni v jejich zatizeni, kdy neni

nutné, aby student byl online (Eger, 2020, s. 19).

Eger (2020, s. 19-20) zminuje dalsi formy online vzdélavani, a sice ,,social online learning,*
ktery zahrnuje veskeré socialni sité uréené pro vzdélavaci aktivity. V této souvislosti
zminuje server YouTube, ktery je ur¢eny pro sdileni videi. U¢itelé tuto platformu vyuzivaji
pro nazorné ukazky a pro zpestfeni online i prezen¢ni vyuky. Trendem moderni doby je
podle autora také ,,m-learning* (mobile learning), ktery umoziuje uc¢astnikiim online kurza,
aby byli pfipojeni k vyuce pomoci chytrych malych mobilnich zafizeni bez nutnosti
setrvavat na jednom misté. Diky tomu se studenti mohou ucastnit kratSich lekci
= microlearning. Tento fakt souvisi s dostupnosti mobilnich zafizeni a S rozvojem

internetového piipojeni téméet vSude, kde se ucastnik kurzu pohybuje.

1.1.3 BLENDED LEARNING

V dnesni dobé tradi¢ni prezencéni formu vyuky nabourdva praxe cast&jSiho vyuzivani
tzv. formy ,blended learning,” coZz znamena kombinaci prezen¢ni vyuky s formou
dostupnych online i offline e-learningovych programi. Lze se setkat s pfekladem hybridni
vzdélavani. Jedna se o kombinovanou formu vyuky, kdy prezenéni forma vyuky mutize byt
¢astecné nahrazena formou distanéniho vzdélavani. V této formé vyuky je moZna kombinace
elektronickych a tiSténych materiald, online a offline vyuky, nebo vyuky individualni
a skupinové. Autofti Vojtések s Hutdkem (2019, s. 3) uvadéji, ze kombinaci prezenéni vyuky
a riznych forem e-learningu, tedy blended learningu, Ize efektivnéji docilit poZzadovanych

cili vzdélavani a soucasné lepsich vysledki studenti.

1.1.4 DISTANCNI VYUKA

Mezi pojmy online kurzii a e-learningu vstupuji prostiedky dalkového studia, jenz
z anglicismu ,,distance learning*“ a ,,distance education® lze ptelozit jako distanéni vyuka,
respektive distancni vzdélavani. Nektefi autofi tyto pojmy chapou jako jeden, dalsi se pak
snazi o jejich déleni. Moore et al. (2011, s. 2) uvadégji, ze ,distance learning* je spise
schopnosti, kdezto ,,distance education” vnimaji jako ¢innost, ktera predstavuje schopnost

vzdé¢lavat se na dalku — geograficky rozptyl Géastniki kurzu.
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1.1.5 PREZENCNI VYUKA

Do pribéhu prezenéni vyuky, kdy jsou vSichni studenti pfitomni ve tfidé (¢i na jiném mist¢),
lze zatadit vzdélavani pomoci online nastroji za ucelem zpestieni vyuky, ¢i jako vhodné
dopInéni v ramci studijni podpory studentt. E-learning v dobé prezenc¢ni vyuky je
charakterizovan zafazenim multimedidlnich prvka. Napiiklad interaktivni tabule, nebo
samostatn¢ zadané prace studentim na pocitaich V prostfedi online kurz. Tento

kombinovany piistup byl popsan vyse (podkapitola 1.1.3 Blended learning).

1.2 HISTORICKY VYVO0J E-LEARNINGU

Rozvoj veskerych kurzti byl a stile je pfimo zavisly na rozvoji informacnich
a komunika¢nich technologiich, a sou¢asné také na ochoté lidi s nimi pracovat. Jak ukazala
pandemie nemoci COVID-19, kterd vypukla v roce 2020, mnoho vyucujicich a jejich zakua
a studenti bylo nuceno piejit na distan¢ni online vyuku a zacit si osvojovat nastroje online
vzdélavani.

Vyvoj online kurzl, potazmo e-learningovych kurzii vychazi z rozmachu osobnich pocitaci,
a to v osmdesatych letech dvacatého stoleti, kdy dosSlo k rozvoji kancelaiskych aplikaci
a osobni pocitace se zacaly rozsifovat také mezi vetejnost. Diive bylo mozné se ke kurziim
ptipojovat pouze z jednoho mista — od stolniho pocitace, dnes se k nim lze ptipojit ,,at’ jste
kdekoliv.“ S tim souvisi rozvoj a dostupnost internetového piipojeni — piipojeni CR
k internetu probéhlo v roce 1991 (Eger, 2020, s. 10). Milnikem z pohledu elektronického
vzdélavani byl systém PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching Operation)
zroku 1960. Tento systém obsahoval prvky jako text, grafiku i chatovaci forum a byl
zalozeny na form& CBT (Computer Based Training), coz je vzdélavani za pomoci pocitacu,
a to offline. Po CBT pfisly prvni kurzy, které vyuzivaly internetu a pracovaly tak v online
prosttedi WBT (Web Based Training). Problémem WBT byla nestandardizovana struktura
kurzti. Dnes se setkavame se systtmem LMS (Learning Management System), ktery je
moderni softwarovou aplikaci, jez je zaloZena na webu (online) a poskytuje Siroké spektrum
multimedialnich prvki, chatt, blogl, vyukovych her, testovani a hodnoceni, které 1ze do
vyuky zafadit. Tento koncept vzdélavani umoziuje otevieny piistup k informacim a moderni

pedagogice (Bezhovski a Poorani, 2016, s. 51-52).

E-learning se ze soukromych korporaci a s rozvojem ICT postupné dostal také do Skolstvi,
a to v 90. letech 20. stoleti. V tomto obdobi byl e-learning zalozeny na distribuci disket

a CD-ROM médii. Jednalo se tak o offline formu e-learningu, pfi¢emZ nemoznost
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aktualizaci vyukovych materialdi po siti zvySovala ndklady na dal§i distribuci CD-ROM.
Stejné tak komunikace s podporou kurzu byla velmi omezena. S dostupnéj$im internetem a
rozvojem ICT tato omezeni odpadla, kdyZ bylo umoznéno vzdélavani a poskytovani
vyukovych materialii pies web. Diky tomu se stal obsah kurzi interaktivnéjsim a lze fici, Ze
se jednd o pocatek elektronického online vzdélavani tak, jak jej zname dnes, kdy vyvoj doSel
do stddia m-learningu, ktery vyuziva mobilni zatizeni (Bezhovski a Poorani, 2016, s. 51).

Do systému LMS patii software Moodle, jemuz je v této praci vénovan znacny prostor.

V Ceském prostiedi se v pribéhu let Sedesatych dvacatého stoleti objevil program pro
vyuCovaci automat s nazvem Unitutor, ktery dokazal rozdélit vyucovanou latku na
jednotlivé stranky, pricemz na konci kazdé stranky nasledoval test, v némz mél uzivatel
vybrat jednu spravnou odpovéd’ z nabizenych moznosti. Tyto programy byly velmi slozité
nejen z uzivatelského hlediska, ale mély i pramaly piinos pro vzdélavani. S nastupem
vykonngjSich pocitacii ptisla moznost rozvoje dokonalejSich elektronickych kurzl, kde byly
zaClenovany prvky mimo jiné slouzici k motivaci ucastniki kurzi, a to na zdklad¢ poznani
vychazejiciho z kognitivni psychologie. Jelikoz nejefektivnéjsim zpisobem vzdélavani je
motivace, se kterou souvisi i vhodné prostiedi pro vzdélavani samotné. Vyvoj byl postupny
a reagoval na moznosti, které poskytoval hardware. Ve vzd€lavacim systému jsou
V soucasnosti rizné formy online vzdélavani jeho bé&Znou soucésti. Obsahy Skolnich
predméti jsou piremistovany do online prostifedi a nabizeji tak rozSifeni bézné prezencni
vyuky. Online kurzy jsou dnes nabizeny také riznymi soukromymi spole¢nostmi, které
poskytuji vzdélavani v rozliénych oblastech. Ugastnici téchto kurzi mohou ziskat

certifikaty, aniz by museli byt osobné pfitomni v u¢ebné (Baresova, 2011, s. 25-27).

1.3 PRINOSY A OMEZENI V E-LEARNINGU

Formou at’ uz online, anebo offline kurzii vSak nelze zcela nahradit vyuku, u které je dilezita
osobni pfitomnost studujicich. Pokud se konkrétné zaméfime na vyuku technického kresleni
za pomoci kurzu, jehoz vytvoreni je soucasti praktické ¢asti této prace, neni mozné, aby
takovyto kurz zcela nahradil prezen¢ni vyuku. Paklize je po studentech pozadovano, aby
znali a uméli kreslit rizné druhy ¢ar potazmo celé nacrtky riznych soucastek, mé¢li by byt
nejprve schopni si osvojit tyto dovednosti za pomoci tuzky a papiru. Samoziejme je moznost
pouzit program pro digitalni kresleni, avSak je nejprve vhodné porozumét danému ucivu za

ptimé podpory vyucujiciho a pomoci didaktickych prostiedkd pfimo v uéebné.
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Konkrétné u predmétu KMT/GKOA, neni podle doktora Fadrhonce, vedouciho této préce,
zadouci, aby studenti byli zcela odkazani na kurz v prostfedi Moodle. Ten by podle jeho
ndzoru mél fungovat vyhradné jakozto studijni opora pro prezen¢ni vyuku. Takovyto
dopln€k ve formé kurzu do jisté miry muze vyuku zatraktivnit, piesto ale nelze za jeho
pomoci provadét zavérecné hodnoceni studentli. Alespon ne v podobé, kdy je od studentti
ve zkouskovém testu pfedmétu KMT/GKOA vyzadovéno, aby za pomoci tuzky provadeéli
zadané nacrty. Vyhodou prezencniho zkouSeni oproti piipadnému zkouSeni za pomoci
Moodlu mtze byt z pohledu vyucujiciho objektivnéjsi zhodnoceni vysledki jednotlivych
studentt, jelikoz vSe probihd pod jeho dohledem. Nicméné pokud by Moodle kurz byl
nastaven tak, aby nebylo mozné ze strany studentli podvadét, byla by pro ucitele vyhoda
v tom, ze by vysledky byly ziskavany ihned. Avsak takovouto funkci, ktera by dokazala
automaticky vyhodnocovat spravnost naértkti od ruky, v soucasné dobé LMS Moodle
nedisponuje. Z tohoto pohledu jde o prostor pro piipadnou budouci inovaci ze strany
vyvojait softwarového nastroje LMS Moodle. Jedna se tedy pouze o teoreticky predpoklad,
jelikoz vyuka predmétu KMT/GKOA je komplexnéjsi a Moodle kurz ma limitujici
nastaveni, ktera neumoziuji provadét zapoctovy test presné tak, jako je to mozné za osobni
pfitomnosti studentii. Ano, je moZné, aby student nahral svij ru¢ni nacrtek formou obrazku
do slozky odevzdanych tkoli. V tom ptipadé€ se ale nejednd o automatizovany proces, ktery
by byl schopen samostatné vyhodnotit jeho spravnost dle pfedem stanoveného zadani. Cilem
kurzu, ktery byl v ramci této prace vytvaren, neni piesunuti zapoctového testu piedmétu
KMT/GKOA do online prosttedi LMS Moodle. Respektive je Zadouci prezen¢ni forma
zkouSeni studenti, a to hlavné proto, ze kurz Moodle ma& nastaveni omezena, ktera

nedovoluji bezpecné a nezpochybnitelné ovérovani jejich nabytych dovednosti.

1.3.1 PRINOSY

Kladem online vyukovych kurzu je relativné mala finanéni naro¢nost na jejich potizeni.
Staci pocitac, tablet, ¢i mobilni telefon s pfipojenim k internetu a nainstalovany piislusny
softwarovy program. Programy pro komunikaci, za jejichz pomoci Ize uskute¢tiovat online
vzdélavani, jsou cCasto zdarma. Jednd se napiiklad o Zoom, ¢i Microsoft Teams
(Vojtések, Hutdk, 2019, s. 3). Tyto komunikacni platformy mohou slouzit jakozto dopln¢k
k online kurzim, které nemaji implicitn¢ ziizené komunika¢ni prvky, napt. diskuse. Jestlize
Moodle je online kurzem asynchronni podoby, lze jej pro rychlejsi spojeni a komunikaci

s vedoucim kurzu, doplnit prave o jeden z vySe uvedenych komunikacnich néstrojii. Pfesto
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Je nutné brat v potaz, ze nastroje k uskuteciovani a piistupu k online kurziim nemusi byt

dostupné pro kazdého.

Ptednosti elektronického vzdé€lavani je nezavislost na misté a case, coZ znamend, Ze
teoreticky kdokoliv mize studovat odkudkoliv a kdykoliv, samoziejmé za podminky, Ze
k tomu studujici ma dostupnou techniku. Jestlize ma student moznost se zapsat do
libovolného kurzu, je diky online formé vedeni kurzu a ptipadné $ir§i nabidce mozny piistup
ke zkuSenym lektorim. Naopak studentim, ktefi jsou nepribojné povahy vV tradi¢ni
prezencni vyuce, davaji online kurzy Sanci se zapojit do vzdélavani vétsi mérou a pripadné
si ptizpusobit vlastni tempo uceni (Baldi, 2014, s. 31-32). Online vzdélavaci kurzy pfinasi
vyhodu nejen studentiim, jelikoZ maji moZnost si pfizptsobit tempo vzdélavani dle vlastniho
uvazeni a potieb, pokud neni stanoveno vyucujicim jinak, zaroven vSak miize byt velkym
pfinosem samoc¢inné hodnoceni ucastnikd kurzt. Pokud je vystupem hodnoceni na zakladé
zaverecného, ¢i dil¢iho testu v kurzu, ma lektor moznost nastavit test tak, aby doslo k jeho
automatickému vyhodnoceni. To poskytne zpétnou vazbu ihned jak Gc¢astnikiim kurzu, tak

i jejich lektorovi (vyucujicimu).

Yuhanna a kolektiv (2020, s. 13) mezi vyhody e-learningu fadi i moznost zapojeni
multimedialniho obsahu (zvukovych nahravek, animaci, grafiky, videi apod.) do kurzu,
a tim zefektivnéni vnimani studujicich. Souc¢asné je vyhodou rychla moznost uprav kurzi,
coz je prinosem zejména tam, kde je kladen diiraz na aktudlnost predavanych informaci.
Jakékoliv formy e-learningovych kurzii jsou ¢asteéné vyhodné po finanéni strance, jelikoz
odpadé nutnost rozsifovat mezi studenty papiry s texty, které jsou implementovany piimo
v online kurzech, a také doprava studentii na misto, kde by se jinak prezen¢né vzdélavali.
Kladnym pfinosem je také zdokonalovani dovednosti studentli v oblasti vyuzivani

informacnich a multimedialnich technologii.

Mezi dalsi vyhody online vzdélavani fadi Hiranrithikorn (2019, s. 16) flexibilitu, kterou
uzivatelé kurzti mohou vyuzit ve svij vlastni prospéch, kdy si sami rozvrhnou svij ¢as, diky
¢emuz rozviji vlastni motivaci a disciplinu. Autor zmifuje také odpadani naklada na uréeny

dress code, ktery by v ptipad¢ prezenéni vyuky byl nutny.

1.3.2 OMEZENI

Naopak k nevyhodam patii poc¢ate¢ni naklady na vytvoreni kurzu. Pied jejich zavedenim je
nutné zvazit mnoho aspekti. Kromé penéznich nakladi na jejich potizeni také néklady na

jejich zprovoznéni, ale také zaskoleni lektort, aby s nimi byli schopni pracovat. S tim souvisi
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néklady na spravu celého systému po celou dobu jeho pouZivani. Sprava by méla byt
zajistovana povérenou a kvalifikovanou osobou (Abdullah et. al., 2017, s. 159). Potize
mohou nastat pfi Spatném nastaveni interaktivnosti mezi uzivateli kurzu a vyucujicim. Podle
Al Rawashdeha a kolektivu (2021, s. 109-110) je v dasledku absence mezilidského kontaktu
a okamzitych reakci, nejen pii feSeni problému, online vzdélavani velmi neosobni. Kromé

toho autofi upozornuji také na moznost podvadéni ze strany Gcastnika kurzi.

Vojtések a Hutdk (2019, s. 4) uvadgji jednotlivé vyhody a nevyhody z pohledu studentt
a také z pohledu ucitelt. Kromé vys$e zminénych pro a proti déle v tabulce 1 uvedené nize
vyjmenovavaji jako vyhodu z pohledu studentti snadnou dostupnost informaci a jejich
zalohovani. Nevyhodou naopak podle autorti je mozné piehlceni studenti informacemi.
Vyhodou z ucitelského pohledu je podpora inovativnich didaktik ICT a nevyhodou

potencialné nedostate¢na zkusenost (know-how) s online kurzy a vys$si naroky na ptipravu.

Z pohledu studentii

vyhody nevyhody

snadna dostupnost informaci néaklady na hardware a software

nutnost pfipojeni k internetu (v pripadé

zalohovani studijnich materiali . .
online kurzl)

moznost uéit se bez ohledu na misto slozitost ICT

flexibilita uceni ptehlceni informacemi

zlepSeni informacni a pocitacové . .
plagiatorstvi

gramotnosti
komunikace s jinymi studenty mozna zavislost ¢i jiné zdravotni problémy
Z pohledu uditeli
vyhody nevyhody

tvorba, archivace a distribuce

) ot e 1o nedostate¢né know-how
multimedialnich materiala

zlepSeni gramotnosti v oblasti ICT Spatna kvalita, ¢i nedostatek zdroji ICT
kooperativni vyuka naro¢néjsi piiprava
podpora inovativnich didaktik ICT nedostatek ptirozené komunikace

Tabulka 1 — Vyhody a nevyhody e-learningu
Zdroj: Vojtések a Hutak, 2019, s. 4, upraveno

Elektronické kurzy jsou obecné limitujici z pohledu toho, co je jejich prostfednictvim mozno

vyucovat, respektive studovat. Tato forma vzdélavani neni mozna v oblastech, ve kterych je
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nutnd fyzicka piitomnost studentii. Pfikladem jsou veSkera praktickd cviceni, jak bylo
zminéno vyse.

Pfestoze dne$ni svét je na modernich technologiich zavisly a zivot bez nich téméf
nepiedstavitelny, mize nastat situace, kdy Zaci a studenti nebudou mit zkratka ptistup
k jakémukoliv e-learningovému kurzu. Tato skute¢nost byla zaznamenavana mimo jiné ze
zpravodajstvi v dobé trvani pandemie nemoci COVID-19 pii uzavieni $kol, kdy nékteti
z zakti neméli moznost se k dalkové vyuce — online kurzim pfipojit. Byli limitovani nejen
dostupnosti vhodnych zafizeni pro uskutectiovani distanéni vyuky, ale také slabym

internetovym pfipojenim.

1.4 UZIVATELSKE ROLE

V kazdém kurzu vystupuji ruzni uzivatelé v rozdilnych rolich, podle toho, jakou funkci
zastavaji, nebo ziskavaji. Jednotlivym rolim v online kurzech je pfifazeno opravnéni
k vykonavani jednotlivych ¢innosti. V prostiedi elektronického kurzu Moodle existuje
n¢kolik roli: administrator, manazer, tvirce kurzu, ucitel a ulitel bez pradva upravovat,
student, host, registrovany uzivatel a registrovany uzivatel na titulni strance (Drlik et al.,

2013, s. 294-296). Mezi zakladni role se fadi autor kurzu, ucitel a student.

14.1 AUTOR

Kurz vytvaii autor, pfipadné autorsky tym, ktery tvoti cely jeho obsah. Autor je na samotném
vrcholu celé hierarchie tvorby kurzu. Autofi se béhem tvorby kurzu zamétuji predevsim na
kvalitu a formu, jakou bude kurz vystavén. Pii vytvaieni je nutné dbat na didaktické zasady,
mezi néz patii komplexnost celého pojeti kurzu, aktivita, jez napomaha vyucujicim
Vv udrzovani pozornosti studujicich. Déle je kladen dliraz na samostatnost, kterd hraje roli pfi
samostudiu. Zde je na vyucujicim, aby dohliZel za pomoci nastrojt, jez ma k dispozici na
plnéni povinnosti studujicich. Ke zpétné vazbé muize slouzit naptiklad zpiistupnéna diskuse
v kurzu. Autofi kurz by méli zvolit pfiméfenou miru poskytovaného obsahu. Informace by
mély byt jasné a jednoduché. Nemély by obsahovat nadbytecnosti (Kopecky, 2006, s. 51).

Autorem studijnich materiadli mtize byt ptimo uditel, ktery vyuku vede.

1.4.2 UCITEL

Ucitel, nékdy oznacovany jako tutor, ¢i lektor, je v prostfedi kurzu ¢lovékem, ktery kurzem

provazi a poskytuje studujicim obsah vzdélavani. Avsak Eger (2020, s. 120-130) definuje
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samostatné ucitele, tutora 1 lektora, piestoze vykazuji spole¢né znaky. Role uclitele ma
ptistup k jednotlivym datim — vysledkim tucastnikii kurzii a pribéhu plnéni zadéni.
Nasledn¢é Mares (2016, s. 186) uvadi, ze z pedagogického hlediska zastava ucitel v kurzu
n¢kolik roli soucasné — tzv. multidimenzionalni roli, coz znamend, ze krom¢ pedagogické
¢innosti (pedagogicka role) musi ucitel byt schopny vytvofit vhodné prostiedi, ve kterém
Ize studovat (socialni role). Sou¢asné je manaZerem (manaZerska role), ktery cely kurz

faciliator
metakognice

poradce

akonzultant € » SOCIALNI ROLE ————p

faciliator
procesu uéeni

facilidtor ¢—— PEDAGOGICKA ROLE <= 4 MANAZERSKA ROLE

obsahu uciva

$

TECHNICKA ROLE = technolog

hodnotitel

poskytovatel
zdrojli

Obrazek 2 — Schéma roli ucitele v prostiedi e-learningu (podle Marese, 2016, s. 187, viastni upravy)

organizuje a spravuje, s ¢imz souvisi technickd role ucitele, kdy zaji$t'uje zdarny prub¢h
kurzu. V SirSim kontextu pojeti jednotlivych roli uditele v prostiedi kurzu na tyto role

navazuji dalsi, které jsou vzajemné propojeny, jak je vidét na obrézku 2.

1.4.3 STUDENT

Ucastnik kurzu. Studentovi je v kurzu pfisouzena role, které je umoznéno zobrazovat
v kurzu pouze to, co je povoleno ze strany autora nebo ucitele kurzu (Manéna et al., 2015,
s. 107).
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1.5 MOTIVACE KE VZDELAVANI V ONLINE PROSTREDI

Motivace je dulezitou slozkou v kontaktni vyuce, a jesté dalezitéjsi se zda byt ve vyuce za
pozornost vSech studujicich. K motivovani mohou slouzit rtizné nastroje, které pfinuti
studenty k vyssi vykonnosti, kreativité a zapojeni se do vlastni vyuky. Vztah mezi motivaci

a uCenim Se je obecné signifikantnim faktorem pro dalsi studium a praci.

K motivaci v prostiedi online kurzi je mozné vyuzit riznych nastroju, které studujici pfinuti
vice uvazovat nad tim, co prave délaji a dovoli jim tak rozvijet a zapojovat jejich dalsi smysly
a byt vnimavéjS$imi. Motivace je ov8em do jisté miry determinovana osobni charakteristikou

daneho jedince.

Z pohledu ucitelt je dulezité, aby jejich online lekce byly jasné, poutavé, interaktivni,
a zaroven, aby se studenti mohli plné soustiedit na probirané uc¢ivo. Studenti si ¢asto mylné
mysli, Ze online kurzy vyZzaduji mén¢ ¢asu a Usili, nez vyuka vedena prezenéni formou. Je
na studentech, jak budou pfistupovat k vyuce, jak si ji rozvrhnou. Problémem né¢kterych
studujicich mize byt nedostatecnd motivace k uceni touto formou vzdélavani. Studujici by
se m¢li ke kurzu ptipojovat pravidelné, nejen aby si tak piipadné mohli studium rozlozit dle
nastavenych kapitol, ale aby také kontrolovali pifipadné nové zpravy od vyucujiciho
v diskusi. Od studujicich se ocekava aktivita v kurzu a pfipadna zpétna vazba na jeho vedeni

(Michelle, 2021).

Jak uvadi Hartnett (2016, s. 1), srovnavaci studie online studentd a studentu, ktefi byli
piitomni osobné ve vyuce, nasvédCuje tomu, Ze studenti studujici online byli vice vnitiné
motivovani k vyuce. Sou¢asné ale nelze jednodus$e Fici, ze tomu tak skute¢né je, jelikoz
online studujici mohou byt frustrovani v dasledku osamoceni, stejné tak jako mohou zazivat
pocity bezradnosti s pouzitou technologii, nebo pocity ¢asové tisné. Pokud by tyto vyse
uvedené skute¢nosti mely vést ke zhorSeni kvality vyuky oproti vyuce kontaktni, byl by to
pravdépodobné nasledek pravé nedostatetné motivace ke studiu a v koneéném duisledku by
to vedlo k jeho neuspésnému absolvovani. S motivaci online studenti mize pomoci
i prostiedi, ve kterém vyuka probiha. Proto i design celého online kurzu mtze mit zasadni
vliv na chovani a zapojovani se studentit do vyuky, coz doklada Kelleriv ARCS model,
ktery byl vyvinuty jako ramec za G¢elem motivace zaku. Zkratka ARCS v sobé ukryva
anglicka slova ,attention, relevance, confidence and satisfaction,” v ¢eském piekladu:

pozornost, vyznam, jistota a uspokojeni. Tyto jednotlivé kategorie maji za ukol rozvoj

21



POPIS A TEORIE ONLINE KURZU

vyukovych strategii, které dokdzi upoutat pozornost studentl, zajistit relevantnost uciva,

podporovat diivéru studentti a soucasné zajist'ovat jejich pocit uspokojeni.

Z tohoto pohledu designové tpravy online kurzi v zavislosti na vlastni motivaci mize byt
patrny vzorec, na kterém stavi rizné socidlni sit¢ dnesni doby. Cilem socidlnich siti je
udrzovat jejich uzivatele neustale online a aktivni. To samé by mélo byt aplikovano v oblasti
vzdélavani za pomoci online kurzi, avsak je tieba stale hledat podstatu samotnou — motivaci,

které je nezbytnou soucasti pro vzdélavani.

Al Rawashdeha a kolektiv (2021, s. 110) ptichazi s tvrzenim, Ze studenti, kteti se nedokazi
sami motivovat k vyuce v prostiedi online kurzti, maji sklon k pozdnimu odevzdavani ukola
a celkové nevénovani se praci v kurzu. Studenti museji umét zvazit svoji vlastni motivaci ke
vzdélavani, zhodnotit jednotlivé faktory, které jim ucast v kurzu pfinese a na zaklad¢ toho
se snazit si pfizpusobit tempo, které by jim vydrzelo po celou dobu trvani kurzu. Studenti,
ktefi toto nezvladnou, se v kurzu ztrati a nasledné jej nedokonéi. Usp&$ni studenti maji
soucasn¢ kvalitn€js$i zkusenosti s technologiemi v kurzech pouzivanych a také vyssi miru

sebemotivace.

Motivaci ke vzdélavani ucastnika kurzu miize byt sestaveni textu, které autor zvoli. Linearni
text, tedy text, ktery ma zaCatek a konec neni pro vzdélavani dostatecné motivujicim.
Prikladem linearniho textu muze byt text v knize. Ke zlepseni kvality vyuky dochazi pti
pouziti multimedialnich prvku — tzv. hypertextového vykladu, souhrnné ozna¢ovanych jako
hypermedia. Hypermédia dokazi vytvaiet spojeni i jind (napf. obrazova a zvukova média),
nez pouze prosta textova, coz je vlastnosti hypertextu. Na zaklad¢ téchto hypermédii je
student kurzu schopen vice vnimat ucivo, jelikoz je nucen k vytvafeni vlastnich asociaci

(BareSova, 2011, s. 26-27).

S motivaci souvisi 1 uméni upoutani pozornosti ze strany vyucujiciho. Pokud najde
a zvoli vhodné néstroje, které v prub¢hu online kurzi vyuZije, je velika Sance, Ze se zaci
a studenti budou vice zapojovat, jelikoZz budou ke studiu vice motivovani. Jednim ze
zakladnich nastroj v online kurzech mutze byt jednoduchost a pichlednost zadani
a pozadavklu kladenych na zaky a studenty. Timto se da predchazet nedorozuménim

a obtizné fesitelnym situacim v prabchu vyuky.

Na zavér této kapitoly je dulezité zminit, Ze u studentii vysokych skol se predpoklada vyssi
mira vnitini motivace nez u zaku stfednich, a pfedev§im pak zakladnich $kol. V tomto

ohledu by participace studentii v online kurzech méla byt vymezovana jejich vyspélosti,
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samostatnosti a snahou uspésného dokonceni studia s cilem ziskani vysokoskolského titulu.
Kdezto déti, zaci zékladnich Skol, se samostatnosti teprve uci, a proto je pro né¢ dilezité
vytvaret prostiedi s pouzitim prvki, které je dokazi zaujmout a podmanit si jejich smysly.
Za timto ucelem je mozné vyuziti aktivit, které jsou popsany v nasledujici kapitole 1.6

a jejich podkapitolach.

1.6 AKTIVITY PODPORUJICI MOTIVACI A SOUCASNE TRENDY V ONLINE
VZDELAVANT{

prezencni vyuky, kdy je vétsi Sance ze strany ucitele na upoutani pozornosti studentt, jelikoz

piimy kontakt je vice motivujicim nezli forma online kurzu, ktera je neosobni a tolik

pozornosti neupouta. Ucitel v takovémto piipadé musi umét zaujmout studenty jinou,

1 hravéjsi formou — napft. pomoci zarazeni gamifikace, o které se zmifuje tato kapitola.

Baresova (2011, s. 37) v online prostfedi déli vzdélavaci aktivity do kategorii, které jsou
zalozeny na formé poskytovaného obsahu, pouzitych aplikacich, spolupraci a individualnim
piistupu ke studentim. Prvni vzdélavaci aktivita je zalozena na teorii, kdy vyucujici
piredstavi studentim cil kurzu a obecné pozadavky k naslednému hodnoceni. Vyucujici by
se mél soucasné zajimat o to, na jaké urovni vzhledem k danému tématu kurzu student je, co
o ném vi a co naopak nikoliv. Vzdé&lavaci aktivita probiha za pomoci riznorodych aplikaci,
které jsou soucasti kurzu, a které studentiim pomahaji v jeho absolvovéani. Radi se mezi n&
pfedpfiipravené testoveé Ulohy, ndzorné ukazky a simulace. K tomu miZe slouZit gamifikace,
virtudlni nebo rozsifena realita. Studenti jsou v prubéhu vzdélavani, jez je zaloZeno na
spolupraci, nuceni propojit nauCenou teorii se vzdé€lavacimi cili. Kategorie
individualizovaného vzdélavani stavi na poznani, ze kazdy student vyzaduje jinou formu
podpory, coz vychazi ze znalostni urovné témat v kurzu obsazenych. Vyucujici proto mize
poskytnout studentiim, ktefi nemaji tak rozsahlé povédomi o oblasti, kterym se kurz zabyva,

dalsi materialy nad ramec toho, co je v kurzu jiz obsazeno.

Soucasné trendy v online vzdélavani jsou zalozeny na rozvoji ICT a pedagogickych teoriich.
Cerny a kol. (2015, s. 38) rozdéluji trendy na technologické a pedagogickeé.
Do technologickych trendl online vyuky tadi ¢astéjsi zarazovani elektronickych nastrojt,
online kurzil a vyuZzivani internetu. Déle pak interaktivni prvky jako napt. hojnéjsi vyuzivani
nazornych ukazek a takeé gamifikaci, kterou lze propojit s virtualni realitou, a ktera vytvari

interaktivnéjsi prostredi.
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Mezi pedagogickeé trendy se fadi prace s poskytnutymi informacemi, kdy vyucujici vede
studenty k vét$i mife poznani dané problematiky a obeznamenosti se s ni, namisto strohého
pozadavku memorizace. K tomu mize pfispét zafazeni multimedidlnich prvka do vyuky,
namisto pouhého vykladu, ¢i poskytnuti prostych textovych dokumentti. Na zéklad¢ téchto

skute¢nosti 1ze efektivnéji plnit stanovené vyukové cile (Cerny et. al, 2015, s. 38).

1.6.1 GAMIFIKACE

Vyukové materidly, které online kurzy obsahuji, mohou byt doplnény o rGzné herni prvky,
jejichz podstatou je vy$§i mira motivace studentil k dalsimu studiu. Uéelem gamifikace je
vtazeni studentti do studia zabavnou a hravou formou, pficemz je kladen diraz na socialni
zasah, jelikoz studenti, ktefi jsou v kurzu vice aktivnimi, mohou ziskévat rtizné odznaky, ze
kterych se sestavuji zebticky celkového potadi studentt. Pro lidi je ptfirozené se srovnavat
S ostatnimi, coz ma v prostiedi online kurzi za nasledek vy$si miru zapojeni ze strany
studenti. Odménovani studentd odznaky by meélo byt za komplexnéjsi plnéni ukold,
jmenovité napiiklad za plnéni tkol nad ramec zakladnich pozadavkii — nepovinnych tkoli.
Tuto formu odménovani nabizi mimo jiné prostfedi LMS Moodle (Cerny et. al, 2015, s. 72-
73). Allen (2016, s. 359) tvrdi, ze gamifikaci lze pfekonat nizkou motivaci studentd, udrzet

jejich pozornost a tim tak dosahnout stanovenych cild uceni.

Gamifikace je metoda u¢eni zalozend na hrach, kterd mize byt zv1asté uzitecna pro ziskavani
dovednosti, jelikoz mize poskytovat nevSedni piilezitosti k procvicovani a zpétnou vazbu
pro studenty zabavnou, vice poutavou a motivujici formou (Bezhovski a Poorani, 2016,
S. 54). Pfestoze uceni hrou je starym konceptem ve vzdélavacim procesu, podle Topala
a Karaca (2018, s. 81-82) gamifikaci samotnou popsal roku 2002 Nick Pelling, pfi¢emz
K jejimu vyznamnégj§imu rozvoji doSlo o osm let pozd&ji. Autofi soucasné uvadéji, ze
gamifikace neni vhodna pro veskeré uéebni situace, jelikoz ma své limity v podobé casové
naro¢nosti na jeji vytvoreni a také uplatnéni Vv jednotlivych pfedmétech. Cilem gamifikace
proto neni zcela nahradit vyuku hrou, nybrz uplatnéni funkce podpory uéeni v podobé vyssi
miry motivace a pozitivni zpétné vazby. V prostfedi online kurzii mize byt vyuziti
gamifikace velmi vhodnou metodou ke zvySeni motivace studenti a K jejich zapojeni do

vyuky.

1.6.2 MICROLEARNING

Jednim ztrendd online vzdélavani jsou kurzy kratSsiho charakteru. Tato forma

e-learningovych online kurzii se oznacuje jako microlearning a podle Cerného (2016, s. 16-
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19) je zaloZeny na myslence, Ze kazdy ¢lov€k ma v pribéhu dne Cas, ktery by mohl vyuzit
smyslupln€é. U microlearningu jde o vyuziti i velmi kratkého Casu (par minut) pro tcely
uceni, napf. béhem ¢ekani na dalsi spoj. Do microlearningu se fadi videa a hry, které jsou
zamé&fené na edukaci, stejné tak jako tzv. flash cards, tedy Karty, které jsou urceny pro
pamétové uéeni (kuptikladu cizich jazykt). Autor do microlearningu zarazuje také aplikaci
,,Kahoot!,“ ktera je urena pro testovani a soucasné se fadi ke gamifikaci. Déle pak autor
zminuje socialni sit¢, jelikoz informace, které z nich lze ziskat, mohou podnécovat k dal§imu

vyhledavani informaci.

Microlearning pracuje se zjisténim, Ze lidé jsou v dne$nim svété zahlcovani informacemi,
¢imz se jejich pozornost snizuje. Microlearning se snazi o cilené a efektivni ptesmérovani

pozornosti lidi do kratkych ¢asovych useku za ti¢elem vzdé€lani (Leong et al., 2021, s. 89).

1.6.3 MOBILE LEARNING

Zkracen¢ oznaCovan jako ,m-learning” je vzdélavani za pomoci mobilnich zafizeni
(telefonu, tablett apod. piipojenich k internetové siti) bez ohledu na misto a ¢as. Ve své
podstaté se jedna 0 kombinaci e-learningu a distanéniho vzdélavani, pficemz je pro mobile
learning specifické, Ze neni vazany na Casoprostor, ve kterém se Gcastnik kurzu nachazi.
Dalsi pristup ovSem uvadi, Ze se jedna o pouhou podskupinu e-learningu a distan¢niho
vzdélavani, kdy mobilni zafizeni pouze zajist'uji poskytovani jiz existujicich kurzi (Grant,
2019, s. 363-366). Tyto dva piistupy jsou znazornény na obrazku 3. Tentyz autor uvadi
definici mobile learningu nasledovné: ,,Mobile learning je vyuzivani vSudypritomného
kapesniho hardwaru, bezdratové sité a mobilnich zarizeni k usnadnéni, podpore, vylepSeni

a rozsireni dosahu vyuky a uceni.** (Grant, 2019, s. 366).

Mobile Learning

Mobile Learning

Obréazek 3 — Dva pristupy chdapdni mobile learningu: vievo jako podskupina distancniho vzdélavani
a e-learningu; vpravo jako jejich kombinace (podle Granta, 2019, s. 365-366, vlastni Upravy)
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Zjednodusené feceno: mobile learning umoziuje piistup k online kurzim kdykoliv
a kdekoliv na jakémkoliv mobilnim zafizeni, zatimco podstatou microlearningu je
davkovani informaci po castech a do kratkych Casovych usekii. Piesto mobile learning

a microlearning funguji spole¢né.

1.6.4 MOOC KURzY

Massive Open Online Course (MOOC) jsou masivni oteviené online kurzy, které jsou
uréeny velkému mnozstvi studentd vV ramci celozivotniho vzdélavani a jsou zalozeny na
poskytovani rozli¢nych kurzti pomoci riiznych platforem; napi. Coursera, edX. Tyto kurzy
mohou byt zpoplatnény, &i zdarma. (Cerny, 2018, s. 148-149). MOOC kurzy mohou byt
provozovany za podminky pfipojeni k internetu odkudkoliv a kdekoliv. Kurz je pfistupny
po celou dobu, a to bez ohledu na to, zda je tutor online, ¢i nikoliv. MOOC kurzy jsou
dopInény o multimedialni prvky a nastroje zpétné vazby Vv podob¢ kvizii, nebo testi. Po
uspésném absolvovani vybraného MOOC kurzu obdrzi studujici certifikat (Neumajer et al.,
2016). Cerny (2015, s. 85) uvadi, Ze role uditele je stale dilezita, i prestoze je v kurzech
zapsano nékolik tisic studentt. U¢itel muze poskytovat hromadneé online konzultace a stale

by mél byt studentiim v kurzu napomocny.

Limitujicim faktorem téchto kurzi je jejich nizka mira uspé$ného dokonceni — zhruba 10 %.
Proto autorky Kamilaliovd a Sofianopoulouova (2015, s. 130) piichazeji s ndvrhem nové
inovativni pedagogiky, kde kombinuji MOOC s microlearningem a mobile learningem.
Argumentuji tim, Ze pomoci mobilnich aplikaci, jez poskytuji pfistup k MOOC je vyssi
pravdépodobnost ucasti v kurzech. A to diky tomu, Ze v pfipadé microlearningu se student
ke kurzu pfipoji, kdyz ma ¢as a soucasné i nastroj k ptistupu (jakékoliv mobilni zatizeni
= mobile learning). K zatraktivnéni, a tim i dosazeni vyssi Gspé$nosti studentd v MOOC,

muzZe prispét také gamifikace (Aparicio et al., 2019, s. 40).

1.6.5 ROZSIRENA REALITA

Rozsitena realita, angl. Augmented Reality (AR) je kombinaci realného fyzického prostredi
a virtualni reality v realném ¢ase, diky ¢emuz se vyuka stava interaktivnéjs$i. V prostredi
online kurzt se jedna o médium, kterym lze zvysit zajem o studium. Vyhodou AR je snazsi
predstavivost a porozuméni realnym objektim za pomoci mobilniho zafizeni. Timto
zpusobem se uceni stdva pro studenty zajimavéjSim a interaktivnéjSim. Rozsifena realita
vytvaii prizkumné a védomostné narocné podnéty, které podporuji uceni a maji pozitivni

vliv na dlouhodobou pamét’ (Dutta, 2015, s. 2-7). AR vychazi z technologického rozvoje
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softwaru a hardwaru a mobilnich zafizeni a aplikaci, pomoci nichZ je realizovéna. Rozsifena

realita ma kladny dopad na motivaci studenti (Bacca et al., 2014, s. 133).

S roz8ifenou realitou se dnes miizeme béZné setkat v soukromé podnikatelské sféte (napf. ji
vyuziva obchodni dim Ikea). Méné béznou praxi se zda byt ve vyuce. Piestoze Se mize
jednat o jeji zajimavé zpestfeni. Existuji volné dostupné, nebo zpoplatnéné aplikace, které
Ize snadno nainstalovat do telefonu, nebo tabletu a pomoci nich zaky zaujmout. Naptiklad
pro vyuku anatomie existuje aplikace ,,Human Anatomy Atlas 2021, kterd umoznuje
studentim virtualn¢ zobrazit jakoukoliv ¢ast lidského téla a pohybovat s ni. Technicky
zaméiena aplikace vyuzivajici AR ,,JigSpace* dava moznost uzivatelim vytvaret vlastni 3D
modely v programu SolidWorks a nasledné je exportovat do aplikace. Timto zpisobem
muzeme zobrazovat jakykoliv vyrobek, ¢i zafizeni za pomoci rozSifené reality, ¢imz

studentiim poskytneme leps$i predstavu o zobrazovaném objektu.

V online kurzech by tato Cinnost tak byla aplikovana pomérné snadno. Studenti by byli
pomoci URL adresy nebo QR kodu umisténého v kurzu odkéazani na stranku, kde je aplikace
ke stazeni do mobilniho zafizeni, pficemz by se nasledné piipojili K jiz vytvoiené knihovné

vyexportovanych vyrobku zobrazenych pomoci technologie AR.

1.6.6 VIRTUALNI REALITA

Virtualni realita (VR) je interaktivni 3D prostiedi vytvofené pocitacovou technologii. Jde
o pocitacovou simulaci realného (umélého) svéta, ve kterém je mozna interakce. VR muze
slouzit jako vhodny nastroj pro ziskavani znalosti a dosazeni studijnich cilt, a to i v prostiedi
online kurzt. Virtualni realita aktivuje studenty, zvySuje jejich motivaci a umoziuje vetsi
miru spoluprace mezi studenty. Nevyhodou VR jsou naklady na jeji potizeni, jelikoz jejim
zékladnim prvkem je pouziti bryli pro virtudlni realitu. Ptesto virtualni realita muze byt
uzite¢nou pro vizualizaci objekti a mist, kterd jsou nedostupnd, velmi nékladna na potizeni,
nebo nebezpeéna (Alfarsi et al., 2020, s. 2, 3-4).

Vyraznym omezenim virtualni reality jsou zminéné naklady na jeji potizeni. Pokud by
finan¢ni stranka byla zanedbana a pouze se hledélo teoreticky na jeji aplikaci do online
vyuky, jisté by byla pfinosem. Jeji pouZziti by mohlo byt analogické jako u rozsifené reality.
Soucasné je vSak nutné brat v tvahu skutecnost, ze virtualni realita mize ¢init potize
citlivgj§im jedincim, kterym zpusobuje nevolnost, zavraté, ¢i bolesti o¢i a hlavy. Takeé
S témito problémy se dne$ni spole¢nost potyka. Nékterym lidem, mimo jiné, zptsobuji

obtize také 3D bryle. T¢Zkosti S vnimanim virtualni reality mohou mit i jedinci, kteti maji

27



POPIS A TEORIE ONLINE KURZU

ur¢itou formu poruchy zraku, napt. lidé trpici diabetickou retinopatii, ¢i zelenym zékalem.
Pro tyto jedince vyuziti VR postrada na vyznamu. Podle odborného zdroje zaméteného na
lidsky zrak, mohou bryle pro virtualni realitu zplisobovat chronické potize pii jejich
nadmérném pouzivani. Mlze se jednat o problémy s binokularnim vidénim, tedy vidénim
obéma o€ima zaroven, pfiemz pouzivani bryli miize zpisobovat tupozrakost a Silhavost.
Binokularni vidéni se u déti (zv1asté ve vékovém rozmezi ptisluiciho zakam 1. stupné ZS)
rozviji postupné s vékem, a je tedy na povazenou, zdali je pro né¢ VR vhodna. Zorné pole
binokularniho vidéni je 140 stupnt, diky ¢emuz lidé vnimaji hloubku. Pti pouzivani
nahlavovych souprav — bryli pro VR — se zorné pole z(zi pouze na 35 stupnd, v dasledku
¢ehoz ma lidsky mozek potize s vnimanim hloubky, a to z toho divodu, Zze o¢i sleduji
a zaostfuji na obrazovku vzdalenou jen par centimetrd pied nimi (NVISION Eye Centers,
2022).

Zda se, ze prestoze je VR trendem ve vzdélavani, neni z dlouhodobého hlediska uzivani
zcela vhodnym nastrojem pro mladsi déti, kterym mize zptisobovat potiZze v prib&hu vyvoje

jejich zraku.

Ptesto je cilem vSech zminénych modernich vzdélavacich metod zvySeni uspéSnosti zakt
a studentli v online kurzech a vzdélavani obecné, a to na zakladé¢ jejich vlastni aktivizace,
ktera zvysuje jejich motivaci k dalSimu studiu. Jde pfedev§im o pouziti jednotlivych
modernich technologii ve vyuce, které se vzajemné prolinaji, ¢imzZ zvySuji atraktivitu vyuky

pro studenty.

1.7 LEARNING MANAGEMENT SYSTEM

LMS systémy obecné jsou zavadény do riznych instituci. Typicky je vyuzivaji univerzity
Kk prolozeni nebo kombinaci prezenéni vyuky s distan¢ni, ¢i kombinovanou formou, a to
véetné ZapadoCeské univerzity v Plzni (ZCU). V této souvislosti je pithodné zminit, Ze
i s ohledem na zadani ze strany vedouciho této préce, a sou¢asné vysokému stupni integrace
systtmu LMS Moodle do vzdélavani nejen na Pedagogické fakulté, ale na celé¢ pudé
Zapadoceské univerzity v Plzni viibec, byla v ramci zachovani kontinuity zvolena pro
vytvoieni online kurzu k pfedmétu KMT/GKOA pravé struktura LMS Moodle. V prostiedi
LMS Moodle maji studenti po pfihlaseni pfistupné jednotlivé online kurzy (pfedméty). Do
téchto kurzii kromé studentd vstupuji také ugitelé, autofi apod. (Cerny et al., 2015, s. 75-76).
Vice v kapitole 1.4 Uzivatelské role této prace.
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Vyjma LMS Moodle existuji dalsi systémy fizeni vyuky. Je mozno zminit naptiklad Google
Classroom, coz je nastroj, za jehoz vyvojem stoji technologickd spole¢nost Google. Na
zaklade této skutecnosti je Google Classroom vyuzivan a dopliovan o dalsi aplikace mezi
néz se tadi napt. Google Disk, Google Meet, Google Formulafe, ¢i Google Dokumenty.
Kombinaci téchto nastroji l1ze snadno komunikovat se studenty, vybirat od nich zadané
ukoly, které vyucujici muze hodnotit. Vyhodou platformy Google Classroom je jeji
uzivatelskd jednoduchost a také skutecnost, ze pln¢ funguje na webu, takze Skola nemusi
spravovat samostatny software (Manéna et al., 2015, s. 81-82). Dale mezi LMS fadime LMS
Blackboard Learn, jenz je hojné vyuzivanym komerénim systémem, a ktery je vSak po
finan¢ni strance velmi naro¢ny, coz brani jeho zatfazovani do Skolniho prostiedi (Manéna et

al., 2015, s. 79).

1.7.1 LMS MOODLE

Prostfedi LMS Moodle je bezplatna a oteviena softwarova aplikace, ktera poskytuje ptistup
k online e-learningovym kurzim, jejich tvorb¢ a uzivani (Bezhovski a Poorani, 2016, s. 51).
Moodle je aplikaci — systémem fizeni vyuky (Learning Management Systém = LMS) —
slouzici k vytvafeni vzdélavaciho obsahu a nésledné praci s nim. K této aplikaci se Ize
piipojit pomoci webového prohliZzece, takze k piistupu sta¢i mobilni zafizeni nebo pocitac.
., Nazev Moodle je akronymem pro modularni objektove orientované dynamické vzdeélavaci
prostiredi — Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Drlik et al., 2013,
s. 11-12). Systém Moodle byl vytvoten v roce 2002 a je dostupny v rozli¢nych jazykovych
mutacich (Manéna et al., 2015, s. 80).

LMS Moodle ma mnoho funkci. Diky nému lze vytvaret kurzy, které mohou byt bud’to
tematické nebo ¢asové orientované. Vlastni kurz pak nabizi moznost rozdéleni do logickych,
tematickych celkti podle uciva, nebo jako tydenni uspotadani. V prostiedi Moodlu ma ucitel
moznost studenty testovat a hodnotit. Soucasné muze byt po studentech pozadovano
odevzdavani ukolt, které Ize do pfislusného modulu, ktery je pro to urcen, snadno nahrat.
Moodle umoznuje pridavat multimedialni soubory z externich zdrojl, napt. ze stranky
YouTube. Vyhodou pro skoly je propojeni Moodle prostfedi s vlastnim informacnim
systémem $koly. V piipadé ZCU je software Moodle propojen s univerzitnim softwarem
IS/ISTAG. Pro Skolu je ptiznivé i to, Ze Moodle je otevieny software a je zdarma. Moodle
méa mnoho dalSich funkci, jelikoz se neustale vyviji podle pozadavkl jeho uzivatell,

soucasnych trendi @ moznosti dle postupného softwarového, hardwarového rozvoje a jeho
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dalsi implementace (Manéna et al., 2015, s. 80-81). Bliz§imu popisu Moodlu se vénuje tieti
kapitola této prace ,Tvorba online kurzu v prostiedi LMS Moodle pro piedmét

KMT/GKOA,“ a to z pohledu procesu vytvareni kurzu pifimo v daném prostiedi.
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2 ZARAZENI TECHNICKEHO KRESLENI DO VYUKY

Ramcové vzdélavaci programy (RVP) v Eeském $kolstvi tvoii zéklad pro vytvareni Skolnich
vzdélavacich programi (SVP), které museji byt ve vzajemném souladu. Tuto problematiku
upravuje ,,Zdakon ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zdkladnim, stiednim, vyssim odborném
a jiném vzdélavani (Skolsky zakon). “ Kazdy stupen vzdélani se fidi vlastnim a platnym RVP
(Edu.cz, 2022). RVP definuji a garantuji obsah vzdé€lavani na ptislusnych stupnich
vzdélavani v Ceské republice. Jedna se o veiejné dokumenty, které prochazeji neustalym
vyvojem a jsou aktualizovany. RVP definuji vzdélavaci cile, klicové kompetence,
charakterizuji oblasti vzdélavani a jejich zaméfeni a také o¢ekavané vystupy, které si ma zak

osvojit (Vanécek et al., 2016, s. 88-89).

SVP vychazeji z celonarodniho standardu trovné RVP, na jejichz zékladech stavi vlastni
strukturu vzdélavani jednotlivé $koly, respektive jejich vedeni, které SVP vytvati. Jde
0 Vefejné piistupnou pedagogickou listinu, kterou Skoly casto zvefejiiuji na vlastnich
webovych strankach, piipadné je vefejnosti k nahlédnuti ptimo ve §kolském zaiizeni. SVP
zapracovava pozadavky na obsah uciva, postupy vzdelavani, kompetence, které zak ziska,

dale pak ¢asovou dotaci, podminky plnéni, a souc¢asné materialni a personalni oporu.

STATNiI UROVEN SKOLNi UROVEN

SKOLNI
> VZDELAVACI
PROGRAM

RAMCOVY VZDELAVACI
PROGRAM PRO ZAKLADNI
VZDELAVANI

VLASTNI STRUKTURA
SVP JEDNOTLIVYCH
SKoL

CLOVEK
A SVET PRACE

VZDELAVACI
OBLAST

Prace s technickymi Design a
materialy konstruovani

Péstitelske prace, Provoz a udrzba Pfiprava Predmét aplikuijici

tematicke okruhy

chovatelstvi domacnosti pokrm(i

TEMATICKE OKRUHY

Prace s Vyuziti
laboratorni digitalnich Svét prace
technikou technologii

Obrazek 4 — Schéma struktury Ramcového vzdélavaciho programu pro zdkladni vzdélavani, vzdélavaci
oblasti Clovék a svét prace a Skolniho vzdélavaciho programu (podle RVP ZV, 2017, s. 5, viastni upravy)
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Vsechny tyto skutecnosti jsou dillezité, aby byly naplnény vzdélavaci cile, a to pro vesker¢
roéniky Vv pfislusném vzdélavacim obdobi. Kromé& RVP je dokument SVP podiizen také
platné legislativé (Vanécek et al., 2016, s. 96-98). Nazorn¢ je vztah mezi zminénymi

dokumenty a jejich obsahem pfiblizen na obrazku c¢islo 4.

Tato Cast prace se zaméfuje na vyuku technického kresleni vrozsahu Ramcového
vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV) a jeho aplikaci dle SVP pro

2. stupen zakladni $koly za pomoci popisu piiklada z praxe.

MSMT v roce 2021 zvetejnilo upraveny RVP ZV, ve kterém jsou vyznacené zmény oproti
puvodnimu RVP ZV, ktery pochdzi z roku 2017. Jelikoz je vSak skolam ulozena povinnost
mit soulad mezi RVP ZV a vlastnim SVP od 1. zaii roku 2023 pro prvni stupeti ZS a o rok
pozdgji pro stupent druhy, $koly do svych SVP zatim zmény uvadéné v RVP ZV 2021
nezapracovavaji (Edu.cz, 2022). Z tohoto dtivodu je podkapitola 2.2 Popis zaélenovani
technického kresleni do vyuky dle SVP zaloZena na RVP ZV pochazejicim z roku 2017.
Piesto je v podkapitole 2.1.3 Technickeé kresleni v souvislostech uveden piiklad obsahové se
tykajici uz nové vydaného RVP ZV. Je dilezité upozornit, ze novy RVP ZV nepiinasi zadné

zmény tykajici se vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace, ktera je popisovéana nize.

2.1 RVPZV —-VzDELAVACI OBLAST CLOVEK A SVET PRACE!

Technické kresleni je v RVP ZV pro 2. stupeii ZS, popsano a zafazeno ve vzdélavaci oblasti
nazyvajici se Clovék a svét prace. Tato oblast se specializuje na pracovni ¢innosti a praci
s technologiemi, které si Zaci osvojuji s cilem dal§iho pouziti také v pracovni sféfe.
., Tematicky okruh Svét prace je povinny pro vSechny Zaky v plném rozsahu a vzhledem
k jeho zameéreni na vyber budouciho povolani je vhodné jej zaradit do nejvyssich rocnikii
2. stupné.” (RVP ZV, 2017, s. 104). A soucasné ,, tematické okruhy na 2. stupni tvori
nabidku, z niz tematicky okruh Svét prdce je povinny a z ostatnich Skoly vybiraji [...]
minimdlné jeden dalsi okruh.” (RVP ZV, 2017, s. 104). Vzdé&lavaci oblast Clovék a svét
prace je na 2. stupni ZS rozdélena na osm tematickych okruhd. Samotnému technickému
kresleni je vénovan prostor ve dvou z celkem osmi nize uvedenych a déale popsanych
tematickych okruht. Posledni, osmy okruh (Svét prace) je povinnym pro 8. a 9. ro¢nik
s moznosti realizace od 7. ro¢niku, pfiCemz Skola musi vybrat minimalné jeden dalsi

tematicky okruh a aplikovat jej do vlastniho SVP (RVP ZV, 2017, s. 104).

1 Pokud neni uvedeno jinak, obsah v této podkapitole stylizovany kurzivou je p¥imou citaci RVP ZV (2017,
s. 104-112), viz seznam literatury této prace
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Tato kapitola je vénovana technickému kresleni, a proto jsou pro dalsi popis dilezité
nasledujici dva tuéné uvedené tematické okruhy vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace dle

RVP ZV pro 2. stupen ZS:

Prace s technickymi materialy;
Design a konstruovani;
Pestitelske prace, chovatelstvi,
Provoz a udrzba domdcnosti,
Priprava pokrmii;

Préace s laboratorni technikou;

Vyuziti digitalnich technologir;

© N o g Bk~ wDbd P

Svét prace — (povinny okruh).

Ocekavané vystupy zaka a ucivo vztahujici se k technickému kresleni je obsahem piimo
tematickych okruhu ,,Prace s technickymi materialy“ a ,,Design a konstruovani,” coz je

popisovano dale v této kapitole.

2.1.1 PRACE S TECHNICKYMI MATERIALY

Vibec prvnim z tematickych okruhti popsanych ve vzdélavaci oblasti Clovék a svét
prace RVP ZV pro 2. stupeii ZS je Prace s technickymi materialy. Pravé v tomto okruhu

nalezneme mezi o¢ekavanymi vystupy zaki, kromé jiného, nasledujici:

e CSP-9-1-04 uzivd technickou dokumentaci, pripravi si viastni jednoduchy ndacrt

vyrobku “ (RVP ZV, 2017, s. 108).

Tento ocekavany vystup Se explicitné zaméfuje na dovednost prace s technickou
dokumentaci, se kterou technické kresleni souvisi, a schopnosti zakti za pomoci vhodnych
nastroju (papir, tuzka aj.) sestavit vlastni nacrt, ptipadné s nim dale pracovat a drzet se jej
v prubéhu vytvareni vyrobku v dilndch. Ostatné tak to uvadi ocekavany vystup zaku
v tematickém okruhu Prace s technickymi materialy, ktery udava jako jeden z pozadavki na
zaky dodrzovani technologické kazné, ¢imz lze myslet i dodrzovani technologickych

postupt a zplisob prace na vyrobku s vyuzitim praveé technického kresleni:

o ,,CSP-9-1-1 provadi jednoduché price s technickymi materialy a dodriuje
technologickou kdizen* (RVP ZV, 2017, s. 107).
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Obsahem uciva okruhu Prace s technickymi materialy je spojeni teoretickych dovednosti
s praktickymi, kdy se zaci uci vytvaret , technické ndacrty a vykresy” a , pracovat
S technickymi informacemi a navody* (RVP 2V, 2017, s. 108).

2.1.2 DESIGN A KONSTRUOVANI

Dal$im v pofadi z osmi okruhii oblasti Clovék a svét prace je Design a konstruovani, kde

mezi oCekavanymi vystupy Zaka je v souvislosti s technickym kreslenim uvedeno:

o ,, CSP-9-2-01 sestavi podle ndavodu, ndacrtu, planu, jednoduchého programu dany
model “ (RVP 2V, 2017, s. 108).

Zda se, ze tento konkrétni ocekavany vystup piimo navazuje na predchozi okruh Préce
s technickymi materidly a vychazi z dovednosti v ném naucenych — Zzaci jsou schopni
pracovat podle pfedem piipraveného nacrtu. Pfesto se v tomto pfipadé jednd spiSe o obecné
porozuméni navodum, naértim a planim, pfiemz se zaci nemuseji zabyvat jejich
skute¢nym vytvarenim. Ackoliv obsahem uciva je v tomto okruhu ,,ndvod, predloha, nacrt,
plan, schéma, jednoduchy program “ (RVP 2V, 2017, s. 109), zakladem pro jejich pochopeni
je osvojeni si zaklada technického kresleni a rozvijeni piedstavivosti s nim spojenou.
Dulezité je uvédomenti si, ze jednotlivé tematické okruhy na sebe nenavazuji a skoly si je do
svych SVP vybiraji podle svych moznosti. Jedingm tematickym okruhem, ktery maji zatazen
ve svych SVP viechny zakladni §koly je okruh Svét prace, jak ostatné bylo jiz zminéno
v Uvodu kapitoly 2.1.

2.1.3 TECHNICKE KRESLENI V SOUVISLOSTECH

Technicke kresleni se soucasné prolind s dalSimi vzd¢lavacimi oblastmi RVP ZV.
Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace pro 2. stupeii ZS obsahuje obor Geometrie
vroviné a prostoru, kde jsou zaci vedeni k rysovani pomoci potifebnych pomtcek,
znazornovani a rozezndvani zakladnich utvart a téles v roviné i prostoru a vyslovné ke ¢teni
a porozuméni jednoduchym technickym vykresim (RVP ZV, 2017, s. 36). Stejné tak
vzdélavaci oblast RVP ZV Vytvarna vychova vstupuje do technického kresleni, nebot’ mezi
ocekdvané vystupy zaki patfi vizualni zkuSenost a zaznamenavani podnéti z predstav
a fantazie, coz je v technickém kresleni dilezity faktor pro prostorovou ptedstavivost.
Prostorova predstavivost, kterd je nedilnou soucasti technického kresleni je ucéivem
matematiky uz na 1. stupni ZS v oboru , Nestandardni aplikaéni ulohy a problémy* (RVP

ZV, 2017, s. 34). Zak dale pfichazi s vlastnimi myslenkami pro uplatnéni svého tviiréiho
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zameéru za pomoci obraznych vyjadieni. Tato zkusenost je zakladem pro zdarnou piipravu

jakéhokoliv vyrobku pro dilenskéa praktika a stavi na znalosti technického kresleni.

Zda se, ze piesah technického kresleni do jinych vyucovanych pfedméti mize byt v dnesni
digitalni spole¢nosti jeSté dalekosahlejsi. Za zminku stoji vzdélavaci oblast Informatika,
Kterd je zafazena v novém RVP ZV zroku 2021 a obsahuje obor ,Algoritmizace
a programovani,“ ve kterém zaci tvoii digitalni obsah, pracuji se simulacemi a také roboty
(RVP 2V, 2021, s. 41). V ruznorodych technickych oborech se dnes pracuje s vykresovou
dokumentaci, kterd byva vytvaiena za pomoci softwarovych programu. Jisté by se dala
hodina Informatiky obohatit o zklady prace s vybranym programem pro aktivni osvojovani

technického kresleni a tvorbu technické dokumentace také za pomoci pocitacu.

Jak lze spatfovat z jednotlivé vyjmenovanych obori a vzdélavacich oblasti, které definuje
RVP ZV, technické kresleni vyudované na 2. stupni ZS ma piesah do jinych predméti,
pii¢emz dulezité zaklady pro dalsi vzdélavani, rozvoj a vyuziti ziskavaji zaci jiz na nizS§im
stupni. Retrospektivné bychom mohli fici, ze ziskané dovednosti a zkuSenosti zaku z jinych
— 1 pfedchazejicich — pfedméta jsou stézejni pro dalsi vzdélavani v oblasti technického
kresleni, respektive pro predmét, ktery je Casto, nikoliv v§ak vyhradng, nazyvany ,Pracovni

ginnosti“ a vyu¢ovany na 2. stupni ZS.

2.2 POPIS ZACLENOVANI TECHNICKEHO KRESLENI DO VYUKY DLE SVP

Tato podkapitola je vénovana popisu praktické aplikace RVP ZV do SVP vybranych
zakladnich $kol v Plzeniském kraji v kontextu technického kresleni. V Gvodu druhé kapitoly
této prace bylo zminéno, ze SVP je pitimym zavedenim vybraného uéiva do vyuky, podle
pfedem stanovenych osnov, které definuje pravé RVP. V nasem piipadé RVP ZV pro

2. stupeti ZS. Za jejich vytvoreni a obsah je zodpovédné vedeni jednotlivych skol.

Pro popis a zatazeni technického kresleni do vyuky dle SVP byly zvoleny tfi ndhodné
zakladni Skoly v Plzenském kraji. Nahodnost spocivala ve vyhledavani zékladnich Skol
Vv Plzeniském kraji za pomoci internetove aplikace Mapy Google, kde bylo do vyhledavaci
listy zadano heslo ,,zakladni $koly v Plzeniském kraji.“ Néasledné doslo k nahodnému
piibliZzeni na zobrazené zaznamy a jejich otevieni, respektive k otevieni webovych stranek
jednotlivych §kol. Podminkou jejich vybéru zarovein byla dostupnost vlastnich SVP na
webovych strankach ptislusnych skol. Pocet kol a izemni zafazeni bylo zvoleno na zékladé

konzultace s vedoucim této préace.
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2.2.1 21.ZAKLADNI SKOLA PLZEN

Tato zakladni $kola do svého SVP snazvem ,,Brana jazykd oteviena 20/21“ zafazuje
samostatny predmét Pracovni Ginnosti (PE) pro 2. stupenn ZS ve viech roénicich jako
povinny. Piedmét P¢ stavi na tematickych okruzich RVP ZV Prace s technickymi
materidly*, Obsahem vyucovaného piedmétu jsou v kazdém rocniku 2. stupné ,, technické
ndcrty a vykresy, technické informace a navody* (SVP 21. ZS Plzen, 2020, s. 263).
V kazdém z ro¢niku se tedy zaci uéi technickému kresleni, kdy si sami dovedou vytvofit
naért a soucasné zvladaji pracovat s technickymi vykresy, &i navody (SVP 21. ZS Plzen,
2020, s. 253-273).

Skola ve svém SVP uvadi dileZitost rozvoje jednotlivych kli¢ovych kompetenci v ramci
piredmétu jako takového. V souvislosti s technickym kreslenim se napi. u kompetence
K uceni od zakt ocekava, ze si dokazi rozvrhnout praci a realizovat tak sviij vlastni vyrobek
podle jednoduchych pracovnich postupt. S tim souvisi fadna ptiprava naértu pied za¢atkem
samotné vyroby a detailni promysleni celého procesu vyroby a soucasné schopnost se
naértem Fidit — umét v ném ¢ist. Kompetence k feseni problémui je rozvijena za pomoci tloh,
do kterych je ze strany zaka potieba zapojit znalosti a vlastni zkuSenosti také z jinych
predméti. Jak bylo zminéno vySe v podkapitole 2.1.3 Technické kresleni v souvislostech,
zacik vytvoteni na¢rtu museji ovladat prvky z oblasti Geometrie. V oblasti komunikativnich
kompetenci jsou zaci vedeni ke spravnému pouzivani terminologie a pochopeni grafického
technického jazyka — dochazi u nich k rozvoji slovni zasoby o nové ziskané pojmy. U¢i se,
co to je vubec technické kresleni, nacrt, technicka dokumentace, kota apod. Tyto pojmy

soudasné dokazi vysvétlit (SVP 21. ZS Plzen, 2020, s. 255-256).

Pro predmét P¢ je na 21. ZS v Plzni od 6.-9. ro¢niku vyhrazena jedna vyuéovaci hodina
tydné. V 6. ro¢niku je to 1 hodina z disponibilni ¢asové dotace. Pro plnéni okruhu ,,Prace
s technickymi materialy* vyuzivd Skola vlastni dilny s veSkerym jejim vybavenim
potiebnym pro realizaci vyuky, napi. nafadi pro zakladni opracovani materialti. Diky tomu
si zaci mohou — na zaklad€ vlastniho nacrtu a osvojenim si zakladii technického kresleni —
piimo ve §kole néco jednoduchého vytvotit. Zaci jsou vedeni k samostatné préci, ale pracuji
také ve skupinach. Soudasné navitévuji riizné vystavy a exkurze (SVP 21. ZS Plzeti, 2020,

5. 254).
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2.2.2 ZAKLADNIi SKOLA KLATOVY, PLANICKA UL. 194

Klatovska zakladni $kola aplikuje vzdélavaci oblast Clovék a svét prace do celkem ti
samostatnych pfedméti. Prvnim z nich je ,,CaSP — prace s technickymi materialy,“ kde se
zaci setkavaji s technickym kreslenim. Tento pfedmét je povinny a vyucovany pouze
V 6. roéniku s hodinovou ¢asovou dotaci za tyden. Dal§imi pfedméty jsou ,,CaSP — ptiprava
pokrmi“ a ,,Clovék a svét prace,” ktery je vyuovan v 8. roéniku a je rozdélen na tfi &asti —
Volba povoléni, Mechatronika a Dilny. Pravé v ¢asti Dilny se Zaci vénuji technickému
kresleni. (SVP Skola pro viechny, 2017, s. 27-28). Prostor technickému kresleni neni
vénovan pouze v piedmétu ,,CaSP — piiprava pokrmi“ (SVP Skola pro viechny, 2017,
S. 279).

V tomto konkrétnim SVP je vystupem predmétu ,,CaSP — prace s technickymi materialy*
orientace zakt v jednoduchych technickych vykresech. Zaci probiraji ,, jednoduché pracovni
postupy a operace, technické nacrty, vwkresy a navody* (SVP Skola pro viechny, 2017,
S. 261-262). K tomu potiebuji znat zaklady technického kresleni, kterym se také zaci
zabyvaji, kdyz se uci kreslit ,, jednoduchy technicky vykres, nacrt a pouzivat spravné druhy
car* (SVP Skola pro vsechny, 2017, s. 262). Zaci se uéi na zékladé technickych vykresi
sestavovat jednoduché pracovni postupy a vytvaiet vyrobky podle zadanych vykrest (SVP
Skola pro viechny, 2017, s. 262).

V 8. roéniku jsou v predmétu ,,Clovék a svét prace” dale rozvijeny znalosti predmétu ,,CaSP
— préce s technickymi materialy,” kde je mezi vystupy SVP uvedeno: ,, uzivd technickou
dokumentaci; pripravi viastni jednoduchy nacrt vyrobku* (SVP Skola pro viechny, 2017,
s. 279).

S technickym kreslenim se mohou Zaci setkat také v pfipadé, Ze si vyberou volitelny piedmét
»Pracovni ¢innosti,” ktery Skola nabizi zdkim 9. ro¢nikii. Tento pfedmét ma hodinovou
dasovou dotaci tydnd. Zaci pracuji na vlastnim vyrobku v dilnach na zikladé predem
vypracované technické dokumentace, k cemuz opét musi vyuzit znalosti z technického
kresleni (SVP Skola pro viechny, 2017, s. 327-329).

V tomto piipadé je ziejmé, Ze zapracovani tematického okruhu Prace s technickymi
materidly do vyuky je logicky uspofadana, nebot’ Zéaci zaCinaji zdkladnim ucivem, které
s technickym kreslenim piimo souvisi (napf. druhy ¢ar) a dale tyto nabyté znalosti rozvijeji

V podob¢ vlastnich nacrta a pfi nasledné praci v dilndch na vlastnich vyrobcich za
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dodrzovani pracovniho postupu. Soucasné se ziskanymi informacemi pracuji znovu

v 8., pfipadné v 9. ro¢niku.

2.2.3 1.ZAKLADNI SKOLA PLZEN

SVP 1. ZS v Plzni uvadi charakteristiku pfedmétu Svét prace, ktery je vyu¢ovan ve viech
ro¢nicich 2. stupné, ptfi¢emz zahrnuje vyuku tematickych okruht ,,Prace s technickymi
materialy* a ,,Design a konstruovani.“ Témto tematickym okruhiim pfedmétu je vSak
vénovan pouze 6. a 7. roénik. Vyuka okruhu ,,Prace s technickymi materialy* na ZS probiha
v diln&ch, vyuka druhého (Design a konstruovani) pak v kmenové téidé nebo v dilnéch.
Uc¢ivo okruhu ,Prace stechnickymi materidly* v 6. ro¢niku zahrnuje vlastnosti
technické kresleni, kde se zaci u¢i porozuméni technické dokumentaci a vénuji se piipravé
vlastniho naértku na jehoz zaklad¢ v dilnach tvoii. Okruh ,,Design a konstruovani* v ramci
SVP 1. zakladni $koly v 6. a 7. ro¢niku obsahuje ué¢ivo tvorby konstrukénich prvki, navody,
nacrty, plany a schémata. Z tohoto hlediska by Zzak mél znat zaklady technického kresleni,
aby riiznym navodtim a schémattim rozumél (SVP ZV 1. ZS Plzen, 2017, s. 303-307).

Z pohledu technického kresleni se zavedeni obou okruhii do ro¢nikt jdoucich za sebou jevi
jako vhodné, jelikoz si Zaci rozsifuji jejich dovednosti a prohlubuji znalosti 0 technické

dokumentaci a kresleni, pfi¢emz maji moznost vyuzit to, co se naucili jiz drive.

Technické kresleni a sestavovani technickych vykresu, fezy a prufezy, druhy Sroubt aj. je
obsahem uciva pfedmétu Technicka praktika. 1. zakladni Skola Plzen tento pfedmét nabizi
7aktm 8. a 9. roénikd jako povinné volitelny. Zaci se uéi sestavovat a ¢ist technické vykresy
a provadeét jejich okotovani. Také dokazi rozliSovat v technickém zobrazovani mezi fezy
a prufezy, coz s technickym kreslenim Gzce souvisi. Pfedmét je nadstavbou pfedmétu Svét
prace a jeho ucivo dale prohlubuje. Tento pfedmét je zaméfen na pracovni navyky a pini
funkci k uplatiiovani zakil v profesnim Zivoté. Casova dotace je jedna hodina za tyden

a k jeho plnéni vyuzivaji zaci $kolnich dilen (SVP ZV 1. ZS Plzen, 2017, s. 366-367).

2.2.4 SROVNANI JEDNOTLIVYCH SVP

Pokud srovname SVP viech tif vyse uvedenych zakladnich $kol, oba tematické okruhy, ke
kterym se né&jakym zpuisobem vaze technické kresleni (Prace stechnickymi materialy
a Design a konstruovani) zatazuje do vyuky pouze 1. ZS v Plzni. Soudasné tato $kola také
nabizi povinné volitelny pfedmét Technické kresleni. Obdobné je na tom SVP klatovské

zakladni Skoly, podle néhoz Skola svym zakim zavéreénych roc¢nikli nabizi volitelny
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predmét Pracovni ¢innosti, v némz se s technickym kreslenim setkéavaji. Pouze 21. ZS Plzen
nepiichazi s moznosti vybéru jakéhokoliv nadstavbového piedmétu tykajiciho se

technického kresleni.

21. Z8 Plzeii ve svém SVP nespecifikuje roéniky druhého stupné, ve kterych je vyuéovano
v prubéhu predmétu Pracovni c¢innosti uéivo implementujici tematicky okruh Préce
s technickymi materialy, potazmo technické kresleni. V tomto SVP se v sekci uéivo
pfedmétu Pracovni ¢innosti uvadi pro vSechny ro¢niky druhého stupné ,, technické ndacrty

a vykresy, technické informace, navody “ (SVP 21. ZS Plzeti, 2020, s. 263, 265, 268, 271).

Z pohledu snadné orientace a piehlednosti tif uvedenych SVP jednotlivych zakladnich $kol,
se zd4 byt nejpiehlednéji sestaven SVP ZS v Klatovech. Tato §kola detailné popisuje hned
nékolik predméti, Které konkrétné zatazuji technicke kresleni do vyuky. Pii vyhledavani
technického kresleni je dulezité pamatovat na to, ze predméty, jejichz obsahem je prave
vyuka technického kresleni, se na riznych skolach nazyvaji rozli¢né, coz doklada i uvedeni

t{ piikladi riznych SVP, které pracuji s odlisnymi nazvy.

Jak lze pozorovat z jednotlivych SVP, piistup $kol ke vzd&lavani v oblasti technického
kresleni je odlisny. Kazda skola si nastavi v rdmci mezi danych RVP ZV vlastni pravidla,
dle kterych se fidi a zaky svych Skol vzdélava. Vyvstava zde otazka, pro¢ ruzné Skoly
zatazuji odlisné tematické okruhy, respektive co je pro vedeni skol rozhodujicim faktorem
pfi vybéru z nabizenych tematickych okruhii vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace. Lze se
domnivat, ze limitujicim faktorem muze byt, krom¢ jiného, vybaveni, kterym S$kola
disponuje a soucasné personalni obsazeni — pedagogi¢ti pracovnici, ktefi (ne)maji
K piislusné vyuce fadnou kvalifikaci. Mozna pravé tyto skuteénosti sSe mohou promitnou do

vybéru jednotlivych tematickych okruhil a jejich naslednému zatazeni do SVP §koly.
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3 TVORBA ONLINE KURZU V PROSTREDI LMS MOODLE PRO PREDMET
KMT/GKOA

Soucasti této bakalatrské prace je podle jejiho zadani vytvoteni online kurzu v prostfedi LMS
Moodle pro pfedmét Technicka dokumentace pro ucitele A (KMT/GKOA). Elektronicky
online kurz byl vytvaren na zaklad¢ obsahu ptedmétu vychazejiciho z platného sylabu pro
akademicky rok 2021/2022 uvefejnéného v internim systému ZapadocCeské univerzity

v Plzni.

3.1 CIiLE ONLINE KURZU

Ukolem online kurzu KMT/GKOA je poskytovani studijni opory studentiim prvniho roéniku
letniho semestru bakalaiského studia, ktefi jsou zapsani do studijniho programu Technicka
vychova na Fakult¢ pedagogické ZapadoCeské univerzity v Plzni, a to dle pfesné
stanoveného studijniho ramce. Kurz je uréeny pro studenty prezen¢ni i kombinované formy
vyuky. Online kurz si klade za cil zatraktivnit a zjednodusit vyuku pro studenty v tom
smyslu, ze studenti budou mit k dispozici studijni materidly nepfetrzité. Soucasné Se

predpoklada zvyseni Gispénosti plnéni predmétu samotného.

K plnéni stanovenych cili je vyuzito multimedialniho obsahu v podobé statickych obrazkd,
vlozenych videi, interaktivniho prvku hypertextu, URL odkazl na dal$i uzite¢né zdroje,
moznosti diskuze, zobrazovani novinek od vyucujiciho, ¢i vlastni samostatné testovani

studentti pomoci skrytého textu.

Pokud opomineme néstroje, které jsou vyuzivany, je cilem samotného kurzu zejména
obezndmeni studentt s problematikou technického kresleni — osvojeni si zé&kladnich
dovednosti v této oblasti a porozuméni jednotlivé uvadénym studijnim materialim pro dalsi
pouziti. To vSe v souladu s RVP. Tento kurz je ve své podstaté piipravou na predmét
navazujici, ktery si studenti zapisuji v nasledujicim, druhém roéniku bakalaiského studia —
Technicka dokumentace pro ucitele B (KMT/GKOB). Je proto Zadouci, aby studenti
porozuméli nejprve zakladtim technického kresleni probiranym uz v tomto nové vytvofeném

online kurzu, ktery se jimi zabyva.

3.2 PRISTUPNOST KURZU

Online kurz je provozovany na softwarové platformé Moodle, o kterém se piSe v podkapitole

1.7.1 LMS Moodle této prace, jez ptiblizuje moznosti, kterymi tento systém disponuje.
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Kapitola 1.7 Learning Management System pak hovoii o tom, pro¢ je kurz tvofen pravé

V tomto prostiedi.

3.2.1 PRIHLASENI DO KURZU

Kurz je dostupny v§em studentiim, ktefi maji pfedmét v pfislusném roce studia zapsany, diky
tomu dochazi k automatickému propojeni mezi kurzem samotnym a informa¢nim systémem
IS/ISTAG, ktery je pouzivany na Zapadoceské univerzité. Studenti se do vlastniho kurzu
ptihlasuji pies web (https://phix.zcu.cz/moodle/), za pomoci svych univerzitnich Géta
(tzv. Orion ucti) a hesel. Nejprve studenti rozkliknou rameéek (obrazek 5 pod timto textem),

v nasledujicim kroku vyplni své piistupové Udaje (obrazek 6 nize). Timto postupem se

dostanou na E-learningovy portal ZCU, kde naleznou piislusny kurz.

ZAPADOCESKA
P univerzina
Vv PLZNI

UZivatelé ZapadoZeské univerzity se pfihladuji svym univerzitnim Orion Gétem pfes WebAuth. Kliknéte na obrazek pfihlaSovaci stranky WebAuthu:

PRIHLASENI POUZE PRO
ZAMESTNANCE
A STUDENTY Z€U

Prihlaseni probiha pomoci

Univerzitniho Gétu (ORION)

KLIKNETE ZDE

Obrézek 5 — Prvni krok prihldseni studentii do online kurzu (foto autor)

Orion WebAuth - Pfihlasit se k E-learning

ZAPADOCESKA Orion login:
P univERZITA
V PLZNI Heslo (password):

Potfebujete pomoc? | Need Help?

Pliniasit

E-learningovy portal ZEU

Kde to jsem? Kam jsem se to zase dostal?

Webovy server, na ktery se snalite pfihlasit, byl zafazen do domény jednotného
prihlédeni (single sign-on, SSO), a vyZaduje ovéfeni vasi identity platnym
uZivatelskym jménem a he.slem. Stranka, na které se pravé nachazite, je vstupnim

bodem k y z¢&u ym pod systém jednotného pihlasovani.
To znamend, Ze svoji identitu prokaZete skrze tuto strénku prvnimu serveru, na
ktery chcete , a tim jste pi a) | k ostatnim serverlim
v doméné.

Vyhody

Vét3i pohodli pro uZivatele (heslo zadavaji jen jednou) a technicky vy33i bezpe&nost:
mezi prohliZelem a webovym serverem se neposila heslo, ale jen autentizaéni token.
Platnost tokenu je navic tasové omezena.

Ddlezita upozornéni!
7 Nikdy nezadévejte Orion jméno a heslo do webovych formuldfS, pokud se
*_ nejednd o pfihlaSovaci strénku systému WebAuth (tato strdnka) nebo oficidini
webovy nastroj pro zménu hesla. Obé aplikace jsou provozovany na stroji
shib.zcu.cz!!!

Po zadani hesla se zpfistupni viechny servery, véetnd téch, se kterymi pravé
nepracujete. Je zde v&t3i riziko zneuZiti pistupovych prav uZivatele, odejde-li od
potitale. Pro bezpeéné odhlédeni je potfeba ukondit webovy prohliZed.

Obréazek 6 — Druhy krok prihiaseni studentii do online kurzu (foto autor)
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3.3 POPIS POSTUPU PRI TVORBE KURZU, JEHO STRUKTURA A OBSAH

V nasledujicich podkapitolach je popsan postup tvorby kurzu, jeho obsah a ¢lenéni, zatazeni
jednotlivych prvka v kurzu pouzitych a také jeho nastaveni. Soucasti kurzu jsou nové

vytvotené obrazky, které¢ vhodné dopliuji probirané ucivo.

3.3.1 UvoDNi sLovo

Online kurz se sestava z tematického uspotfadani, coz znamend, ze vyucovany obsah je
rozdélen do sekci. Kazda sekce piedstavuje jedno probirané ucelené téma. Celkem se
v kurzu nachazi osm sekei, ve kterych je probirano uc¢ivo. Mimo tyto tematické sekce stoji
samostatné tivod do kurzu (zachyceny na obrazku 7), jehoz tkolem je pfivitani studentt
v kurzu a jejich obeznameni s jeho obsahem, respektive s ndplni predmétu. Zaroven také
pIni funkci sezndmeni se s vyucujicim, pticemz je vyuzito URL odkazu pro jeho snadné
kontaktovani. Krome vyse uvedenych funkci, plni takto napsany, o fotografii dopIlnény tUvod
také funkci estetickou.

Vas pokrok @
Technicka dokumentace pro ucitele A

Obrazek autora Christiana Reila je licencovany pod Pixabay License.

Vazené studentky, vaZzeni studenti,

vitejte v kurzu, ktery slouZ jako studijni opora k pfedmétu Technické dokumentace pro utitele A. V tomto kurzu se
ponofime do kresleni a kétovani strojnich soucasti, tvorby vykres( v elektrotechnice, ve stavebnictvi a dfevoprimyslu. Obsah
tohoto pfedmétu, respektive kurzu, je upraven pro potfeby uéitelstvi technickych pfedméti na 28, a to v souladu s RVP ZV.

Oporou v pribéhu celého kurzu vam bude vyucujici Mgr. Jan Fadrhonc, Ph.D., kterého miZete kontaktovat pomoci e-mailové
adresy fadrhonc@kmt.zcu.cz, nebo jej osobné navstivit v kancelafi KL-241 na katedfe Matematiky, fyziky a technické vychovy.

Kromé kontaktovani vyucujiciho lem mizZete vyuZivat k otadzkam tykajici se vyuky pfedmétu KMT/GKOA samostatné
diskusni férum, které naleznete niZe. Pokud si s né¢im nevite rady, nevahejte zaloZit nové diskusni téma. Diskuse je
2zpfistupnéna viem, miZe se do ni proto zapojit kaZzdy - aktivni pfistup je vZdy vitany!

Méjte na paméti, Ze kurz je vam k dispozici neustale. DileZité proto je, abyste si vhodné rozvrhli svij ¢as, ktery budete studiu v
tomto kurzu vénovat. Sebedisciplina s motivaci jsou nezbytné nejen pro tspésné zviadnuti tohoto kurzu! :)

«KaZdy z nés musi nevyhnutelné zaZivat jednu ze dvou bolesti. Bolest z discipliny nebo bolest ze zklamani.”
- Jim Rohn

Zakladni a doporucena literatura, zdroje

[y Informace ke kurzu
i Aktuality

Zde naleznete aktualni a dileZité informace od vyucujiciho.

82 Volna diskuse: otazky, naméty a tipy

Obrézek 7 — Uvodni cast kurzu tak, jak jej vidi studenti (foto autor)
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V zavéru tivodniho slova je napséna vyzva uréena pro studenty, a sice, ze v piipadé dotazl
maji vyuzivat diskusniho féra. Stejné tak je studentim pfipomenuto, Ze se do kurzu mohou
ptipojovat kdykoliv a odkudkoliv, coz by méli chapat jako vyhodu spoéivajici v uzptisobeni

si vlastniho ¢asového rozvrhu pro ptipadné samostatné uceni.

Podminky plnéni pfedmétu KMT/GKOA

Skryté pFed studenty

= Zakladni a doporucena literatura, zdroje

Obrazek 8 — Skryta stranka pred studenty (foto autor)
Na zavér této tivodni ¢asti kurzu jsou pfipojeny dva moduly stranky. Prvni ,,Podminky plnéni
predmétu KMT/GKOA* je na Zadost vedouciho této prace, ktery je zaroven vyucujicim
tohoto predmétu, prozatim pied studenty skryta. Tudiz neni na obrazku 7 vidét, jelikoz
ptinasi pohled na kurz, jak jej vidi studenti. Pohled na skrytou cast ptinasi pak obrazek 8.
Druha stranka ,,Zakladni a doporucena literatura, zdroje* dava studentim pichled
o literatufe v podobé piehledného seznamu jednotlivych dél, a to spolu s URL odkazy
vedoucimi na stanky Univerzitni knihovny ZCU. Zarovei zde studenti naleznou odkazy,
které je ptesméruji na Studijni a védeckou knihovnu Plzeniského kraje a na webovou stranku

Elektronické informacni zdroje.

V pravém hornim rohu obrazku 7 si lze vSimnout otazniku, u néhoz je napsano ,,Vas
pokrok.*“ Jedna se o informaci uréenou studentim, Ze Si V priub&hu prace v kurzu mohou
ruéné odskrtavat policka u t€ch modull, kterymi jiz prosli. Tuto funkci lze zcela vypnout,
avsak je pravdépodobné, Ze diky ni studenti neztrati prehled o tom, co uz skute¢né dokoncili
a co jim naopak jest¢ zbyva. Obrazek 9 pfindsi ukazku prvniho z osmi tematickych okruhti
a zaroven funkce ,,Vas pokrok®, kde je mozno si povSimnout pravé dvou odskrtnutych poli.

[‘l» Vyznam a poslani predmétu, grafické symboly, graficka
komunikace nap¥ic obory

—| Jaky je vyznam technického kresleni z pohledu budouciho ucitele technické vychovy? %
Vyznam technického kresleni a jeho Ukoly %
Druhy technickych vykresu a jejich ucel O
Formaty vykresd a nélezitosti vykresového listu, tvorba nacrtkd O

— | Co je méritko a k cemu se vyuziva? O
— | Procvi¢ovani c. 1 O

Obréazek 9 — Ukdzka prvniho tematického celku kurzu a funkce "Vas pokrok” (foto autor)
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3.3.2 INFORMACE KE KURZU

V této ¢asti studenti naleznou informace tykajici se kurzu jako takového. K tomu byl vyuzit
modul forum. Foérum s nazvem ,,Aktuality” je uréeno pro ucitele, ktery v tomto modulu
informuje studenty o novinkéch, které se tykaji plnéni kurzu. Druhy modul féra ,,Volna
diskuse: otazky, naméty a tipy“ je urCen studentim kurzu pro jejich piipadné dotazy

smétujici na ucitele, eventualné na ostatni studenty.

3.3.3 1. TEMATICKY OKRUH

Pro tuto vzdelavaci ¢ast byl ve vSech ptipadech pouzity modul stranka, ktery umoznuje
vytvaret vlastni ucelené stranky, do nichz lze vkladat kromé prostého textu také
multimédialni obsah — obrazky, videa, ¢i odkazy na jiné webové stranky stojici zcela mimo

kurz.

Konkrétné v tomto okruhu je vyuZito statickych obrazki a URL odkazi, a to odkazl
internich (hypertextovych), tedy takovych, které studenta odkazuji na jiné stranky, které jsou
Vv kurzu umistény a néjak spolu souvisi, navazuji na sebe. Pfikladem URL odkazu mize byt
jeho umisténi na strance ,,Co je méfitko a k ¢emu se vyuziva?“ diky némuz si studenti

pfipomenou, ze méfitko je duleZitou soucasti i v jinych oborech.

Na konec prvniho z tematického okruhu uréeného pro vyuku byl zafazen skryty text, ktery
vyuziva modul stranky a slouzi k upeviiovani védomosti. Tento modul byl pojmenovén jako
»Procvicovani €. 1, pfi¢emZ ¢islovani téchto modulti analogicky postupuje dale s kazdym
tematickym okruhem. Takovyto modul byl umistén na zavér kazdého z osmi probiranych
témat. Skryty text neni nativnim prvkem LMS Moodle, nybrz je napsan v HTML. Takto
upraveny modul stranky déva studentiim moznost, aby si promysleli odpovédi na otazky,
které jsou pro né ureny. Poté, co si odpovéd’ promysli, kliknou na $ipku, kterd jim spravné

odpovédi zobrazi.

U vsech stranek zahrnutych v tomto tématu maji studenti moznost odSkrtnout jednotlivéa pole
podle toho, jak postupuji. To ostatné bylo uvedeno vyse a také na obrazku 9, ktery zachycuje

praveé prvni z osmi tematickych okruht.

3.3.4 2. TEMATICKY OKRUH A DALSIi OKRUHY

Téma nesouci nazev ,,Zaklady metod zobrazovani* obsahuje celkem ¢tyfi moduly stran. Ty
dale obsahuji kromé& textu a URL odkazii na dalsi stranky v kurzu, také vlozené video

z platformy YouTube, a doprovodné obrazky k textim — schémata a tabulky.
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V této ¢asti se objevuje modul pro odevzdavani tkold, kde jsou studenti vyzvani k odevzdani

od ruky nakreslenych nacrtkl. Vlastni nacrtky mohou odevzdavat ve formatu PDF.

V nasledujicich tematickych okruzich se vySe popsanad struktura opakuje. Pfi¢emz
Vv zavislosti na rozsahu jednotlivych kapitol je vyuka ¢lenéna do vice modulu stranky, které
obsahuji statické obrazky, vloZena videa a samostatné stojici stranky se skrytym textem.

Ptipadné¢ jsou zatazovany moduly pro odevzdéavani tkolt.

U Sestého tematického okruhu ,,Technickda normalizace* je vyuZito modulu URL, ktery
pfimo umoznuje odkazat studenty na jinou webovou stranku. V tomto ptipad¢ jsou studenti
piesmérovani na webovou stranku Ceské agentury pro standardizaci, ktera zajist'uje
vydavani technickych norem. Studentiim je doporuceno si tyto webové stranky prohlédnout,
precist informace, které obsahuji. Diky tomu mohou ziskat vice informaci nad rdmec kurzu

a jeho obsahové soucasti — technické normalizaci.

3.3.5 ZAVEREM

Do zavéru kurzu je prirazen modul popisku, jenz nabizi moznost vlozeni textu, ¢i
multimedialniho obsahu, a kam bylo vepsano rozloucéeni se studenty. Také se zde nachazi
modul stranky, v némz je uvedena anotace kurzu. Anotace uvadi, za jakych okolnosti kurz

vznikl a kdo je jeho autorem.

3.4 ZHODNOCENI A REFLEXE Z PRUBEHU TVORBY KURZU

Jiz v pribéhu psani této prace bylo zjiSténo, Ze noveé vytvoreny kurz pro predmét
KMT/GKOA, nemuze slouzit jakozto plnohodnotna nahrada prezenéni vyuky (viz kapitola
1.3 Pfinosy a omezeni Vv e-learningu). Také proto neobsahuje jakykoliv povinny test, ale
pouze jen vyklad latky a procviovani, a to formou skrytého textu, ktery poskytuje prostor

k zamysleni. Toto procvi¢ovani neni povinnym, ale spiSe doporu¢enym prvkem.

Tento zpiisob testovani znalosti miize mit pozitivnéjsi vliv na motivaci studentti, nez je tomu
u klasického testovani, kde jsou odpovédi napt. preddefinovany a student si je védom toho,

ze jeho odpovédi miize ucitel piipadné vidét — piestoze ani takovyto test nemusi byt povinny.

Namisto pouziti modulu stranky bylo zvazovano pouziti modulu knihy, ktery piinasi
moznost ¢lenit text na jednotlivé kapitoly. AvSak se zda byt pfehlednéjsi mit ihned na hlavni
strance kurzu jednotliva témata rozepsana. Diky tomu lze pfimo dané téma rozkliknout

a studovat jej — a to i samostatné, bez nutnosti pfimé navaznosti. S tim souvisi také moznost
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ptehledného postupu kurzem, diky funkci ,,V4$ pokrok. Clenéni do krat$ich celkii mize
pusobit pozitivné na cely proces vzdélavani. Presto byla do jednotlivych kapitol a podkapitol
(modult stranek) pfidana jednoducha navigace, kterd umoziuje studentim ptechazet z jedné
stranky na piredchozi, nebo nasledujici, ¢i se vratit pfimo zpét na hlavni stranu kurzu.
K tomuto poslouZzily URL odkazy na ptislusné stranky, které byly ukryty do slov umisténych

vzdy na konci kazdé strany.

Autor kromé& nabytych znalosti z literatury a cennych rad vedouciho této prace mimo jiné
Casteéné vychazel z vlastnich zkuSenosti, které nabyl v pribéhu studia v roli studenta

v prostiedi LMS Moodle.

Avsak skute¢né zhodnoceni tohoto nového online kurzu provedou jeho studenti, kteti se
V jeho prostiedi budou vzdélavat. Nejspise by praveé z jejich strany méla probéhnout urcita

zpétna vazba.
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Prace v prvni ¢asti pfinesla piehled o online kurzech jako takovych, ptficemz se opirala
o0 odborné zdroje a literaturu — ¢eskou i zahrani¢ni. Uvedla jednotlivé formy kurzu a rozdily
mezi nimi, ato spolu s ptesahem do dalSich moznych zplsobti vyuky. Zaroven prace prinesla
historicky exkurz vyvoje online vzdélavani, aby na néj mohlo byt navdzano soucasnymi
trendy. Toto bylo proloZeno textem zabyvajicim se pfinosy a omezenimi, se kterymi kurzy
pracuji. Také motivaci v online prostiedi, ktera se zda byt problematickou, a ktera se tyka
spiSe zaka zakladnich Skol nezli studentti $kol vysokych, se prace zabyvala v samostatné
kapitole. K motivaci se vazou zminéné trendy, které mohou byt uzite¢né ve vzdélavacim
procesu, avSak maji své limity, a to v podobé €asové ndro€nosti, vysokych pofizovacich
nakladech, ¢i u virtualni reality jeji nevhodnost a nadmérné uzivani obzvlasté u déti ve véku

prvniho stupné¢ zakladnich skol.

Navazujici druha ¢ast byla vénovana zatazeni technického kresleni do vyuky na zakladé
vefejné piistupnych Skolnich vzdélavacich programi zakladnich $kol, které vychazeji
z Ramcového vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani. Pti srovnani piistupt
jednotlivych skol, respektive zafazeni technického kresleni do vzdélavani, vyvstala otazka,
zdali je jeho piimé zatfazeni zavislé na vybavenosti Skol odbornymi pomuckami
a personalnim obsazeni. Jinymi slovy, na jakém zaklad¢ vybiraji, zatazuji $koly jednotlivé
tematické okruhy vzdé&lavaci oblasti Clovék a svét prace do svych vzdélavacich programi.
Odpoveédi na tuto problematiku by mohlo ptinést provedeni dotaznikového Setfeni na vicero

zakladnich $kolach.

V pritbéhu zatazovani technického kresleni do vyuky (podkapitola 2.1.3 Technické kresleni
Vv souvislostech) byla zjiSténa rozdilnost mezi Ramcovym vzdélavacim programem pro
zékladni vzdélavani z roku 2017 a jeho aktualizovanou verzi z roku 2021, kterd do jisté miry
reflektuje technologicky rozvoj, jelikoz zde doSlo ke zméné ve vzdélavaci oblasti
informacnich technologii. Z toho se zda byt patrny nové kladeny diiraz na SirSi oblast
informacnich a komunikacnich technologii, s nimiZ online kurz a technické kresleni Gzce
souvisi, a soucasn¢ tato skute¢nost podtrhuje vyjadfeni z Uvodu této prace, kde bylo

uvedeno, ze technologie (nejen) ve Skolstvi hraji vyznamnou roli.

Cést zavéreena popsala samotnou tvorbu online kurzu a jednotlivé prvky, které v kurzu byly

pouzity. Soucasn¢ V této Casti byly piedstaveny cile kurzu a jeho ptistupnost.
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Cil prace, tedy vytvoteni online kurzu, byl naplnén. V kurzu kromé& zékladnich dostupnych
moduli byl pouzity i nadstavbovy skryty text, ktery ma za ukol testovat znalosti studentli
interaktivngjs$i formou. Tento zplsob testovani znalosti mize mit pozitivnéjsi vliv na
motivaci studentll, nez je tomu u klasického testovani, kde jsou odpovédi preddefinovany.

Soucasné kurz obsahuje nové vytvorené obrazky a schémata.

Kurz, jak je v nyn&jsi podobé vytvoien, by si zaslouzil zhodnoceni ze strany studentt, kteti

jej vyuziji a v praxi otestuji. Zpétna vazba by mohla kurz pomoci vylepsit, aby byl beze

vvvvvv

nejvice srozumitelnou. A to nejen pii prezencni vyuce, ale i v prub&hu samostudia.
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RESUME

Bakalaiskd prace se zaméfuje na problematiku online kurzl v kontextu vzdélavani. Prace je
&lenéna na tii kapitoly. Uvod préace zahrnuje teoreticky popis online kurzd, trendd a vyuziti
novych technologii v online vzdélavani. Sou¢asné zkouma moznosti vedouci Kk vyssi mite
aktivizace iGastnikd online kurzi. Prace se dale zabyva zafazenim technického kresleni do
vyuky podle Ramcového vzdélavaciho programu pro zékladni vzdélavani. Pfitom v ramci
trech Skolnich vzdélavacich programi nastifiuje, jakym zptisobem je technické kresleni na

zakladnich Skolach vyucovano.

Cilem prace bylo vytvoreni online kurzu v prostfedi softwaru Moodle pro predmét
Technicka dokumentace pro ulitele A. Tento kurz obsahuje nové vytvorené digitalni

obrazky, schémata a tabulky.

Summary

This bachelor thesis focuses on the issue of the online courses in the context of education.
The work is divided into three chapters. In the introduction, the body of work includes
a theoretical description of online courses, it's trends and the use of new technologies in
online education. This work is also exploring the ways which could possibly leads the
participants of the online courses to be more active and participate more in general. Based
on the Framework Education Programme for Elementary Education and the School
Education Programme, this thesis describes the inclusion of technical drawing into

an educational process.

The aim of this bachelor thesis was a creation of an online course for a subject named
Technical Documentation for Teachers A. The online course is running on the Moodle

platform and contains newly created digital images, diagrams and tables.
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