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Uvop

Uvop

Pfiroda je vSude kolem nas a je nedilnou souc¢dsti naseho Zivota. Jiz odmala se v pfirodé
pohybujeme. Jezdime na vylety do naSich lest ¢i park(, pozorujeme ptaky, Zivocichy,
rostliny a prostredi, ve kterém Ziji. Jako malé déti napodobujeme zvireci zvuky, trhame
polni kvétiny pro nase blizké, hrajeme si v lese na schovavanou, chodime na houby nebo
stavime domecky pro lesni sktitky z pfirodnich material(. Déti se pohybuji v pfirodé kazdou
chvili a aniz by to tusily, pfesné tyto jmenované véci délaji zcela béZné. Hraji si, sami objevuji
kouzla pfirody. Proto je dulezité, aby i na prvnim stupni zakladni Skoly byla prirodovéda pro

zaky oblibenym pfedmétem, o ktery se budou radi zajimat.

Hra je dllezitd pro rozvoj kazdého ditéte. BEhem celého vyvoje si neustdle hrajeme
a nékterym tato hravost a soutéZivost vydrzi az do dospélosti. Skrz hru se déti uc¢i novym
poznatkim a védomostem, nebot hra je pro né béznd a vychazi z jejich bezprostfedniho
chovani. V hodinach ptirodovédy rozvijeji své uvazovani o ptirodé, diskutuji a vymeénuiji si
své poznatky a nazory. Uvédomuiji si jeji dulezitost pro vSechny Zivé tvory na zemi. Vhodné
je se zaméfrit na pestré hodiny, pfi kterych maji Zaci prostor pro ziskdvani a poznavani
védomosti hravou formou. Proto volime takové vyucovaci metody, které podnécuji zaky

k tvorivosti, spolupraci a probouzi zdjem o dany predmét.

Ve své praci bych chtéla zacilit na spojeni didaktické hry a pfirodovédy na prvnim stupni
zakladni Skoly. Zamérim se na pestrost jednotlivych aktivit a zpétnou vazbu od déti a na
konkrétni hru. Vybrané hry byly ovéfeny v praxi na nékolika schlizkach pionyrské skupiny
Tulaci Klatovy. Soucasti praktické casti je také vyhodnoceni anonymnich dotaznik(, které
déti obdrzely hned po skonceni her. Pfi tvorbé didaktickych her nebylo pouzito Zadnych
zdroju. VSechny didaktické hry byly inspirovany béinymi détskymi hrami. Cilem mé
diplomové prace je zjistit nazory zakl k vybranym didaktickym hrdm a vytvofit sbornik
didaktickych her, ktery bude slouZit dalSim pedagogim jako inspirace v hodinach

prirodovédy na prvnim stupni.
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V nejrGznéjsich slovnicich se didaktika definuje odlisné, nejc¢astéji ale jako teorie
vyucovani. V ramci Skolni didaktiky by se zménila na teorii Skolniho vyucovani. Zcela jasné
a samoziejmé patfi k ucitelstvi a jeho studiu tfi hlavni Ccinitelé vyuky, mezi které
neodmyslitelné patfi ucitel, Zaci a ucivo. Tyto tfi prvky tvofi , didakticky trojuhelnik” a jsou

zakladem kazdého vyucovaciho systému.

Didaktika jako védni disciplina je soucasti pedagogiky. Slovo didaktika je rfeckého
plvodu (didaskein) a znamena ucit, vyucovat, poucovat, jasné vykladat, dokazovat.
Didaktika je pedagogicka disciplina, ktera se zabyva problematikou vzdélavacich obsahu

a procesu, tedy vyucovanim a uc¢enim (Mazacova, 2014).

Didaktiku vymezujeme jako teorii vzdélavani a vyucovani. Zabyva se problematikou
vzdélavacich obsahu, které se jakozto vysledky spolecensko-historické zkusenosti lidstva
stdvaji v procesu vyucovani individudlnim majetkem Zak(. Zabyva se zdroven procesem,
ktery charakterizuje Cinnosti ucitele a zakl a v némz si Zaci tento obsah osvojuji, tedy

vyucovanim a ucenim (Skalkova, 2007).

O tom, jak by se mélo vyucovat a vychovavat ve Skole, piSou lidé jiz celd tisicileti, a neni
nic prekvapivého, Ze za tuto dobu se napsalo nespocet knih. Termin didaktika se uziva
v nasem smyslu skoro CEtyfi sta let a kazdy s timto terminem pracuje odlisné. Novy koncept
terminu didaktika se opira o nejrliznéjsi spisy, a to spisy Komenského, Herbarta, Rousseaua,

Pestalozziho a jinych prednich pedagog(.

1.1 DVE POJETI VZDELAVANI: KOMENSKY A DEWEY

V fadé knih nalezneme nejriiznéjsi prehled pristupl a paradigmat, kde je mozZnost
seznamit se s déjinami didaktiky, Skoly a vzdélavani. Vzhledem k zaméreni diplomové prace
zde strucné pripomeneme zakladatelské dilo Komenského, jez ovlivnilo chapdani vzdélavani

a didaktiky v celém svété, a okamzik, kdy k nam ze svéta prislo pojeti zcela odlisné.

1.1.1 J. A. KOMENSKY, ZAKLADATEL SYSTEMU DIDAKTIKY

Jan Amos Komensky byl a je dileZitou osobnosti v historii didaktiky. Jako prvni se
zajimal o propojeni vSech vztah( ve vyu€ovacim procesu. Zejména bylo jeho cilem, aby se
zaci ucili na prikladech vhodnych i z praxe a metodami, které by jim usnadnily leh¢i

nabyvani védomosti. M{zeme fici, Ze byl prvni, kdo do vyuky zapojil zdbavny osvézujici
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prvek, ktery mél zaky lépe motivovat a zjednodusit uceni. V dnedni dobé témto metodam

fikdme aktivizujici metody a neodmyslitelné k nim patfi didaktické hry.

Prvni knihu, jiz méla v ndzvu termin didaktika (Nova didactica), zverejnil Wolfgang
Ratke. Po Ratkeové didaktice vzniklo nékolik dalSich, které Komenského zaujaly natolik, Ze
se sam zacal zabyvat mysSlenkou na sepsani soustavné didaktiky. Prvni zminky
o Komenského Didaktice ¢eské jsou z roku 1632. Jeji pfedmét sam vymezil jako ,, docendi
artificium, tj. uméni o uméni aneb o umélém vyucovani mladeze v uménich, jazyku
a moudrosti, a to volné jakoby hrou” (Kalhous, Obst a kol., 2002). Jiz pfed 390 lety
Komensky pohliZzel na vyuku jako na moznost hrani si v hodiné a nabyvat timto smérem

potfebnych dovednosti a osvojovani si duleZitych klicovych kompetenci.

Podle Descarta je dlleZité pracovat s obsahem uciva, které vede pfijatelnym
krokem ke zlep$eni vyucovaciho procesu (Kalhous, Obst a kol., 2002). Podobné jako tomu
bylo zde, se i v sou¢asné dobé snazime zaky zaujmout mensim mnozstvim uciva, které je
jim predkladano. Postupné jak resi jednotlivé ukoly ziskdvaji dalsi a dalsi informace a jsou
schopni zpracovavat vétsi mnozstvi nabytych védomosti. Od jednoduchych her, které Z4ci
mohou plnit samostatné, az po slozitéjsi hry, kdy je zapotrebi rozdélit si praci v celé skupiné.
Skupina tesi slozitéjsi ukoly, které se postupnym Usilim zdaji byt jednodussi a zfejméjsi.

Také Komensky chape metodu jako uméni vynalézat. V dnesni dobé bychom tuto
danou metodu nazvali metodou badatelskou. Ucitel nepreddva zakim poznatky frontalni
formou, ale zadd zakam ukol, na kterém sami pracuji. Pfes otazky vytvareji hypotézy, které
ovéruji a naslednou diskuzi se dobiraji vysledkl. Dullezité je pochopit zadani ukolu

a smysluplné na ném pracovat po jednotlivych krocich.

Nevstoupil tedy na Descartovu cestu mechanického pojeti ptirody, ktera zavisi na
postupném vytvareni odbornych véd. Vydal se cestou dramatizace uciva, coz mu dovolilo
zjednodusit ho na podstatné vztahy, a pfitom zachovat osobni zaZitek. Tato dramatizace
dovolila nejen ozfejmit, ale i usnadnit porozuméni skutecnosti, aniz by ji umrtvila (Kalhous,

Obst a kol., 2002).

Didaktika byla pro Komenského jakysi ndavod nebo pfirucka, jak priblizit ostatnim
veskeré ucivo. DoSel knazoru, Ze i déti mohou pochopit ucivo snadnéji na zakladé

zkuSenosti z jejich vlastniho a osobniho Zivota, tedy v ptirozeném a kazdodennim svété
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(Kalhous, Obst a kol., 2002). Détskou dusi nejvice vystihuje kazdodenni hravost a to, co je
jim blizké. Daleko vice se budou zajimat o véci, které znaji ze svého praktického Zivota

a dokaZou si vybavit konkrétni priklady, nez o vécech zcela neznamych.

1.1.2 ]. DEWEY, AMERICKY PEDAGOGICKY PROJEKT

Predstavitelem nového pojeti vychovy se stal John Dewey. Vytvofil americkou
filozofii vychovy a vypracoval tzv. logiku védy, jez by se dala pouZit ve vSech odvétvich
spoleCenského Zivota. Vidél ji v nabyvani zkuSenosti z praktické cinnosti a v aktivnim
experimentovani. Zkusenost podle néj nevznika na zakladé jakékoli ¢innosti, ale jen v té,
v niz koname néco nového, a dostatec¢né propojeného s tim, co jiz umime (Kalhous, Obst

a kol., 2002).

Didaktika pragmatické pedagogiky povazuje vzdéldvani za nastroj pro teSeni
problémi, se kterym se Zak setkdvd v praktickém a osobnim Zivoté. VyZaduje, aby
vzdéldvaci slozka z hlediska zdka byla ,,aktivni“, tzn. spojend s zdkovymi zajmy. To proto, ze

zaka motivuje do uceni z jeho vlastni vile (Kalhous, Obst a kol., 2002).

Zakladni metodou, kterou Dewey zminuje, je tedy samostatna prace zaka, ktefi se
uci vyhledavat informace a plnit ukoly na zakladé vlastniho tempa a moznosti. Spole¢né
jako u didaktickych her bereme v Gvahu 74kovi schopnosti, dovednosti a védomosti. Zak
prechazi z pasivniho do aktivniho stavu a uceni ho bavi. Didaktické hry jsou ovsem
ohrani¢eny urcitym casovym intervalem, ve kterém musi Zak danou hru splnit. Po
samostatné prdci ovSem musi ndsledovat spolecna kontrola a doplnit nebo opravit

pfipadné nedostatky.

Podle néj by se tak méla na vzdéldvacim procesu podilet celd skupina, ktera dohlizi
na dodrZovani pravidel ve tfidé a predchazi tak problémim spojenych s neférovym
jednanim. Zaci musi mit pro uéeni dostatek ¢asu a energie, aby byli schopni se soustiedit
na plnéni pozadavku a ukoll. Deweyho pojeti didaktiky sdéluje, Ze Zak m{iZe pfijit na néco

nového tehdy, pokud ma na tvoreni dostatek ¢asu a klid (Kalhous, Obst a kol., 2002).

1.2 SOUCASNA SITUACE DIDAKTIKY
Soucasné pojeti vyucovani podporuje aktivni praci Zaka pfi hodiné. V tomto procesu
nejde o prosté predavani znalosti od aktivniho ucitele k pasivnimu Zakovi. Oba, ucitel i zak,

jsou v tomto procesu aktivni (Mazacovd, 2014). Zakladnim rysem vyucovani je vzdjemna
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spoluprace Zaka a ucitele, ktera vede ke splnéni urcitych cild. Vyu€ovaci proces je vztah, ve
kterém ucitel predava védomosti Zaklm a Zaci reaguji na jeho podnéty, vyjadfuji svoje

nazory, rozviji kritické mysleni a timto vytvari zpétnou vazbu jak uciteli, tak zakovi.

Didaktika 1. stupné zdakladni Skoly se snaZi o novou koncepci uciva, stanoveni
pfijatelného rozsahu a obsahu vzdélani. S tim je také spojena tvorba novych ucebnich
materiall, jako ucebnic, pracovnich sesitQ, které maji u zaka efektivné rozvijet védomosti
a dovednosti. Ddle se zabyva organizaci vyucovaciho procesu, pouzitim vhodnych
vyucovacich metod a organizac¢nich forem a prostfedkd vyucovani. VSechny tyto metody
a formy vedou ke zlepseni pozornosti zZak(, nebot dochazi k riznému stfidani aktivit, pfi

kterych si Zaci odpocinout a jsou vice koncentrovani na nové poznatky.

Didaktika v systému pedagogickych véd vyuziva uplatnéni mezioborovych predmét
a vztah( mezi nimi. Mezi oblibené vyucovaci metody ve 21. stoleti patii didaktické hry. Tyto
hry spadaji mezi aktivizujici metody, které maji Zaka motivovat do uceni. V ramci
didaktickych her je béiné propojovani rozlicnych predmét(i. Napriklad pti didaktickych
hrach védomostniho typu, jako jsou védomostni otazky nebo kvizy, propojujeme cteni
a praci s textem s otdzkami z pfirodovédy, a pokud jsou otazky smérované na pocty (kolik

listd, mésicl, dni), spojujeme mezipfedmétové vztahy i v ramci matematiky.
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Didakticka transformace je proces pretvareni ¢i pfemény védeckych (odbornych,
faktografickych) poznatkd a informaci na tzv. didaktizované poznatky neboli Skolni ucivo

(Podrouzek, Jaza, 2004).

Didakticka transformace uciva pfedstavuje proces, ve kterém spolu kooperuje ucitel
a 7ak. Jejich hlavnim pfedmétem je ucivo, které ucitel predava zakdm. Cinnost ucitele
nespociva v pouhém predavani mnoha informaci, které si Zaci museji zapamatovat. Jeho
hlavnim problémem ve vyucovacim procesu se stdva otdzka, jak Zaky motivovat do uceni.

Tento proces je ¢innosti mezi aktivnim zakem a aktivnim ucitelem.

Pti didaktické transformaci se vedle hlediska obsahu uciva uplatriuje také hledisko zdka
a jejich vzajemného vztahu. Z hlediska obsahu didakticka transformace zacina tim, Ze ucitel
se pred kazdou vyucovaci hodinou pfipravi. Vi, jaké chce zakiim predat védomosti a v jakém
rozsahu. Zakladni podminkou je dobra znalost predmétu, ktery vyucuje. To znamen3, Ze si
uvédomuje, které dovednosti jsou dulezité. Klade spravné polozené otazky, které vedou
zaky ke sprdvnym odpovédim. Hledd mozZnosti, jak propojovat ucivo vrdmci

mezipredmétovych vztahl (Skalkovd, 2007).

V ramci didaktickych her se didakticka transformace provadi zcela bézné. Ucitel musi
jit do hodiny s dobrou pfipravou, ktera odvrati zbyteéné ¢asové ztraty béhem hodiny. Musi
si umét dobre rozvrhnout jednotlivé aktivity, aby méla didakticka hra v hodiné sv(j smysl.
Pokud si pfipravime didaktickou hru, kterou chceme pouzit v hodiné pfirodovédy, musime
si hlavné urcit hlavni didakticky cil, kterého chceme dosdhnout. Urcit si, co chceme zdky
pomoci hry naudit. Pfi hrach toho stylu mizZzeme velmi dobfe propojovat mezipfedmétové
vztahy. V hodiné pfirodovédy pouzijeme didaktickou hru, kterd ma zaky naucit nazvy ptaka
a vyhledat k nim par informaci na internetu nebo pomoci uéebnice. Nejprve vsak musi
vypocitat priklady a seskladat z dilkd obraz stéhovavého ptaka. Dokonale propojime
matematiku s prirodovédou a i pres to zaky stale motivujeme do vyuky. Postavime pred né

takovy ukol, ktery je dostatecné zaujme a sam zak touzi ukol dokoncit.

Dnes je proces didaktické transformace zalezitosti, ktera je stale vice probirana a kterd
mUze vést ke zménam ve Skolském systému. Pfedevsim se snazime zdUraznovat, Ze obsah

vzdélavani a zplsob vyucovani je nutné prizplsobit aktudlnim potfebam Zzaka. Klademe
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dliraz na zakovy védomosti, ale také na zakladni klicové kompetence, které si ma zak
osvojit. Tyto kompetence rozviji schopnost efektivné ziskdvat a tfidit informace,
organizovat svoji ¢innost, resit problémy a hledat na né reseni, osvojit si potfebné socialni

dovednosti a pfislusné formy chovani (Podrouzek, J(iza, 2004).
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Didakticka analyza umoznuje uciteli predélat a konkretizovat ucivo tak, aby odpovidalo
zkuSenostem zaka, jejich véku, primérenym znalostem a védomostem a individualnim

schopnostem.

Didakticka analyza je charakterizovana jako myslenkova cinnost ucitele nebo také
metoda, kterd mu umozinuje pochopit obsah, rozsah a strukturu ucebni latky a najit
vychovnou a vzdéldvaci hodnotu ucebni latky. Dale stanovit konkrétni vyukové cile
v souladu s obecnymi cili vychovy a vzdélavani v uréitém ucebnim predmétu, v urcitém

ro¢niku a na urcitém stupni Skoly (Podrouzek, 1998).

To vse je dllezité pro spravné poufziti didaktickych her v hodiné. Nestaci pouze zménit
nazev a doufat, Ze bude hra pro zaky pfinosnd. Musime se vZdy snaZit zohlednit vSechny
moznosti, které jsou pro vzdélavani zaka dalezité. Jaky bude rozsah a obsah didaktické hry.
Jaky cil ma hra mit, co chceme Zaky naucit, nebo co s nimi chceme procvicit. Vidy musime
dbat na mozZnosti Zak( a také na nasi pfipravu, zda jsme schopni ucivo korektné

zanalyzovat.

Pfi didaktické analyze provadime tfi rlzné rozbory. Rozbor obsahu uciva, kam se fadi
rozbor pojm(, vztahll a formalnich hodnot uciva. Rozbor cinnosti Zdki, které vedou
k pochopeni uciva a krozvoji osobnosti Zaka. V posledni fadé rozbor vertikdlnich
a horizontdlnich mezipredmétovych vztahd v ucivu, které pomahaji zaclenovat poznatky

v systému védomosti (Mikeskova, 2012)

3.1 DIDAKTICKA ANALYZA V PRIRODOVEDE
Prvni etapa se opira o rozbor obsahu uciva a zkouma tematicky celek z pohledu rozboru

pojmU a obsahovych souvislosti v u€ivu. Hlavni ¢innosti je:

e pojmova analyza — urceni, které pojmy jsou podstatné, ddle urceni jejich logické

navaznosti a celkové poradi v daném celku,
e vztahova analyza — urceni vztah(, vychozich zasad a propojeni mezi pojmy,

e prakticka analyza — urceni prospésnosti uciva pro nasledujici vzdélavani zaka a pro

jejich praktickou ¢innost v bézném Zivoté (Mikeskova, 2012).
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Druha etapa je zalozena na rozboru ucebnich Cinnosti zaka, které vedou k nabyti
nového obsahu uciva. Rozebirdme aktivity, které jsou vhodné pro osvojeni uciva a zaroven
aktivity, kterymi Zaci ziskaji potfebné dovednosti a navyky. Cinime tedy rozbor
senzorickych, senzomotorickych, pamétnich a myslenkovych operaci, které
transformujeme na védomosti a dovednosti ziskané vramci vyucCovani. Pro lepsi
zhodnoceni analyzy vyuZivame Bloomovu taxonomii vyukovych cill v kognitivni oblasti.

Bloomova taxonomie rozdéluje ucebni ulohy do 5 kategorii:
e Ulohy vyZadujici pamétni napodobeni poznatkd,
e Ulohy vyZadujici jednoduché myslenkové operace s poznatky,
e Ulohy vyzaduijici slozitéjsi myslenkové operace s poznatky,
e Ulohy vyZadujici sdéleni poznatku,
e Ulohy vyZaduijici tvlréi mysleni (Podrouzek, 2003).

Treti etapa se zabyva vertikdlnimi (mezi jednotlivymi rocniky a stupni Skoly)
a horizontdlnimi (mezi jednotlivymi predméty vjednom rocéniku) mezipfedmétovymi
vztahy. Pro Zaky je velmi obtizné si uvédomit, Ze ziskané poznatky lze vyuZit i v jinych
ucebnich pfedmétech. Hlavnim cinitelem, kdo tento vztah mezi poznatky mize zménit, je
ucitel. Ucitel ma na starost hledat propojeni mezi jednotlivymi predméty a motivovat zaky,

aby objevovali nové vztahy mezi poznatky (Mikeskova, 2012).
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Pojem kurikulum je v dne$ni dobé chapdan rlznymi zplsoby. Jeho vymezeni je velmi

rozliéné, a proto neexistuje zadna presna definice, ktera je zcela Uplna.

Podle Skalkové neni pojem kurikula jednoznacné definovan. Kurikulum popisuje jako
.. ,celek ucebniho pldnu a sled predmétd, specifické obsahy Idtky, souhrn zkusSenosti, které
ziskavaji Zdci, vyucovaci metody, prostredky a pomducky, které odpovidaji danym obsahiim,

adekvatni pfiprava uciteli” (Skalkova, 2007).

Pojem kurikuldrni dokumenty vysvétluje slovni¢ek pouzitych vyrazli RVP ZV jako
»-.pedagogické dokumenty, které vymezuji legislativni a obsahovy ramec potiebny pro

tvorbu Skolniho vzdélavaciho programu” (RVP, 2021 str. 167).

4.1 POJETI A CILE ZAKLADNIHO VZDELAVANI

Zakladni vzdélavani na 1. stupni je zaloZzeno na pozndvani, respektovani a rozvijeni
individudlnich potfeb a zajm0 kazdého Zaka. Zajistuje, aby se Zak prostfednictvim vyuky
maximalné rozvijel. K tomu je zapotiebi, aby se vyvijel podle svych individualnich potreb
a tempa. Hodnoceni Zaka musi byt postaveno podle jeho dosavadnich vysledk(, které
podava béhem skolniho roku. Zohlednujeme Zakovu snahu, pili, ale také i zajem o ucivo.
V neposledni fadé se zaméfujeme i na chovani zaka, které mize byt dasledkem jeho

zhorseného prospéchu (RVP 2V, 2021).

Zakladni vzdélavani ma zakiim pomoci utvaret a postupné rozvijet klicové kompetence
a poskytnout spolehlivy zdklad vSeobecného vzdélani orientovaného zejména na situace
z bézného Zivota, které mu budou ndpomocné do reSeni nejraznéjsSich problém.

V zakladnim vzdélavani se proto usiluje o naplfiovani téchto cild:
e vytvaret u Zakd zajem o uceni a spravné je motivovat do celoZivotniho uceni,
e podnécovat zaky k tvofivému mysleni, logickému uvazovani a feSeni problémd,
e rozvijet u zaka schopnost spolupracovat,
e rozvijet schopnost vcitit se do druhé osoby, jeho vnitfnich prozitkd,
e respektovat ndzor druhych a obratné argumentovat,

e respektovat a chranit nase kulturni a historické dédictvi (RVP, 2021).
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4.2 KLICOVE KOMPETENCE

V soucasné dobé se snazime u zakl rozvijet zakladni a potfebné dovednosti, které
nazyvame klicovymi kompetencemi. V urovni zdkladniho vzdélavani rozliSujeme
kompetence kuceni, kompetence kreSeni probléml, kompetence komunikativni,
kompetence socidlni a personalni, kompetence obcanské, kompetence pracovni

a kompetence digitalni, které byly doplnény do RVP v lednu 2021.

Klicové kompetence predstavuji souhrn védomosti, dovednosti, schopnosti, postojl
a hodnot, které jsou neodmyslitelnou soucasti osobniho rozvoje kaidého Zzdka ve
spolecnosti. Osvojovani klicovych kompetenci je dlouhodoby a sloZity proces, ktery zacina
jiz v materské skole. Béhem vsech studijnich let se postupné dotvari v dalsSim pribéhu
Zivota. Klicové kompetence nejsou samostatnymi jednotkami v zakladnim vzdélavani.
Raznymi zplsoby se prolinaji a vedou k efektivnimu rozsahu pozZadovanych vlastnosti, které

Ize dosahnout aZz na samém konci vzdélavaciho procesu (RVP, 2021).

Pravé u didaktickych her dochazi kvelkému propojovani rliznych klicovych
kompetenci. Pfi Ukolech, které Zaci plni ve skupinach rozvijime hned nékolik KK dohromady.
At jsou to KK komunikativni, které se rozviji pfi kooperaci a spolupraci pfi fedeni tkolu. Z4ci
se musi mezi sebou dohodnout, rozdélit si role, argumentovat, obhajit svlij nazor. Dale KK
k feSeni problému, kdy maji Zaci zadany ukol a musi jej vyreSit. Nejprve musi problém
zanalyzovat, pochopit, pracovat na ném a vyhodnotit vysledek své prace. V neposledni
fadé jisté rozvijeji KK k uceni, které jsou hlavnim dlvodem poufziti didakticky her jako

vyucovaci metody. K nabyti, osvojeni, upevnéni dovednosti a védomosti.
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Integrace je Casto vysvétlovana jako uceleni, spojovani, splynuti. Jednim z hlavnich
opatreni pfi integraci je vyhleddvani mezipfedmétovych vztah(, které kladou dlraz na

propojeni teorie s praktickym Zivotem (Hesova, 2011).

Integrovany vyucovaci predmeét zameérné spojuje nékolik vzdélavacich oblasti na
zakladé podobné tematické blizkosti. Je prostfedkem, ktery spojuje nejen téma, ale i cil
vyuky (Hesova, 2011). Druhy koncept se nazyva integrovand tematicka vyuka a je zaloZzena
na jednom celoro¢nim tématu, které spojuje ostatni hlavni témata a jeho rozepsani do

vSech rozvétvujicich se témat a dovednosti, které obsahuje (Kovalikova, 1995).

Didakticka hra je vyuCovaci metoda, ktera neuddva Zadna presna pravidla v tom, co
se smi vyuzit a nesmi. DUlezZité je, Ze musi byt vhodné zvolen cil, pro¢ didaktickou hru
chceme pouzit a k éemu ma zaky dovést. Proto je naprosto bézné, Ze se pfi didaktické hre
vyuziva i rlznych materidlnich pom(cek. Mezi tyto pomUlcky nemusi spadat jen papirové
karticky nebo listecky, ale také pfirodni materialy a jiné technické materidly. Pravé diky
hmotnym ukazkdm, se kterymi mohou Zaci manipulovat, vytvaret je nebo zkoumat, se toho
nauci daleko vice, nez pouhym pozorovanim nebo pasivnim poslouchanim.

Pokud maji byt pracovni ¢innosti integrovany do jinych predmétd, je vhodné si
prostudovat prislusné vzdélavaci oblasti, které jsou zakotveny v RVP ZV. S ohledem na jejich
obsah zhodnotit, zda o¢ekdvané vystupy umoznuji vhodnou integraci.

Pracovni &innosti spadaji do vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace. Tato vzdé&lavaci
oblast vystihuje takové Zzivotni situace, které vychdzeji z kazdodenni prace s rdznymi
materidly. Hlavnim cilem je zaméreni na praktické pracovni dovednosti a navyky, které se
maiji u Zakud rozvijet a podnécovat tak praci s rozmanitymi druhy techniky (RVP, 2021).

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti, ktera rozviji klicové kompetence zaka tim, Ze je
vede k:

e pozitivnimu pristupu k préci a k odpovédnosti za vykon své prace,

e osvojeni zakladnich pracovnich dovednosti a navyk( z rGznych pracovnich oblasti,

k pouzivani vhodnych nastrojli, pomUcek pfti praci,

e realizaci vlastnich napad( pfi pracovni ¢innosti, k seberealizaci.
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Didaktické hry jsou urceny jistymi pravidly. Jak Zaci plni zadany ukol je na jejich
rozhodnuti. Pokud se provadi hra ve skupinach, nechavame Zaky samostatné plnit hru
podle danych pravidel. Zaci si musi rozdélit jednotlivé Glohy ve skupiné a pouZit vlastni
napady na dokonéeni a dohréni hry. Zaci fesi tkoly , které vychazeji z uéebni latky, kterou
si maji osvojit. Nejcastéji se pfi hrach pouzivaji papiry a plastova vicka. Z ptirodnich
materiall mUZeme pouzit Zivé ukdzky prirodnin jako jsou Sisky, kvétiny nebo plody a mnoho
dal3ich, které pomohou oZivit vyuku. Zaci nemusi pouze vyplfiovat pracovni listy, ale pracuji
i s ndzornymi pomUckami, které maji napfriklad rozradit, slozit dohromady, rozdélit na

jednotlivé hromdadky nebo do skupin podle danych kritérii.
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V soucasné dobé maji ucitelé moznost vybirat z velkého mnoZstvi vyucovacich metod,
které mohou pouZit v ramci vzdélavaciho procesu. At jsou to vyucovaci metody slovni,

nazorné-demonstracni, metody praktické nebo aktivizujici metody.

Podrouzek definuje pojem ,vyucovaci metoda“ jako zplsob — cestu — postup, jak
dosahnout vytyéenych vychovnych a vzdélavacich cild ve vyucovani a soucasné probouzet
zajem o uceni Zak( a celkovy rozvoj jejich osobnosti. Ucitel je v interakci se Zaky, s obsahem
uciva a se Skolnimi podminkami, které jsou hlavnimi ¢initeli ve vychovném a vzdéldvacim

procesu (Podrouzek, 2003).

Vyucovaci metody ptizpUsobuji a umozniuji zprostfedkovavat zakiim ucivo tak, aby si
jej dokonale osvojili ve vzdélavacim procesu. Metody musi byt vhodné voleny vzhledem ke
stanovenym cilim, které rozviji schopnosti, dovednosti, postoje a hodnoty zak(. Tyto
metody propojuji vztah mezi obsahem uciva a dal$imi pouzitymi metodami (Mariak, Svec,

2003).

Schéma 1 - Vzajemny vztah - cil, obsah, metoda

CILE

KLIMA KOMUNIKACE

OBSAH

F 3
L J

METODA

POTREBY SPOLECNOSTI

Zdroj: (Vyukové metody, Manak a Svec, 2003)

Vyukovd metoda se casto chdpe jako Cinnost ucitele, kterd organizuje praci zaka
v hodiné a urcuje postupy, jak dojit ke stanovenym cilim. K dosazeni cil(l je tedy nezbytna
spoluprace ucitele a Zdka. Ucitel vede Zaka ke samostatnosti, motivuje ho do uceni

a k rozvoji pozitivniho pfistupu do dal3iho vzdélavani (Mandk, Svec, 2003).
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6.1

VYBER VYUCOVACICH METOD

Jak jiz bylo feceno v Uvodni kapitole, existuje v soucasné dobé velké mnoZstvi rlznych

vyucovacich metod. Na uditeli je pak povinnost vybrat vhodné vyucovaci metody, které

hodinu oZivi a udélaji ji atraktivnéjsi pro Zaky. Vzhledem k pestré nabidce se vyhne

stereotypu, avsak stale musi dbat na jejich logické pouziti. Nej¢astéjsi kritéria volby metod:

1.

6.2

Zdkonitosti vyukového procesu, obecné i specidlni (logické, psychologické,

didaktické).

Cile a ukoly vyuky, vztahujici se zejména k praci, interakci zak a ucitel, jazyku.
Obsah a metody daného oboru zprostfedkovaného konkrétnim vyucovacim
predmétem.

Uroveri fyzického a psychického rozvoje #dkii, jejich pFipravenost zvladat pozadavky
uceni.

Zvldstnosti tfidy, skupiny Zdkd, napf. hoSi — divky, rGznd etnika, formalni
a neformalni vztahy v kolektivu.

Vnéjsi podminky vychovné-vzdéldvaci prdce, napt. geografické prostredi,
spolecenské prostiedi, hlu¢nost okoli atd.

Osobnost ucitele, jeho odbornad a metodickd vybavenost, zkusenosti atd. (Manak,

Svec, 2003).

KLASIFIKACE VYUCOVACICH METOD

Podle Skalkové (2007) se daji metody rozdélit podle mnoha kritérii. Zde jsou vypsany

hlavni metody vyuéovani:

A. Metody z hlediska pramene poznani a typu poznatk,
l. metody slovni,
Il. metody nazorné demonstracni,
Il. metody praktické.

B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaka.

C. Charakteristika metod z hlediska myslenkovych operaci.
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D. Varianty metod z hlediska fazi vychovné-vzdélavaciho procesu.
E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a prostfedkda.

F. Aktivizujici metody.

6.3 AKTIVIZUJicl VYUCOVACI METODY
Aktivizujici vyu€ovaci metody jsou v souc¢asné dobé velmi oblibené. Rada uciteld se
snazi o to, aby zak dokazal pracovat samostatné a byl schopny svou praci obhdjit pfed

spoluzaky nebo pred ucitelem samotnym.

Radi se do této skupiny metody, které rozviji komunikaéni schopnosti s ostatnimi
spoluzaky, tzn. argumentovat, diskutovat, vést rozhovory. Metody, které uci Zaky hledat
informace, fesit problémy a hledat na né odpovédi, ale také i problémy z béZného Zivota.
Déle rdzné pokusy nebo pozorovani, a v dnesni dobé oblibené badatelsky orientované
vyucovani. V neposledni fadé sem naleZi metody dramatické vyuky a s tim spojené hrani

raznych roli a u€eni se vystupovat pred dalSimi lidmi.

Kromé jiz vypsaného prehledu aktivizujicich metod je dlleZity jejich pfinos k rozvoji
myslenkové a charakterové samostatnosti se zamérenim na zodpovédnost a tvofivost.
ZdUlraznuje se, Ze tyto metody vychazi ze zajmu Zaka a dbd se na jeho individualni ucebni

styly a schopnost kooperovat (Maridk, Svec, 2003).

Cilem aktivizujicich metod ma byt predevsim oZiveni vyuky a pfeména pasivniho Zzaka
do zaka aktivniho, ktery se zapojuje do vyucovaciho procesu. Ulitelé nejcastéji vyuzivaji
razné didaktické hry védomostniho typu, jako védomostni kviz, otazkové hry, kfizovky nebo
védomostni pfifazovani. Tyto hry slouZi nejen pro pobaveni zaka, ale i k upevnéni daného
uciva. Zvysuji zajem o probiranou tématiku a posiluji vztah mezi ucitelem a zakem, kterému

se dostdva vétsiho prostoru pro sebepoznavani a rozvoj (Kotrba, Lacina, 2011).
Déleni aktiviza¢nich metod podle rtiznych kritérii

1. Podle ¢asové narocnosti pripravy ucitele:
a) do 10 minut,
b) do 30 minut,
c) nad 30 minut,

d) nékolik hodin az dn.
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6 VYUCOVACI METODY

Podle ¢asové narocnosti vyuziti metody ve vyuce:
a) 5-10 minut,
b) 11-15 minut,
c) celd vyucovaci hodina,
d) vice nezZ jedna vyucovaci hodina.
Podle materialového a obsahové narocnosti na pripravu:
a) bez ndrocné pripravy,
b) lehce naroc¢né pripravy,
c) velice naroc¢né pripravy.
Podle materialové naroc¢nosti ve vyuce:
a) bez materidlniho vybaveni (bézné vybaveni tfidy),
b) materialni vybaveni tfidy (pocitac, interaktivni tabule).
Podle ucelu a cile pouziti ve vyuce:
a) uvodni motivace studentdq,
b) odreagovani studentd,
c) zkousSeni (diagnostika),
d) opakovani probraného uciva.
Podle pozadavkl na samostatné studenty:
a) bez pozadavki na jakékoliv znalosti,
b) bez predchozi pfipravy,
c) s predchozi domdaci pfipravou,
d) s pozadavky na nabyté znalosti.
Podle tematického zarazeni do kategorii:
a) hry,
b) situacni metody,
c) diskuzni metody,
d) inscenacni metody,
e) problémové ulohy,
f) zvlastni metody.
Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaku:
a) metody sdélovaci,

b) metody samostatné prace zakda,

c) metody badatelské, vyzkumné, problémové (Kotrba, Lacina, 2011).
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Didaktické hry maji ve vyuce v primarni Skole velky vyznam. Ukazuji Zak(im, Ze uceni
nemusi byt nezabavné preddavani velkého mnozstvi informaci od ucitele. Motivuji Zaky
k u€eni a podili se na zajmu o dalsi vzdélavani.

Hra ma vliv na vnimani, pamét, fantazii, mysleni, tvofivost, formovani spolecenskych
vztahu, rozvoj tolerance a spoluprace se spoluzdky (Podrouzek, 2003).

Pomoci her se Zaci dostavaji do svéta dospélych, zdroven zvysuji zdjem o ucleni
a prohlubuji osvojené védomosti, dovednosti a zkusSenosti. Tyto ziskané poznatky jsou
daleko trvalejsi a Zivotnéjsi. Zaci rozviji své komunikaéni dovednosti v ramci spoluprace se
spoluzaky. Dale hry plsobi na celou osobnost a celkové podporuji samostatnost a aktivitu

zakl, které vedou k tvofivému jednani. Podobné jako u jinych metod, musi uditel zvazit

narocnost pFipravy a realizace didaktickych her ve vyuce (Maridk, Svec, 2003).
Na didaktickou hru klademe tyto pozadavky:
e objevnost (materidlné i formalné ptinosna),

e kolektivnost (moZnost zapojeni co nejvétsiho poctu Zakd v hodiné a pfi plnéni

didaktickych her),
e obsahuje prvek soutézivosti (nutny v primarni Skole, ale dllezZité je urcit hranice),
e jerealna (Ize ji provést v podminkach skoly),
e dostatecné organizaCné a materialné zajisténa,
e primérend véku zaka,
e primérena védomostem, znalostem a dovednostem zaka (Podrouzek, 2003).

Didakticka struktura hry

Pro didaktické hry je dulezity vedouci hry (rozhodci) nebo v nasem pripadé uditel,
ktery fidi a kontroluje pribéh hry. Stanovi cil hry a vyhodnocuje vysledky a reseni hry.
Druhym hlavnim ¢lankem pfi didaktickych hrach je Zak, ktery musi byt fadné seznamen
s pravidly hry, musi jim rozumét a umét prekonavat prekazky, vzniklé pri pribéhu hry. Na
konci hry je dllezité zhodnoceni prace zZéka, informovat ho o jeho postupech, ndpadech na

zlepsSeni a poskytnout zpétnou vazbu, jak Zakovi, tak uciteli. UCitel na zakladé zpétné vazby
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7 DIDAKTICKE HRY

muzZe zhodnotit, zda byla didakticka hra vhodné zvolena, jak Zaky motivovala a bavila, jaké

védomosti a dovednosti Zakovi predala.

Schéma 2 - Didakticka struktura hry

A

UCITEL

l

v Zpétna vazba
Vychozi situace Vysledky hry
Cil hry Rizeni hry
Seberealizace

PRIPRAVENOST —

ZAKA, informace, —— } Prabéh

pravidla, motivace [— Prekazky |_,\  ReSenihry
\‘-‘_‘__‘_'__,_'/

Zdroj: (Vyukové metody, Maridk a Svec, 2003)
Rozdéleni didaktickych her:

Didaktické hry Ize rozdélit podle nékolik kritérii:
e podle doby trvani (hry kratkodobé, hry dlouhodobé),

e podle mista konani (tfida, klubovna, louka, pfiroda, télocvicna, les, htisté),

e podle zaméreni a Ucelu (opakovaci, pohybové, osvojovani védomosti

a dovednosti) (Kotrba, Lacina, 2011).

Dale mazeme rozdélit hry na neinterakéni a interakéni hry. Neinterakéni hry jsou
takové, kdy je kazdy hrac sdm za sebe a vysledek jeho prace je zavisly pouze na ném, nikoliv
na spolupraci s ostatnimi. Nedochazi tedy k Zadnému ovliviiovani mezi hraéi. Jde o tymy,
které resi stejné problémy za stejnych podminek. Pfikladem jsou jisté rlizné krizovky, kvizy,
presmycky, pexesa, védomostni a otazkové hry a mnoho dalSich. Interakéni hry jsou hry, ve
kterych na sebe hradci vzdjemné plsobi (védomé i nevédomé), komunikuji
a kooperuji a tak ovliviuji postupy hry. Reaguji na zakrok svych soupefl a o chovani béhem

hry. U rozvinutéjsich interakénich her byva moudré dohodnout se mezi sebou a rozdélit si
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7 DIDAKTICKE HRY

razné ukoly ve skupiné. Jeden mUze délat zapisovace, druhy ¢asomiru, dalsi uklidfiovat

diskuze a vyvozovat zavéry (Kotrba, Lacina, 2011).
Metodicka priprava k zaclenéni didaktickych her do vyuky

Metodicka priprava k uplatnéni didaktickych her ve vyuce musi respektovat urcita

specificka hlediska, a to:

a) vytyceni cil hry — kognitivnich, socidlnich, emocionalnich, divod vybéru urcitych

her,

b) diagndza pripravenosti zaki — potifebné dovednosti, védomosti, zkusSenosti,

narocnost her,
c) ujasnéni pravidel hry — pfimérené ke znalostem zaka,
d) vymezeni ulohy vedouciho hry —fizeni, hodnoceni her,
e) stanoveni zplsobu hodnoceni — diskuze, otazky, argumentace,
f) zajisténi vhodného mista (uspofadani mistnosti, Uprava prostoru),
g) priprava pomucek, materialu, rekvizit (vlastni vyroba, zapujéeni, tisk),
h) urceni ¢asového limitu hry (rozvrh pribéhu hry),

i) promysleni pfipadnych variant (modifikace, improvizace, iniciativa, motivace)
(Mandk, Svec, 2003).

V ucivu ptirodovédy v primarni Skole vyuzivame tyto didaktické hry:

1. Hry, zaloZzené na osvojovani pojmu a fakti: domina, pexesa, hadanky, kvizy
(slabikovky, kfizovky, tajenky, obrazkové hadanky, doplfiovacky, slovni pfesmycky),
konstruktivni a kombinacni hry (sestavovani ¢asti prirodnin, sklddanky), hry
s pfirodovédnou tematikou a deskové hry (Zazraky ptirody, Zemé, Fotosyntéza,
Brain Box — Pfiroda).

2. Hry, imitujici €innosti a situace: Ui Zaky vyjadfrit své myslenky, reagovat na Zivotni
situace (ochrana pfirody), rozvijet tvorivost a fantazii.

3. Planované hry (simulacni): hrani roli, feSeni pfipad(. Simulace situaci, které

odpovidaji dané realité (hra na privodce v ZOO, hra na zemédélce, hra na botaniky).
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Pozitiva a negativa didaktickych her

PFi pouziti didaktickych her ve vyuce musime mit na paméti, co chceme didaktickou
hrou Zaky naucit a proc ji volime jako vhodnou vyuéovaci metodu. Didaktické hry maji své
kladné i zdporné stranky a proto musime jejich volbu neustdle promyslet. Nejprve si
stanovime cil hodiny a podle nej uvazujeme, jakou vyucovaci metodu nebo organizacni

formu vyuky zvolime.

Uplatnéni didaktické hry ve vyuce ma predevsim motivacni ucel a snazi se vtahnout
zaka do déje. Pomoci motivace se snazime probouzet jejich zajem o danou problematiku,
ktera ma stanovena urcitad pravidla. Na jejich vlastnim rozhodnuti je, jak se ulohy zhosti.
Zakdm nechavame volnou ruku pfi fedeni problémovych uloh, které mohou rozvijet také
jejich tvorivost, fantazii a kreativitu. Soucasné pfi feSeni problémovych uloh rozviji
didaktické hry i kognitivni mysleni, pomoci kterého nabyvaji Zaci novych védomosti
a dovednosti. Reaguji na podnéty ostatnich a pfizpUsobuji se ménicim podminkam okolniho
prostiedi. Pracovat na Uloze mohou Zaci samostatné nebo ve skupindch. Skupinova prace
je pro zaky velkym ptinosem. Kooperuji mezi sebou, rozdéluji si jednotlivé funkce ve
skupiné a uci se zodpovidat za své vysledky prace. Pfi kooperaci je dllezZité, Zze kazdy zak

ma svou funkci, je dalezity pro celou skupinu a bez jeho pomoci neni mozné ulohu splnit.

Didaktické hry mohou mit ale i sva uskali. Pokud ucitel zvoli didaktickou hru jako
vyucovaci metodu, musi si fadné promyslet vSechny jeji stranky. Nejvice si musi dat pozor
na prilis slozita pravidla hry, kterd by Zaci nemuseli pochopit. U¢itel musi volit takové hry,
které jsou pfijatelné k jejich véku a k nabytym znalostem a védomostem. V jiném pfipadé
se muze stat, Ze hra ztrati sv(j smysl a Ucel, pro ktery byla zvolena. DalSim Uskalim muze
byt ¢asova naroénost hry, kterd mize zaky odradit a demotivovat od splnéni tlohy. Zaci
nedosdhnou daného cile v hodiné a poufziti hry ztraci sv(ij smysl. Podobné musi odhadnout
materidlni pfipravu pomuacek, které bude na hru potrebovat. Vhodné zvolené pomdcky
mohou hru naleZité osvéZit a udélat ji zajimavéjsi. Pokud zvoli nevhodné pomlcky nebo
nestihne viechny pomucky na hru zaopatfit, mlze byt cely jeji pribéh velmi chaoticky.
DulezZité je si uvédomit i rozdéleni zak( do skupin, které muize mit vliv na pribéh hry.
Skupiny se snazime vytvaret tak, aby vsichni ¢lenové ve skupindch spolu dobfe vychazeli.

Pokud nechdme rozdéleni do skupin na Zacich, muze se stat, Ze v jedné skupiné budou Zaci
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méné zdatni a v jiné zase velmi nadani. Tato situace mUze vést k velké soutézivosti mezi

zaky a didakticky hra pak opét ztraci svlij smyl.
Rozdélovani zaku do skupin, vytvareni tymu

ZpUsobu, jak rozdélit Zaky do skupin, je mnoho. Rozdélovat Zaky do skupin je mozné
zcela ndhodné (bez ohledu na konecny vysledek podoby skupiny) nebo cilené (podle

umyslu ucitele a potfeb usporadani skupiny) (Kotrba, Lacina, 2011).

Nahodné rozdélovani zaka vytvori skupiny, které nejsou ovlivnény zamérem ucitele.
Zaky mGzeme sefadit do Fady a rozdélit je podle vysky, abecedy, data narozeni, mésice
narozeni, velikosti boty, délky vlasi a podobné. Ddle také pomoci hracich karet a jejich
nasledné rozdéleni podle barev, stejné tak jako u losovani plastovych vicek, papirkd

s priklady nebo sloZzenim rozstfihanych dilka.

U cileného rozdélovani se snazi ucitel rozdélit Zzaky do skupin na zdkladné svého
umyslu. Cilem je tedy vytvoreni skupin, které budou podobné silné i heterogenni. To
znamena, ze v kazdé skupiné budou podobné zdatni Zaci, ktefi maji dobré védomosti,
komunikacni schopnosti, kreativni mysleni a podobny pocet chlapct a divek ve skupindach.
Takto zvolené skupiny jsou nejvhodnéjsi pro spoleénou praci, nebot kazdy zdk mlze pfispét

tim, co mu jde nejlépe.
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Prakticka ¢ast diplomové prace je zaméfena na sestaveni sborniku didaktickych her,
které byly vyzkouSeny a ovéreny v praxi a na dal$i ndvrhy her, které se mohou pouzit
v hodinach pfirodovédy v primdarni Skole. Ve sborniku her jsou uvedeny didaktické hry,
které byly vyzkousené v praxi s détmi z pionyrské skupiny Tuldci Klatovy. Hry byly ovéreny
béhem tfi tydn( pfi stfedecnich schlzkach déti v pionyrské klubovné. Z dlvodu
nepfiznivého lednového a Unorového pocasi se vsechny hry odehraly uvniti klubovny.
Klubovna je dostatecné velikd a je vybavena vsemi pomuckami, které jsou k hram potrebné.
Jednd se o béZné pomlcky, které maji Zaci v kazdé tfidé na prvnim stupni. Po kazdé se seslo
celkové 12 déti, z toho 7 chlapci a 5 divek. Tyto déti pravidelné navstévuji stredecni
schizky, které jsou cilené pro déti 4.tfidy. Déti se mezi sebou znaji, takZe spoluprace
v jednotlivych skupindch probihaly celkem v pofadku a pfi vSech hrach panovala dobra

nalada a snazivost.

Didaktické hry, které jsou uvedeny ve sborniku her, jsou inspirovany predevsim
obycéejnymi détskymi hrami. Hry jsou zamérené na prlrez témat z oblasti pfirodovédy
v primarni Skole. Zaméreni didaktickych her je pfizplsobeno ucivu zakim 4.rocniku
zakladni skoly. U vSech her je uvedena vékova kategorie, doba trvani hry, pocet hracd,
pomtcky, didakticky cil a jeho hodnoceni, prosttedi, motivace, pravidla hry, mozné obmény
hry a na zavér pribéh zrealizované hry. Druhou ¢ast sborniku her tvofi dalsi ndvrhy na
didaktické hry, které nebyly vyzkousené v praxi. Mohou vsak slouZit jako dalsi inspirace do
vyuky. VSechny hry byly zhodnoceny pomoci anonymnich dotaznikl, které vyhodnocuiji
prabéh
a pfinosnost jednotlivych her. Pfi vSech hrach se objevila velkd tymova spoluprace ve

skupinach, diky které si déti hry uzily a bavily je o to vice.

8.1 HRY VYZKOUSENE V PRAXI

Hry jsou zamérené na prirez témat z oblasti pfirodovédy v primarni skole. Zaméreni
didaktickych her je ptizpisobeno ucivu zakl 4. roéniku zakladni Skoly. Mezi vybrana témata
je zatazeno ucivo o houbdach, rostlinach, zivé a nezivé pfirodé. Ddle hra zamérena na

poznavani zvifecich stop a na tfidéni odpadu.
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8.1.1 Housy
HOUBY
Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8
Doba trvani: 20 minut a vice
Pocet hracu: 10-15
Pomucky: Karticky s popisy hub, karticky s ndzvy hub, kartic¢ky s obrazky

hub, mazaci tabulky, fixy

Didakticky cil: Zak vyjmenuje alespori ¢tyfi jedlé a Etyfi nejedlé houby.

Zak odpovi alespori na pét otazek spravné.

Prostredi: Skolni t¥ida, télocviéna

Motivace: Pfedstavte si, Ze jdete do lesa na houby. Prochazite lesem
a kolem vas se rostou rizné druhy hub. Kazda je jinak barevna
nebo ma jiny tvar. Jak poznate, kterd houba je jedla a po které
by vam bylo Spatné? Pojdte se seznamit s nékolika druhy hub,
které muizete béiné vidét v lesich. Dokazete vyjmenovat dvé

jedlé houby a dvé jedovaté houby?

Pravidla hry: Zaci jsou pfi této hie rozdéleni do dvojic. Dvojice mdzeme urdit
nahodné nebo Umysiné, napriklad se vSichni Zaci sefadi podle
abecedy a pak se propocitaji na prvni a druhy. Kazda dvojice
dostane karti¢ky s nazvy hub a karticky s popisy. Zaci maji za
ukol pfifadit spravny popis a nazev k houbé. Tuto hru na
pfifazovani neni nutné ¢asové ohrani¢ovat. Dulezité je pfi hie
pozorné ¢teni a rozvaha. AZ si budeme jisti, Ze Zaci maji
dokonéenou praci, provedeme s zaky spole¢nou kontrolu. Po
kontrole si provéfime jejich znalosti otazkami, které si pro né

pfipravime.

Hodnoceni: Hodnoceni probiha slovné. Zak vyjmenuje alespori dvé jedlé

a dvé nejedlé houby. Zak odpovi alespori na tfi otazky spravné.
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Napriklad — NapiSte nazev houby, ktera voni po broskvich?

Napis nazev jedlého hfibu, ktery modra?

Mozné obmény: Zaci mohou pfifazovat karticky na téma rostliny nebo

ZivoCichové.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schlizce. Hra se odehrdla v klubovné. Déti byly rozdéleny na
dvojice. Na zacatku jsem détem vysvétlila pravidla hry a ujistila
jsem se, ze vsichni pochopili zaddni a vSemu rozumi. Kazda
dvojice dostala 17 druh( hub, textd a jejich nazva. VSichni mély
nejprve 10 minut na pfifrazovani. Kdyz jsem vidéla, Ze jesté
nemaji ukol hotovy, prodlouzila jsem ¢asovy limit o dalsSich 10
minut. Celkem nam tato hra zabrala 20 minut. Na konci si kazda
dvojice vzala mazaci tabulku a provéfila jsem jejich znalosti.
Ptipravila jsem si pro né 13 doprovodnych otdzek, které se
tykaly hub. Naptiklad — Napiste ndzev houby, ktera voni po
broskvich? Dvojice se domluvila, napsala nazev na tabulku a pak
jsme si zkontrolovali odpovédi. Dvojice ktera odpovédéla
spravné, si zapsala bod. Vyhraly tfi dvojice, které méli nejvice

bodd.

.1.2 JEDLE A NEJEDLE HOUBY

JEDLE A NEJEDLE HOUBY

Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8

Doba trvani: 10 minut

Pocet hracl: 10-15

Pomucky: Obrazky s jedlymi a nejedlymi houbami, ozna¢ené misky, vi¢ka
od PET lahvi

Didakticky cil: Zak rozttidi vechny houby na jedlé a nejed|é do spravnych
misek.
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Prostiedi: Skolni tfida

Motivace: Pfedstavte si, Ze jdete do lesa na houby. Prochazite lesem
a kolem vas se rostou rizné druhy hub. Kazda je jinak barevna
nebo ma jiny tvar. Jak poznate, kterd houba je jedla a po které
by vdm bylo Spatné? Pojdte se seznamit s nékolika druhy hub,
které mlzete bézné vidét v lesich. Dokazete vyjmenovat dvé

jedlé houby a dvé jedovaté houby?

Pravidla hry: Zaci jsou pfi této hte rozdéleni do ¢tyF skupin po tfech. Skupiny
mUlzZeme urcit ndhodné nebo losovdanim pomoci vicek od PET
Iahvi. Kazdy zak si vylosuje jedno vicko rizné barvy a Zaci se
stejné barevnymi vicky vytvofri pFislusné skupiny. Poté kazda
skupina obdrzi obrazky s jedlymi a nejedlymi houbami, které
otoCi vrchni stranou dold. Dale dvé misky, do kterych budou
tridit jedlé a nejedlé houby. Po zahajeni hry maji Zaci 3—-5 minut
na rozdéleni hub do pfislusnych misek. Po dokonceni probéhne

kontrola a diskuze.

Hodnoceni: Hodnoceni probiha slovné. Zak vyjmenuje alespofi tfi druhy
jedlych hub a tfi druhy nejedlych hub. Zak diskutuje s ostatnimi

zaky o houbdach, které sam sbira.

Mozné obmény: Hra bude omezena c¢asem, naptiklad zakim vymezime jednu
minutu na splnéni dkolu. Na Zaky se vyvine trochu vétsi tlak.
Hodnotit se bude, zda dokazi za kratkou dobu rozradit vSechny

houby spravné do misek.

Hra se da hrat i venku. Déti béhaji pro karticky na delsi
vzdalenost. Vybiha vidy jen jeden z druZstva. Ostatni v druZstvu

mezitim rozdéluji houby do misek.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schizce. Hra se odehrdla v klubovné. Déti byly rozdéleny na
Ctyri skupiny po tfech pomoci losovani s vicky od PET lahvi. Na

zaCatku se détem vysvétlila pravidla hry a ujistila jsem se, Ze
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vSichni pochopili zadani a vSemu rozumi. Hra se pak odehrala
béhem péti minut. Déti mély za ukol rozttidit 17 druhl hub na
jedlé a nejedlé do misek. Z ¢asti mély problémy rozradit nékteré
houby, protoZe je podle obrdzku nedokdzaly poznat, ale
nakonec ukol splnily velmi dobfe. Na zavér jsme si spole¢né pro
kontrolu ukazali, které houby jsou jedlé a které nejedlé.
Probéhla diskuze nad jedlymi a nejedlymi houbami. Kazdy

jmenoval alespon dvé jedlé houby, které v lese sbiraji.

8.1.3 POZNAVANI ZVIRECiCH STOP

POZNAVANI ZVIiRECICH STOP

Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS

Doba trvani: 15-20 minut
Pocet hraci: 15 a vice
Pomucky: Obrazky Zivocich( a jejich stop, losovadlo, karticky

s informacemi o danych Zivocisich, tabulky, fixy

Didakticky cil: Zak priradi véechny zvifeci stopy k lesnim Zivocich@im.
Prostiedi: Skolni tfida, hristé
Motivace: Predstavte si, jak jdete do lesa na prochazku se svym psem nebo

rodinou. Najednou na zemi uvidite v blaté divné stopy. Komu
tyto stopy patfi? Mate se bat o svij Zivot, nebo jde o neSkodné

a plaché zZivocichy? Zkus vyjmenovat alespon tfi lesni ZivocCichy.

Pravidla hry: Zaci jsou pfi této hie rozdéleni do trojic. Dvojice miZzeme urit
nahodné nebo losovanim pomoci matematickych pftikladd.
Kazdy zak si vylosuje jeden papirek s ptikladem a po jeho
vypocitani hleda svého partnera do dvojice, ktery ma stejny
vysledek. Poté kazdd dvojice obdrzi obrazky se Zivocichy,
obrazky se zvifecimi stopami a papirky s kratkym textem

informaci, o kazdém zviteti. Jejich ukolem je pfrifadit spravny
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obrazek zvirete ke karti¢ce s obrazkem zvifeci stopy a dale
kratky text k danému zvireti. Po 5-10 minutdch, co nechame
zaky premyslet a pfifazovat, ukoncime hru a spolecné se
podivame na spravné vysledky. Nakonec probéhne kratka
diskuze. Jaké dalsi lesni Zivocichy znate? Dokazete nakreslit
jejich stopu? Po diskuzi si provérime znalosti Zak( a ve trojicich,
ve kterych jsou, jim zaddvame otdzky na informace v textech.
Napriklad napis$ alespon dvé véci, které jsou potravou veverky
obecné. Zaci spolupracuji ve trojicich. Za kaZdou spravnou
odpovéd si zapise kazda trojice bod. Vyhrava skupina, kterd ma

nejvice boda.

Hodnoceni: Hodnoceni probihd slovn&. 74k vyjmenuje alespori Ctyfi

vvvvvv

zZivocichové a jejich stopy.

Mozné obmény: Tuto hru je mozné hrat i jako pexeso. Karticky se rozlozi na stl
jako pfi klasickém pexesu a vidy se otaci jedna dvojice. Pokud
by Zak nasel zvife a stopu, kterd k nému patfi, sebere dvojici

a hraje dalsi hrac.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schizce. Hra se odehrala v klubovné. Déti byly rozdéleny do
trojic pomoci priklad(. Déti spocitaly své priklady a podle
vysledk( se rozdélily do trojic. Kazda trojice dostala své obrazky
s zivoCichy, obrazky s jejich stopami a texty sinformacemi
o zvolenych ZivociSich. Na zaCatku se détem vysvétlila pravidla
hry a ujistila jsem se, Ze vSichni pochopili zadani a vSemu
rozumi. Poté mély 5-10 minut na pfifazovani. Po uplynuti ¢asu
jsme vysledky spolec¢né zkontrolovaly. Nakonec probéhla kratka
diskuze. Zaznély otdzky: Jaké dalsi lesni Zivolichy znate?
Vyjmenujte alespon tfi dalsi lesni ZivoCichy. Dokazete nakreslit

jejich stopu? Setkali jste se nékdy s néjaky lesnim zvifetem na
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vlastni kGzi? Abych si provéfila jejich znalosti, nadsledoval kratky
otazkovy kviz. Za kazidou otazku si Zaci pfipsali bod. Vyhrala

jedna trojice o bod nad ostatnimi skupinami.

8.1.4 PRIRODOVEDNE OBALKY

PRIRODOVEDNE OBALKY

Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS

Doba trvani: 5-10 minut
Pocet hracu: 10 a vice
Pomcky: Karticky se ¢tvercovou siti 5 x 6, 30 dilk s vysledky, karta na

zapisovani, uebnice prirodovédy, internet

Didakticky cil: Zak vypoctita priklady na malou nasobilku.

Zak zapise vlastnimi slovy tfi informace o daném ptakovi.

Prostredi: Skolni trida

Motivace: Propojime mezipredmétové vztahy a trochu si v hodiné
pfirodovédy zapocitame. Dokdazete spocitat vSechny pfriklady
a z jednotlivych dilk(i poskladat obraz? Jmenuj alespon dvé véci

o daném ptakovi.

Pravidla hry: Hra je urcena pro jednotlivce nebo dvojice. Kazdy zdk dostane
svoji obdlku, ve které se nachazi karta, na které se nachazeji
jednotlivé priklady. Dale v ni najde 30 malych dilkd. Na druhé
strané dilkd jsou vysledna &isla. Ukolem Zaka je spoéitat
jednotlivé priklady a ptiradit dilky na pfislusna pole. Vysledkem
hry je posklddany obrazek ptaka zjednotlivych dilk(. Zak
dostane také kartu, na kterou si bude zapisovat ndzvy ptakd,
které posklada. Ke kazdému ptakovi zapiSe do karty tfi
informace dle vlastniho uvazeni. Informace muZe hledat

v ucebnici prirodovédy nebo na internetu. Na konci probéhne
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rozhovor, pfi kterém Zaci sdéli ostatnim, jakého ptdka

poskladali a sdéli ostatnim vyhledané informace.

Hodnoceni: Hodnoceni hry probihd slovné. Zak vypo¢ita véechny ptiklady na
malou ndsobilku. Zak sdéli ostatnim alespori dvé informace

o daném ptakovi.

Mozné obmény: Jednotlivé pfirodovédné obalky mohou Zaci skladat ve
skupinach. PFi vytvarné vychové mohou jednotlivé druhy ptaku

nakreslit.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schizce. Hra se odehrala v klubovné. Déti byly rozdéleny do
dvojic. Rozdéleni do dvojic jsem v tomto pfipadé nechala na
détech. Na zacatku se détem vysvétlila pravidla hry a ujistila
jsem se, ze vSichni pochopili zaddni a vSemu rozumi. Potom
mély déti 5-10 minut na to, aby vypracovali priklady
a poskladaly obrazek ptéka. K dispozici méli telefony, na kterych
vyhledali tfi informace o ptakovi, kterého poskladali. Vysledné
informace sdélili ostatnim détem. S détmi jsme se poté bavili
o ptacich stéhovavych a stalych. Jaké znaji jiné stéhovavé ptaky.
Jakd hnizda si poptipadé stavi. Jak mizeme stalym ptakim

v dobé zimy pomaha.

.1.5 SKLADACKA ROSTLIN

SKLADACKA ROSTLIN

Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8

Doba trvani: 5-10 minut

Pocet hracu: 10-15

Pomucky: Obrazky s rostlinami, texty s popisem, losovadlo — obrazky

rozstrihané na puzzle

Didakticky cil: Zak pritadi k rostliné jeji rodovy a druhovy nézev.
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Prostredi: Skolni tfida, hristé

Motivace: Copak se to venku déje? To je preci jaro! Slunic¢ko zacina svitit
¢im dal vice a kvétiny se probouzeji ze zimniho spanku. Dokazes
vSechny tyto kvétiny poskladat a zjistit o jaké kvétiny se jedna?
Které z nich jsou lu¢ni a které okrasné? Vyjmenuj alespon jednu

luéni kvétinu a jednu lé¢ivou rostlinu.

Pravidla hry: Zaci jsou pii této hre rozdéleni do &tyr skupin po tfech. Skupiny
muUzZeme urcit ndhodné nebo losovanim pomoci puzzle dilkd.
Kazdy Zak si vylosuje jeden dilek puzzle a snazi se najit zbytek
svého obrazku a skupiny. Poté kazda skupina obdrzi karticky
s rliznymi ¢astmi rostlin a rGzné popisy. Kazda skupina ma
Casovy limit na sestaveni rostlin a pfifazeni spravného textu
k rostliné. Kazda rostlina se sklada ze tfi ¢asti. Vyhrava skupina,
ktera jako prvni sesklddd vSechny rostliny a pfifadi k nim
spravné ndzvy. S zaky pak provede kratkou diskuzi, zda dané
rostliny znaji a na co se pouZivaji. Které jsou okrasné a které

luéni.

Hodnoceni: Zak rozdéli rostliny na okrasné a na luéni. Zak vyjmenuje

alespon jednu luéni kvétinu a jednu lécivou rostlinu.

Mozné obmény: Zaci mohou takto skladat a pFifazovat k sobé& i ¢asti Zivocich(,
hub nebo strom( a jejich plodd. Pro dilky mohou Stafetové
béhat a az poté, co budou mit vSechny dilky, mohou skladat

rostliny dohromady.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se seSly na
schizce. Hra se odehrala v klubovné. Déti byly rozdéleny
losovanim do ¢tyt skupin po trech. Kazdé dité si vylosovalo
jeden dilek puzzle a jeho ukolem bylo, aby nasel zbylé dilky
sklddacky a utvofril tak své druistvo. Na zacatku se détem
vysvétlila pravidla hry a ujistila jsem se, Ze vsichni pochopili

zadani a vSemu rozumi. Poté mély déti 3—5 minut na sloZeni
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rostlin a pfifazeni ndzvu k rostlinam. S détmi probéhla diskuze
na téma lucni a okrasné rostliny. Déti jmenovaly dalsi rostliny,
které znaji. Rozeznavaly, které rostliny jsou lécCivé a k ¢emu se

daji pouzit.

8.1.6 SLOVNI PRESMYCKY

SLOVNi PRESMYCKY

Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS

Doba trvani: 5-15 minut

Pocet hracu: 10 a vice

Pomcky: Pracovni list s presmyckami, tuzky

Didakticky cil: Zak vyhleda ukrytd slova schovana ve slovnich presmy¢kach.
Prostiedi: Skolni t¥ida

Motivace: Pfedstav si, Ze jsi v jiné zemi a nerozumis tamnimu obyvatelstvu

ani slovo. Po néjaké dobé jsi ale uz naposlouchal jejich fec.
Nékterd slova se ti zdaji byt povédoma. Dokazes vylustit tyto

slovni pfesmycky? Rozdélit slova mezi Zivou a nezivou pfirodu?

Pravidla hry: Tato aktivita je zaméfena na Zivou a neZivou piirodu. Zaci
mohou tuto aktivitu plnit samostatné nebo mohou byt pfi této
hie rozdéleni do dvojic. Dvojice mizeme urcit ndhodné nebo
umyslné, napfiklad se vSichni Zaci sefadi podle vysky a pak se
propocitaji na prvni a druhy. Poté kazda dvojice obdrzi papir, na
kterém je napsano 30 presmycek na téma Ziva a neziva priroda.
Zaci maji za ukol pfijit na co nejvice presmycek. Vyhrava dvojice,
které se podafi za uréeny Cas vylustit co nejvice presmycek. Za
kazidou spravné vylusténou presmycku si Zaci pisSi bod.
Rozdélime vylusténda slova a slovni spojeni do Zivé a nezivé

pfirody. Se Zaky si po dokoncéeni zkontrolujeme vsechny
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presmycky. Vsem Zakim se udéli pochvala za praci ve dvojici.

Dvojice, kterd ziskd nejvice bodl dostane jednicku.

Hodnoceni: Hodnoceni probihd slovné. Zak vyhledd alespori sedm
presmycek. Zak vyjmenuje alespori dvé slozky z 7ivé pfirody

a dvé slozky z neZivé ptirody.

Mozné obmény: Hra mUze byt sloZena z jednodussich presmycek. Napfiklad, Ze
presmycka bude tvofena rozhazenymi slabikami. Tézsi verze

jsou rozhazena pismenka slov.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkousena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schizce. Hra se odehrala v klubovné. Déti byly rozdéleny do
dvojic podle vysky a rozpocitdny na prvniho a druhého. Na
zaCatku se détem vysvétlila pravidla hry a ujistila jsem se, Ze
vSichni pochopili zadani a vSemu rozumi. Potom mély déti 10
minut na to, aby rozlustily co nejvice presmycek. Nejvice
presmycek vylustily dvé dvojice, které vylustily 18 a 24

presmycek. Déti rozdélily jednotliva slova mezi Zivou a neZivou

pfirodu.
1.7  SIBENICE
SIBENICE
Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8
Doba trvani: 10-15 minut
Pocet hracu: 10-20
Pomucky: Fix, tabule, karticky s Cisly pro rozlosovani, papiry

s pfipravenymi kolonkami na slova pro jednotlivé skupiny

Didakticky cil: Zak uréi rodovy i druhovy nazev rostliny nebo houby.

74k popise svymi slovy vztah mezi Zivou a neZivou ptirodou.

Prostiedi: Skolni tFida
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Motivace: Pfiroda je vSude kolem nds. Pozoruj a ptej se! Co tvofi Zivou
a nezivou pfirodu? Jaké jedlé houby znds? Znas néjakého

lesniho sudokopytnika?

Pravidla hry: Zaci jsou rozdéleni do nékolika skupin podle poctu pfitomnych
zaku. Na zacatku hry si kazdy jeden zastupce ze skupiny vylosuje
karti¢ku s Cislem, podle kterého se urcéi jejich poradi. V kazdé
skupiné se musi dohodnout, jaké pismeno dosadi do Sibenice.
Vyhrava druistvo, kterému se povede vylustit Sibenici jako
prvni. Pokud si je druZstvo jisté, Ze zna celé souslovi jesté pred
doplnénim vSech pismen, mlZe zkusit vylustit Sibenici a vyhrat
i pfed doplnénim vSech pismen. Hodnoti se prace ve skupiné

a vysledky. Vyhrdva druzstvo, které dokaze vylustit nejvice slov.

Hodnoceni: Hodnoceni probihad slovné. Zdk vyjmenuje cely nazev jedné
rostliny a cely nazev jedné houby, ktera se objevi v ibenici. Zak
popiSe alespon tfemi vétami vztah mezi Zivou a neZivou

pfirodou.

Mozné obmény: MuzZeme urcit ¢asovy rozsah hry. Napfriklad, na jednu Sibenici
maji hracéi dvé minuty a béhem této doby se museji druZstva

stfidat a doplnit co nejvice pismen.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se seSly na
schizce. Hra se odehrala v klubovné. Déti byly rozdéleny na tfi
skupiny po ¢tyfech. Nejprve se seradili podle vysky a pak jsem
je rozpocitala na prvniho, druhého a tfetiho. Na zacatku se
détem vysvétlila pravidla hry a ujistila jsem se, Ze vSichni
pochopili zaddni a vSemu rozumi. Poté hra zacala. Déti se ve
skupiné vidy spole¢né domluvily a mluvéi skupiny zadal
pismeno do Sibenice. Takto se skupiny stfidaly v zadavani
pismen. Vyhrdlo druzZstvo, které jako prvni uhdadlo Sibenici. Po

uhodnuti nasledovala kratka diskuze na dana témata, ktera se

37



8 SBORNIK HER

v Sibenici vyskytla. Vysvétlili jsme si jejich vyznam nebo

dalezitost.

8.1.8 TRIPEXESO

TRIPEXESO
Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS
Doba trvani: 15-20 minut
Pocet hracu: 10-15
Pomcky: Pracovni listy s nazvy lesnich ZivocCich(, karti¢ky s ndzvy na

pfifazovani, karticky s matematickymi ptiklady, lepidlo

Didakticky cil: Zak priradi ndzvy samce, samice a mlddéte do zviteci rodiny.
Prostredi: Skolni tfida, télocviéna, hristé
Motivace: Pfedstavte si, Ze jste na honu se svym dédeckem, ktery je fadu

let zdarnym myslivec. VZdycky vypravél o riznych Zivocisich, ale
vy jste mu nikdy moc nerozuméli, kdyz vypravél, jaké Zivocichy
na honu vidél. Pojdte se ted seznamit s nazvy samcl, samic

a jejich mladat. Kdo dokaze vyjmenovat alespon tfi mladata?

Pravidla hry: Zaci jsou rozdéleni do nékolika skupin podle poctu pfitomnych
zakl. Kazda skupina dostane svij pracovni list, na kterém se
nachazi nazvy samcl, samic a mladat. Néktera policka oviem
chybi. Zaci postupné vypocitavaji priklady na séitani a od¢itani
pfirozenych ¢isel do 100. S vysledy pfijdou za ucitelem, ten
zkontroluje vysledek a poda zakovi pfislusny papir, na kterém
se nachazi nazev samce, samice nebo mladéte a Zaci jej dolepi
do tabulky. Vysledkem celé hry je spravné a kompletné
vyplnéna tabulka pracovniho listu. S Zaky zkontrolujeme jejich
ukol, zda se v ném nevyskytuje chyba. Skupina, kterd méla vse

spravné dostane pochvalu za praci ve skupiné.
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Hodnoceni:

Hodnoceni probiha slovné. Zak vyjmenuje alespori tfi nazvy

samcl, tfi nazvy samic a tfi ndzvy mladat.

Mozné obmény:

Hra mdZe byt doplnéna o obrazky Zivocich(i. Zaci poté k sobé

pfifazuji samce, samici a mladé dle obrazku.

Prabéh hry:

Tato hra byla vyzkousena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schizce. Hra se odehréla v klubovné, ale dd se hrat i venku (déti
poté béhaji pro karticky na delSi vzddlenost). Déti byly
rozdéleny na ctyfi skupiny po tfech. Déti rozdélime do skupin
pomoci barevnych papirkd. Nejdfive se détem vysvétli pravidly
hry a upfesni pfipadné dotazy. Poté détem trvalo 12 minut, nez
vSechny ptiklady spocitaly a pfilepily je na spravné misto
v tabulce pracovniho listu. Na konci hry se se Zzaky pobavime na
téma mladata, jaka mladata znaji a zda by dokazali vyjmenovat

alespon tfi mladata.

.1.9 TRIDENi ODPADU

TRIDENi ODPADU
Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS
Doba trvani: 10-15 minut
Pocet hracu: 20 a vice

Pomucky: RGzné druhy tfidéného odpadu (kelimky, sklenéna vaza,
papirové noviny, baterka, vétve), barevné papiry, fixy,
losovadlo — karti¢ky s obrazky

Didakticky cil: Zak rozttidi odpad do jednotlivych kontejner.

Prostredi: Skolni tfida, télocviéna, hristé

Motivace: Vis, jak a ¢im muazZeS pomoci planeté? Nauc se radné tridit

odpad. Kam patfi krabice od mléka nebo prazdna plechovka od
Coca Coly? Roztfid 10 véci do spravného kontejneru a prokaz

své védomosti.
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Pravidla hry: Pfed zaCatkem vyucovaci hodiny rozmisti ucitel 30 rdznych
druh tridéného odpadu po tfidé. Nasleduje rozdéleni Zakd do
nékolika skupin podle poctu pfitomnych zakl. Kazdy Zak si
vylosuje jednu karticku, na které se nachazi rlzné obrazky
(dim, kvétina, micek, panenka). Podle danych obrazk( vytvori
Zaci Ctyri skupiny. Skupiny se rozmisti po tridé, aby mély
dostatek prostoru kolem sebe. Kazda skupina obdrzi modry,
zeleny, Zluty, ¢erveny, hnédy, $edivy a oraniovy papir. Zaci
dostanou par minut na to, aby se ve svych skupinach Stafetové
stfidali a pfinesli do své skupiny 10 rlznych véci ke ttidéni.
Jakmile budou mit vSechny skupiny své odpadky, dostanou pét
minut na roztfidéni odpadkl na jednotlivé barevné papiry. Az
budou mit Zaci praci ve skupinach hotovou, skupiny se protoci
a budou mit jednu minutu, aby zkontrolovaly praci dalSich
skupin. Na zavér probéhne diskuze, zda doma Z4ci tfidi odpad.
Jaky ttidény odpad se jim doma hromadi nejvice. Jaké véci se

nedaji tridit? Zhodnotime praci ve skupiné.

Hodnoceni: Hodnoceni probihda slovné. Zak roztfidi 10 véci do prislu$nych
kontejnerd. Zak popise alesponi tfi odligné véci, které doma

béZné tridi.

Mozné obmény: Zaci dostanou za tkol, aby pfinesli z domova tfi riizné véci, které
se daji tfidit. Utvori krouzek a vyskladaji vSsechny véci pred sebe.
S zaky se bavime o tfidéni odpadu a vysvétlujeme si jeho

dulezitost.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkouSena celkem s 12 détmi, které se seSly na
schlizce. Hra se odehrdla v klubovné. Déti se pomoci losovadla
rozdélily na ctyfi skupiny po tfech. Pfed zacatkem hry jsem
rozmistila po klubovné 30 véci, které se daji tridit. Poté se
détem vysvétlila pravidla hry a ujistila jsem se, Ze vSichni

pochopili zadani a vSemu rozumi. Hra se pak odehrdla béhem
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10 minut. Déti se stfidaly po jednom ve sbirani véci. Kdyz méla
kazda skupina rdznych 10 véci, dostala sedm barevnych papirt
a véci roztfidili. Po jedné minuté se prostfidali u jednotlivych
skupin a navzdjem si zkontrolovali vytfidéni odpadu. S détmi
jsme se pak bavili o tfidéni odpadu. Co tfidi za odpad, jestli maji
doma tasky na tfidéni odpadu nebo krabice, co nelze vytfidit
a patfi do béZzného odpadu, jaké znaji dalsi kontejnery a jejich

barvy a jak zachazime s elektronickymi spotrebici.

8.1.10 ZIVA A NEZIVA PRiRODA

ZIVA A NEZIVA PRIRODA

Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8

Doba trvani: 10-15 minut

Pocet hracu: 20 a vice

Pomcky: Pracovni list s pismeny, tuzka

Didakticky cil: Zak vymysli z pismen nazvy Zivogich(, rostlin, hub, 7ivé a neZivé

pfirody a jina slova spojena s rostlinnou a Zivocisnou Fisi.

Prostredi: Skolni tfida, télocviéna

Motivace: Prokaz své védomosti a vymysli co nejvice slov z danych pismen.
Zadani je jen jediné! Musi to byt nazvy tykajici se zivé a nezivé

prirody. Dokazes takto vymyslet alespori 10 slov?

Pravidla hry: Jednda se o klasickou détskou hru, kterd nese nazev ,Slovni
kopana“. Zaci nejsou pfi této h¥e rozdéleni do druistev. Jednd
se o samostatnou praci. Kazdy zak dostane papir, na némz je
napsano 20 pismen. Zaci maji 5-10 minut na to, aby pomoci
téchto pismen vymysleli, vytvofili co nejvice slov, které jsou
z oblasti pfirodovédy pro 4.roénik. Pfi tomto ukolu davame
velky prostor pro kreativitu. Pismena muze Zak libovolné

vyuZivat a kombinovat. Naptiklad muZe nékolikrat pouzit
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pismeno O vicekrat v jednom slové. Pfikladem muze byt slovo
potok, ve kterém se vyskytuji dvé stejné samohldsky. Zaci, ktefi
vymysli vice jak 15 slov, dostanou malou jedni¢ku do Zakovské
knizky. Ostatni déti obrovskou pochvalu za snahu. Na konci
¢asového limitu zZaci prectou vSechna vymyslenad slova. Spocita
se, kolik stejnych slov dokazali zaci vymyslet. V samém zavéru
prob&hne kratkd diskuze o Zivé a neZivé pfirodé. Zaci rozdéli
véci do zivé a neZivé prirody. Pobavime se o vyuziti nezivé

pfirody pro ¢lovéka.

Hodnoceni: Hodnoceni probihad slovné. Zak vymysli minimalné 10 slov

z oblasti Zivé a neZivé prirody.

Mozné obmény: Zaci mohou dostat na za¢atku hry pét bodd. Za jeden bod si
mohou koupit jedno pismeno navic. Dohromady tedy pét
pismen. Na konci hry se spocitd pocet slov bez zakoupenych

pismen navic a také, kolik vytvofil slov s pismeny navic.

Prabéh hry: Tato hra byla vyzkousena celkem s 12 détmi, které se sesly na
schlizce. Hra se odehrala v klubovné. Déti pracovaly na ukolu
samostatné. Na zaddtku se détem vysvétlila pravidla hry
a ujistila jsem se, Ze vSichni pochopili zadani a vSemu rozumi.
Hra se pak odehrala béhem 10 minut. Déti vymyslely velmi
rGznoroda slova. Nékterd slova se netykala Zivé a neZivé
prirody, a proto jsem tyto slova nepocitala do celkového poctu
vymyslenych slov. Poté déti precetly vytvofena slova
a zarazovaly je mezi Zivou a neZivou ptirodu. Dale zdlvodnovaly

Ve

vyznam sloZzek nezivé pfirody pro nas Zivot.
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9 DALSi NAVRHY HER

Tyto didaktické hry slouZi jako dalsi inspirace do vyuky pfirodovédy na prvnim stupni

zakladni Skoly. Hry nebyly vyzkouSeny v praxi, ale obsahuji vSechny dulezité informace,

kvlli kterym se daji kdykoliv pouZit ve vyuce dle vlastni potfreby.

9.1 Azkviz
AZ KViz
Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS
Doba trvani: 15-25 minut
Pocet hracl: 10-30

Pomucky: Papir A3 smapou 28 policek, 28 otdzek z pfirodovédné
tématiky, pastelky

Didakticky cil: Zak odpovi alespori na $est védomostnich otazek spravné.

Prostiedi: Skolni t¥ida

Motivace: Nebojte se a prokaZzte své védomosti v soutézni hie Az kviz.
Dokazete odpovédét alespor na 10 otdzek a vyhrat tak policko
pro své druistvo?

Pravidla hry: Tato hra je vhodna hlavné pro hodinu opakovaci. Kdy mohou

7aci prokazat své ziskané védomosti za urcité obdobi. Z4ci se
rozdéli na dvé druistva podle poctu zakil ve tiidé. Zaci se
dohodnou, jakou barvu chtéji reprezentovat. Poté si zdstupce
kazdého druZstva stfihne o to, kdo bude zadinat. Zaci se st¥idaji
v druzstvu v odpovidani na otazky a vyhravaji pro své druzstvo
prislusnd poli¢cka, pokud odpovi spravné. Pokud neodpovi
spravné, policko se zabarvi tuzkou do Seda. Smyslem hry je
spojit tfi strany pyramidy. Pokud se Zadnému druzstvu nepodari
spojit tfi strany pyramidy, rozhoduje pocet ziskanych poli
v ¢asovém limitu 10 minut. S Zaky zhodnotime jejich préci ve

skupiné a zhodnotime jejich znalosti.
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Hodnoceni: Hodnoceni probihd slovné. Zak odpovi alespoil na pét

védomostnich otdzek spravné.

Mozné obmény: Zaci jsou rozdéleni na ¢tyfi druZstva. Otazky jsou stejné pro
vSechny Ctyfi druZstva. V druZstvu vsazi body (1-5 bodu) na
jistotu své otazky. Odpovédi vybiraji z vice mozZnosti a piSi na
mazaci tabulku a, b, ¢, d. Pokud je odpovéd spravna, pripisi se
jim na jejich konto body. Vyhrava druZstvo, které ziska nejvice
bodli. Otazka mulze byt napfiklad takovd, co nepatii mezi
psovité Selmy. Zaci nasledné vyberou jednu ze étyF nabizenych

moznosti a zapiSou ji na tabulku.

vyl

9.2 BLUDISTACI

BLUDISTACI
Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8
Doba trvani: 10-12 minut
Pocet hracu: 10-15
Pomcky: Tri pytle, karticky s napovédami, indicie, predméty
Didakticky cil: Zak uréi podle indicii cilovy nazev rostliny, houby a zvifete.
Prostfedi: Skolni tfida
Motivace: Co se skryva v pytlickdch pod rlznymi predméty? Dokazes

pomoci napovéd pfijit na hledany nazev rostliny, zvifete nebo

houby? Popis rostlinu alespon tfemi vétami.

Pravidla hry: Zaci jsou rozdéleni do nékolika skupin podle poctu piitomnych
zakl. Kazda skupina dostane 20 bodud, které muzZe vyuzit
k zakoupeni dalsi indicie. Pro jednu hru je uréena ¢asovy limit
na hadani dvé minuty. Po startovnim zahdjeni zacne kazidé
druzstvo rozbalovat svij pytlik s napovédami a predméty, které
je maji dovést k cilovému slovu. V pytliku se nachazeji dvé az tfi

napovédy (podle ndroénosti indicii). Zaci si mohou koupit aZ pét
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indicii, pfiéemz kazdd indicie je za minus ctyfi body. Hra konci
v okamziku, kdy Zaci uhodnou cilové slovo nebo pokud vyprsi
dvé minuty casu. Pokud ucitel urci, Zze cilové slovo uhodli
spravné, Zaci si museji vyhru obhajit a o dané véci fici tfi kratké
informace. Napfiklad: Cilové slovo je smetanka Iékarska.
Smetanka l|ékarska je také znama pod nazvem pampeliska.

Kvétenstvi tvofi Zluté kvétni ubory. Jedna se o léCivou rostlinu.

Hodnoceni:

Hodnoceni probihd slovné. 74k popie rostlinu alespofi tfemi
vétami. Hodnotime praci Zak( ve skupinach a praci béhem

hodiny.

Mozné obmény:

Tuto hru je mozné hrat i v télocviéné nebo na histi. Zaci si pro
napovédy musi dobéhnout a az poté mohou zacit lustit cilovy

nazev.

9.3 HORNINY

HORNINY

Vékova kategorie:

4. t¥ida Z8

Doba trvani:

15-30 minut

Pocet hracu:

15 a vice

Pomucky: Vzory hornin (mramor, zula, kiemen, slida, vdpenec, bfidlice,
piskovec), pracovni list na zapisovani vysledkd, vdha, podlozni
skli¢ka, lupa, internet

Didakticky cil: Zak popise vzhled hornin a zkoumd jejich, tvrdost, tvar,
hmotnost a povrch.

Zak zapie vysledky svého badani do pracovniho listu.

Prostiedi: Skolni tfida, laboratof
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Motivace: Jiz jako malé déti jste si rozhodné hrdly s nejriznéjsimi
kaminky. At uz na piskovisti nebo nékde u vody. Vybirali jste si
kaminky podle vzhledu a ktery se vam libil, vzali jste si ho dom.
Nebo jste hazeli Zabaky po vodni hladiné? UZ pfi téchto
¢innostech jste ¢astecné zkoumali nejriznéjsi horniny a vybirali
si je podle néceho, co se vam libilo. Zkuste ted vzit lupu do ruky,
nebo vahu, a zkoumat horniny z trochu jiného pohledu. Zapiste
ke kazdé horniné alespon dvé informace z internetu. Popiste

vzhled hornin, tvrdost, tvar, povrch. Zvazte jejich hmotnost.

Pravidla hry: Zaky rozdélime na skupiny po tfech a? &tyfech lidech. Pfi této
aktivité nechame rozdéleni zakd na uciteli, ktery zajisti, aby byly
vsechny skupiny vyrovnané. Skupiny obdrzi rGizné druhy hornin
a také obdrzi svlj pracovni list, do kterého bude zapisovat
vysledky svého badani k dané horniné. Zaci popisi vzhled
hornin, tvar a povrch. Mohou pouzit lupu. Ddle zkoumaji tvrdost
hornin, pfi které jim mUZe byt ndpomocné podlozni sklicko. P¥i
vazeni hmotnosti pouziji vadhu. Vsechny vysledky svého
zkoumani zapisuji ve skupindch do pracovniho listu. Z&ci
nejprve zapisi vysledky svého zkoumdni a poté prejdou
k vyhleddvani informaci na internetu. Ke kazdé horniné musi
vyhledat alespon dvé informace (vyskyt, vyuZiti), které zapisi do
pracovniho listu kdané horniné. Na konci této aktivity
vytvofime s Zaky krouzZek a kazda skupina zvoli svého zastupce.
Ten preformuluje ostatnim vysledky svého zkoumani
a porovname, kdo napsal jaké vlastnosti, v ¢em se lisi a v ¢em
shoduji. Ucitel hodnoti praci zakd ve skupinach. Hodnoti

vyhledané informace z internetu a vysledky zkoumani zak.

Hodnoceni: Hodnoceni probihd slovné v utvoreném krouzku. Zak ke kazdé
horniné zapi$e alespori dvé informace zinternetu. Zaci

poslouchaji a porovnavaji mezi sebou své vysledky badani.
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Mozné obmény: Zaci mohou dostat do kazdé skupiny pracovni listy s popisem
jednotlivych hornin. Pracovnich listd bude tolik, kolik hornin
maji zaci popisovat a zkoumat. V nékterych fadkach budou
volnd mista na doplnéni informaci od Zakd. Po doplnéni
informaci a vysledkd badani si tyto listy secvaknou sesivackou

a vytvofri tak vlastni pfirucni knizku o horninach.

9.4 (OTAZKY A ODPOVEDI

OTAZKY A ODPOVEDI

Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8

Doba trvani: 5-10 minut
Pocet hracl: 15 avice
Pomcky: Karticky s otdzkami z oblasti pfirodovédy pro 4. ro¢nik, mazaci

tabulky, fixy, papiry

Didakticky cil: Zak odpovi na pét otazek z uciva pfirodovédy pro 4. roénik.
Prostiedi: Skolni t¥ida
Motivace: Pojdte si zasoutézit a zjistit, jaké mate dosavadni znalosti. Jaky

je bod varu vody? Co spada do Zivé prirody? Tycinky jsou

samc¢imi pohlavnimi organy? Délime obratlovce do péti skupin?

Pravidla hry: Tato hra se sklada z 200 otazek z uciva pfirodovédy pro 4.roc¢nik
zakladni Skoly. Otdzky se daji pouzit pfi zacatku hodiny
prirodovédy jako motivace do vyuky nebo v ramci opakovani
a upeviiovani uciva béhem hodiny. Otazky maji pouze jednu
spravnou odpovéd. Podle typu otazek zaci odpovidaji ANO
nebo NE. Druhy zplGsob odpovédi je vybér ze tfi moznosti a, b,
¢ a musi vybrat jednu z moZnosti. Spravnou odpovéd napisi na
tabulku a ukdzou uciteli. Pokud Zaci odpovédéli spravné,
zapisou si bod. Vyhrava jednotlivec nebo skupina, ktera ziska

nejvice bodua.
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Hodnoceni:

Hra se hodnoti slovné. Zdk odpovi alespofi na Etyfi otazky

z pfirodovédného uciva.

Mozné obmény:

Hra s otazkami se da pouZit ve formé soutéze. Zaky rozdélime
podle poctu pritomnych Zakl na nékolik skupin, které pak hraji

proti sobé.

Dalsi alternativou je znamy matematicky kral. Zde by neslo
o matematické priklady, i kdyZz nékteré otazky mohou mit
mezipfedmétové vztahy, ale o otazky pfirodovédné. Vsichni
Zaci se postavi vedle lavice a ucitel zada kazdému Zakovi otdzku.
Pokud na ni spravné odpovi, stoji dal a ¢ekd na dalsi otdzku.
Pokud nevi, nebo odpovi Spatné, seda si. Takto se projede par
kol. Vyhrava poslednich pét stojicich zak(, aby byla hra vice

motivujici.

9.5 OTAZKOVA SPOJOVACKA

OTAZKOVA SPOJOVACKA

Vékova kategorie:

4. t¥ida Z8

Doba trvani:

10-20 minut

Pocet hraca:

10-20

Pomucky:

Védomostni otazky z prirodovédného uciva, A3 papir se

¢tvercovou siti (kazdy bod ocislovany od 1 do 100)

Didakticky cil:

Z4k odpovi alespofi na pét védomostnich otazek.

Prostredi:

Skolni trida
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Motivace: Nebojte se, Ze pljde o rysovani. Pouze si zkusite praci se
Ctvercovou siti. Mozna vdm hra bude pfipominat détské
jednotazky a spojovani ocislovanych bodu. | to se vdm bude
hodit. Odpovézte spravné na co nejvic otazek a vylustéte co

nejvice obrazka.

Pravidla hry: Zaci jsou rozdéleni do nékolika skupin podle poétu pFitomnych
zakl. Kazda skupina obdrzi papir A3 se ¢tvercovou siti. Kazdy
bod je oéislovany rizné od 1 do 100. Zaci ve skupinach pini
otazky z prirodovédného uciva. Napfiklad maji jako prvni otazku
Cislo 13, pokud uciteli odpovi spravné, mohou si dojit pro dalsi
otdzku napt. ¢islo 52. Pokud i tuto odpovéd znaji, propoji bod
€. 13 s €. 52 a takto postupuji dale. Otazky jsou tedy ocislovany
tak, aby kazda dalSi otazka spojila ¢arou tu predchozi.
Hodnotime spolupraci zak( ve skupiné. Hodnotime si pro sebe

védomosti Zaku, které jsou pro nas zpétnou vazbou.

Hodnoceni: Hodnotime slovné&. Zak odpovi alespori na ¢&tyfi védomostni

otazky spravné.

Mozné obmény: Hra m(ze byt obménéna jako klasické vybarvovani jednotlivych
poli s priklady a propojit tak matematiku a pfirodovédu. Za
kazdou spravnou otazku dostanou od ucitele papirek, na

kterém vysledek a jakou barvou maji ptislusné pole vybarvit.

.6 POZNAVANI KVETIN

POZNAVANI KVETIN

Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8

Doba trvani: 10 minut

Pocet hracu: 10-20

Pomucky: Karticky s obrazky kvétin, popisy kvétin
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Didakticky cil: Zak pojmenuje rostlinu rodovym i druhovym nazvem podle

jejiho popisu.

Prostredi: Skolni t¥ida, télocviéna

Motivace: Zavfi oci, poslouchej a predstavuj si, jak dana kvétina vypada.
Podle slovniho popisu poznej kvétinu, o které se mluvi. Popis

rostlinu vlastnimi slovy.

Pravidla hry: Zaci maji pred sebou réizné druhy kvétin. U¢itel popisuje slovné
kvétiny a Zaci maji za Ukol poznat, o jakou kvétinu se jedna.
Pokud si jsou jisti svou védomosti, smi zvednout karticku
s obrazkem kvétiny a fici jeji rodovy i druhovy nazev. Poté
probéhne spole¢na kontrola a diskuze, co mohlo byt matouci
nebo pro¢ Zak zvolil jinou kvétinu, neZ tu popisovanou.

Hodnotime praci Zakd, jejich snazZivost a spravné vysledky.

Hodnoceni: Hodnotime slovné. Zak pojmenuje alespori dvé rostliny

rodovym i druhovym ndzvem.

Mozné obmény: Hru mohou hrat Zaci ve skupinach, které nasledné soutézi proti

sobé.
Na jedné strané tfidy nebo télocvi¢né leZi poloZené obrazky
kvétin. Ucitel popisuje rdzna kritéria kvétiny a pokud Zaci védi,

vybihaji a hledaji kvétinu.

9.7 TELO ROSTLINY

TELO ROSTLINY

Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8

Doba trvani: 10-15 minut

Pocet hracu: 10-20

Pomucky: Pexeso s jednotlivymi ¢astmi rostliny a slova pfibuzna tykajici
se rostlin, losovadlo (barevné micky)
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Didakticky cil: 74k popise tFemi vétami stavbu rostlinného téla.
ProstFedi: Skolni tfida
Motivace: Bavi vas hrat pexeso? Tak to je dobre! ProtoZe tato hra bude

celd o pexesu. Nebudete hledat ale Zadné bézné obrazky. Vy
totiz budete ziskavat dvojice, pomoci kterych sestavite télo
rostliny! Dokazete popsat stavbu téla rostliny a vSech jejich

Casti? Popiste alespon tfi ¢asti rostliny.

Pravidla hry: Zaky rozdélime podle jejich po¢tu do nékolika skupin. Na
rozdéleni do skupin mizZeme pouZit barevné micky. Kazdy Zak si
vylosuje jeden barevny micek a na zakladé barev vytvofi dané
skupiny. Kazdd skupina obdrzi karticky pexesa. Pexeso tvofi
dvojice jako obrazky listu, kvétu, plodu, stonku, korene. Dale
napisy podzemni ¢ast, nadzemni ¢ast, list, plod, stonek, koren,
kvét, slunce, teplo, kyslik, oxid uhli¢ity a fotosyntéza. Hra se
hraje jako béiné pexeso a ten, ktery ziskd nejvice dvojic,
vyhrava. Zaci rozloZi pred sebe své ziskané dvojice a maji za tkol
seskladat jednu rostlinu a pfifadit k danym ¢astem rostliny
popisy. Vysledkem je obraz stavby téla rostliny i s popisy. Ve
skupiné si domluvi zastupce, ktery poté ostatnim prefika

vSechny ¢asti rostliny. Hodnotime praci zakl ve skupinach.

Hodnoceni: Hodnoceni probihd slovné. Zak vyjmenuje alespor tii €asti
rostliny.
Mozné obmény: Zaci obdrzi do skupin ¢tvrtku, format A3. Kazdy ve skupiné bude

mit sv{j Ukol, a to nakreslit jednotlivé ¢asti rostliny. Casti musi
byt minimalné pét. Poté vSechny casti nalepi na ctvrtku
a vysledkem bude sestavena rostlina, kterou Zaci popisi. Tyto
obrazky se vystavi ve tfidé a budou tvofit naucny didakticky

materidl pro ostatni.
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9.8 U RYBNiKA

U RYBNIKA
Vékova kategorie: 4. t¥ida Z8
Doba trvani: 10-15 minut
Pocet hracu: 10 a vice
Pomucky: Karticky s ndzvem zvifete nebo rostliny pro kazdého Zaka,
pistalka
Didakticky cil: Zak popise potravni fetézec alespori tfemi vétami.
Prostredi: Télocvicna, hristé
Motivace: Je léto a vSechny déti uz se koupaiji v rybnice. To je ale parada!

Divali jste se ale nékdy kolem sebe? To byste vidéli Zivocichl
a rostlin, které se vyskytuji kolem rybnika, ale i v rybnice. Toto
se nazyva vodni ekosystém. Sleduj déni v pfirodé a popis

alespon tfemi vétami potravni fetézec u rybnika.

Pravidla hry: Hru je vhodné hrat ve vétsim prostfedi, nebot se jednd o hru
béhaci. Kazdému Zakovi rozdame jednu karti¢ku. Na kartickach
jsou napisy jako volavka popelava, uzovka obojkovd, skokan
hnédy, okruzak plosky a rdkos obecny. Zakim vysvétlime, kdo
koho pojida. Volavka pojida uzovku, uZzovka skokana, skokan
okruzaka a okruzak rdkos. Hra za¢ne pisknutim na pistalku. Zaci
se rozmisti po prostoru a utikaji nebo lovi. Pokud se dvé déti
setkaji, ukazi si karti¢ku. Pokud potka dité s kartickou rakosu
dité sokruzakem, musi okruzdkovi odevzdat karticku
a vypadava ze hry. Konec hry ozndmime opétovnym zapiskanim
na pisStalku. Déti ze stejnych skupin si spocitaji své ulovky.
Vyhrava skupinka, kterd stihla poZrat nejvice potravy.

Zhodnotime aktivitu Zak( pti této hre. Poté jim rozddme papiry
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a Zaci popisi vlastnimi slovy potravni fetézec. Papiry se vyberou

a ohodnoti zndmkou.

Hodnoceni:

Hodnoceni probiha slovné. Zak popide alespori tfemi vétami

potravni fetézec.

Mozné obmény:

Hru lze pouZit v jakékoliv jiné vyucovaci hodiné pfirodovédy.
Zaci mohou predstavovat pouze Zivo&ichy a ztvarnit jiny
potravni fetézec. Postavy mohou byt chrobdk, vlastovka, sokol

a liska. Pficemz chrobak m{izZe snist rozkladajici mrtvolu lisky.

Hra se mUZe hrat na vice ZivotU, aby Zaci ihned nevypadli ze hry.
Pokud jsou vyrazeni ze hry, dojdou si pro ndhradni papirek
a pokracuji ve hfe. Hlavnim dlivodem je vétsi osvojeni chodu

potravniho fetézce.

.9 ZELENINOVA POHADKA

ZELENINOVA POHADKA

Vékova kategorie: 4. t¥ida ZS
Doba trvani: 5-10 minut
Pocet hraca: 10 a vice

Pomucky: Papiry A4, tuzky, pfibéh

Didakticky cil: Zak zapise alespori pét druhd zeleniny.
Zak roziadi zeleninu mezi plodovou, kofenovou, listovou,
luskovou, cibulovou nebo kostalovou.

Prostredi: Skolni tfida

Motivace: Pomadhali jste nékdy babic¢ce nebo dédeckovi na zahradé? Vite,

jaké plodiny se daji péstovat ve skleniku? Zkuste vypsat ze
zeleninové pohadky alespon pét druhl zeleniny. Dokazete

rozfadit zeleninu podle ¢3sti, pro které se péstuje.
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Pravidla hry: Hra je rozdélena na dvé casti. Prvni ¢ast je uréenda pro
jednotlivce. Druhad ¢ast je ve formé skupinové prace. Kazdy Zak
dostane svlij papir, usadi se vlavici a nasloucha pfibéhu.
V ptibéhu se vyskytuji ndzvy riznych druh( zeleniny a Zaci maji
za ukol naslouchat uciteli a zapisovat si vSechny rizné druhy
zeleniny, které babicka péstuje na zahradce nebo ve skleniku.
Zaci musi ddvat veliky pozor, nebot viechny druhy zeleniny,
které babi¢ka zmini, nepéstuje. Po precteni pfibéhu
zkontrolujeme, jakou zeleninu Zaci napsali. Rozdélime Zaky po
tfech do nékolika skupin. Zaci ve skupinach maji za Gkol rozfadit
zeleninu podle ¢asti, pro které se péstuje do skupin plodova,
kofenova, listova, luskovd, cibulovd a kostalova zelenina. Na
konci si kazda skupina zvoli svého zdastupce, ktery bude
prezentovat vysledky své skupiny. Hodnotime praci zak( a jejich
soustfedéni. Zhodnotime napsané druhy zeleniny, zda maji

dobfe rodové i druhové nazvy.

Hodnoceni: Hodnoceni probiha slovné. Zak zapie alespori &tyFi druhy
zeleniny. Zak rozfadi alespofi tfi druhy zeleniny podle &asti

rostliny, pro které jsou péstovany.

Mozné obmény: Tato hra jde pouzit v jakémkoliv jiném predmétu. Nejéastéji
v matematice nebo pfi ceStiné. Vhodiné matematiky
poslouchaji a na cislovky si stoupaji, v hodiné ¢eského jazyka

pracuji se slovnimi druhy.

9.10 ZVUKOVE PEXESO

ZVUKOVE PEXESO

Vékova kategorie: 4. tfida z8

Doba trvani: 5-10 minut

Pocet hracu: 10 a vice
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Pomicky: Zadné

Didakticky cil: Zak priradi ¢tyfi stejné zviteci zvuky k sobé.

Prostredi: Skolni tfida, télocviéna, hristé

Motivace: Ticho! Ticho! Slysi$ to? To je asi prase divoké! Ale ne, to je preci

jasny datel ¢erny. DokaZes$ rozpoznat zvifeci zvuky a pfiradit je
do dvojic? Zkus napodobit dalsi Zivocichy a zvuky, které

vydavaji.

Pravidla hry: Na zacatku hry vybereme dva zdky, ktefi budou hadat zvukové
pexeso. Ostatni Zaci jsou rozdéleni do dvojic. Dvojice mlizeme
urcit ndhodné nebo Umysiné losovanim. Kazda z dvojic si
vylosuje jedno zvite, jeho? zvuk budou pFedvadét. Zaci se poté
rozmisti po tfidé nebo po télocvicné jako karticky pfi pexesu.
Hra zacind tim, kdyzZ jeden z zakd (co hada) vybere dva zZaky,
ktefi musi predvést svlj zvuk. Pokud najde dvojici, kterd vyda
stejny zvuk zvifete, ma bod a pokracuje v hadani. Pokud se mu
nepovede najit dvojici, pokracuje druhy Zak. Hra konci
v okamziku, kdy jeden z Zakd uhodne posledni dvojici. Poté si

spocitaji body a rozhodne se o vitézi.

Hodnoceni: Hodnoceni probiha slovné. Zak pfifadi alespon tfi zvifeci zvuky

k sobé& do dvojic. Zaci napodobi alespori dva zvifeci zvuky.

Mozné obmény: Hra se da nékolikrat opakovat, aby se vystfidali vSichni Zaci.
Hraci nemusi vydavat pouze zvuky, mohou vyuZivat

i dramatické zpracovani a prfedvést zvife pantomimou.
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10 VYzKum

Jednd se o aplikovany vyzkum, ktery se zabyvd tématy a problémy vychazejicich
z praxe. Vysledky tohoto vyzkumu maji pfimé praktické vyuziti. Do tohoto vyzkumu fadime
vyzkum evaluacni, pfi kterém dochazi k hodnotovém posouzeni informaci. Zjistujeme silné
i slabé stranky toho, co zkoumame. Dulezité je zminit, Ze se jedna také o kvantitativni
vyzkum, ktery zkouma edukacni realitu. Popisuje zkoumanou skutecnost pomoci

proménnych, které Ize vyjadrit ¢isly (Skutil, 2011).

Motivem realizace vyzkumu je ovéreni didaktickych her v praxi a zjisténi, zda mohou
didaktické hry pomoci v nabyvani novych védomosti. Otazky vyzkumu jsou uréeny Zakim
4.tfidy zakladni skoly. Zjistujeme nazory zaka k vybranym didaktickym hram. Vyzkum je
kratkodoby a mozné limity se mohou projevit ve zkresleni vypovédi zakd. Odpovédi na

vyzkumné otazky jsou zjistovany pomoci dotaznikové metody pedagogického vyzkumu.

10.1 CiL vYZKUMU
Hlavnim cilem vyzkumu je zjistit, zda zvolené didaktické hry jsou pfinosné pro zaky

v ucivu pfirodovédy na prvnim stupni.

10.2 HYPOTEZY
1) Cim vice se vyuZiva didaktickych her v hodinach prirodovédy, tim vice 74ci ziskavaji

nové védomosti.

2) Jak ucitel rozdéli Zaky do pracovnich skupin, tak se Zaci méné nauci.

10.3 VYZKUMNE OTAZKY
Abych dosdhla tohoto cile, zvolila jsem pét vyzkumnych otazek, které toto téma

podrobnéji rozpracovavaji. Tyto otazky jsou cilené na Zdky a jejich ndzory na dané

didaktické hry.
1) Libila se titato hra?
2) Co se tina hre libilo nejvice?
3) Naudil/a ses pomoci této hry néco nového?
4) Co se ti nelibilo?

5) Zahrél/a by sis tuto hru znovu?
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10.4 METODA VYZKUMU
Odpovédi na vyzkumné otazky jsou zjistovany pomoci metod pedagogického vyzkumu.
Pro tento vyzkum byla zvolena nejrozsitenéjsi metoda ziskavani a zpracovani dat a jednd se

o metodu dotazovani.

Pfi vyzkumu byl pouZit anonymni dotaznik, ktery zachovdva anonymitu respondent.
Dotaznik byl sméfovan zakam 4.tfidy zakladni Skoly. Typ dotazniku byl polostrukturovany.
V dotazniku se nachazely dvé uzaviené otazky a tfi otdzky oteviené (viz pfiloha 16).
V uzavienych otdzkach méli Zaci na vybér z moznosti ano, ne, nevim. Vyhodou téchto
otazek je jejich snadné vyhodnoceni. Otazky oteviené slouZily k vyjadieni ndzorl zaku.

Nevyhodou téchto otdzek je slozitéjsi vyhodnoceni nesourodych odpovédi.

Po realizaci her Zaci obdrzeli a vyplnili anonymni dotazniky v rozsahu jedné strany
formatu A4. V Gvodu dotazniku se nachazi kratké predstaveni a Udaje o ¢lovéku, ktery
dotaznik pfipravil. Vstupni ¢ast obsahuje strucné sdéleni a predstavuje, k cemu dotaznik
slouzi. Na konci vstupni ¢asti se nachazi podékovani respondentim za spolupraci. Hlavni

Cast obsahuje samostatné otazky.

Ziskand data byla zpracovana pomoci programu Microsoft Office Excel 2010

a usporadana do nazornych tabulek a grafu.
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11 VYHODNOCENi DOTAZNIiKUO

V této kapitole byla provedena analyza otdzek a odpovédi kvantitativniho vyzkumu
pomoci anonymnich dotaznikld. Dohromady bylo s zZaky vyzkouseno deset her. U kazdé hry
je uveden konkrétni pocet Zak(l. Celkové se vSech her zUc¢astnilo 24 déti, z toho 13 chlapct

a 11 dévcat. Navratnost dotaznik( byla 100%.

11.1 HouBy
Tuto hru si zahrdlo 12 déti, z toho 8 chlapc( a 4 divky.

1) Libila se ti tato hra?

V této otdzce mélirespondenti moznost vybrat ze 3 bodové skaly. Konkrétné 7 déti oznacilo

odpovéd ano, 3 déti nevim a 2 déti ne (viz graf 1).

Libila se ti tato hra?

17%

25% 58%

Ano = Nevim = Ne =

Graf 1: Libila se ti tato hra?
Hra byla vyzkouSena pouze na jedné schizce, ale i presto ji mliZzeme povaZzovat

détmi za uspésnou. VysSe uvedené hodnoty ukazuji, Ze hra se libila vice nez poloviné déti.
2) Co se ti na hre libilo nejvice?

Zde respondenti nevybirali z nabizenych moznosti, ale napsali svou vlastni odpovéd.
Mezi nejcastéjsimi odpovédmi se vyskytovalo — tymova préace (celkem 5) a zabavna forma
uceni (4 odpovédi). Zbylé odpovédi doplnil pouze jeden respondent, konkrétné obrazkové

zpracovani, hra se mi nelibila, tézky text (viz tabulka 1).
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Odpovéd Pocet (%)
Tymova prace 42%
Zabavna forma uceni 34%
Obrazkové zpracovani 8%
Prace s textem 8%
Nic 8%

Tabulka 1: Co se ti na hi‘e libilo nejvice?

Na zakladé odpovédi je patrné, ze déti rady pracuji ve skupinach, ve kterych
prevazuje spoluprdce. Dale zminuji jednu ze zakladnich funkci didaktické hry a to, Ze je hra
zabavna a zaroven se uc¢i pomoci obrdzkové predlohy a praci s textem. Jednomu ditéti se

hra nelibila, protoze pro néj bylo tézké precist vSechny texty a dale s nimi pracovat.
3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Déti nejcastéji odpovidaly, Zze se naucily nové druhy hub, které neznaly (7), nové
informace (4) a vSe jsem védéla a zopakovala si (1). Zdvérem se 11 déti pomoci této hry

naucilo néco nového a pro 1 dité to bylo opakovani.

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

8%

Ano

Ne

92%

Graf 2: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
Cilem otazky bylo zmapovat, zda se Zaci mohou pomoci této hry naucit néjaké nové
poznatky a pokud ano, tak co konkrétné. Vyhodnocenim bylo zjisténo, ze 92% z3aka se

naucilo néco nového. Pro zbylych 8% nebyla hra velkym pfinosem, jednalo se o opakovani.
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4) Co se ti nelibilo?

Zaci nejcastéji odpovidali — vie bylo v poradku (9), sloZity text (2), $patna préace ve

skupiné (1) (viz tabulka 2).

Odpovéd Pocet (%)
Vse bylo v poradku 75%
Slozity text 17%
Spatnd prace ve skupiné 8%

Tabulka 2: Co se ti nelibilo?

Pro vétSinu zaka byl celkovy pribéh hry v poradku, néktefi by zjednodusili text,
ktery méli prifazovat. Nékterym zZakim se nepracovalo ve skupiné dobfe z divodu, Ze se
vice hadali u jednotlivého pfifazovani.

5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

V této otdzce Zaci vybrali ze 3 moznosti, z toho 8 7Zakl odpovédélo ano, 2 Zaci nevim

a 2 Zaci ne (viz graf 3).

Zahral/a by sis tuto hru znovu?

17%

16%

67%

Ano Nevim = Ne

Graf 3: Zahral/a by sis tuto hru znovu?
Vétsina respondent( by si rdda tuto hru zahrala znovu. Lze predpokladat spojitost mezi
1. a 5. otazkou dotazniku. Pokud se hra zaklm libila, s velkou pravdépodobnosti by si hru

znovu nékdy zahrdli. Naopak, pokud se jim hra nelibila, nebudou si ji chtit zopakovat.
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11.2 JEDLE A NEJEDLE HOUBY

Tuto hru si zahrdlo 12 déti, z toho 8 chlapc( a 4 divky.

1) Libila se ti tato hra?

V této otdzce méli respondenti moznost vybrat ze 3 bodové Skaly. Konkrétné 8 déti

oznacilo odpovéd ano, 3 déti nevim a 1 dité ne (viz graf 4).

Libila se ti tato hra?

8%

25%

67%

Ano Nevim = Ne

Graf 4: Libila se ti tato hra?

Hra byla vyzkouSena pouze na jedné schizce, ale i presto ji mliZzeme povaZzovat

détmi za velmi Uspésnou. Vyse uvedené hodnoty ukazuji, Ze hra se libila vice neZ poloviné

respondentl. Néktefi Zaci nevédéli, zda se jim hra libila a pouze jednomu Zakovi se hra

nelibila.

2) Co se tina hte libilo nejvice?

Zde respondenti nevybirali z nabizenych mozZnosti, ale napsali svou vlastni odpovéd.

Mezi nej¢astéjsimi odpovédmi se vyskytovalo — vSe se mi libilo (5) a rozfazovani (3). Zbylé

odpovédi doplnil pouze jeden respondent, konkrétné zabavna forma, hra se mi nelibila,

soutézivost, prace ve skupiné (viz tabulka 3).

Odpovéd’ Pocet (%)
Vse se mi libilo 42%
Rozfazovani 25%
Zabava 8,25%
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Hra se mi nelibila 8,25%
Soutézivost 8,25%
Prace ve skupiné 8,25%

Tabulka 3: Co se ti na hre libilo nejvice?
Stejné jako v predeslé hre, i zde byla zminéna spoluprace a zabavna forma hry, ktera
zaky bavila. Hra byla zamérena na skupinovou praci a schopnost roztadit jednotlivé houby
na jedlé a nejedlé. Vyhodnocenim této hry bylo zjiSténo, Ze hra Zaky oslovila a bavilo je

i nasledné rozrazovani.
3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Déti nejcastéji odpovidaly, Ze se naucily nové druhy hub, které neznaly (2) a nové
informace (10). Zavérem se vsech 12 déti naucilo néco nového nebo ziskali nové védomosti

o jedlych a nejedlych houbdch (viz graf 5).

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
0%

Ano Ne

100%

Graf 5: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Cilem této hry bylo Zaky naucit roztfidit houby na jedlé a nejed|é. Z uvedeného grafu
muzeme vycist, Ze vSichni Zaci se naucili néco nového. Konkrétné nové druhy hub a rozdélit

je na jedlé a nejedlIé.
4) Co se tinelibilo?

Zaci nejcastéji odpovidali — vie bylo v poradku (10), kratky ¢as na splnéni tukolu (1),

chaos pfi hre (1) (viz tabulka 4).
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Odpovéd’ Pocet (%)
Vse bylo v poradku 83,2%
Kratky ¢as na splnéni ukolu 8,4%
Chaos pfi hre 8,4%

Tabulka 4: Co se ti nelibilo?
Pro vétsSinu zaka byl celkovy pribéh hry v poradku, nékterym pfislo, Ze na tuto hru

byl kratky ¢as a tak pracovali ve vétSim chaosu a neklidu.
5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

V této otdzce Zaci vybrali ze 3 moZnosti, z toho 10 Zakd odpovédélo ano a 2 Zaci nevim

(viz graf 6).

Zahral/a by sis tuto hru znovu?

0%
20%

80%

Ano Nevim = Ne

Graf 6: Zahral/a by sis tuto znovu?
Vétsina respondentu by si rada tuto hru zahrala znovu. Lze predpokladat spojitost
mezi 1. a 5. otdzkou dotazniku. Pokud se hra zakam libila, s velkou pravdépodobnosti by si

hru znovu nékdy zahrali.

11.3 POZNAVANI ZVIRECICH STOP
Tuto hru si zahrdlo 12 déti, z toho 8 chlapc( a 4 divky.

1) Libila se titato hra?

V této otazce méli respondenti moznost vybrat ze 3 bodové Skaly. Konkrétné 6 déti

oznacilo odpovéd ano, 3 déti nevim a 3 ne (viz graf 7).
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Libila se ti tato hra?

50%

25%

Ano Nevim = Ne

Graf 7: Libila se ti tato hra?

Z vyhodnoceni dotazniku vyplyva, Ze hra se zakim libila. Na rozdil od pfedchozich

dvou her se zde ukazuje 50% neutrdlnost hry. Stale vSak prevlada libivost této hry.

2) Co se ti na hre libilo nejvice?

Zaci nejcastéji uvadéli zabavnou formu poznavani novych védomosti (6), obrazky

zivocCich( (3), spoluprdace (2) a opakovani (1). Uvedené hodnoty zndzornuje tabulka 5.

Odpovéd’ Pocet (%)
Zabavna forma 50%
Obrdzky kreslenych Zivocich( 25%
Spoluprace ve skupiné 16,6%
Opakovani 8,4%

Tabulka 5: Co se ti na hi‘e libilo nejvice?

e

Nejvice se zakim libily obrazky Zivocichl Zijicich v lese a dale zabavna forma hry.

Opét se ukdazalo, Zze hrava forma pfifazovani obrazku k textu je pro Zaky daleko vice

efektivnéjsi. Néktefri si zopakovali informace o danych Zivocisich a jejich stopy.

3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

NejcastéjsSi odpovédi déti byly, Zze se naucily poznat zvireci stopy (8) a ziskaly nové

informace o zZivocisich a jejich Zivoté (4) (viz graf 6). Déti nékteré zvireci stopy neznaly a tak

pro né byla tato hra velmi naucna.

64



11 VYHODNOCENI DOTAZNIKU

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
0%

0%

‘V

= Ano = Nevim Ne

Graf 8: Naucil/a ses pomaoci této hry néco nového?

Podle vysledk(l z dotazniku miZeme pozorovat, Ze tato didaktickd hra méla 100%

uspésnost. Pro vSechny zaky byla hra pfinosna a pomoci hravé formy se naucili poznavat

vvvvvv

4) Co se tinelibilo?

Zaci u této hry napsali tyto nedostatky, ve kterych se velmi shodli. Ve bylo v poradku

(8) a nékteré otazky byly tézké (2) a malo ¢asu na zapamatovani textu (2) (viz tabulka 6).

Odpovéd’ Pocet (%)
Vse bylo v poradku 66%
Tézké otazky 16,5%
Kratky ¢as na zapamatovani informaci 16,5%

Tabulka 6: Co se ti nelibilo?
V této otazce prevazovala odpovéd, Ze vée bylo v poradku. Zaci nenasli nic, co by se
jim nelibilo, pouze zapsali své pocity z hry. Hra pro né byla novym poznavanim a shodli se,

Ze by na zapamatovani informaci potfebovali vice Casu.
5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

V této otdzce Zaci vybrali ze 3 moznosti, z toho 6 Zak(l odpovédélo ano, 5 zakd nevim

a 1 zak by si hru znovu nezahrdl (viz graf 9).
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Zahral/a by sis tuto hru znovu?

8%

50%
42%

= Ano = Nevim = Ne

Graf 9: zahral/a by sis tuto hru znovu?
Na této he je patrné, Ze pokud se 7akiim hra libila, zahrdli by si ji znovu. Zak@im,
kterym se hra tolik nelibila, by si hru asi znovu nezahralo. Divody mohou byt zapamatovani
informaci, na které méli malo ¢asu a to mohlo vést k tomu, Ze zaky hra odradila namisto

motivace.

11.4 PRIRODOVEDNE OBALKY

Tuto hru si zahrdlo 12 déti, z toho 5 chlapct a 7 divek.
1) Libila se ti tato hra?

V této otazce méli respondenti moznost vybrat ze 3 bodové skaly. Konkrétné 6 déti

oznacilo odpovéd ano, 2 déti nevim a 4 Zaci ne (viz graf 10).

Libila se ti tato hra?

33%

50%

17%

= Ano = Nevim = Ne

Graf 10: Libila se ti tato hra?
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Z vyhodnoceni je patrné, Ze hra zaujala polovinu Zakd. Druhd polovina Zak( zvolila

moznost nevim nebo ne. Dlvody proc se jim hra nelibila jsou zapsany v tabulce nize.

2) Co se ti na hre libilo nejvice?

Zaci uvadéli, ze se jim libily obrazky ptak( (4), zdbavnou formu poznavani novych

védomosti (3), prace s mobilem a internetem (2), spoluprace (2) a opakovani (1). Uvedené

hodnoty zndzornuje tabulka 7.

Odpovéd’ Pocet (%)
Obrazky ptaka 33%
Zabavna forma uceni 25%
Hledani informaci na internetu 17%
Spoluprace 17%
Opakovani 8%

Tabulka 7: Co se ti na hi'e libilo nejvice?

Ze ziskanych informaci je zjevné, Ze tento zplsob didaktické hry Zaky velmi bavil.

Nejvice je dale bavilo vyhledavani informaci o ptacich na internetu pomoci mobilu.

3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Celkem 8 déti odpovédélo ano, 4 déti odpovédéli ne. Z téchto dlivodd neni v grafu

zahrnuta moznost nevim (viz graf 11).

33%

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Ano Ne

Graf 11: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
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Na rozdil od ostatnich her, jsou zde zastoupené i zdporné hodnoty. Zaky tento Gkol

bavil a byl pro né zajimavy, ale pocitani pfikladl na nasobilku je trochu demotivovalo.

Hlavnim divodem tohoto rozhodnuti bylo, Ze nejsou zcela dobfi poctafi.

4) Co se ti nelibilo?

Nejcastéjsi odpovédi zaku byly, Ze vse bylo v poradku (6) a nebo opacna stranka, ze

pro né bylo pocitani tézké, nezazivné (6) (viz tabulka 8).

Odpovéd Pocet (%)
Vse bylo v poradku 50%
Neoblibenost matematiky 25%
Velké mnozstvi priklad( 25%

Tabulka 8: Co se ti nelibilo?

5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

V této otdzce Zaci vybrali ze 3 mozZnosti, z toho 8 7zakli odpovédélo ano, 2 7aci nevim

a 2 Zaci by si hru znovu nezahrali. Hodnoty jsou uvedené v grafu 12.

Zahral/a by sis tuto hru znovu?

33%

50%

17%

Ano = Nevim = Ne

Graf 12: Zahral/a by sis tuto hru znovu?

Z grafu je patrné, Ze tuto hru by si znovu zahrdla polovina zak(. Z predchozich

vysledk(l je jasné, Ze je tato hra limitovana pocetnimi ukoly, které neoslovily vSechny

pfitomné zaky. Moznym zlepsim by mohlo byt odstranéni priklad( a jen skladat puzzle.
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11.5 SKLADACKA ROSTLIN

Hru skladacka rostlin si zahralo 12 déti, z toho 6 chlapcti a 6 divek.
1) Libila se ti tato hra?

Z celkového poctu 12 respondent(i odpovédélo 10 déti ano a 2 déti nevim. Z tohoto

dlvodu neni uvedena odpovéd ne v nasledujicim grafu 13.

Libila se ti tato hra?

17%

Ano Nevim

83%

Graf 13: Libila se ti tato hra?
Tato hra byla vyzkousena pouze na jedné schlizce, ale z vysledkl ji Ize povaZovat za
oblibenou a Uspésnou. Hra byla zamérena na skupinovou praci a rozdéleni roli ve skupiné.
Je tedy patrné, Ze se hra zakam libila a nedoslo k nekolektivnimu chovani, které by narusilo

prabéh hry.
2) Co se ti na hre nejvice libilo?

Zde respondenti nevybirali z nabizenych moznosti, ale napsali svou vlastni odpovéd.
Mezi nejcastéjSimi odpovédmi se vyskytovalo — tymova prace (5) a zabavna forma

poznavani védomosti (4), obrazky nakreslenych kvétin (2) a sklddani (1) (viz tabulka 9).

Odpovéd Pocet (%)
Tymova prace 42%
Zabavna forma uceni 33%
Obrazky nakreslenych kvétin 17%
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Skladani

8%

Tabulka 9: Co se ti na hi‘e libilo nejvice?

Na zdkladé odpovédi zaka je patrna opét tymova prace ve skupinach a zabavna

forma uceni. Opét je toto dikazem, Ze didaktickd hra umi vhodné motivovat zaky do uceni

a poznavani novyc

h védomosti.

3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Nejcastéjsi odpovédi zakl bylo ano (10), odpovéd ne (2). Hodnoty jsou uvedené

v grafu 14.

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

17%

Ano

83%

Graf 14: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Zaci se naucili roziadit rostliny na luéni a okrasné (10) a vybrat lé&ivé rostliny

a popsat jejich uzitek pro ¢lovéka (10). Pro 2 zaky se jednalo o opakovani.

4) Co se tinelibilo?

Pro zaky bylo obtizné rozradit rostliny na luéni a okrasné (6), vybrat IéCivé rostliny

a popsat jejich prinos pro ¢lovéka (3), vSe bylo v poradku (3) (viz tabulka 10).

Odpovéd’ Pocet (%)
Rozfazeni rostlin 50%
Vybrat IéCivé rostliny 25%

70



11 VYHODNOCENI DOTAZNIKU

Vse bylo v pofadku 25%

Tabulka 10: Co se ti nelibilo?

5) Zahral/a by sis tuto hru znovu?

V této otdzce vybiraly Zaci ze 3 moZnosti. Z celkového poctu 12 Zakl odpovédélo 10 ano

a 2 zaci odpovédéli nevim (viz graf 15).

Zahral/a by sis tuto hru znovu?

17%

Ano Nevim

83%

Graf 15: Zahral/a by sis tuto hru znovu?

11.6 SLOVNi PRESMYCKY

Tuto hru slovni pfesmycky si zahralo 5 divek a 7 chlapct.
1) Libila se ti tato hra?

Z nabizené 3 bodové skaly Zaci odpovidali takto — 7 odpovédi ano, 3 odpovédi nevim

a 2 odpovédi ne (viz graf 16).

71



11 VYHODNOCENI DOTAZNIKU

Libila se ti tato hra?

17%

25% 58%

Ano = Nevim = Ne

Graf 16: Libila se ti tato hra?

Uvedené hodnoty vyjadrené v procentech dokazuji, Ze dand hra se zakim libila. Naslo

se par i zak(, které hra natolik nezaujala.

2) Co se ti na hre libilo nejvice?

Ze ziskanych informaci — vSe se mi libilo (5), lusténi (3), prace ve dvojicich (2). Po jedné

odpovédi nové védomosti a ziskdvani bodu (viz tabulka 11).

Odpovéd’ Pocet (%)

Vse se mi libilo 42%

Lusténi presmycek

25%
Prace ve dvojicich 17%
Nové védomosti 8%
Ziskdvani bodu 8%

Tabulka 11: Co se ti na hi‘e libilo nejvice?

3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Prevazina vétsSina zaka se shodla, Ze se pomoci této hry naudili nové pojmy z nezivé
a zivé prirody (4). Zbylé zaky hra tolik nezaujala a nepfinesla jim nové poznatky (8). Uvedené

hodnoty jsou uvedeny v grafu 17.
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Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

33%

Ano = Ne

Graf 17: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
Cilem hry bylo procvicit se Zaky pojmy tykajici se Zivé a neZivé pfirody. Z grafu je
patrné, Ze tato hra byla pro Zaky opakovanim. Vétsina odpovidala tak, Ze se nenaucily nic

nového, protoZze pojmy znaly a pouze si zopakovali ucivo.
4) Co se tinelibilo?

Témér poloviné zakl se nelibilo vétsi mnozstvi slovnich presmycek (5), ostatni na

hie neshledali Zadny jiny problém (7). VSechny hodnoty jsou zaznamenané v tabulce 12.

Odpovéd’ Pocet (%)
Vse se mi libilo 58%
Pfemira pfesmycek 42%

Tabulka 12: Co se ti nelibilo?

5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

V této otdzce vybirali Zaci ze tfi moznosti. Z celkového poctu 12 7kl odpovédélo 8 zakud
ano, 2 zaci nevim a 2 Zaci by si hru znovu nezahralo. Lze opét predpokladat spojitost mezi

1. a 5. otdzkou tohoto dotazniku (viz graf 18).
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Zahral/a by sis tuto hru znovu?

17%

16%

67%

Ano = Nevim = Ne

Graf 18: Zahral/a by sis tuto hru znovu?

Zgrafu je patrné, Ze tuto hru by si znovu zahrdla vice néZz polovina Zaka.
Z predchozich vysledkd je jasné, Ze tato hra Zaky celkem bavila. Dalo se tedy predpokladat,

Ze by si hru znovu zahrdli.

11.7 SIBENICE

Hru zaméfenou na opakovani nebo jako rozcvicku na zacatek hodiny si zahrdlo 12

déti. Z tohoto poctu se seslo 5 divek a 7 chlapcu.
1) Libila se ti tato hra?

Z nabizené 3 bodové skaly se hra libila vSem 12 zakim. Tuto hru znaji delSi dobu

a pomérné casto ji hraji ve vyucovacich hodinach na zékladnich Skolach (viz graf 19).
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Libila se ti tato hra?

100%

Ano

Graf 19: Libila se ti tato hra?

Uvedené hodnoty vyjadiené v procentech dokazuji, Ze dana hra se zaklim velmi libi
a zadny zak neoznacil zapornou odpovéd. Na tento typ hry jsou Zaci zvykli, znaji pravidla

a bavi je soutézit o to, kdo prvni vylusti danou Sibenici.
2) Co se tina hre libilo nejvice?

Mezi nejcastéjsi odpovédi patfi soutézivost (10), zadbava (10) a typovani (5). Hodnoty

jsou zapsané v tabulce 14.

Odpovéd’ Pocet (%)
Soutézivost 42%
Zabava 42%
Typovani 16 %

Tabulka 13: Co se ti na hre libilo nejvice?

U této hry se objevily odpovédi soutézivost, zdbava a typovani. VSechny tyto tfi
odpovédi dokazuji, Ze tato hra je vhodnd spiSe na zacatek hodiny nebo pro zpestreni

hodiny. Nejedna se o hru, kterd by zZaky ucila né¢emu novému.

3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
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Celkem 12 74k z 12 se pomoci této hry nenaucili nic nového. Jednalo se pro né pouze
o opakovani a zabavnou formou hadani jednotlivych témat ze Zivé a nezivé pfirody. Zcela

jasnou odpovéd ukazuje i graf 20.

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

100%

Ne

Graf 20: Naucila ses pomoci této hry néco nového?

4) Co se ti nelibilo?

Z celkového poctu 12 zZakua se hra libila 10 zak(m, pouze 2 zakim se nelibily rusivé

elementy od svych kamarad(. VSechny hodnoty jsou zaznamenané v tabulce 14.

Odpovéd’ Pocet (%)
Vsechno bylo v poradku 84%
Hluk pfi hodiné 16%

Tabulka 14: Co se ti nelibilo?

5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

Vsech 12 zak( by si hru zahralo znovu. Hru maji velmi radi a radi ji hraji. Je zjevné, ze

pokud se hra vSem libila, budou mit zajem si ji zahrat znovu (viz graf 21).
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Zahral/a by sis tuto hru znovu?

100%

= Ano

Graf 21: Zahral/a by sis tuto hru znovu?

11.8 TRIPEXESO

Tuto hru slovni presmycky si zahralo 5 divek a 7 chlapcu.

1) Libila se ti tato hra?

Z nabizené 3 bodové skaly Zaci odpovidali takto — 6 odpovédi ano, 4 odpovédi nevim

a 2 odpovédi ne (viz graf 22).

Libila se ti tato hra?

17%

50%

33%

= Ano = Nevim = Ne

Graf 22: Libila se ti tato hra?

Z vyse uvedeného grafu vyplyva, Ze vétsiné se hra libila, oviem nasli se i Zaci, které

hra nezaujala.
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2) Co se ti na hre libilo nejvice?

Nejvétsi pocet odpovédi ziskala skupinova prace (6), zdbava (3), procviCovani

pocitani (1), lepeni papirktd (2). Uvedena data jsou zobrazena v tabulce 15.

Odpovéd’ Pocet (%)
Skupinova prace 50%
Zabava 25%
Procvi¢ovani pocitani 17%
Lepeni papirk 8%

Tabulka 15: Co se ti na hie libilo nejvice?

Z této dotaznikové otazky je patrné, Ze hra nejvice zaujala spolecnou skupinovou
praci, ke které byla hra uréena. JelikoZ se jednalo o pocetni hru, neni Zadnym prekvapenim,

Ze 7aklim spolecna prace vyhovovala a Ze se u ni i dobre bavili a pomahali si.
3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Celkem 9 Zaka odpovédélo ano, 3 Z4ci si nebyli jisti a zakrouzkovali odpovéd mozna,

a nenasel se ani jeden Z3ak, kterého by hra ani trochu neoslovila (viz graf 23).

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
0%
25%

75%

Ano Nevim = Ne

Graf 23: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
Nejcastéjsi odpovédi zakl byly nové nazvy samcd nebo mladat (kundk, kohout,

bazantice), které slyseli poprvé. Ostatnim zakim hra nepfisla natolik zajimava.
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4) Co se tinelibilo?

Z celkového poctu Z4ci rozhodli, Ze vSe bylo v poradku (8), tézké pocitani (2) a prace

ve skupiné (2). Uvedené hodnoty jsou uvedeny v tabulce 16.

Odpovéd Pocet (%)
Vse bylo v poradku 67%
Tézké priklady 16,5%
Prace ve skupiné 16,5%

Tabulka 16: Co se ti nelibilo?

5) Zahral/a by sis tuto hru znovu?

Zaci vybrali tyto moZnosti — odpovéd ano (6), nevim (4), ne (2).

v grafu 24 nize.

Zapsané hodnoty najdeme

17%

50%

33%

Ano = Nevim = Ne

Zahral/a by sis tuto hru znovu?

Graf 24: Zahral/a by sis tuto hru znovu?

11.9 TRIDENi ODPADU

Tuto hru na tfidéni odpadu si zahralo celkem 12 déti, z toho 8 chlapcti a 4 divky.

1) Libila se ti tato hra?

Z celkového poctu 12 déti odpovédélo 12 déti, Ze se jim hra libila. Hra na tfidéni odpadu

méla tedy 100% Uspésnost (viz graf 25).
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Libila se ti tato hra?

100%

Ano

Graf 25: Libila se ti tato hra?
Uvedené hodnoty vyjadiené v procentech dokazuji, Ze dand hra se zakim velmi
libila a Zaddny Zak neoznacil zapornou odpovéd. Hra zaky velmi oslovila.
2) Co se ti na hre libilo nejvice?
Zde respondenti nevybirali z nabizenych moznosti, ale napsali svou vlastni odpovéd.
Mezi nejcastéjSimi odpovédmi se vyskytovalo — tfidéni odpadu (8), prace s materialy (3),

spole¢na kontrola (1) (viz tabulka 18).

Odpovéd’ Pocet (%)
Tridéni odpadu 67%
Prace s materialy 25%
Spole¢nd kontrola 8%

Tabulka 17: Co se ti na hie libilo nejvice?
Z vyhodnoceni je zifejmé, Ze nejvice zaky bavilo tfidéni odpadu a pracovani

s konkrétnimi materidly, které méli k dispozici.
3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Z celkového poctu zucastnénych zaka odpovédéli ano (3) a ne (9) (viz graf 26).
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Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Ano = Ne

Graf 26: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
Davodem proc Zaci odpovidali spiSe zaporné byl ten, nebot pro né nebylo tfidéni
odpadu nové téma. SpiSe si dovednosti a védomosti zopakovali. Zbyli tfi Zaci napsali ano,

protoze nevédéli, Ze existuje kontejner na elektrozafizeni a kov.
4) Co se ti nelibilo?

VSech 12 74kl uvedlo, Ze vie bylo v pofadku a nenasli nic, co by se jim pfi hfe nelibilo.

Tento postreh je uveden v tabulce 18.

Odpovéd’ Pocet (%)

Vse bylo v poradku 100%

Tabulka 18: Co se ti nelibilo?

5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?

Uvedené hodnoty vyjadrené v procentech dokazuji, Ze dana hra se zakim velmi
libila a Zddny Zak neoznacil zapornou odpovéd. Vsech 12 zakl uvedlo, Ze ve bylo v poradku

a nenasli nic, co by se jim pfi hie nelibilo.
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Zahral/a by sis tuto hru znovu?

100%

Ano

Graf 27: Zahral/a by sis tuto hru znovu?

11.10 ZIVA A NEZIVA PRIRODA

Hru Ziva a neziva pfiroda si vyzkouselo 12 déti, 8 chlapc a 4 divky.
1) Libila se titato hra?

Z nabizené 3 bodové $kaly si zaci vybrali tyto odpovédi —ano (8), nevim (2), ne (2).

Libila se ti tato hra?

17%

16%

67%

Ano Nevim = Ne

Graf 28: Libila se ti tato hra?
Uvedené hodnoty v grafu ukazuji, Ze hra se z vétsi ¢asti Zzakam libila. Nékteré déti

vahaly a oznacily moznost nevim. Hra byla uréena pro jednotlivce.
2) Co se tina hre libilo nejvice?

Mezi dvé nejcastéjsi odpovédi patfily — vSe se mi libilo (7), kreativnost (3), vymysleni

(2). Udaje jsou zaznamenané v tabulce 19.
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Odpovéd Pocet (%)
Ve se mi libilo 58%
Kreativnost 25%
Vymysleni slov z pismen 17%

Tabulka 19: Co se ti na hre libilo nejvice?

Tato hra je jedna z uspésnych her, které zaky opravdu bavila. Hra se odehrdva na
zpUsob slovni kopané a Zaky tato aktivita velmi bavila. Nejvice v ni ocenuji kreativnost

a volnost vymysleni slov z pismen.
3) Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Zaci se naucili néco nového (3), ostatni si hru uZili, ale nepfinesla jim nové poznatky

a védomosti (9).

Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?

Ano = Ne

Graf 29: Naucil/a ses pomoci této hry néco nového?
Ti co odpovédéli ano, svou odpovéd dale doplnili, Ze se naucili vymyslet z pismen
slova a hra se jim velmi libila. Také necekali, ze dokazi vymyslet tolik slov, kolik vymysleli.

4) Co se ti nelibilo?

10 7akd uvedlo, Ze vSe bylo v poradku a nenasli nic, co by se jim pfi hfe nelibilo.

Dalsim dvéma zakim se nelibil kratky ¢as na tuto hru (tabulka 20).

Odpovéd Pocet (%)
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Vse bylo v pofadku 83%

Kratky ¢as na vymysleni 17%

Tabulka 20: Co se ti nelibilo?
5) Zahrdl/a by sis tuto hru znovu?
Ze 12 tazanych Zaka by si hru znovu zahralo 10 Zakd a 2 Z4ci odpovédéli, ze by si hru
znovu nezahrali. Ddvodem bylo zklamani, e vymysleli malo slov. Udaje jsou zaznamenané

v grafu 30.

Zahral/a by sis tuto hru znovu?

17%

83%

Ano = Ne

Graf 30: Zahral/a by sis tuto hru znovu?
Vétsina respondentl by si rada tuto hru zahralo znovu, coZ koresponduje s otazkou

jedna, kdy respondenti odpovédéli, Ze se jim hra libila.
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13 ZAVER HYPOTEZ

12 ZAVER DOTAZNIKU

Ze shrnuti vSech dotaznikl vyplyva, Ze vytvorené didaktické hry splnily sv(j ucel a jsou
pfinosné i do hodin pfirodovédy na zakladni Skole. Pokud se budeme podrobnéji zaobirat
tim, zda didaktické hry byly vyhodnoceny jako Uspésné, musime se zaméfit na prlQrez viech
dotaznikll jednotlivé. Otazka €.1 se vztahovala na to, zda se hra libila. Vétsinou se hra libila
pramérné 8 zakiim z 10. Pocet ziskanych hlast pro ano byl od 6 do 12 hlas(. Otazka ¢.2 byla
zamérena na nejlepsi okamziky béhem hry. Nejcastéjsi odpovédi zakl byla zabavnd forma
uceni nebo zdbava pfi plnéni Ukoll. Tato odpovéd se opakovala u 7 z 10 her. Dalsi velmi
Castou odpovédi byla tymova nebo skupinova prace. Tato odpovéd se opakovala u 6 her
z10. Mezi dalsi odpovédi patfily napfiklad obrazkové materiadly, soutézivost, lusténi,
kreativnost, vyhledavani informaci na internetu pomoci mobilu nebo prace s materialy.
Otazka €.3 byla cilend na nové poznatky z her a zda je hra néco naucila. Nejcastéjsi odpovédi
bylo ziskani novych védomosti a informaci, a to u 6 her z 10. Zbylé 4 hry neméli u zZak{
takovy ohlas a spise je nic nového nenaucili. Zaci se shodli na tom, Ze ackoliv je hra bavila
a libila se jim, jednalo se pro né spiSe o opakovani. Otazka ¢.4 se zabyvala tim, zda se u her
vyskytlo néco, co se jim v pribéhu nebo na konci hry nelibilo. Po zprimérovani vsech
odpovédi, Ze v prabéhu her bylo vSe v poradku, dostaneme 66% Uspésnost her. Primérné
3 az 4 z4aci ze 12 shledali drobné prekazky. Mezi Casté prekazky patfil kratky ¢as na splnéni
aktivity. Dlvodem této odpovédi je napfiklad, Ze Zaci nestihli splnit Gkol tak, jak by si prali,
nebo chtéli ukol dokoncit. Z casovych divod(i a ¢asového omezeni hry neni mozné, aby hra
trvala déle. Kromé této odpovédi nalezneme i jinou, napriklad vétsi mnozstvi textu, ktery
museli pfecist a dale s nim pracovat. V neposledni fadé hru ovlivnila neoblibenost
predmétu matematika, ktera se vyskytla u dvou her. Z tohoto divodu si Zaci hru neuzili.
Otazka ¢.5 se vztahovala na to, zda by si hru zahrali znovu. Zde musime uvést spojitost mezi
1. a 5. otazkou. Pokud se hra zaklm libila, je zfejmé, Ze by si hru zahrali znovu. Pokud se
hra zakim nelibila, jisté by si hru znovu nepotiebovali zahrat. Primérné by si hru znovu
zahralo 9 déti z 10. Z dotaznikového Setfeni vyplyva, Ze didaktické hry mohou plnit ve vyuce
prirodovédy na primarni Skole svou funkci. Didaktické hry slouzi jako prostfedek ziskavani
novych znalosti, dovednosti i védomosti. Pfispivaji tedy k vSestrannému rozvoji zaka a plni
vétSinu klicovych kompetenci. Nejcastéji rozvijely kompetence k uéeni, kompetence

pracovni a kompetence k feSeni problému.
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13 ZAVER HYPOTEZ

Graf 31: Shrnuti dotazniku
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Graf 32: Shrnuti nejcastéjsich odpovédi
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13 VYHODNOCENI HYPOTEZ
Na zacatku vyzkumu byly stanoveny dvé hypotézy.

1) Cim vice se vyuziva didaktickych her v hodinach pfirodovédy, tim vice 74ci ziskavaji

nové védomosti.
2) Jak uditel rozdéli zaky do pracovnich skupin, tak se Zaci méné naudi.

Zaci odpovidali na vyzkumné otédzky, které byly soucasti anonymnich dotaznikd.
VSechny otazky byly zpracované a vyhodnocené pomoci tabulek a grafl. Ze zavéru
vyhodnoceni dotaznikd je patrné, Zze mlizeme prvni hypotézu potvrdit a druhou hypotézu

vyvratit.
Potvrzeni prvni hypotézy

Ze shrnuti vSech dotaznikl a zavéru vyplyva, Ze vytvorené didaktické hry spinily sv(j
Ucel a jsou pFinosné i do hodin pfirodovédy na zakladni $kole. Cim vice didaktickych her si
zaci zahrali, tim vice se novych védomosti naucili. Toto je patné ze vSech otevienych otdzek
a odpovédi zakd na vyzkumnou otdzku cislo tfi a nasledného shrnujiciho grafu. Vice nez
polovina zakl vidy odpovédéla, Ze se naucila nové védomosti. Po zprimérovani vsech
odpovédi zakd, ktefi se naucili nové védomosti, se dostaneme k zavére¢nému potvrzeni
této hypotézy. Sedm z dvanacti zak( se naucili nové védomosti béhem vsech didaktickych

hrach, které byly béhem schizek uskute¢nény a provéreny v praxi.
Vyvraceni druhé hypotézy

Ze shrnuti vSech dotaznik(l a zavéru vyplyvd, Ze druhou hypotézu mizeme vyvratit.
Neplati tedy, Ze kdyZ ucitel rozdéli Zzaky do pracovnich skupin, tak se Zaci méné naudi. Toto
je patrné z otevrenych otazek Cisla dvé a Ctyfi. V téchto otazkach Zaci odpovidali, Ze je velmi
bavila spoluprace ve skupiné, tymova prace nebo prace ve dvojicich. Kvali této spolupraci
ve skupinach ziskali nové védomosti snadnéji, protoze nebyli na vSsechny ulohy sami a mohli
si rozdélit jednotlivé ukoly. Po zprdmérovani vsech odpovédi zaka k danym hram, ktefi se
naucili nové védomosti pravé diky spolupraci ve skupinach nebo ve dvojici, se dostaneme
k zdvére€nému vyvraceni této hypotézy. Devét z dvanacti her vedlo k vétSimu nabyti
novych védomosti praveé diky spolupraci ve skupiné nebo ve dvojici. Zavérem muzZeme fici,

Ze skupinova prace podnécuje praci zakl a jejich motivaci do ziskdvani novych védomosti.
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ZAVER

ZAVER
Tato diplomova prace je zamérena na didaktické hry, které se rfadi mezi aktivizujici
vyukové metody. Pro volbu téchto metod je dobré promyslet hlavné jejich ¢asovou

narocnost, prfimérenost véku Zaka, materidlni podporu a prostfedi, ve kterém se maji

didaktické hry uskutecnit.

Didaktické hry rozviji u Zakl predevSim samostatnost, tvofivost, schopnost
argumentovat a obhajovat své vysledky prace. Také zvySuji motivaci zak( do uceni
a pomahaji k lepsSimu zapamatovani uciva. V neposledni fadé podporuji u zaka kooperaci
a spoluprdci na zadaném ukolu a jeho spole¢ném vyresSeni. Ucitel musi promyslet, kdy je

vhodné didaktickou hru do vyuky zafadit a jaké ma vychovné a vzdélavaci cile.

Teoretickd ¢ast prace obsahuje nastinéni rozvoje didaktiky a jeji soucasné situace.
Zabyvd se okrajové didaktickou transformaci a analyzou uciva, kterd ma nastinit
problematiku pfirodovédného vzdélavani v rdmci ostatnich predmétd. Vymezeni RVP ZV,
ve které se ucitel inspiruje a vhodné voli ucivo se souladem se Skolnim vzdéldvacim
programem. Zafazeny jsou zde i pracovni ¢innosti a to z dlvodu, Ze Zaci pracuji pfi hrach
s rlznymi materidly, jak technickymi, tak prirodnimi. Zavér prace obsahuje vyucdovaci
metody, se zamérenim hlavné na aktivizujici vyukové metody, do kterych spadaji didaktické

hry. Ddle popis didaktické hry, rozdéleni, klady a zapory didaktickych her ve vyuce.

Praktickd ¢ast prace obsahuje sbornik didaktickych her, které se daji vyuzit
v hodinach pfirodovédy v primarni Skole a byly ovéreny v praxi. Dale navrhy na dalsi
didaktické hry, které se mohou pouzit v hodinach prirodovédy v primarni Skole. Didaktické
hry byly ovéreny v praxi s détmi, které dochazi na schlizky pionyrské skupiny Tuldci Klatovy.
Hry byly zrealizovany béhem tfi tydna pfi stfedecnich schlizkach, celkové s 12 détmi. Po
realizaci her obdrzely a vyplnily déti anonymni dotazniky, které slouzily k vyhodnoceni her.
Vyhodnoceni anonymnich dotaznik(l dokazuje, Ze didaktické hry maji své misto ve
vyucovaci hodiné. Jsou efektivni, zabavné a pfinosné. To potvrzuje i vyvracuje stanové
hypotézy. Déti se pomoci her nauci nové védomosti a k nabyvani novych védomosti jim

velmi pomaha prace ve skupinach nebo ve dvojicich.
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RESUME

RESUME

Diplomova prace na téma ,Didaktické hry ve vyuce pfirodovédy v primarni skole“ je

zamérena na didaktické hry a jejich ovéreni v praxi.

Teoretickd ¢ast diplomové prace se vénuje rozvoji didaktiky a jeji soucasné situaci,
objasnuje vyznam didaktické transformace a analyzy uciva, vymezuje RVP ZV a moiné
zpUsoby vyuZiti poznatkd z pracovnich ¢innosti pfi didaktickych hrach. Popisuje vyucovaci
metody, do kterych spadaji didaktické hry a vymezuje poZadavky, strukturu a rozdéleni

didaktickych her.

Praktickou ¢ast diplomové préce tvoti sbornik didaktickych her vhodnych do vyuky
pfirodovédy v primarni Skole, vyhodnoceni anonymnich dotaznikii a vyhodnoceni

stanovenych hypotéz. Hry byly ovéreny v praxi s détmi z pionyrské skupiny Tuldci Klatovy.

The Dissertation: The Didactic plays in the Nature Science Teaching at the Primary

School focuses on the didactic games and their provement in the praxis.

The theoretical part of the Dissertation describes the development of didactics and
its current state, clarifies the content of the didactic transformation and the analysis of
learning, limits RVP ZV and the possibility to use the knowledge of work activities during
the didactic games. It describes teaching methods in the didactic games and sets the

requirements, structure and division of the didactic games.

The practical part of the Dissertation involves the book of the didactic games for the
nature science teaching at the primary school, the evaluation of anonymous questionnaires
and the evaluation of set hypothesis. The games were proved in the children group of

pioneers Tulaci Klatovy.
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Priloha 7: Houby - Text

/
{Kka obecna (Cantharellus cibarus) \/“"u“

Vyklenuty, plochy, nalevkovité vmaekly klobouk dosahuje v priméru 2 — 8 cm. Je svétle a3 3loutkovité Zluty.
Dlouze podvinuty okraj je zvinény. Duzina m4 bélavou, pod kloboukem 2lutavou barvu, voni po broskvich a
merurikach. Silné a daleko sbihavé lidty se nékolikrat vétvi a jsou pfitné pospojované. Rovné? Zluty a mohutny
tien je 3 -6 cm dlouhy.

/
wluchomﬁrka €ervena (Amanita muscaria) \}WWAw

Zpotatku vejcity, pozdéji polokulovity, ve sta¥i plochy klobouk o prdméru 5 - 20 cm je svétle nebo tmavé
Cerveny, Casto i oranZové #luty. Na pokoZce klobouku se nachazeji bilé nebo Zlutavé zbytky plachetky. Duina je
bild a ¢asto jsou pFitomné husté nazloutlé volné lupeny. Bily vélcovity tferi dosahuje délky 10 — 25 cm. P¥itomny
je bily nebo Zlutavy prsten.

muchomﬁrka tygrovana (Amanita pantherina) J)M/(W

Polokulovity plochy klobouk dosahuje v priméru 5 — 15 cm. Jeho proménlivé zbarveni se pohybuje od okrové,
Sedozluté aZ Zlutohnédé barvy. Na pokozce klobouku jsou bilé nebo gedé zbytky plachetky. Bild duzina ma
fedkvi¢kovy pach. Vélcovity, 5 - 15 cm dlouhy tief ma vyraznou zdufelou hlizu, napasovanou na tief, nékolik
piidatnych krouzkd a zplihly prsten.

5O v [
yﬁuchomﬁrka zelena (Amanita phalloides) M&"W

Zpotatku polokulovity, pozdé&ji zvoncovité vyklenuty nebo plochy klobouk, &asto také vmaekly. Pokozka
klobouku byva hladka, leskl, za vihka lepkava. Zbarveni klobouku se pohybuje od olivové zelené po
modrozelenou barvu. Ve stafi voni po épavku. Husté, volné lupeny byvaji aZ nazelenalé. Silny t¥eri je obalen
bélavou odstavajici roztrhanou pochvou, p¥itomen je i bily prsten.

Veéérka polni (Agaricus campestris) %W/

Vyklenuty plochy klobouk dosahuje v praméru 4 — 12 cm. Je bily, ve stafi Zlutohnédy. Pokozka klobouku je
snadno slupitelnd a pokryva klobouk tmavymi gupinkami. Husté, volné lupeny jsou zpo&atku rizové, pozdgii
nahnédlé. Bily tferi je 3 — 8 cm dlouhy a nese bily, jednoduchy, pomijivy prsten.

/

«yzec pravy (Lactarius deliciosus)

Vyklenuty, pozdéji vmaekly a2 nalevkovity klobouk, ¢asto s malym hrbolem, dosahuje priméru 5 - 15 cm. Je
oranZové, svétle nebo cihlové erveny a# nahnédly. PokoZka klobouku je soustfedné pasovana a za vihka slizka.
Kfehka duZina je bélava. Lupeny jsou nestejné dlouhé a sbihaji po tfeni. Tferi je 3 -7 cm dlouhy a smérem
k bazi zazeny.

)6chéé obecny (Gyromitra esculenta)

Mozkovité zprohybany, tmavohnédy, 3 -9 ¢cm vysoky klobouk ma nepravidelny tvar. Mize byt i nepravidelné
kulovity nebo lalo&naty. Voskovita dugina ma tenkou a lamavou konzistenci. T¥ef je duty a nepravidelny, éasto
rozvétveny. Typicka je jeho dlouze slebé svrastély povrch.

%est?ec obecny (Scleroderma citrinum)

Plodnice této houby dosahuji primeéru a# 10 cm. Nemaji tfef, obvykle jsou kulovité a tvofi je pomérné tuhd, na

policka rozpraskana Zlutava okrovka, kters obaluje nepfijemné pachnouci masu. Ta je vmladi pevna a bile a2
Zlutavé zbarvena.
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%dla vysoké (Macrolepiota procera)

Zpotatku vejéity nebo téméf kulovity, pozdéji vyklenuty a koneéné plochy klobouk dosahuje praméru 10 - 35
cm a méa uprostfed maly hrbol. V mladi je témé¥ hnédy, pozdéji se zaéina od okraje tmava ponozka klobouku
rozpraskavat na $upiny. Husté, volné, bfichaté lupeny jsou bilé a3 #lutavé. Duty a valcovity tfed je dlouhy 20 —
j cm. Krom toho nese napadné velky dvojity bily prsten, ktery je mozno posouvat po tfeni.

liva UstFiénd (Pleurotus ostreatus)

Masité, 5 — 15 cm velké klobouky této houby, obvykle vyristajici stfechovité nad sebou, maji typickou podobu
lastur. Pokozka klobouku je hladk4, lysa a leskla, ocelové $eda nebo modrogeda, ¢asto téz olivova. Bélavé
krémovité lupeny jsou sbihavé, husté a nestejné dlouhé. Bélavy plstnaty tferi je dlouhy 6 —12 cm, asymetricky

jirostl\’/ ke klobouku.

¥ib hn&dy (Imleria badia)
Klobouk je 2 — 10 cm $iroky, zpo&atku polokulovity s podvinutym okrajem, pozdé&ji vyklenuty, sametovy, matny,
kadtanové hnédy. Rourky jsou v mladi svétle Zluté. Péry rourek po otlageni modraji. Tfer je 3 — 10 cm vysoky,

v mladi soudkovity. DuZina je bélava, nad rourkami svétle 3lutd, na fezu mirné modrajici. Chut je mirné
nasladla.

Xﬁb satan (Boletus satanas)

V mladi témé&F kulovity, pozdéji vyklenuty, bélavy, st¥ibfité aZ olivové Sedy klobouk, 6 — 25 cm 3iroky. Pokozka
klobouku je hladka. Duzina ma bélavou aZ hnédou barvu, na fezu modra. Rourky jsou zpoéatku Zlutavé, pozdéji
slutozelené. Pomérné silny tfef je 4 — 15 cm dlouhy. PobliZ klobouku ma 3lutavé, smérem doll rychle
gervenajici zbarveni a cely je pokryt éervenavou sitkou.

¥ib smrkovy (Boletus edulis)

Vyklenuty klobouk dosahuje v priméru 8 — 25 cm, je svétly ¢i tmavohnédy. Bila nahnédla duZina je zvIadté u
mladych exemplaFd velmi pevna. Rourky jsou bilé aZ Zlutave. Tter je

5 - 15 cm dlouhy, u mladych jedinct b¥ichaty, pozdéji valcovity. Barva je bélava a# svétle hnéda. Vyskytuji se
s oblibou pod smrky. Objevuiji se od srpna do listopadu.

)@fib #luénik (Tylopilus felleus)

Zpotatku polokulovity, pozdéji pol3tafovity, plochy klobouk, $edoZluté aZ dedodervené barvy, dosahuje
v priméru 5 — 12 cm. Neslupitelnd pokozka klobouku je sametové plstnata. Silné hotka, obvykle bild duzina
muze byt také nahnédla. Tfef je 5 — 15 cm dlouhy, svétle hnédy s hnédavou sitkou.

%ib #lutomasy (Xerocomus chrysenteron)

Zpotatku polokulovity, pozdé&ji vyklenuty a2 plochy klobouk dosahuje priméru 3 — 8 cm. Pokozka klobouku je
jlutodeda a2 ernohnéda. Ve stafi velmi ¢asto rozpraskand, pfi¢emi se objevuje nacervenala duzina. Mista po
pomackani se zbarvi lehce modfe. ZakFiveny a valcovity tief je 4 — 10 cm dlouhy. Je Zluté nebo hnédoZluté
zbarveny.

«louzek sliény (Suillus grevillei)

Tupé kuzelovity, pozdéji plode vyklenuty nebo plochy klobouk, &asto uprostfed s hrbolem méfi v praméru 4 —

12 cm. Barva pokozky klobouku je mlze byt citronové Zlutd aZ zlatoZlutd, aZ ZlutooranZovd. PokoZka je snadno

slupitelnd a za sucha slizkd, za vihka lepkava. Valcovity tfef je 5 — 12 cm dlouhy. U mladych exemplafi je
jﬁ'tomen prsten nebo prstencové zéna.

K

femenaé osikovy (Leccinum rufum)

Polokulovity, vyklenuty a iroce pol$tarkovity klobouk mé&¥i v priméru 5 — 20 cm. Obvykle je oranZové cerveny
ai oranzové hnédy. Neslupitelnd pokozka klobouku je plstnata a suchd, za vlhka slizka. Bélava duZina se
zbarvuje aZ do ¢ervena. Valcovity tfef dosahujici délky 8 — 20 cm je v mladi pokryt bélavymi Supinami, které se
pozdéji zbarvuji do oranZova.

XI

Zdroj - vlastni
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Priloha 8: Houby - Doprovodné otazky

Otazky — Houby

1) Kterd houba nese napadné velky dvojity bily prsten, ktery je moZno posouvat po
tfeni? (Bedla vysoka)

2) Ktery houba ma velké klobouky, které vyristajici stfechovité nad sebou, maji
typickou podobu lastur? (Hliva Gstficna)

3) Které houbé péry rourek po otlateni modraji? (Hrib hnédy)

4) Kterd houba (hfib) je pokryta éervenavou sitkou? (hfib satan)

5) Nazev houby, kterd se rada vyskytuje pod smrky? (Hfib smrkovy)

6) Ktera houba ma silné hotkou, obvykle bilou duzinu? (Hrib ilhém’k)

7) Kterd houba ma ve stafi velmi Casto rozpraskanou pokozku klobouku? (Htib
zlutomasy)

8) Nazev houby jejiz pokoZka je snadno slupitelna a za sucha slizka, za vlhka lepkava?
(Klouzek sli¢ny) R

9) Kterd houba ma bélavou duzinu, kterd voni po broskvich? (L{#k# obecna)

10) Kterd houba ma na pokoZce klobouku bilé nebo Sedé zbytky plachetky?
(Muchomurka tygrovana)

11) Ktera"houba ma pokozku klobouku soustfedné pasovanou? (Ryzec pravy)

12) Ktera houba ma tuha policka, kterd pokryvaji rozpraskané Zlutavé okrovky a ktera
obaluje nepfijemné pachnouci masu? (Pestfec obecny)

13) Ktera houba ve stari voni po ¢pavku? (Muchomurka zelenad)

Zdroj - vlastni
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Priloha 9: Houby - obrazky hub
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Zdroj - vlastni
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Priloha 10: Houby

- vlastni

Zdroj

XV



PRiLOHY

Zdroj - vlastni
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Priloha 11: Tripexeso

kuitde |34 +52 G1+32
baiant/kohout| slepice | 100 - 54
5% +10 jeacyéic@ @D . 22
15427 42456 medvids
54+ 26 | bachyé | a4 - 49
jelen 72 +15 | F2-70
srnec ‘\‘57 -2% | 9% - 21
B1-17 | litka | 40-15
27+ 47 aq +1 zajice

XVII

Zdroj - vlastni
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Priloha 12: Tripexeso

Zdroj - vlastni
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Priloha 13: Poznavani zvirecich stop

Zdroj - vlastni
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Priloha 14: Skladacka rostlin

XX
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Pfiloha 15: Piirodovédné obalky

XXI

35:5 3x4 7x8 45x2 17 x4 62:2
60:10 81:9 24:6 3x16 10:5 100:4
6x6 2x10 12x6 54:3 84:4 25x3
3x8 6:2 99:9 40x2 22x2 Ix1
20:4 7x7 2x0 8x8 6x7 78:2

Zdroj - vlastni
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Priloha 16: Anonymni dotaznik

1)

2)

3)

4)

3)

Anonymni dotaznik

Dobry den,

jmenuji se Lucie Adamkova a jsem studentkou 5. roéniku oboru uitelstvi pro 1.stupef Z5

na Zapadofeske univerzité v Plzni. Pisi diplomovouw praci na téma Didakticke hry ve vyuce

pfirodovédy v primarni Skale.

Tento anonymni dotaznik, ktery obdriite, slouZi k wwzkumné casti mée diplomove prace.

Wyhodnoceni vasich odpovedi poslouii k oveéreni ucinnosti didaktickych her jako wwulovad

metody. Dotaznik prosim vypliujte dle viastnich pocitd a postfehd z jednotlivych her.

Libila se ti tato hra?
AMO X NEVIM X NE

Co se ti na hie libilo nejvice?

Deékuji za spolupraci.

Maudil/a ses pomaoci této hry néco nového? Pokud ano, tak co?

Co se ti nelibilo?

Zahralfa by sis tuto hru znovu?

AMO X MEWVIM X NE

XXII
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Priloha 17: Souhlas s porizenim fotografii

Souhlas s pofizenim a pouZitim fotografii élend skupiny

Pionyrska skupina Tuldci, se sidlem Kopernikova 847, Klatovy 11, 339 01 Klatovy, ICO
66344671 sdéluje, 7e Elenové skupiny souhlasili s uverejnénim fotografii v taborové kronice,
na internetovych strankach, v diplomové praci a v dalgich propagacnich materidlech
organizace Pionyr z. s. a Pionyr z.s. — pionyrskd skupina Tuldci Klatovy.

Podpis vedouciho skupiny: Razitko:

7/ i /
74 / 4\3, .S, °
< 77/@1[/
\v/
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