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Zásady pro vypracování

1. Seznamte se se softwarem pro výuku ve virtuální realitě VR Classroom vyvíjeným na ZČU.
2. Implementujte do softwaru záznam a přehrávání prováděných akcí a zvukového výkladu. Zázna-

mový subsystém navrhněte tak, aby umožňoval snadné doplnění další funkcionality do softwaru
včetně záznamu akcí provedených s využitím doplněných funkcí.

3. Navrhněte metodiku pro (polo)automatické ověření funkčnosti celého systému a odstraňte všechny
chyby, včetně těch které se netýkají nově zavedené funkcionality.

4. Přidejte do systému podporu zařízení platformy SteamVR a ověřte funkcionalitu a kompatibilitu.
5. Hotový systém důkladně zdokumentujte.
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