Navod na pouziti sestavy pro vicematerialovy 3D tisk

Pokud nepotrebujete vyuzivat vicemateridaloveho tisku, staci pouze zlehka
vytahnout vodici trubicku z tiskové hlavy. Samotny filament je moziné zavést i skrze
drzak upevnény na tiskové hlave. V pripade, ze se vam nebude darit filament viozit,
je mozné drzdik opatrne odlepit ze suchého zipu. Pri odlepovani si tiskovou hlavu
jednou rukou pridrite, aby se neposouvala a nedoslo kjejimu poskozeni. Po
dokoncenti tisku drzadk, prosim, vratte.

V pripade, Ze je filament, ktery potiebujete, zavedeny v Mosaic Palette, miizete filament

vytahnout postupem, ktery popisuji kroky 1) a 2) v kapitole Odladéni spoju.

Shrnuti potirebnvch krokt:

1. Sezndmeni se se sestavou
2. Zaregistrovani se na webovych strankach a ptidani pouzivanych zatizeni
3. Nastaveni a kontrola spojovani materialt
4. Zaneseni nastaveni spojovani materiali do sliceru
5. Zalozeni projektu, vlozeni modelt
6. Barveni modeli
7. Generovani souborti .gcode a .maf
8. Zadani tisku
Sestava

Sestava se sklada z 3D tiskarny Prusa MK3S (dale jen tiskarna) a Mosaicu Palette 2S Pro
(dale jen MP). Cela soustava pracuje se standartnim filamentem o priméru 1,75mm.

MP dokaze kombinovat az 4 rtizné barvy a materidly jako napiiklad ABS, PLA, PETG,
HIPS, TPU, PVA, PVOH a Nylon. Takto je mozné vytisknout model ze 4 riznych materiald,
pfipadné ze 3 a podpéry z ve vodé¢ rozpustitelného materidlu jako je PVA. Nevyhodou je
velké mnozstvi odpadniho materialu a vyrazné delsi doba tisku (i vice nez 2x). Dilezité je
dodrzet primeér filamentu 1,75mm, jinak pii vétSim praméru by se filament zasekl, naopak
pfi menSim priméru by ho MP nemusel detekovat.

Tiskarna vyuziva standartni trysku o priméru 0,4 mm s moznosti vysky vrstvy od
0,05 mm do 0,35 mm. Zvlada tisk bez podpér do piesahil s uhlem 45°, pro vétsi tihel je nutné
vyuzit podpér. Rozsah pouzitelnych materiala je stejny jako pro MP rozsifeny o kompozitni
materialy. Po dokonceni tisku je moznost magnetickou podlozku sundat pro lepsi sejmuti

vytisku.



Vstup 4 Vstup 3 Vstup 2 Vstup 1

Zastiihovaci

kolecko
Displej Jadro
Vypinac
Vystup
Slot pro SD kartu
Popis ¢asti MP
Drzék trubicky Vypinac (zezadu)
Tiskova hlava
Kolecko pro

" pohyb v menu
Slot pro SD kartu ‘ L —— Resetovaci
T ST \ tlagitko (X)

Popis ¢asti tiskarny

Vytisknuty model a odpadni material, ktery vznikl pfi jeho tisku



Webovy slicer

K vygenerovani .gcode (souboru pro tiskdrnu) a .maf (soubor pro E ‘-l"il:. ' I:
MP) vyuzijte webovy slicer na strankach https://canvas3d.io .' 'l“ IE. .
(odkaz ptes QR kod). AR . A

1) Nejprve se registrujte.

2) V levém menu zvolte moznost Printers.

3) V pravém hornim rohu zvolte + New printer.

4) Vyberte moznost Preset a ze seznamu pridejte tiskarnu
Prusa MK3S.

5) Dvojklikem na ikonu tiskarny a naslednym dvojklikem na profil se dostanete do
moznosti globalniho nastaveni parametrti tisku pro danou tiskarnu, pfipadné si
muzete ptidat dalsi styl.

— Je dobré zapnout moznost Skirt pro piipadné dovycisténi trysky tiskarny.
— Pro nastaveni ptrechodii (Transitions — posledni v nastaveni parametrti) je
vhodné zachovat doporucené hodnoty, to znamena délku piechodu
(Transition lenght) 105mm a cilovou plochu piechodu (Transition targer)

v rozmezi 31 az 33%.
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Odladéni spoji

Pted zahajenim tisku je potfeba vyzkouset spojovani materialli tak, aby
se spoje nelamaly (ani pii ohybu £ 90°) a nezménil se primér filamentu.
To se nastavuje pomoci 3 parametrd — ohiati (Heat), komprese
(Compression) a chlazeni (Cooling) béhem spojovani filamenti v MP.

Tyto parametry se méni v zavislosti na materialu, ale také na vyrobci

materialy naleznete v tabulce. Pfi potizich odladéni spojl vyuzijte odkaz

vV vew

materialu. Doporu¢ené hodnoty téchto tfi parametri pro nejbe&zngjsi

QR kédu. Na odkazu také naleznete doporucené hodnoty parametrti pro vice materialt.

Material Ohrati Komprese Chlazeni
PLA <= PLA — zakladni bez krytu 0 0 0
PLA <> PLA — alternativni bez krytu 1 0 1
PLA <> PLA — zékladni s krytem 0 0 2
ABS <> ABS — zakladni bez krytu 4 0 -6
PETG <> PETG — zakladni bez krytu 0 0 -3

1)
2)

3)

4)

5)

Tabulka doporucenych hodnot parametrd pro spojovani filamentd

Zapnéte MP vypinacem na pravém boku.

Na displeji zvolte moznost Controls, dale Filament a All inputs. Po dokonceni

zezadu MP volné vytahnéte filamenty.

Tento krok muzete preskocit, pokud v MP nebyli zavedené zadné

filamenty.

Z hlavniho menu (zpét se dostanete pomoci ikony domecku vespod) zvolte

moznost Setting, nasledné Splice Tuning.
Stisknéte  Next a nasledné budete
instruovani  k vyjmuti  trubicky, a
ptipadného zbylého filamentu, z vystupu.
MP si jednou rukou ptidrzte a druhou rukou
trubicku vytahnéte, neni zde Zadna pojistka.
Trubic¢ku nevracejte!

Dle instrukci na displeji vlozte zezadu do
vstupti 1 a 2 (od pravé strany, blika bila
LED) filamenty, na kterych chcete spoje
ladit.

Splice Tuning
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\

Compress Cool
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Menu v MP pro nastaveni parametr( pro
spojovani filamentd



6)

7)

8)

Stiskem Sipek nahoru a dolii miizete ménit parametry i do zaporu. Po jejich
nastaveni stisknéte Splice a MP vytvofti filament.
Po dokonceni filamentu ho opatrné

vytdhnéte z vystupu a proved’te vizualni 2

——

Takto by mél spoj vypadat

inspekeci.
Pokud spoj vypada jako na obrazku a

nelame se, tak je v poradku. Nastaveni si

zapiste, ptimo do MP ho neukladejte!
V ptipadé nekvalitniho spoje postup od
kroku 6) opakujte s jinymi parametry.

Zaneseni nastaveni pro tvorbu spoju do sliceru

Vami zjisténé parametry je nutné zanést do webového sliceru a pfiradit je ptisluSnému

materialu. Takto mizete vytvofit nastaveni pro pfechody mezi riznymi materialy.

1)
2)
3)

4)
5)

6)

7)

8)

Ve webovém sliceru v levém menu zvolte moznost Materials.
V pravém hornim rohu zvolte + New material.
Zvolte si nazev materialu, jeho primér (1,75 mm) a druh materidlu. Po nastaveni
ulozte.
V pravém hornim rohu zvolte Splice settings.
V rozbalovacim menu Device Type vyberte moznost Palette 2S Pro.
Zobrazi se dalsi dvé rozbalovaci menu, ve kterych vyberte z Vami vytvorenych
materiald, jak na sebe maji navazovat.
Zobrazi se parametry pro spojovani filamentii. Zde nastavite Vami zjisténé
hodnoty z ptedchozi kapitoly.
! Parametry pro spoj z, napiiklad, ABS na PLA nemusi byt stejné jako
z PLA na ABS atd.

Ulozte a timto krokem mate prvotni nastaveni hotova.



Device type

Different devices have different splicing capabilities.

Palette 2S Pro v

Material combination

Choose which material is joined to which material.

Outgoing (from) material

rial
PLA | Zakladni PLA v C PLA | Zakladni PLA -

Ingoing (to) ma

Splice parameters

Heat factor

Each increment of 1 adds an additional 0.5 seconds to the heating 1
time.

Range: -5t0 5

Compression factor

Each increment of 1 adds additional compression of 0.5 mm to the 0

Cooling factor
Each increment of 1 adds an additional 1 second to the cooling time 1
Range: -10 to 18

Menu pro zaneseni parametr( pro tvorbu spojd do webového sliceru
ZaloZeni projektu, prace se slicerem

Nastaveni projektu

Po zalozeni projektu je nutné do né¢j pridat MP, pfifadit vstupim barvu a material

filamentu.

1) Projekt zalozite tlac¢itkem vlevo nahote New project, uprostied nahote vidite jeho
nazev, ktery mizete kliknutim na néj zmeénit. O Prusa MK3 .
2) Vpravém homim rohu se nachazi tfi
, , < 17 = Standard -
rozbalovaci menu. V prvnim zvolte tiskdrnu

Prusa MK3, pokud se nezvolila automaticky. | g pajette 25 pro AL

V druhém vyberete profil tiskarny, ktery jste si !
None

vytvoiili  vkapitole ~ Webovy slicer. /

V poslednim rozbalovacim menu vyberte 25 Palette  Accessory @D

Pro. Zde je dulezité zvolit rezim Accessory, +

jinak by vam slicer nevygeneroval .maf soubor 1 2 @ 20

pro MP.
=
E 3 @ 3 Pro
Menu volby barvy filamentu a
pfifazeni pfislusného materidlu



3) Pod rozbalovacimi meny je tlacitko Project Settings, kterym mulzete meénit
parametry pro tisk v konkrétnim

projektu bez ovlivnéni ostatnich  Materials 33

projektt. . . Input 1 X

4) Vlevo uprostied uvidite seznam Ctyt
) P R4 Splice and transition @ Black v

materiald. Kliknutim se zobrazi
o (3 ViastniPLA  ~
menu, kde mtzete filamentu ptiradit

jednu  zpfednastavenych  barev, o _
Menu pro pfidani MP do projektu

pripadné vytvorit si vlastni barvu, a v re¥imu piislugenstvi

hlavné ptifadit o jaky material se jedna.

Vlozeni a rozmisténi dila

Webovy slicer dava moznost vloZeni modeli z jednoho nebo vice materialti a podle toho
je automaticky rozmisti na tiskovou plochu. Samoziejmé je mozné pozici modelli ménit
ruéné, meénit jejich méfitko a otacet s nimi. Také je mozné si z modeld vytvofit skupinu a
menit jejich velikost, pozici a oto€eni najednou. Otaceni pracovni plochou se provadi levym

tlac¢itkem mysi, posun levym a ptiblizeni/oddaleni koleckem mysi.

1) Model, ptipadné vice modelti najednou, vloZite jeho pretazenim kamkoliv do levé
¢asti okna sliceru, potazmo do pravé ¢asti okna, pokud se chystate vyuzit k tisku
rizné materialy.

2) Rozmisténi dilti, jejich otoceni a velikost mlzete ménit pomoci néstroji
(Toolboxu) vlevo nahote.

3) Z modela si muzete vytvorit skupinu pomoci tlacitka s ikonou fetézu, ptipadné je

nechat automaticky zarovnat pomoci ikonky s Sesti teckami.

Automatické zarovnani modelt
Vytvoreni skupiny modelt

Rezim ruéniho barveni



Pfirazeni barvy a materialu modelum

Ptitadit barvu a material jednotlivym modelim mutzeme dvéma zplsoby — barvenim

celého dilu nebo ru¢né.

e Prvni, a jednodussi, moznosti je nabarveni celého dilu. Ze seznamu materiala
uprostied vlevo vyberte pozadovanou barvu, na kterou kliknéte, drzte a pretahnéte
na pozadovany dil na pracovni ploSe nebo na nazev dilu v seznamu objektt
vpravo uprostied. Toto nelze uplatnit pokud mate naptiklad jeden model, u
kterého chcete mit riizn€ barevné ¢asti, pfipadné z jiného materidlu.

e Druhou moznosti je rucni barveni. Vyberte v seznamu objektt dil, ktery chcete
barvit, a kliknéte na ikonku §tétce pod seznamem. Vlevo nahote si vyberte styl a
barvu, kterou chcete na model nanést. Také si mlzete do sliceru nahrat ptes

ikonku razitka obrazek, ktery potom muzete “otisknout na model*.

= §Canvas Q_ Search Canvas Planetarni_prevod B 4 ®
Paint ~ “
a0y e

Create Regions v

View Options +

Castecné vybarveny model v rezimu ruéniho barveni

Generovani souboru pro tisk

Po dokonceni nastaveni, rozmisténi a barveni mizete stisknout vpravo dole Splice a po
chvili se zobrazi nahled, kde, kromé¢ jiného, vlevo nahote mtizete vidét odhadovanou dobu
tisku. Vpravo dole se mizete pomoci tlacitka Back vratit do editace projektu nebo pomoci
si tlacitka Download stahnout .zip soubor se soubory pro tisk. Soubory nakopirujte do

ptislusnych SD karet, .maf soubor pro MP, .gcode pro tiskarnu.



Z.adani tisku

Pied zacatkem tisku je nutné tiskovou plochu ocistit a odmastit. Tiskarna se ovlada

pomoci kolecka u displeje. Jeho otaéenim se pohybujeme v menu, stisknutim potvrzujeme.

Tlacitko s kiizkem pod kole¢kem slouzi k provedeni restartu tiskarny. Pro krok zpét vzdy

v prislusném menu vyjed’te nahoru na prvni kolonku a potvrd’te.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Zapnéte MP, pokud jste tak jiz pfedtim neucinili, spina¢em na pravém boku a
vlozte SD kartu do slotu na celni stran€ pod displejem kontakty smérem doli.
Tiskarnu zapnete spinacem zezadu zdroje na pravé strané u ptivodniho kabelu a
také vlozte SD kartu z boku displeje kontakty smérem nahoru.
Na MP v hlavnim menu zvolte moznost Start Print a vyberte sviij model, ktery
ma stejné jméno jako Vas projekt.
Postupujte podle instrukei na displeji MP. Jako prvni budete vyzvani k vyjmuti
trubicky z MP a vytdhnuti pfipadného zbytkového filamentu. Po dokonceni
trubicku zpét zasuite az do zacvaknuti a potvrd'te na displeji.
Tento krok mtizete preskocit, pokud jste si jisti, Ze ve vystupu z MP zadny
zbytkovy filament neni.

MP Vs bude dal instruovat k vlozeni filamentu ~ LOAd Filament
do prvniho vstupu (z pravé strany) vyznaceného

blikajici LED. Vsimnéte si, Ze na displeji se  Insert Elack Filarment into Input 1
zobrazuje barva i material filamentu, ktery mate =
do MP zavést. [ W

N
MP zacne pfipravovat filament. Béhem cekani ’ L ‘

muzete predehfat tiskarnu. To provedete

stiskem kolecka, vybérem moznosti Predehiev |T

v menu a vyberete ptislusny material.
Displej MP vyzivajici k vioZeni

V hlavnim menu tiskdrny zkontrolujte, filamentu do prvniho vstupu

zda je moznost automatického zavedeni

filamentu vypnuta, ptipadné ji vypnéte. Vyckejte az MP dod¢la filament.

Po dokonceni filamentu budete instruovani k uchyceni filamentu do tiskarny.
Filament z trubi¢ky lehce povytdhnéte a vlozte co nejhloubéji (cca lecm) do
tiskové hlavy. V hlavnim menu tiskarny jdéte do Nastaveni, dale zvolte mozZznost
Posunout osu a Extruder. Pooto¢te koleckem o jedno cvaknuti po sméru
hodinovych ruci¢ek. V tento moment by mél byt filament uchyceny a nemél by
jit vytahnout. Pokud je filament mozné zlehka vytahnout, tak se ho pokuste vice
zasunout do tiskové hlavy a znovu otocit koleckem. Po jeho uchyceni potvrd'te na

displeji.



8) Dalsi instrukci je zacvaknout trubicku do drzéku na tiskarné. Proved'te a opét
potvrd'te na displeji MP.

9) Na displeji se zobrazi informace o kolik mate filament zasunout do tiskové hlavy.
To provedete stejné¢ jako jeho uchyceni a to sice ptes Nastaveni — Posun osy —
Extrudér a naslednym otac¢enim kolecka. Pokud se pozadovana hodnota posunu
na displeji MP nezobrazuje, staci parkrat pootocit koleckem na tiskarné a po
priblizné 10 mm posunu se cilovd délka na displeji MP zobrazi. Ke konci
postupujte pomalu, abyste z hlavy nevytlacili pfili§ mnoho filamentu. Tiskova
hlava by méla vytlacit pfiblizn€¢ 5 mm Vami pozadované barvy. Vytlacovani
ukoncete diive, pokud by to znamenalo pfesahnuti téchto 5 mm.

10) Po zavedeni opatrn¢ odstraiite vytlaceny filament. M&jte na paméti, ze extrudér
ma vice nez 200°C! Obcas je potieba chvili vyckat az prestane filament vytékat
z trysky. Po dokonceni potvrd’te na displeji MP zavedeni filamentu, nasledn¢
nechte zaskrtnout moznost tutorialu a dejte Next.

11) V hlavnim menu tiskarny zvolte moznost Tisk z SD a vyberte svlij model, ktery se
opét jmenuje stejné jako Vas projekt.

12) Tisk prabézné kontrolujte. Pokud by doslo k zaseknuti filamentu MP, uslysite
preskakovani krokovych motort. V tom pfipadé¢ okamzit¢ ukoncete tisk, aby
nedoslo k poskozeni!

13) Po dokonceni tisku potvrd’te na displeji MP tlacitkem Finish a obé zafizeni,
tiskarnu i MP, vypnéte.

Mozné poruchy

Vsechny zasahy do MP vzdy provadéjte kvili bezpecnosti na vypnutém zatizeni!

Do MP nelze zavést filament

Muize se stat, kdyz vicekrat za sebou vyjmete a vlozite filament do MP, tak Ze se kolecka,

ktera filament posouvaji, netoc¢i. To lze vyfeSit jednoduchym restartem.

Zaseknuty filament

3

Obcas se stane, Ze se filament zasekne a to na tiech typickych mistech. V “kiizovatce’
pred zasttihovacim koleckem, mezi zastfihovacim koleckem a jadrem nebo piimo v jadre.
Pokud je na MP uchyceny neprihledny kryt, ktery zde drzi pouze na magnetech, zvolna ho

uchopte a sejmete.



e Vprvnim piipadé vysSroubujte 5 Cernych Sroubtl v horni ¢asti. Poté Ize volné
sundat a budete mit piistup k zaseknutému filamentu. Pokud se nachazi
v blizkosti zasttihovaciho kolecka, musite vyjmout i maly étvercovy kryt pred
nim. To provedete jeho povytazenim smérem od sebe. Filament opatrné odstrante
a zpét piidélejte kryt. Srouby utahujte pouze rukou, aby nedoslo ke strzeni zavitu.

e Vdruhém, a zaroven nejbéznéjsim, piipadé je nutné odstranit vSechny cerné
Srouby ve spodni ¢asti MP a opét odstranit prithledny kryt. Pro sundani malého
krytu ve tvaru “L* pootocte zastiihovacim koleckem o cca 90° proti sméru
hodinovych rucicek a smérem vzhtru kryt vytahnéte. K odstranéni filamentu je
doporucéeno pouzit klesticky kvili §patnému piistupu. Po odstranéni filamentu
zpét priSroubujte kryt.

e Pri zaseknuti filamentu pfimo v jadfe postupujte stejné jako v druhém pripadé
s tim rozdilem, Ze musite vySroubovat i stfibrny Sroub. Jadro opatrné ptizvednéte
na horni hran¢ a vyjméte. Otocte Cervenym pliSkem o 90° stupnd a filament
vytahnéte. K vytdhnuti mtizete potiebovat klesté, protoZe obcas zde filament drzi

velmi pevné. Po vycisténi stejnym postupem vse sloZte zpét.
Pokud se opakované stane, Ze se ten stejny filament zasekne, zvazte vyménu za jiny.
Zasekavajici se filament mtize byt mimo toleranci priméru a byt tak pro MP pfilis tlusty.
Ostatni

Pokud se filament do nekonecna posouva, nebo naopak neposouva viibec, nespojuje nebo

se vyskytne jinad zavada, kontaktujte spravce Makerspacu.

Srouby pro sundéni

horni ¢asti krytu Tl - OIY - 1\;,“““,3
10 30 S E Zde se nejbéznéji
zasekava filament,
ptipadné jeho zbytky
Srouby pro
odmontovani jadra

Srouby pro sundéni

dolni ¢asti krytu



