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1. Tvoreni déje, motivy a myslenky

Vse zacalo myslenkou ,, Konecné poradny prostor, chci udélat, néco na styl
dark fantasy a detektivkou.” a druha myslenka byla, aby postavy
nepusobily ¢ernobile, ale kazdy byl tak trochu sobec.

Zasedl jsem tedy ke stolu a zacal vymyslet pfibéh. Hlavni postavou by byl
Hyva, maly a kifehky jestéri muzik, ktery utece z vézenské kolonie a jako
cerny pasazér se dostane do velkého mésta, kde ho, ale rychle odchytne
agent tajné policie a pod prislibem pomoci s jeho rfeseni gangu ho
neposadi na prvni lod zpét. Pri postupném odhalovani zahady by se oni
dva sblizili a Agent by se zastydél nad zneuzivanim Hyvy a rozhod| se mu
pomoci. Nicméné by ho unesli a tak se Hyva, ktery tak ztratil jedinou
osobu, ktera ho ve mésté chranila pred deportaci, vyda s pomoci dvou
dalSich agentl zachranit do doupéte gangu. Celd operace by, ale skoncila
hroznym fiaskem a tak by se Hyva musel porvat a nakonec

zabit mozkovymytym Agentem. Ostatni dva agenti by ho tam pak nechali
lezet v kaluzi vlastni krve a utekli pfed pfibliZzujicimi se gangstery.

Inu nakonec jsem byl upozornén vedouci mé prace a ateliéru MgA. Marii
Kohoutovou tento koncept je tézko nad rdmec maximalné dva a
Ctyricetistrankového komiksu a tak jsme orezali zbytecné pasaze a opustili
viny fantasy Zzanru presunu-li pfibéh na zapadlou stfedovékou vesnicku

ve valecné dobé.

Ustfedni postavou, ale stale zstal ¢aste¢né sobecky nékdo, kdo se vzepie
systému/spolecnosti, aby zkusil, zménit svoji situaci, jen aby nakonec
skoncil v narudi castec¢né sobeckych lidi, kteri se ho pokusi vyuzit pro
vlastni uzitek bez ohledu na néj samotného. Zahral roli dobraka, ktera ho
nakonec bude stat Zivot.

Tak to ale nakonec neskonci, nebo aspon ne tak docela. Pfi sledovani
situace na Ukrajiné, jsem se rozhodl, nechat Ctenari trochu nadéje, kdy
pekarka s vojakem odchazi a nikdo vlastné neumfre... béhem déje knihy.
Pekarka neni felCar a tak se nezahojené rany nejspiSe zaniti a vojak stejné
umre. Jsme ponechani s nadéji, Ze to mozna prezije.



Béhem predélavani pribéhu z méstské zastavby jsme se také s pani
vedouci MgA. Marii Kohoutovou bavili i 0 moznosti, kdyz uz se v pribéhu
objevuje motiv dezertéra, zpracovat realny pribéh nékoho, kdo si takovou
zkusSenosti prosel. Prosel jsem si tedy malym prizkumem rlznych pribéh
zejména vojakl z druhé svétové vélky, ale byla to slepd cesta. lkdyz by to
byla jisté zajimava zkusenost. Ja chtél zkratka zkusit napsat vlastni pribéh,
abych si to vyzkousel v takovém rozsahu.

2. Technické zpracovani

Zacal jsem rozkresem tuzkou na kancelarské papiry. Poté se pouzil tzv,
,bali¢dk” na ktery se prenesla kresba fixy. Zkusil jsem docela dost druht a
nejlépe se osvedcili ty od znacky Sakura a Faber-Castell. Pri skenovani bylo
potfeba spravné nastavit jas a kontrast, aby nevznikaly struktury a
¢mouhy. Nicméné nepodafrilo se mi je odstranit kompletné, takze jsem
stravil spoustu ¢asu retusovanim. Coloring jsem od zacatku planoval
digitalni. Zkusil jsem experimentovat, ale nakonec byla nejlepsi
jednoducha plochd barevnost s omezenou paletou barev. Vlastné jenom
Ctyri. Poté co jsem konzultoval s vedouci prace pani MgA. M. Kohoutovou
barevné variace mi vysvétlila, Ze ve photoshopu existuje funkce duplex,
triplex a quadraplex. S timto védomim byla prace mnohem jednodusi.



3. Popis vysledného dila

Kniha Chleba a krev je autorska komiksova knizka formatu cca A5. Kniha byla tisknuta v
tiskarné FDULS v poctu 3ks a byla vdzana vlastnoru¢né mnou. Ptibéh pojednava o pfibéhu
vojaka Miroslava, ktery je donucen si vybrat mezi svymi spole¢niky a svym svédomim. Tahle
volba ho zlomi a on se musi posunout dal, nicméné bih s nim jesté neskondil. Postavi se tedy

vyzvé Celem nebo prchne?
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6. Resumé

Chleba a krev (Bread and blood) is a comic book set in the medieval europe. Reader can follow the
story of soldier Miroslav. By circumstances he is forced to decide between his comrades-in-arms or
his consience. It brakes him and now he has to move on but god is not done with him yet. So will he
step up for the challenge or will he run away?

7. Seznam pfiloh

1. Kresby tuzkou/storyboard
2. Kresba fixem (scan)
3. testy barevnosti

4. findlni prace
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