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1. Cil prace

Nejsem zcela presvédien, Fe se politatova hra da formalné nazgyvat ,,digitalnim drubem komiksu®, jak sni
gsen B¢ 3 24 Jar %

nazev DP, nicméné cil price byl jisté vrichovaté naplnén po vsech strankdch.
2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Autorka prezentuje pocitacovou hru — multimedialni dilo, které je vysledken dlonhodobé price nékolika lidy.
Autorka se podilela na vyvoji této hry jako ilustritorka a drovert i s dalsini fleny timu jako herni
designérka a level designérka. Ackoli je 2reimé, Fe v oblasti hernibo designu a level designu se hranice
urcitelnosti antorstvi u tymové prdce stiraji, nelge hru posuzovat jinak neg jako celek, na kterém méla

antorka témér ve vsech oblastech podil.

Chicken empire ,,Lasicka ve stinech* je tabovd stealth strategie, kterd zavede hrace do prostredi virect rise,
ovlddané slepicemi a jinon lotrilou driibezi. Prestoge je hra (chvdlybodnél) nendsilnd, je nadesignovina
prekvapivé akiné. Tutoridl davkovany hrali za béhn povaguji a velmi dobre vyreseny. Libi se mi prace

§ ,,0btiZnostinm spajkem““— v tomto obledu je level design proveden skvéle. Z hlediska gamedesignového ocerinji



prci s jednoduchymi mechanikanri, které sice v hrdci neprobudi pocit strategického génia, ale Zdrovert
nepiisobi trividlné. Uskalim dvoulevelového dema je prezentace viech disablovacich technik — v soucasném
Stavu mam pocit, Fe se mi jako hrdci oteviely vsechny mognosti ,iiskokn (pytel, olej, $izala) prilis rychle a ge
by v piné hie mély byt tyto davkovany po castech béhem postupn. 1dedlné od nejslabsi £izgaly ag po nltimatni
Dpytel.

Z hrdcského pobledu (nikoli 3 pobledu hodnotitele DP) mé mrzi, %e se nepodivdme do hernich interiéril.
Navstéva chaloupky, ve které pan 1asicka bydlel s néznon Zabkon, by jisté pomohia v imerzi a emociondlni
vazbé hrice k piibéhn. ,, Toble je pelisek, ve kterém jsme s Zabkou spali... Toble byly talive, ze kterych jsme
5 Zabkou jidals. .. “ Ndvstéva stanii (pokud jsme uz nuceni herni mechanikon k& jejich prozkonmdini) by
naopak mobla prinést hrai négaky achievement, collectibile, boost, abychom neméli pocit, Ze se musime podivat

do kazdého stanu jen proto, Ze to leveldesignér chtél.

Zdroverl citim, e hie chybi sekunddarni herni mechanika — napiiklad sbirini nebo vysdavani slepicich vajec.
Mechanika, kterd by priméla hrdce & hlubsimu progkonmdni mapy, namisto dosavadni snahy dostat se

nejkratsi ceston pres prekagky a postoupit do dalsiho segmentu co nejrychleyi.

V'yse uvedené pognam#my nejson kritikon price. Jedna se o hraiské pocity a navrhy pro pripad budouciho
vylepSent stivajici fdaze projektn.

Zdkladnim kamenem price antorky DP bylo vytvarné 3pracovant bry. Myslim, e vytvarnd stranka
nevyboluje e standardu komerinéji ladénych Indie her. Hra je pristupnd i mladsinm publikn a volend
Stylizace adekvatni danénmm tématu a vékové skupiné. Prestoge stylizace nZivd osvédcené cartoonové postupy,
domnivdm se, Ze vytvarnd stranka neni vulgdarni a stylizace prostiedi i postay mai ajimavé osobité rys).
Prijemnd barevnost odpovida nendsilnému charaktern hry, svét prisobi piné, celistvé a (pokud pristoupime na
Sfabulaini hru) nvériteiné. Ocertuji délent hernibo pole na viditelné a neviditelné segmenty, aplikace ,,fog of war*
podporuje imerzi a hralské soustiedéni na aktudlni problém. Usivatelské roghrani je reseno srozumitelné a

prebledné. Assety nepostrddayi potrebnon variabilitn.

Na projektu je viditelné mamnti mnogstvi price, snaha zacinajicich developerii piijit s prodejnym produktem
ve svém ranku srovnatelnym se svétovou nabidkon. K dokoncent projektn, publikovini a pripadné monetizaci

vidim jesté dlonhou cestn. Nicméné funkéni demo v tomto rogsabu piné postaci k obbdjent diplomové price.

Na konec doddvam, e jsem se jako pomysiny betatester pri hrani hry pro iicely sepsani oponentského
posudken pristibl, Ze si zaznamendvam drobné bugy, grafické glitche a dalsi nedostatky, na které jsem narazil.

Dommnivam se ale, e antori jsou si védomi téchto détskych nemoci a e je proto netieba ahrnovat do posudken.



3. Vyjadfeni o plagiatorstvi

Nejsoun mi znamy ditvody, kviili kterym by se dilo dalo povagovat za plagiat.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentar

Navrhuji viborné. S pozndmkon, Ze pytel pres hlavu je OP a kagdé intro se musi dat preskocit.
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