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1. Cil prace

Cil prdce byl naplnén po formalni i faktické strance.
2. Stru¢ny komentaf hodnotitele

Autorka se v ramei své diplomové price podilela na vniku pocitaiové hry Chicken Empire: Weasel in Shadows,
pro kteron vytvorila mimo ilustraci postav a levelii i vizudlni podobu hernich banneri a propagacnich predmeti.
Nejednalo se o proni autoriinu kusenost s hernim prostiedim, v predminulém roce se sicastnila vyvoje hry Lhota
Theories, kterd gvitézila v kategorii nejlepsi vizualni pracovini na GDS Game jamu 2020.

Projekt Chicken Empire: Weasel in Shadows, pati? ramei FDULS k ojedinéljm pocinsim, a to jak $i¢
megioborové spoluprice, tak i cilenym amérenim na budouci vyngiti price v komercni sfére véetné prezentace a
propagace hry na rignych akcich a sontéich (Anifiln, Animanie, Boostup night, GamerPie atd.).

ZLa dsadni povaguji skutecnost, Se veskerd iniciativa i organiace vdjemné spoluprdce vzesla primo od studentsi
a byla jimi realizovana. Detaily rozdélent cinnosti ve skupiné tviircii i podrobnosti viastnibo piinosu popisuje

Mgr. Slavikova diikladné v priivodni 2pravé; v nig zminuje i plian kolektivn dile spolupracovat po absolvovini
studia. Toto je bezesporu cesta, ke které by méla fakulta studenty motivovat, protoge v ramei tvircich kolektivi
maji v budoncnu Sanci na snazsi nalezent pracovniho uplatnént.

Ve vizudlni podobé hry lerpd antorka 2 estetiky 2 D animovanych filnii a komiksi. Postavy i proky prostiedi
JSou nakresleny digitalné, ikladen je jednoducha kresba v tmavé hnédd lince, kterd je plosné kolorovina. Postavy



JSou Zobrageny e Vs pobledu, assety json zakresleny v miiZce izometrické perspektivy, jak byva bégné u tahovych
Strategit.

Ocerluji propracovanost jednotlivych postav (odév i vyraz odkazuji k charaktern postavy) i postupnou promeénu

prostredi. 1V hodné uolend je omezend paleta tephjch piirodnich toni, které prisobi velmi prijenné. Smysl bry a cil
hlavniho hrdiny chytre symbolizuje logo hry.

3. Vyjadfeni o plagiatorstvi
Dilo nepovazgnji za plagidt.
4. Navrhovana znamka a pfipadny komentar

Z vizudlnibo hlediska povaguji predlogenon prici po vsech strankdch za promysleny a dotageny projekt,
pripraveny pro uplatnéni v praxi. V'étim, e venkovské prostiedi, gdabavné postavy a zajimavy piibéh hrdce

gaujmon a preji hie i autordim hodné sispéchi. Navrbuji hodnoceni vyborne.

Datum: Podpis: MgA. Marie Kohoutova

Tisk oboustranny



