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Mé dilo v kontextu specializace

Znacka neboli ,,Jogo* je v§znamnym prvkem pro grafické vyjadieni osobitosti. V dneSni
dobé preplnéné vizudlnimi podnéty si ¢im dél tim vice lidi uvédomuje diilezitost vizu-
alniho vzhledu jejich firem, znacek atd. Neni tomu jinak ani u mést, proto se v posledni
dobé spousta ¢eskych mést obraci na kvalitni designery, aby redesignovali jejich staré
erby ¢i vytvorili uplné nové vizudly. Tato graficka reSeni mi byla pomocnym voditkem
pfi realizaci této prace. Jako priklady povedenych vizudlnich identit mést mohu uvést
mésto Mélnik od Véry MareSové, Plzen od studia Dinamo ¢i Litoméfice od Evy Vopelko-
vé. Orientacni systém je nedilnou soucdsti grafickych prvka ve mésté. Nejen ze napoma-

ha orientaci, dokdZe ho také ozivit a zpfijemnit celkovy pohyb ve mésté.

Téma a diivod jeho volby

Volba tématu pro mé nebyla vibec tézka. Tvorba log mé zacala zajimat uz na stfedni
Skole, kde jsem vytvorila své prvni logo. Miij zdjem o toto téma jesté vice prohloubilo
navstévovani pfedmétu pana MgA. Ondfeje ZamiSe v prvnim ro¢niku, kde jsem pocho-
pila, Ze logo neni pouze jeden obrizek, ale Ze je soucdsti tzv. vizudlni identity. Poznatky
ziskané z tohotu predmétu jsem vyuzivala i u této prace.

Vizudlni identita je celkovy soubor grafickych prvki, které vychdzeji ze stejného zédkla-
du. Vyuziva se u instituc, mést, vyrobk, atd. Logo zac¢ne fungovat, az kdyZ ho rozvi-
neme a zasadime do celkového vizualni stylu. Princip komunika¢ni kampané mhohem
1épe cili na divaky a zajisti, Ze si logo také 1épe zapamatuji. Ve spravné vizudlni identité
by nemél chybét ani piibéh, motto ¢i filosofie znacky. Vizudlni identita by méla v hlavn{
fad¢ reflektovat to, jaci jsme my, naSe sluzba Ci produkt.

Dal$im dilezitym faktorem u vybéru mého tématu byl fakt, Ze se o téma mésta zajimam
uz delsi dobu. Zajimd mé vizudlni smog a téma kultivace vefejného prostoru. Kdyz tedy
vedouci mé prace pan doc. akad. mal. FrantiSek Steker priSel s navrhem redesignovat
logo a orientacni systém jeho rodného mésta Ostrova, ktery vytvoril asi pfed 40 leti,

volba byla jasnd.



Fakt, Ze mésto Ostrov v soucasné dobé pouziva zcela nevhodné logo k tomuto rozhodnuti
jesté dopomohl. Soucasné logo neni dostate¢né rozvinuté do vizudlni identity. VyuZziva
prilis§ mnoho prvkd, je tim pddem matouci a nekonzistentni. Je $patn¢ provedené a ptisobi

az amatérskym dojmem.

Proces pripravy a tvorby

1. Priprava

Proces pfipravy zacal vyhleddnim informaci o Ostrové. Hledala jsem jak na webo-

vych strankdch mésta, tak na youtubovém kanéle Mésto Ostrov, kde jsou nahrana videa
o jeho historii a zajimavostech. Ostrov lezi v Karlovarském kraji 10 km severovychodné
od Karlovych varti na dpati Kru$nych hor pod Klinovcem. Historické jadro mésta ma
nékolik pamétek od romédnského slohu aZ po baroko. Nova ¢ast mésta byla postave-

na v 50. letech 20. stoleti ve stylu tradicionalismu tzv. Sorely. Déle jsem se dozvédéla,

Ze Ostrov nabizi mnoho moZznosti vyZiti. Od kulturnich akcf, sportovist’ aZ po pfirodu ko-
lem mésta. Ve mésté najdeme galerii, dim kultury s prostory pro kino a divadlo, nékolik
zakladnich a stfednich Skol, cyklostezku, sportpark, atleticky a zimnf{ stadion a dalsi.
Dile probihala reserSe podobnych projektil, kterou jsem zminovala jiz v prvni kapitole.
Nesméla chybét ani navstéva samotného mésta, ktera mi ho pomohla 1épe poznat a udélat

si prehled o jeho dispozici 1 konkrétnich pamatkach. Jest€ pred zacatkem tvorby mi pan

doc. akad. mal. FrantiSek Steker poslal jeho ndvrhy orienta¢niho systému, které jsou kva-
litné zpracované, ale jiZ nevyhovuji dnes$ni dobé.

2. Tvorby

M3 tvorba zacala samoziejmé od zdkladu celé prace - loga. Vzniklo né€kolik ndpadi,
jednim z nich i logo v podobé veverky, ta je totiZ ve znaku mésta. Po del§im uvazovéni
jsem se ale rozhodla vytvotit pouze typografické logo, s dominantnim O a dovétkem
mésto. Mésto Ostrov bylo totiZ v minulosti opravdu ostrovem. Ve 13. stoleti se jmenova-
lo Sladktiv Ostrov a bylo pevnym mistem uprostied bazinaté oblasti. Velké pismeno O
ma tedy ostrov pripominat. Déle je to samoziejmée prvni pismeno ndzvu, miZe se vyuZi-

vat jako bod na mapé a v neposledni fadé podobné tvary mizeme nalézt i v zameckém



parku, ktery je v Ostrové dominantou. Dovétek mésto slouZi v logu k pfesnosti oznacent,
nebot’ v Ceské Republice je Ostrovi vice, napt. Ostrov nad Oslavou, ale zadné jiné neni

méstem. Proto se pivodni ndzev Ostrov nad Ohii miZe zkratit pouze na Ostrovmésto.

Popis vysledného dila

1. Logo

Chtéla jsem, aby m4 prace byla komplexni, proto jsem se rozhodla vytvofit na zakla-

dé loga celou vizudlni identitu. Pismeno O se stalo jeji dominantou. Logo je vytvofeno

z bezpatkového pisma Niveau Grotesk, protoze plisobi modernim dojmem a tvar pisme-
ne O je vyhovujici. Ostrov je hlavni ndzev, proto je vytvoren z nejsilnéjsiho fezu Bolt

a dovétek mésto je vytvoren jako horni index v fezu Regular Italic. Celé logo je v modré
barvé, kterd je spjatd s méstem. Podstatnd je i moZnost dalsi variace loga. Za slovo Os-
trov miiZzeme napsat jiné uptfesnéni, napt. Ostrovvzdéldni, Ostrovceyklistiky atd. Vznik-
nou tak mensi ,,ostrovy* aktivit, mist, emoci atd. Tyto podoby loga se mohou vyuZzivat
napf. na plakdtech a letacich propagujici konkrétni udélosti.

2. Mapa

M4 mapa vychézi ze zaslané mapy od pana doc. akad. mal. FrantiSka Stekera. Ten ji
rozdélil do barevnych ¢asti. J4 jsem se rozhodla tento princip ndsledovat formou vytvore-
ni ¢tyt hlavnich kategorii - Ostrovhistorie, Ostrovprirody, Ostrovkultury a Ostrovsportu
a ke kazdé jsem pfifadila jednu barvu. Barvy vychdzi jak z vyznamu kategorie, tak z erbu
mésta. Tak vznikly i zdkladni barvy celého vizualu. Tyto 4 kategorie jsem dale vyuzila

i k roztfideni aktivit a mist na map& mésta. ProtoZe skoro celé mésto tvoif praviihlé ulice,
dala se mapa snadno stylizovat na geometrické tvary. Mapa slouZzi k rychlému pochopeni
rozloZeni mésta a k informaci, jakd mista, aktivity a pamétky mésto nabizi. DalS{ mensi

a vice popisné mapy by byly rozmisténé po mésté u konkrétnich mist.

Panel s mapou by mél byt umistény na hlavnim parkovisti nejbliZe historick€ho centra.
Vstup do mésta z tohoto parkovisté je to prvni, co po piijezdu vidime. BohuZel, momen-
tdlné neni v moc hezkém stavu.

Proto navrhuji zvelebit toto misto vytvorenim prostoru pro lavi¢ky, zasazenim stromd,

opravim omitky a misto reklamni plachty na ¢elo domu aplikovat logo pouze barvou.



3. Vizudlni identita

Celkova vizualni identita je zaloZzené na geometrickych tvarech - kulatého tvaru pismene
O a hranatych tvarech vychdzejicich z mapy mésta. Tyto prvky jsem dale vyuZivala pfi
tvorbé vizitek a plakatl. Ty jsou vymyslené tak, aby pri aplikaci vedle sebe nebo pod
sebe na sebe navazovaly a tvorily dal§i kompozice. Navazuji na sebe stejné tak jako plo-
chy na mapé€. Dale jsem vytvorila claimy, které dodavaji vizudlu vtip a nadhled.

Ty jsou soucasti vizitek a jsou vyuZzité i jako potisk na tricka. Celkovou prezentaci vizudl-

ni identity jsem pfipravila ve formé leporela.

Cil tvorby

Cilem mé bakalatfské prace bylo vytvotit funkéni logo a vizudlni styl mésta, ktery by byl
souCasny a zabavny. Mésto by mél dobfe reprezentovat a vzbuzovat v divacich chut’ Ost-
rov navstivit. Ddle jsem chtéla poznat zéklady tvorby orientacniho systému, protoZe jsem

toto téma dosud nevytvérela a velmi mé zaujalo.
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7. Resumé

Spousta ceskych mést si v posledni dobé nechdva vytvaret nové vizudlni styly od kvalit-
nich grafickych designerti. Ja jsem se o to také pokusila u mésta Ostrov. Navrhla jsem ty-
pografické logo, s dominantnim pismenem O a dovétkem mésto, které se stalo zdkladem
celého vizudlniho stylu. Logo je variabilni, protoZe za né¢j miiZeme napsat i jiné upres-
néni, napt. Ostrovvzdéldni, Ostroveyklistiky atd. Vzniknou tak mensi ,,ostrovy* aktivit,
mist, emoci atd. Mapu mésta jsem rozdélila do ¢ty hlavnich kategorii - Ostrovhistorie,
Ostrovprirody, Ostrovkultury a Ostrovsportu a kazdé jsem prifadila jednu barvu. Celkova
vizualni identita vyuziva kulaté geometrické tvary pismena O v kontrastu s hranatymi

tvary vychdzejicich z mapy mésta.



Resumé v cizim jazyce

Many Czech cities have recently had new visual styles created by quality graphic design-
ers. | also tried it near the town of Ostrov. I designed a typographic logo, with the domi-
nant letter O and the suffix a city that became the basis of the entire visual style. The logo
is variable, because we can write other specifications for it, such as Island Education,
Island Cycling, etc. This will create smaller “islands” of activities, places, emotions, etc.
I divided the city map into four main categories - Island History, Nature, Island Culture
and Island Sports and I assigned one color to each. The overall visual identity uses the
round geometric shapes of the letter O in contrast to the square shapes based on the city

map.
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Ptiloha €. 1 — ReSerSe a podklady k prici
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Ptiloha €. 2 — Skici a prvni ndvrhy

=

= v

= os.trovrﬂx\,f)‘\ ~ hhwn!' 03
: Ly 2kratks ©
- 0,

= ] N o4

= M3 v Ostrove Ky Je Oriron

- L—) kquwrafk L> histirie

a ZImel Lq I Vy

a 23l rada : 23D+

2 Ostrovkultursk Ostrovhistoric

a IS | :

. na ozn. budov’? m F[qkq'fr]/ |
= | |
=}

|

B © fdosbui

& \\h k 1

# 4 : gtoji't

8 bod W vipt —> 2aC JITe

’ i+

a ! (:“ H\‘" ,i > ku {”&:4\

& ” 4 meftac

& 2 -%
& ‘ 7 Nl NS
X O zimek @z
=

=

= CURERVIAY

- Ostrov Wltury

=

ele sty
1 /.Wm’ Aol
ra fandi’h
- Tl ™ ['\\"vw

Lot oy
4\ / '\g
" 1
L Al o
]?:T | /'\ ‘
N -
= R - e
| | > S
K? 1/ 3 \ 2 el
A 7 eV
//,/‘»l\'

13



©

OSTROV

@S5STROV

Ostrov

Ostrovmeésto

Ostrovm




Ptiloha ¢. 3 — Ukdzka vysledného dila — logo a mapa
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Ptiloha ¢. 4 — Umisténi mapy
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Priloha €. 5 — Vizualni identita
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