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Hlavnim cilem pfedloZené prace bylo vytvoreni hardwarového konceptu a software pro outdoorovou
verzi hry laser-game.

K dané problematice student pfistupoval aktivné a relativné samostatné. Postup reseni konzultoval a
pripadné pfipominky vedouciho do prace zapracovaval v uspokojivé podobé.

Textova Cast prace ma nadprimeérny strankovy rozsah s dobrou logickou strukturou s mirnymi
vytkami ohledné stylistiky a ob¢asného odklonu od technického popisu. Rozsah textu je dan relativné
Sirokym zdbérem prdce. Prace s odkazy a literaturou je na bézné Urovni.

V pribéhu prace se student navrhl hardwarovou a softwarovou koncepci, vybral vhodné elektronické
komponenty a moduly, zafizeni nasledné sestavil, oZivil a napsal obsluzny firmware. Pro vzajemnou
komunikaci mezi zafizenimi a pro moznost fizeni hry uzivatelem implementoval server a webovy
terminal.

Studentem vytvorené programové vybaveni (firmware) pro vlastni HW moduly (hlavni modul a
display, detekce zasah, stfelba) je psano v jazyce C. Programy jsou vhodné strukturované, dobre
komentované a v praci dostatecné popsané. Je zde nékolik drobnych implementacnich kompromis(
danych pouzitym hardwarem a knihovnami.

Vytvorené programové vybaveni webového serveru je psdno v jazyce Java s pouzitim dalSich
podplrnych nastrojli a databaze Microsoft SQL. Kdd je rozumné strukturovany a vyuziva framework
JUnit pro automatické testovani kodu.

Redlné testy pfi ozivovani hardware ukdzali néktera uskali, které vedli k drobnym zméndm navrhu,
ale vétsinu obtiZi se podafilo ve vymezeném Case doresit. Jako celek Ize Fici Ze zafizeni i server plni
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Student splnil zadani ve vSech bodech. Navrhuji hodnoceni znamku Vyborné a praci doporucuji
k obhajobé.
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