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Zásady pro vypracování
1. Seznamte se s interním projektem Muscle Wrapping 2.0.
2. Popište softwarovou architekturu systému OpenSim 4.0, přičemž se zejména zaměřte na možnosti

jeho rozšiřování prostřednictvím uživatelských plug-ins.
3. Popište plug-in automatického generování svalových vláken pro OpenSim, vytvořeného v rámci

projektu Muscle Wrapping 2.0.
4. Navrhněte a naimplementujte grafické rozhraní umožňující snadnou konfiguraci a spouštění plug-

inu automatického generování svalových vláken přímo z vizuálního prostředí OpenSim.
5. Vytvořené softwarové vybavení uživatelsky otestujte na úloze flexe kyčelního kloubu pro vybrané

svaly v oblasti stehenní kosti datového setu LHDL.
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