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1 Vybér tématu

Moje animovana tvorba béhem studia na Sutnarce bez pochyb prosla vyvojem, jehoz vysledek
zaCina byt stale vice charakterizovan specifickou kombinaci “obrazu, textu a zvuku® - ¢asto
zahrnujici poezii a hudbu/zvuky z mé vlastni “dilny”. Toto sméfovani bylo poprvé jasné
zietelné pfi tvorbé série animovanych gifu k autorské mini-sbirce basni, kterou jsem rovnéz
ilustrovala. Tento proces mne pozdéji inspiroval pfi praci na animovaném dokumentu o
dudlezitosti zvuku v animaci. Dokument pouzil jako zaklad rozhovor s absolventkou UMPRUM
Julii Lupagovou’ o jeji vlastni tvorbé&. Byl zaroven do urcité miry kolaboraéni, protoZe se Julie
podilela na zvukové stopé snimku. Po téchto zkuSenostech zacalo byt zfejmé, ze propojeni
animace s dalSimi tvar€imi sméry z okruhu mych zajma, se zda byt tim spravnym smérem v
mém dalSim tvaréim vyvoji. A tak bylo jen pfirozené, Ze jsem se rozhodla vytvofit svoji
bakalafskou praci v tomto duchu. Védéla jsem, Ze chci propojit vlastni obrazovy material s
autorskym mluvenym slovem a zvukem. Protoze jsem mohla byt zapojena do vSech aspekt
tvaréiho procesu a nechat tak volné jedno médium inspirovat druhé, vysledna prace neni
primarné zaloZzena pouze na animaci, ale také na mé basni, pfiemz oba prvky soutézi o
divakovu pozornost.

Kombinace hudby, poezie a animace nekonven¢nim zplsobem se stava stale vice rozSifenym
jevem. Undergroundovi umélci, jako je napfiklad Jack Stauber?, doplfiuji svou hudebni tvorbu
vlastnim vizualnim stylem, v jeho pfipadé “stop-frame” animaci s pouzitim plasteliny.
Inspirovat se nechal i “mainstream”: série Netflixu Midnight GospeF (reZie: Duncan Trussel,
2020) fascinujicim zplsobem spojila zvuk a animaci - podcastové rozhovory o drogach a smrti
milovaného Clovéka zkombinovala s psychedelickou animaci.

2 Dilo
Koncept

Muj pocatecni zpusob tvorby by se dal nazvat “volnym stylem”. Kdyz jsem si ujasnila jaky
format bude prace mit, pustila jsem se s vervou do psani a kresleni a ¢ekala jsem, zda
nenarazim na obrazek Ci frazi, které by mé dale inspirovaly. Nakreslila jsem napfiklad sérii
bizarnich hybridnich stvofeni. Pfi kombinaci jejich télesnych Casti jsem postupovala velmi
intuitivné a predstavovala jsem si, ze se vynofuji z mého podvédomi, které se mi tak snazi
néco sdélit. Inspirovala jsem se tvorbou Jana Svankmajera* a Picassa®, ve které oba umélci
spojuji pfedméty kazdodennosti v neobvyklych juxtapozicich. Zaroveri jsem se pfi tvorbé
potykala s vnitfnimi psychologickymi problémy, které zaCaly zatézovat muj zivot. Vzdy kdyz
jsem se snazila popsat, jak se citim, zapletla jsem se do sité metafor a analogii, které se vSak
nikdy nepfibliZily k jadru mych skute€nych pocit.

To mé nakonec pfivedlo k zamysleni nad béZnou frazi “Jak se mas?” - pfesnéji nad tim, jak
vétSina adresatl na otazku nikdy neodpovi upfimné a vétSina tazatell ve skute€nosti ani o
upfimnou odpovéd nestoji. V kazdodennim Zivoté si vétSinou tato vSudypfitomna otazka
vyZaduje odpovéd typu “Ujde to.”. Pokud by jsme se ale rozhodli vzit ji vazné, mohla by se
stat velmi hlubokou existencialni otazkou o byti Clovéka.

' Julie Lupacdova : https://www.julielupac.cz

2 Jack Stauber : https://www.youtube.com/channel/UCe_ijwgvhtHQwQ55vsXDY 8w

3 Midnight Gospel (2020) Pendleton Ward; Duncan Trussell; Mike L. Mayfield. NETFLIX
4 Jan Svankmajer - Viz. obr. pfiloha D

5 Pablo Picasso - https://www.pablo-ruiz-picasso.net/sculpture.php



Kdyz jsem méla dostatek obrazového materialu ve formé nacrtd, zacala jsem se soustfedit na
kompozici doprovodné basné. Postupné se mi podafilo shromazdit fadu absurdnich pfirovnani
a metafor, které mély popisovat moje vnitini pocity bez toho, aby nabizely pfilis exaktni
odpovéd. Z jazykového hlediska jsou pfirovnani vlastné sama o sobé znacné surrealisticka:
kdyz fikame, Ze pomeranc je ,jako“ slunce, pokousime se dokazat podobnost prostfednictvim
nepodobnosti. Rozhodla jsem se vyuZit tuto “pfirozenou” vlastnost srovnani k vytvofeni prace
jazykové bohaté a pIné obraznosti. Chtéla jsem docilit toho, aby byla humorna, ale zaroven
mirné zneklidiujici. Doufala jsem, Ze se mi timto zpusobem podafi narusit tradi¢ni chapani
zdanlivé obycejna fraze, jakou se muize jevit “Jak se mas?”.

Absurdno® mé vzdy inspirovalo, zvlasté pak dilo Edwarda Leara’ [1812—1888], anglického
umeélce, ilustratora, hudebnika, spisovatele a basnika, ktery se nejvice proslavil svymi
,nesmysinymi“ versi. Psal hlavné limeriky, ale vytvarel napfiklad rovnéz nesmyslnou botaniku,
podivné kvétinové ilustrace s bizarnimi latinskymi nazvy®. Jeho rostlinam rostly velké lidské
hlavy nebo na nich viseli tygfi. Jeho styl a jeho velmi napadité, ¢asto lehce zneklidhujici
ilustrace rozhodné inspirovaly vizualni stranku mé bakalarské prace. Lear navic dokonale
vyvazuje humor a melancholii, ktera ho provazela Zivotem. Myslim si, Ze ackoli je jeho tvorba
bizarni a mozna mnohé na prvni pohled zaskoci, odrazi mnohdy velmi trefné kazdodenni
Zivot. Basen jako Pobble, ktery nemél prsty na nohou® napfiklad na jednu stranu potési svou
témér détskou hravosti, zaroven se vSak zabyva vaznymi otazkami identity, odliSnosti a
sounalezitosti.

Rozhodla jsem se dat své praci nazev On Not Being To Find The Right Words/O
neschopnosti najit spravna slova a pfistoupila jsem se k kompletaci basné a doprovodného
story-boardu.

3 Postup tvorby
3.1 Koncept

Po dokon&eni scénare jsem se zaCala vénovat story-boardu. Rozhodla jsem se, Ze finalni
animace by méla pusobit jako jakasi pseudo-védecka prezentace pouzitych metafor. Kromé
Learovy tvorby jsem se inspirovala i starymi biologickymi a botanickymi diagramy.'
Dokoncéenou baseri jsem nahrala s pouzitim viastniho hlasu a animace méla plsobit, jako by
nékdo proklikaval staré diapozitivy. Po vytvofeni story boardu jsem se pustila do tvorby
animatic, ktery byl prvni krokem ke spojeni vizualni a zvukové slozky prace. Hlasovou stopu
s basni ve volném versi jsem se rozhodla doplnit syntetizatorovou hudbou (Petr Pipota) a
navodit tak zvlastni atmosféru, ktera je podbarvena pocitem silného rytmu.

Pfed dokonCenim prace jsem musela rovnéz projit “pitchingem”, coz znamenalo
predstavit své navrhy skupiné lidi a vysvétlit jim, jak planuji praci dokong€it. Panel reagoval na
moji prezentaci pozitivné a bylo zfejmé, Ze muj koncept, jakkoliv byl na prvni pohled slozity
na vysveétleni, je v hrubé verzi animace dobfe vyjadren.

8 Absurdism : https://en.wikipedia.org/wiki/Absurdism

" Edward Lear: https://www.edwardlearsociety.org/biography/

8 Viz. obr. pfiloha D1

® The Pobble Who Has No Toes - Edward Lear, website: https://www.poetry.com/poem/9785/the-
pobble-who-has-no-toes

10 Viz. obr. pFiloha D



3.2 Technika

Prace je zaloZzena na 2D kreslené pocitaCové animaci. Vychazela jsem ze svych puvodnich
nacrtl na papife, které jsem postupné znovu vytvofila ve Photoshopu, nasledné jsem je
animovala ve stejném programu a poté je prenesla bud do Adobe Premier Pro nebo After
Effects. Popsanou techniku jsem si zvolila, protoze se mi skvéle osvédcila v predchozich
projektech (CRASH! BANG! BOOM! a General Good Store). Postup totiz vyhovuje mému
vizualnimu stylu - vybé&rem spravnych $tétcd se mi totiz UspéSné dafi napodobit ruéné
kreslenou animaci.

3.3 Proces tvorby

Kratce po dokonceni animaticu a pozitivnim pitchingu, jsem zacala animovat. Chtéla jsem
“ozivit” kazdy snimek ,prezentace’ a “okofenit” film humorem, aby na divaka pasobil na prvni
pohled témér lehkomysiné. Protoze byl animatic pevné vazany na zvukovou stopu, bé&éhem
procesu tvorby filmu samotného se toho moc koncep&né nezménilo. Snad kromé toho, ze
jsem si v nékterych pfipadech uvédomila, Ze pohyb, ktery jsem planovala, v praxi tak uplné
nefungoval, nebo Ze potfebuji vylepsSit design jednoho z diapozitivi, Samoziejmé mi bylo
pfedem jasné, Ze pfi animaci narazim na fadu problému, jako je to u této prace ostatné bézné.
Obcas jsem se napfiklad pfi praci setkala s technickymi potizemi, zejména s pocitacem, ktery
se Casto vypnul, kdyZz jsem méla otevieno pfili§ mnoho programd, coz mé rychle naucilo
ukladat svou praci na pevny disk.

V mém pfipadé jsou vSak Casto hlavni pfekazkou v mé praci pochybnosti o “dostateCné”
kvalitt mé prace, coz mi Casto svazuje ruce. Co mné vSak od samého zacatku naopak
pomahalo, bylo védomi, ze tento projekt je pro mne velmi osobnim. Samoziejmé bych si
zpétné prala, abych méla vice €asu k rozvinuti animace do jesté vétSiho detailu.

Pfes uvedené problémy jsem v8ak celkové velmi spokojena s tim, jak projekt dopadl, a
myslim si, Ze odpovida mym o€ekavanim. Doufam, Ze budu moci dokon€enou praci poslat
na festivaly a zaroven vytvofit “performaci”, béhem které bych nazivo Cetla baser jako
doprovod k animaci.

4 Resumé

On Not Being Able To Find The Right Words/O neschopnosti najit spravna slova
"V kazdém z nas, ...., se skryva nespoutana divoka bestie, ktera vykukuje ve spanku."
Sokrates

~Musime se zbavit iluze, Ze jsou to dllezité udalosti, které na nas maji nejvétsi vliv. Jsme

mnohem hloubéji a neustale ovlivriovani drobnymi katastrofami, které vytvari kazdodenni
Zivot.”



Siegfried Kracauer™

V Uvodu své zavéreCné bakalarské prace - nazvané On Not Being Able To Find The Right
Words a kombinujici obraz, text a zvuk - si kladu béZznou kazdodenni otazku ,Jak se mas?”.
Vétsina tazajicich vyslovuje tuto frazi automaticky, bez toho, Ze by oCekavala né&jakou
smysluplnou odpovéd. Obvykle se jim dostane repliky ,Ujde to“ a tim je vyména informaci u
konce. Pokud se v8ak nad timto zdanlivé jednoduchym dotazem skutecné zamyslime, maze
se zménit v otdzku vskutku existencialni a slozitou, na kterou budeme jen ztéZi hledat prostou
odpovéd. Nas psychicky stav je totiz Casto hadankou i pro nas samotné. S tlaky nasi sou€asné
doby stéle vice z nas trpi nejriznéjSimi druhy uzkosti, jen ztézi vSak hledame ta spravna slova,
ktera by popsala na$ dusevni stav tém druhym. Moje prace je na jednu stranu pokusem o
prolomeni paralyzy spojené s neschopnosti vysvétlit jinym, jak se skuteéné citite, zaroven
v8ak popisuje bolestné bloudéni v komplikovanych a absurdnich analogiich, které maze vést
az k otupéni vSech citd.

Domnivam se, ze Absurdno, kieré ma ostatné v uméni dlouhou tradici, nam m{ze pomoci
odtrhnout se od zab&hnutych postoji a rutin — verbalnich, skuteénych i vizualnich — a mozna
nas tak nasmérovat k novym zplsobdm komunikace a Zivota. Myslim si, Ze je tim spravnym
prostfedkem, jehoz prostfednictvim se muidzeme pokusit ,odpovédét* na vySe uvedenou
otazku.

O neschopnosti najit spravna slova zamérné posouva hranice toho, co bychom bézné Cekali,
Ze nékdo na otazku Jak se mas? odpovi a kolik detaill nam na sebe prozradi. Zaroven pak

uméleckou odpovéd, jako alternativu k racionalni nebo védecké analyze, a naznacuje, ze
umeéni nam mozna muize poslouzit stejné dobfe jako psychologie, medicina nebo terapie.

4 Resumé (English)

On Not Being Able To Find The Right Words

"In all of us, ....., there is a lawless wild-beast nature, which peers out in sleep”.
Socrates

“We must rid ourselves of the delusion that it is the major events which have the most
decisive influence on us. We are much more deeply and continuously influenced by the tiny
catastrophes that make up daily life.”

Siegfried Kracauer'?

For my final bachelor project - entitted On Not Being Able To Find The Right Words and
combining image, text and sound - | ask myself the common everyday question "How are
you?". Most questioners say this phrase automatically, without expecting any meaningful

" Das Ornament Der Masse: Essays: Weimar Essays (1963) Siegfried Kracauer
12 Das Ornament Der Masse: Essays: Weimar Essays (1963) Siegfried Kracauer



response. They usually get the reply “l am fine" and that's the end of the information exchange.
However, if we really consider this seemingly simple question, it can turn into a truly existential
and complex one, to which we will hardly find a simple answer. Our mental state is often a
puzzle even for ourselves. With the pressures of our modern times, more and more of us suffer
from various types of anxiety, but we struggle to find the right words to describe our state of
mind to others. On the one hand, my work is an attempt to break through the paralysis
associated with the inability to explain how we really feel, but at the same time it describes the
painful searching for complicated and absurd analogies that can lead to a numbing of all
feeling.

| believe that the Absurd, which has a long tradition in art, can help us break away from
established attitudes and routines - verbal, real and visual - and perhaps direct us to new ways
of communication and life. | think it is the right vehicle through which we can try to "answer"
the above question.

On not being able to find the right words deliberately pushes the boundaries of what we
would normally expect someone to say when asked ‘How are you?’ and how many details
they tell us about themselves. At the same time, it shows how original, strange and
surprising our inner selves can actually be. The work presents an artistic response, as an
alternative to rational or scientific analysis, and suggests that art can perhaps serve us as
well as psychology, medicine or therapy.
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(A) CRASH! BANG! BOOM! (2021)"

LIVE , LAYah, Love

3 CRASH! BANG! BOOM! VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=p7wURtUJeZ4
4 General Goodstore Marcel Gidote’s Holy Crab, Animace: Iris Hobson-Mazur, Michaela Maté&jkova —
VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=qS0_-tegESM

11



(C) Vyvoj dila (Sketches, Storyboard, Plan)
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(D) FOTKY Z FINALNIHO FILMU
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(E) INSPIRACE

(E1) Edward Lear’s Nonsense Botany'®

/7

Piggiwiggia Pyramidalis.

Bottlephorkia Spoonifolia.

Bassia Palealensis.

'S Nonsense Botany Edward Lear (1871-77)
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(E2) Jan Svankmajer’®

6 WEBSITE: https://www.designmag.cz/umeni/53170-jan-svankmajer-vystavuje-v-praze-svou-
naturalii.html
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(E3) Old Science Diagrams'’

I,

7 V8echny z google.com
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