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Protokol o hodnoceni

Bakalarské prace
Nazev prace: Kreslena animace s vyuzitim pocitace ve skole

Praci predlozila studentka: Klara Biermeierova
Studijni obor: Vizualni kultura se zamérenim na vzdélavani

Posudek vedouciho prace: PhDr. Jan Masek, Ph.D.

1. Cil prace

(uvedte, do jaké miry byl naplnén):
Cil diplomové prdce zabyvajici mozZnostmi realizace kreslené animace pomoci pocitace ve
Skolnich podminkdch, vcetné vytvoreni vzdéldvaciho animovaného filmu byl prehledné a
velmi pékné naplnén. Je nutné ocenit zaujeti autorky zvolenou tématikou.

2. Obsahové zpracovani
(originalita feSeni, narocnost, tvarci pristup, proporcionalita teoretické a vlastni prace, vhodnost pfriloh
atd.):
Originalita zaméru, viastni tvirci a myslenkovy postup jsou dobre dokumentovdny v obrazové
casti prace. Proporcionalita teoretické a vlastni prdce odpovidd poZadavkim na kvalitni
kvalifikacni prdci.

3. Charakteristika a hodnoceni formy, technické i Femesiné slozky prace
Vlastni forma a technickd i femesind sloZzka tvorby vysledného animovaného filmu je bez
pfipominek a je zpracovdna na velmi dobré trovni.

4. Formalni nalezitosti
(jazykovy projev, spravnost citace a odkazl na literaturu, graficka uprava, , kvalita tabulek, graft, pfiloh
atd.):
Jazykovy projev, uzitd terminologie, spravnost citaci pfehlednost ¢lenéni kapitol a grafickd
uprava je ve svém celku na dobré urovni, jen napr. ndzev kapitoly 2. Zaklady v animovaném
filmu, 5.1 Animacni softwary by bylo mozZné formulovat lépe a autorka ma tendenci
k lidovému vyjadrovani.
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5. Pavodnost prace
Hodnocené dilo proslo/represte databazi Theses v modulu IS/STAG

Datum kontroly: 01.07.2022

Datum posouzeni: 04.09.2022

Pocet podobnych dokumenti: 9

Nejvys$si mira podobnosti: 31% - shoda je s bakaldrskou praci autorky této hodnocené
prdce, kterd nebyla v akad. roce 2021/2022 obhdjena

6. Strucny komentar hodnotitele
(rozsah prace, celkovy dojem z prace, silné a slabé stranky, originalita myslenek a zpracovani):

V teoretické cdsti se bakaldfska prdce prehledné zabyva historii animace, kterd je pékné
ilustrovana fadou obrdzk( a fotografii. Prehledné je zpracovdna teoretickd cdst, popisujici
jak Ize kreslenou animaci zaradit do skolniho prostredi ve vytvarné vychové na zdkladni skole.
Autorka se celkové velmi dobre zabyvd mozZnostmi kreslené animace ve Skole a hodnocenim
volné dostupnych pocitacovych programi z hlediska uZivatelské privétivosti pro tvirce
animace. Jeji experimentace s celkem Ctyrmi programy je spojend i s ndslednym vybérem
software pro Skolni uZiti a také pro tvorbu vlastniho praktického ukolu, tj. vytvoreni
vyukového videa, které ndzorné objasniuje celkem 6 zdkladnich principli animace. Tento
vysledny film vynikd potfebnou ndzornosti i odpovidajicim komentdrem, ocefiuji také grafické
elementy, které ¢ini film pro cilovou skupinu Zdki ZS vice ndzornym. Nékteré formulace
v prdci by mohly byt jazykové zdafilejsi, napf. vyznamnd kapitola 4.3. tykajici se zarazeni
digitdlni kreslené animace do vyuky by mohla formulovdna celkové Iépe, napr. termin
ohledné ,,zprovoznéni animace” mé pripadd nevhodny.

7. Otazky a pripominky na autora prace k blizSimu vysvétleni pfi obhajobé
(max. 3):
Jaké problémy vds potkaly pri praktické tvorbé animovaného vyukového poradu?

8. Navrhovana znamka

(vyborné, velmi dobre, dobfe, nevyhovél):

Vyborné.

Datum: 1. 9. 2022 Podpis: PhDr. Jan Masek, Ph.D.
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