Hodnoceni vedouciho diplomové prace

Autor prace: Be. Ondfej POLAK

Nazev prace: Rozvoj digitdlni gramotnosti v oblasti Eloveék a svét prace pomoci malych programovatelnych
roboti

Splnéni bodti zadani
uplné

Formalni troven

Nadprimérné

Prace s literaturou

Nadprimérné

Slovni hodnoceni

Predlozena prace disponuje silnym a motivujicim uvodem. Teoretickd Cast ve formé reSerSe zdroji a
informaci k problematice je Citeln¢ zpracovana. Student ¢asto cituje z relevantnich zdroju, a to piekvapive
1 z vefejnych studii a zdroji zahrani¢nich. Pomyslny stfed prace tvoii obsah kompila¢niho charakteru,
ktery seznamuje Ctendie s vybranymi pomuickami.Posledni tfetina prace popisuje vyhotoveni a zpracovani
dotazniku. Oznacovat ,elipsy* je ponckud zvlastni. To, Ze jsou to elipsy je az druhotné, piedevsim jsou to
volby nebo moznosti. Pocet respondentli je piekvapivy a dotaznik uz ma néjakou vypovidajici hodnotu.
Vyhodnoceni otdzek standardni, ale obcas si student neodpusti neprofesionalni poznamku: ,,Asi nejvétSim
piekvapenim bylo 6 hlast (8,2 %) u télesné vychovy. To bych chtél v realit¢ opravdu vidét.“Pripravené
aktivity s roboty jsou stézejni Casti této prace, zajimave, inspirativni, interdisciplindrni.Prace neobsahuje
zietelné typografické nebo stylistické chyby. Grafika uchéazejici (kromé& obr. ¢. 2) Podobnost s dalSimi
publikovanymi dokumenty je na Grovni nizsi nez 5%. Prace je vyjimecné zdafila a piinosnd, a tak ji lze
hodnotit znamkou vyborné.

Dotazy k praci
Vymyslete, jaké robotické pomucky a jaké aktivity jsou z hlediska rozvoje digitalni gramotnosti v oblasti
télesné vychovy pro zaky piinosné.
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