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Uvob

Cilem této bakalaiské prace je hodnoceni programii pro tvorbu interaktivnich
pracovnich listd, porovnani funkcionality, uzivatelského prostiedi, vizualni stranky a
nasledné¢ jejich pristupnosti laické i odborné vefejnosti. Prace se zamétuje na tfi konkrétni
webové stranky, a to LiveWorksheets, Wizer.me a NearPod. Tyto stranky poskytuji nejen
hotové IPL, které jsou volné k dispozici. Logicky strukturované a intuitivni uzivatelské
prostiedi je zakladem pro Siroké vyuzivani programa pro tvorbu IPL v praxi. Proto prace
vénuje zvlastni pozornost pravé hodnoceni uzivatelského prostiedi pro tvorbu IPL. Zavér
prace je vénovan pokusu o vytvoreni vlastniho pracovniho listu pro vyuku vsech tii slozek
pfedmétu Cesky jazyk a literatura.

Téma bakalaiské prace je nam blizké, nebot’ jsme si jiz mohli vyzkouset praci s
pracovnimi listy jako studenti a soucasné i z pozice ucitelské. Obrovsky vyznam mély
interaktivni pracovni listy v dobé koronavirové, kdy nebylo mnoho jinych moznosti, jak
ozivit on-line vyuku v domacim prostiedi. I na nasi vysoké skole ptednasejici vyuzivali
této formy ve vyuce, coz bylo mimo oziveni vyuky také velkou inspiraci i pro studenty -
budouci ucitele. Otazka, kterd zatim zlstava nezodpovézena, je zpétna vazba 0 funkcnosti
pouzivani IPL vzhledem ke kvalité vzdélavani zaka zakladnich i stiednich skol.

Prace je vétSinou tvofena teoretickou cCasti, kterd ma pfiblizit problematiku tohoto
tématu, na zavér ale bude doplnéna o vlastni navrh idealniho interaktivniho pracovniho
listu pro pfedmét Cesky jazyk a literatura. Tato bakalaiska prace se také zaméfuje na
nékteré webové stranky, které pomahaji uciteli vytvofit novy pracovni list a zaroven

uchovavaji pracovni listy jiZ vytvorené pro inspiraci ¢i jejich dalsi pouziti.



1 PRACOVNI LISTY

Pracovni listy povazujeme za u¢ebni pomticky, konkrétné¢ za vizualni u¢ebni pomucky.
Pti vyuce je nejcastéji aplikovan verbalni komunikaéni kanal, avSak vizudlni podnéty
byvaji efektivnéjsi. Vyhody vSech vizudlnich pomucek (vytisténé materialy, prezentace,
grafy) lze spatfovat zejména Vtom, Ze jsou prostiedkem K upoutani pozornosti, ke
zpestfeni vyuky, napomadhaji konceptualizaci, lepSimu zapamatovani informaci a jsou
projevem zajmu ucitele (Petty, 2004).

Pracovni listy obsahuji logicky formulované a uspotadané otazky, kterymi je rozvijena
aktivita zakt. Cilem pracovnich listll je nabyti novych védomosti a procviceni jiz diive
ziskanych informaci a znalosti. Pii plnéni ukoli zadanych v pracovnich listech zaci pracuji
bud’ samostatn€, nebo ve skupinach; pii této organizacni formé ziskavaji i schopnost
spoluprace. Piinosem pracovnich listl je také rozvoj pfirozené touhy po poznani a
tvorivého pristupu k u¢ivu (Skalnikova, 2015).

Pracovni listy fadime mezi didaktické materidlni prostiedky, které spolu s ucebnicemi a
pracovnimi seSity vytvaii textové ucebni pomiicky pro vyuku. Mohou obsahovat ptiklady,
otazky ¢i praktické ukoly tykajici se napfiklad nové 1atky nebo shrnuti latky jiz probrané.

Kromé terminu pracovni list se mizeme setkat i s terminem metodicky list. Tyto dva
terminy nemlizeme zaménovat, jsou rozdilné. Metodické listy slouzi jako didakticky
material, jenz obsahuje potfebné informace z hlediska vyucovaciho procesu. Praktické je
pouzit metodickeé listy jako komplexni ptipravu na vyu€ovaci hodinu, tudiz se jedna spise o
pomuicku pedagoga (Pavlas, 2008).

S pracovnimi listy se mizeme setkat ve vSech vzdélavacich institucich od matetskych
Skol po vysoké Skoly. Tyto listy se samoziejmé budou liSit v didaktickém obsahu a

rozsahu.



2 VYZNAM INTERAKTIVNICH PRACOVNICH LISTU

V soucasné dobé¢ se jiz hojn¢ setkavame s pouzivanim pocitacové techniky, tableti ¢i
chytrych mobilnich telefonti ve vyuce. Nejen z tohoto diivodu pocitujeme nutnost pracovni
listy ptesouvat do elektronické podoby. Dal§im divodem byla jiz zminénd koronavirova
krize, ktera nutila jak ucitele, tak zdky improvizovat a ucit se vyuzivat nové interaktivni
moznosti, které by udrzely zékovu pozornost v nelehkych ¢asech nouzové distan¢ni vyuky.
Je potieba se také zamcéfit na otazku, zda Ize tento vyvoj povazovat za pozitivni.
Ptesouvani pracovnich listll do interaktivni formy ma zajisté sva pozitiva, ale samoziejme i
negativa. Velkou pfednosti interaktivnich pracovnich listi je rozmanitost provedeni.
Miuizeme pouzit vice barev, riizné animace, zvukové efekty, doprovodnd videa, kterymi
nejen ozivime vyuku, ale upoutdme zdkovu pozornost lépe neZ pouhymi texty a
¢ernobilymi papirovymi pracovnimi listy, které se uzivaji kvili nedostatku financi. Dal$im
kladem IPL je i komfortni dostupnost. Za dalsi pozitivni funkci IPL povazujeme i to, ze se
zaci souCasné uci dany piredmét a zaroven rozviji svou digitdlni gramotnost, kterd je
v dnesni moderni dobé& velmi dtlezita. Zaci se tak uéi nové véci, aniz by védéli, ze se je
ucéi. Déti jsou dnes na pocitace a podobna zafizeni tak zvyklé, ze ,,obycejny papir” jim
nebude piipadat tak zajimavy. Poslednim pozitivem, které bychom méli zminit, je mensi
pouzivani papirovych tiski, tato metoda je tedy Setrnéjsi k zivotnimu prostiedi.

Velkym negativem pozivani IPL je rozhodné zvySovani ¢asu, kdy jsou zaci vystaveni
modrému svétlu z monitort. Mize tedy dochazet K vét§Simu namahani zraku a mj. k
podporovani zavislosti na monitorech s modrym svétlem. V neposledni fadé mize
nadmérné uzivani digitalnich technologii vést k problému se spankem zaku (Blazek, 2021),
a tudiz k dlouhodobému zvySovani miry tnavy. Vyznamnym rizikem pouzivani pocitacové
techniky pro vyuku je i nepifimé zvySovani moznosti vzniku zavislosti na pocitacovych
hrach (Tkadlecek, 2011). Dalsim nikoliv bezvyznamnym negativnim faktorem je to, ze déti
nepouzivaji pii plnéni interaktivnich listh pero/propisku, tudiz je omezujeme v jejich
schopnosti psat rukou. Zejména na prvnim stupni zakladni Skoly by déti mély vyuzivat

psani na pocitaci méng.



V nésledujicich kapitolach porovname tii webové stranky, které poskytuji jakoukoliv
formu tvorby interaktivnich pracovnich listt na zaklad¢ nasledujicich kritérii:
1) Poskytovani jiz hotovych IPL, jejich piistupnost a kvalita.
2) MozZnost vytvoreni vlastniho IPL.
3) Jednoduchost a srozumitelnost programu pro tvorbu IPL.
4) MozZnosti efekti.
5) Jak se stavi k tématu copyright.
6) Jsou-li zdarma, ¢i za poplatek.
7) Vizualni stranka IPL.

Strankami, kterymi se budeme zabyvat, jsou A) LiveWorkSheets, (Obrazek 1;
https://www.liveworksheets.com) B) Wizer.Me (Obrazek 2; https://app.wizer.me) a C)

NearPod (Obrazek 3; https://nearpod.com ). V nasledujicich kapitolach si kazdou z

uvedenych stranek predstavime bliZze, popiSeme jejich funkénost a miru
obtiznosti/jednoduchosti, nasledné je ohodnotime bodovymi zisky za kazdé jiz zadané

kritérium a nakonec je vzajemné porovname v tabulce.

| Obrizek 1 |. .

V E
LIVEWORKSHEETS

| Obrazek 2

| Obrazek 3

@ NeQrpod
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3 METODIKA HODNOCENI WEBOVYCH STRANEK

K ziskani pottebnych dat k hodnoceni jednotlivych programt, které pomahaji vytvaret
IPL, byly vytvofeny tfi pracovni listy, kazdy na jiné webové strance. Vyzkouseli jsme Si,
jak naro¢né je pfipravit interaktivni pracovni list, a to nejen po strance technické, ale také
po strance obsahové. K ziskani vSech dat jsme prochazeli celé webové stranky vcetné
jejich videi a dostupnych IPL. Jako tematické zaméieni svych IPL jsem zvolila prifez
u¢ivem 7. roéniku ZS.

Pro srovnani vSech tfi webovych stranek jsme zadali stejné parametry pro vytvofeni
IPL. To ndm umoznilo srovnani tvorby IPL na jednotlivych webovych strankach. Pokusili
jsme se vytvofit IPL na zaklad¢ nasledujicich parametrti. Prvnim parametrem byla tvorba
tabulky se stupfiovanim piislovci (Obrazek 4). Ukolem zaka je vzdy doplnit piislovce
v tom stupni, ktery v fadku chybi. Druhy tkol je velice jednoduchy, zak v ném ma oznadit
hesla, ktera se poji s literarnim zdnrem pohadka. Ve tfetim ukolu musi Zaci najit antonyma
nebo synonyma a spojit je ¢arou. A v poslednim ukolu se procvicuje pravopis, konkrétné
psani I/Y pii shod¢ ptisudku s podmétem. Tyto tkoly jsme vymysleli na zaklad¢ typi
uloh, které Sly vytvofit na vSech webovych strankach. Sestavila jsem IPL pro vSechny
slozky vyuky Ceského jazyka, tedy pro jazykovou vychovu, literarni vychovu a pro
komunika¢ni a slohovou vychovu. Stanovili jsme si idealni ¢asovy limit pro vytvoifeni IPL

- do 60 minut. Delsi casovy limit uzivatele spiSe odradi od dalsiho vyuzivani dané stranky.

1) Dopli tabulku—stupfiovani pfislovci w
| Obrazek 4
1. stupen 2. stupen 3. stupen
malo i |
presnéji
| nejlépe
haf
\ nejvice
| hloubé&ji |
hodné |
déle
tézko/tézce \
vys |
snadno ‘ ‘




4 Live WORKSHEETS

Prvni strankou, kterou piedstavime, je LiveWorksheets. Jedna se o webovou stranku,
ktera poskytuje interaktivni listy a zaroven podporuje jejich tvorbu. Celd stranka je v
anglickém jazyce, Google ale umoziuje jeji picklad, proto je mozné se na strance
pohybovat i v jinych jazycich. Pracovni listy jiz vytvoiené jsou fazeny do slozek podle
predmétu, kterého se tykaji, nas ale vice zajima Clenéni podle jazyka. Nalezneme zde témét
sto moznych jazyku, ve kterych se interaktivni pracovni listy vyskytuji. V ¢eském jazyce
se nejCastéji vyskytuji pracovni listy pro piedméty anglicky jazyk, cesky jazyk,
matematika a zemépis, ale mizeme zde najit i pracovni listy pro ob¢anskou vychovu a
déjepis. Vétsina téchto interaktivnich pracovnich list je urena pro zaky prvniho stupné
zakladni Skoly a téméf vSechny ostatni pro zaky druhého stupné zakladni Skoly.
Interaktivni pracovni listy pro stiedni ¢i vysoké Skoly zde nenajdeme. Je nutné zduraznit,
ze tyto dostupné interaktivni pracovni listy jsou vysledkem prace fyzické osoby, ktera se
zaregistrovala, vytvofila si IPL ke svym ucelim a nasledné povolila zvetfejnéni pro

vSechny ostatni osoby.

4.1 TvoRrBA IPL v LIVEWORKSHEETS

Pted vytvofenim samotného IPL na webové strance LiveWorksheets se musi kazda
osoba zaregistrovat pomoci své e-mailové adresy, nasledné ve svém e-mailu registraci
potvrdit a poté uz nic nebrani tomu, aby byl vytvofen vlastni pracovni list. Stranka je po
registraci zcela zdarma. Pro uplné zacate¢niky je na strance piipraven psany tutorial, podle
kterého uzivatel dokdze nésledné s programem pracovat. Pro uZivatele, ktefi preferuji
vizualni tutorialy, je pFipraven i pfesny popis pracovniho postupu na Youtube. Psany
tutorial i videotutorial jsou v anglickém jazyce, ale psany popis lze prostiednictvim Google
prelozit do ¢eského jazyka. Videotutorial neobsahuje ani ¢esky dabing, ani titulky, ale je
velmi srozumitelny i pro uzivatele, ktefi anglicky neumi. Na videu je hlavni vizualni
ukazka tvorby IPL, tudiz pfesny popis pracovniho postupu. Program, ktery vytvaii IPL, je
také nastaven v anglictiné, ale pokyny jsou natolik jednoduché a srozumitelné, Ze i
uzivatel, ktery anglicky neumi, zvladne s programem intuitivné bez problému pracovat.

Nyni se dostavame k samotnému vytvofeni IPL. Kazdy uzivatel musi nejprve nacist
soubor, nejlépe ve formatu pdf, kde jiz bude mit pfipravena slova, text, pole a design, musi
mit tedy doptfedu promysleno, jak bude IPL vypadat. Podle typu tlohy se v programu
pouzivaji jiné ptikazy, které nésledné vytvareji funkci dané tlohy. Nejjednodussim typem
uloh, které 1ze vytvofit na této webové strance, jsou ulohy, ve kterych se pouze dopisuji
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spravna feSeni. To se prakticky provede tak, ze uzivatel do prazdnych poli¢ek pfipravenych
pro odpovédi pouze napise jednu ¢i vice spravnych odpovédi (v ptipadé vice odpovédi,
musi jednotlivé odpovédi rozdé€lit lomitkem). Tim je kol vytvofen a zcela pfipraven k
pouziti ve vyuce. Samoziejm¢ mame i jiné typy uloh, na kter¢ je tfeba vynalozit vice Casu
a zvlaste trpélivosti, pracujeme-li s programem poprvé.

Dalsim typem uloh, které se daji na LiveWorksheet vytvofit, jsou tzv. ,multiple
choice®, tzn. vybér z vice moznosti, kde muze byt jedna i vice spravnych odpovédi
(Ptiloha 1). Uzivatel musi oznacit v§echny moznosti rameckem a do kazdého z nich napsat
ptikaz ,,select:yes* nebo ,,select:no®, podle toho, zda je odpovéd’ spravna, ¢i nikoliv.

rec
1

Ttetim typem tlohy je ,,spojovani spravnych odpovedi®. Opét musime vSechna slova,
slovni spojeni ¢i véty uzaviit do ramecku a do kazdého z nich napsat piikaz ,,join:* a ¢islo,
které¢ bude spojovat dvojici slov (Pfiloha 2). MiZeme tam mit spojena slova jako
,maminka“ a ,,podstatné jméno“ a do rdmecku obou téchto slov napiseme ,,join:1*. Po
spojeni vSech dvojic je prace hotova. Nutno dodat, ze pocet slov ¢i slovnich spojeni, které
chceme spojit, se musi rovnat, tzn., ze zpravidla v kazdém sloupecku musi byt stejny pocet
feSeni, v jiném piipad€ program nikdy nespocitd, Ze mate vSechny vysledky 100% spravné.

Ctvrtym typem tloh je tzv. ,,Drag and drop“. Do &estiny bychom toto oznadeni mohli
pielozit jako ,,pfetahni a pust™. Uzivatel musi mit dopiedu jiz ptipraven soubor tak, aby v
rozhodné se pochopit da. Slovo, které budu pfesouvat, opét oznac¢im rameckem a nadepiSu
jej ,.drag:1 tedy ,,pfesunout”. Misto, na které toto slovo ¢i slovni spojeni ptresuneme,
oznaéime ,,drop:1, tedy ,,pustit. Cislo ,,1* opét ozna¢uje propojeni téchto dvou spravné
spojenych vyrazl. Podle poc¢tu prvkl v tikkolu navySujeme Cisla za piikazem.

Poslednim typem tloh z této sekce je tzv. ,,drop-down selection box“, nam znamy jako
roleta s vybérem moznosti, z nichz mizeme vybrat pouze jednu spravnou. Postup za¢ina
vzdy stejn€, a to vytvofenim ramecku. Do ramecku nyni napiSeme vSechny moZné
odpovédi, ze kterych budou zéaci vybirat. Jednotlivé odpovédi rozdélime lomitkem a pied
prave tu jednu spravnou napiSeme hvézdicku.

Dalsi tlohou, kterou je mozné v LiveWorksheets vytvofit, je tloha ,listen and click®.
Jedna se tedy o poslechovou ulohu, po které nasleduje vybér z nékolika moznosti. Tuto
ulohu miZeme vyuzit napiiklad pfi vyuce ciziho jazyka, kdy Z&k uslysi cizi slovo a musi
ho nasledné piifadit k obrazku nebo jiné odpovédi. Ulohu vytvotime tak, Zze do ramecku
napiseme ,listen:* a za dvojteckou slovo, které chceme ptecist. Nasledné¢ vybereme jazyky,

ve kterych chceme slovo €i slovni spojeni €1 vétu precist. Tento program je schopen ¢ist 18
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jazykd, ale ¢eStina mezi nimi neni, proto nam tento typ ulohy na této webové strance muze
slouzit pouze pro Gcel vyuky ciziho jazyka. Tato funkce je mozna, je-li vytvofena a pouzita
v prohlize¢i Google Chrome nebo Safari.

Dalsi zajimavou ulohou, kterou stranka LiveWorksheets nabizi, je ,,speak the missing
word*, ,,fekni, co chybi®. 74k zmackne ikonku mikrofonu, ktera se automaticky objevi, a
tekne, co zde chybi. Vytvofit tuto ulohu mizeme tak, ze do jiz vytvotfeného ramecku
napiSeme kli¢ové slovo ,,speak:*“ a opét slovo, které ma zak fici. V této aktivité Ize vyuzit
vice jazykl vcetné CeStiny, mizeme ji tedy zapojit do vyuky Ceského jazyka, naptiklad
jako doplnéni fady vyjmenovanych slov, ale spiSe by bylo vhodné aktivitu pouzit K oziveni
hodiny. Lépe bychom tuto aktivitu vyuzili opét pii vyuce ciziho jazyka, kde si zaci
vyzkousi 1 vyslovnost.

Uloha, kterou také lze na této webové strance vytvofit, je vlozeni videa z Youtube.
Provede se tak, ze uzivatel nakresli velky ramecek v miste, na kterém chce video piehrat, a
do ramecku pouze zkopiruje odkaz na video z Youtube. Tuto metodu lze vyuzit napiiklad
pfi poslechu ukazky z literarniho dila, mohou se k nému dale vazat otazky rtiznych typa.

Kromé videi 1ze do interaktivniho pracovniho listu ptidat pouze audiosoubor ve formatu
MP3. Opét vytvoiime rdmecek tam, kde chceme audiosoubor mit, napiSeme piikaz
»playmp3:“ a vybereme soubor ze svého pocitae. Soubor dostane na webové strance
nahodné ¢islo, ale funkci plni piesné.

Do IPL miZeme také ptidavat odkazy na jiné webové stranky, napiiklad na
Internetovou jazykovou piirucku. Opét vytvofime ramecek, nejcastéji na jiz pripraveném
textu ,,odkaz zde* nebo ,,klikni sem*. Do ramecku napiSeme piikaz ,,link:*“ a za dvojtecku
zkopirovany odkaz na stranku, kterou potiebujeme.

Poslednim typem uloh, které lze vytvofit na webové strance LiveWorksheets, je tzv.
,free answer question®, tedy oteviena otazka. UZivatel naértne pole tam, kde bude mit zak
prostor pro svou odpovéd’. Tento typ tlohy mizeme vyuzit naptiklad k napsani slohové
prace nebo jako prostor pro vlastni ndzor na piectenou literaturu. Mizeme ji také vyuzit
jako prostor pro dotazy; ostatni Zaci jejich dotaz neuvidi a ucitel miize mit zp&tnou vazbu,
do jaké miry Zaci tématu porozuméli.

Po zhotoveni pracovniho listu nemusi byt Upravy finélni, 1ze 1 nadale IPL upravovat.
Program funguje podobné jako textovy editor Word, mizeme pouzit i klasické klavesové
zkratky pro kopirovani ¢i zruSeni kroku. Pti kliknuti do jednotlivého ramecku muizeme
také zmeénit barvu, velikost a styl textu. Tuto zménu lze provést jak jednotlivé, tak

automaticky na vSechna pole v daném tkolu.



Pokud ma uzivatel néjaké nejasnosti o tvorbé jiz vytvorenych a dostupnych IPL, lze se
podivat i na postup vyroby jakéhokoliv IPL dostupného na strance LiveWorksheets.com.

Po vytvofeni a findlnim dokonCeni IPL nas webova stranka pozada o vyplnéni
zékladnich informaci ¢i klicovych slov ohledn¢ nové vytvoreného IPL. Uzivatel vyplni
nazev IPL, jazyk, ve kterém je IPL vytvofen, pfedmét, kterému se vénuje (Cesky jazyk,
anglicky jazyk, d&jepis), pro jakou uroven ¢i tfidu je IPL uréen (napft. pro 7. tfidu zakladni
Skoly), hlavni téma prace (napi. Opakovani uciva ze 7. tiidy), vedlejsi téma/ témata
(stupniovani piislovci, zanr pohadka, procvicovani antonym, procvicovani shody ptisudku s
podmétem), vék zaku, kteti budou ukol vypracovavat (7. tfida = 12 - 13 let) a lehky popis
IPL (IPL s zaky zopakuje zakladni probrané ucivo 7. tfidy). Po vyplnéni téchto zakladnich
informaci webova stranka vygeneruje odkaz a IPL je na svété. Jesté pied jeho pouzitim se
webova stranka zepta, zdali uzivatel chce svij IPL poskytnou pro vetejnost, nebo ho
nechat soukromy, pouze pro vlastni Gcely. V ptipadé rozhodnuti o soukromém ponechani
IPL muze sviij IPL poskytovat svym zakim, ale nebude voln€ piistupny vS§em uzivatelm.
Takovych soukromych IPL mlze mit uzivatel pouze 30. Po vytvoteni IPL jak soukromého,
tak vefejného dostane IPL vodoznak s logem ,,LiveWorksheets* a podle podminek uzivani
jej nesmi zadnym zplisobem odstranit. Dle naseho nézoru je to to nejmensi, co mizeme
nechat v naSem IPL, abychom udélali alespoit malou reklamu webové strance, kterd nam

pomohla vytvofit takovou ucebni pomucku.

4.2 HODNOCENI

Velice ocenujeme tutorialy, jak ten psany, tak videotutorial na Youtube. Je to velmi
pfinosné zvIast’ pro uzivatele, ktefi si nejsou uplné jisti v anglickém jazyce. Pozitivné také
hodnotime moznosti, které ma uzivatel pti vymysleni riznych typt tloh. V provedeni je
IPL velmi jednoduchy a jednoduse vypracovatelny i pro zaky prvniho stupné zakladni
Skoly. Velké pozitivum vidime také v tom, Ze po registraci je cela tvorba IPL zdarma.
Dalsi velkou vyhodou stranky je mozZnost uzivat ¢estinu v mnoha tkolech i v jiz hotovych
a pristupnych IPL, ackoliv pteklad stranky umoziuje Google. Nevyhodu spatiujeme v tom,
Ze uzivatel nemlze zacit vytvaret IPL na této strance Gplné od nuly, ale musi mit pfipraven
zakladni design ptredem. V programu lze provadét jen piesouvani a spojovani ramecku,

zakladni design musi byt pfipraven dopiedu.
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5 WIzZER.ME

Webova stranka Wizer.me funguje uz od roku 2015 a pomaha ucitelim vytvaret
interaktivni pracovni listy k jejich vyuce. Na webové strance se opét vyskytuji IPL
vytvotené jiz jinymi uZivateli v riiznych jazycich a pro roizné predméty. Cestina svoji
vlastni slozku nema, ale po zadani do vyhledavace se nékolik ¢eskych IPL objevi. Po
zadani ,,czech® do vyhledavace se nejéastdji objevi anglicky psané IPL &i projekty o Ceské
republice a mistech v ni. VyloZen¢ v ¢eském jazyce nachdzime né€kolik IPL napiiklad pro
predméty Cesky jazyk, zemépis €i pfirodopis. Po prohlédnuti jiz vytvofenych pracovnich
listh a jejich vyplnéni nevidi neopravnény uzivatel spravné odpovédi. Ackoliv webova
stranka CesStinu neregistruje, Ize opét pracovat s automatickym piekladacem Google, ktery
ptelozi celou stranku i s instrukcemi. IPL na této webové strance nelze vytvoftit bez
registrace. Je zde moznost zakoupeni pfedplatného Premium version za poplatek $59,88,
coz ke dni 24. 6. 2022 vychazi na 1385,56 K¢ na jeden rok (dle www.kurzy.cz ). Wizer.me
také nabizi 14denni premium verzi na zkousku zadarmo, ale uzivatel musi zadat své
kontaktni udaje, vCetné Cisla své karty, ze které po uplynuti lhiity 14 dnl strhnou danou
astku. Clenstvi lze ale jednoduse zrusit, a tak uZivatel nemusi mit obavy, Ze se mu bude

tato ¢astka strhavat do konce Zivota.

5.1 TVORBA IPL VE WIZER.ME

Pied zapocetim tvorby vlastniho IPL je dobré si na této webové strdnce prohlédnout
tutoridly, navody, jak se IPL vytvati. Najdeme je jak v pisemné formé, tak ve formé
videotutorialu. Webova stranka Wizer.me ma na Youtube nékolik videi, ktera pomahaji se
zorientovat a ukazuji 1 slozitéjsi ikony pfii tvorbé IPL. Pfi vytvafeni IPL na webové strance
Wizer.me neni potieba mit pfedem pfipraveny pdf. soubor, do kterého nasledné budeme
vkladat pole a v nich piikazy. Tento program je mnohem jednodussi pro nové zaéinajici
uzivatele nez program LiveWorksheets. Pred zac¢atkem tvorby si uzivatel miZe vybrat z
fady zajimavych, barevnych a tematickych designt. Typy uloh, které se budou vyskytovat
v IPL, jsou jiz pfedpfipravené, tudiz nemusime jednotlivé ukoly popisovat piikazy
programu. Mzeme zde pracovat se 30 funkcionalitami IPL, mezi n¢ patii oteviena otazka,
vice moznosti, doplnéni tabulky, osmismérka, roziazeni do skupin, spojovani spravnych
slov ze dvou sloupeck ¢i popis ¢asti obrazku.

Uzivatel si vybere ulohu, kterou bude zpracovavat, a webova stranka automaticky vse

ptipravi tak, aby uzivatel pouze napsal zadani do prvni tabulky, blizsi informace (jsou-li
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potieba) k zadani do druhé tabulky a ve tfeti Casti je jiz samotny ukol. Nejprve se
podivame na tkol ,,spojovani slov ze dvou sloupecki* (Ptiloha 3). V takovém piipade
program sam pripravi dva sloupecky a uzivatel zadava dvojice vedle sebe tak, jak maji byt
nasledné spojené. Sam program po dokonceni a ulozeni ukolu dvojice rozhazi, aby mohlo
dojit k naslednému spojovani.

Pti tvotfeni ukolu ,,multiple choice* Wizer.me opét pfipravi tabulku pro zadani, blizsi
zadani a tfetim bodem jsou uz predptipravené kolonky, kam se jen dopiSi moznosti, které
chce uzivatel pouzit. Minimalni pocet jsou dvé, maximalni pocet neni urcen.

Zajimava je také tvorba tabulek. Uzivatel zadé pocet fadk a sloupci, které pottebuje, a
nasledné vyplni udaje, které uvidi zéaci. Naptiklad pii stupiiovani piislovei mize zadat
néjaké do prvniho fadku a Zaci doplni druhy a tfeti nebo vyplni druhy fadek, v tomto
ptipadé zéci vyplni prvni a tieti, a posledni varianta je, Ze uZzivatel zada tteti sloupecek a
zaci vyplni prvni dva. Problém nastdva v momenté, kdy v jednom ramecku je spravnych
vice moznosti. Program neumi rozpoznat vice spravnych odpovédi, tudiz uzivatel musi
volit takova slova, kterd maji pouze jednu spravnou odpovéd'.

Zajimavym ukolem, ktery jsme na webové strance LiveWorksheets neméli, je ,,zatad’
slova do skupiny* (Pfiloha 4). Tuto tlohu lze vyuzit jak v jazykové, tak v literarni
vychové, naptiklad pti rozdélovani slov dle slovniho druhu nebo pii rozdélovani typickych
charakteristickych rysi pro urcity zanr, jakymi jsou napiiklad pohadka, bajka, balada atd.
Vytvoteni ulohy je také velmi jednoduché, opét do prvnich dvou okynek uZivatel napise
zadani a blizsi zadani a poté uz ma predpiipravené kolonky pro kazdou skupinu. Do kazdé
kolonky patfi nazev skupiny (napf. Pohadky) a pod tento ndzev piSeme jednotlivé
charakteristické rysy, kazdy na novou fadku (napft. $tastny konec, nadpfirozené bytosti).
Stejné postupujeme 1 s dal$imi zanry a nasledné vSe ulozime. Program opét sdm rozhazi
pole, v tomto piipadé charakteristické rysy a zak poté vybira, ke kterému zanru dany rys
patfi.

Velmi zajimavym tkolem jsou tzv. ,,blanks* (Ptiloha 5). Znamena to, ze v textu, ktery
uzivatel zada do tfeti kolonky, mize ,,vymazat“ uréita slova, ktera nasledné doplni zaci.
Tento typ je velmi jednoduché vytvofit, a piesto je velmi GCinny, protoze jej lze opét
vyuzit ve viech tematickych okruzich testovani v predmétu Gesky jazyk a literatura. Zaci
mohou dopliovat slova do vét dle pravopisné spravnosti, napt. dle shody ptisudku s
podmétem, nebo je mozné dopliovat tvary zajmen. Tuto ulohu Ize také jednoduse vytvorit
pro literarni vychovu, a to naptiklad jako doplnovani vynechanych informaci o konkrétnim

autorovi, dile ¢i zanru.
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Velmi zajimavou tlohou je osmismérka (Ptiloha 6). Je naprosto jednoducha k vytvoteni
a neni tieba ji blize vysvétlovat. Uzivatel zvoli obtiznost osmismérky a nasledné napise
urcity pocet slov, ktera se maji v osmismérce vyskytovat. Jedinou podminkou je, Ze
vSechna slova musi byt napsdna latinkou, v piipadé ¢eského jazyka funguje 1 diakritika,
tudiz uzivatel mize pridat i slova, ktera obsahuji pismena s diakritickymi znaménky,
carkami, hacky i krouzkem. Tato uloha je vybornd k rozvijeni a trénovani paméti.
Vzhledem k tomu, Zze program sam osmismérku vytvoii, miize si uzivatel vymyslet
jakakoliv slova ¢i jména.

Do IPL na webové strance Wizer.me muzeme také pridavat videoukazky ci
audionahravky. Opét jen klikneme na ikonku, vyplnime zadani a blizsi zadani a do ikonky
pro odkaz nacteme odkaz na video ¢i nahrajeme soubor z pocitace. Program uz se sam
postara o nacteni videa ¢i zvukového zaznamu do IPL.

Po vytvoteni IPL lze cely IPL ulozit na Google disk nebo piimo na nas ucet na webové
strance. S zaky lze IPL sdilet n¢kolika zpisoby; Zaci se mohou zaregistrovat a piihlasit
piimo na webové strance Wizer.me a vyplnit test zde. Dale mtiZe ucitel sdilet IPL pfimo do
Google Classroom, pokud s ni pracuje. Jednou z moznosti je také rozeslani klasického
odkazu nebo kodu. Odkaz ¢i kod muze ucitel poslat zakiim naptiklad prostiednictvim
e-mailu.

Po rozeslani IPL muze ucitel sledovat, jak na tom zaci jsou s vypracovanim, tj. zda
vyplituji nebo uz maji svlyj IPL hotovy. Ucitel pak vidi vysledky a pocet dosazenych bodd,
nemuize se vSak podivat na konkrétni IPL konkrétniho zaka. U ,,multiple choice* otazek to
neni tak dilezité, je pouze jedna spravna odpovéd, ale naptiklad u jiz zminéné tabulky je
opravdu dulezité se podivat, ktera slova délaji zakiim problém. Program sice ukazuje
skore, ale je to skore, které si naprogramoval on sam, v ocich ucitele mize mit kazda
otazka jinou vahu ¢i jiné bodové ohodnoceni. Program také ukazuje, kolik je primérny
bodovy zisk vSech zakd, jaky je pramérny Cas zhotoveni IPL a kolik % zaku jiz odevzdalo
svou praci. Procenta se pocitaji podle poctu zaku, kteti jiz IPL otevteli, nikoliv podle poctu
zaku, ktefi obdrzeli odkaz.

Ackoliv ucitel nevidi cely test svych zakl, miize jim obratem poslat novy IPL nebo také
okamzitou zpétnou vazbu ve tfech moznych formach. Prvni z nich je klasické slovni
hodnoceni, ve kterém ucitel shrne jak pozitiva, tak negativa zakovy prace a provede
celkové shrnuti. Druhou kolonkou na zpétnou vazbu je kolonka ,strenghts“ tj. ,.silné
stranky“. Zde ma ucitel prostor pro zhodnoceni a vyzdvizeni Zidkovych pozitiv a

dovednosti. Posledni kolonka je nadepsana ,,challenges* tedy ,,vyzvy“. V této kolonce
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naopak ucitel upozorni na chyby. Termin ,,vyzvy* je vhodné vybran, nebot’ netika, ze zak

je hloupy a déla chyby, ale tika, Ze je prostor pro zlepSeni a vyzyva k dalsi praci.

5.2 HODNOCEN{

Webova stranka Wizer.me je pro zacateCniky velmi piistupna a uzivatelsky ptivétiva.
Veskeré ulohy jsou pfedpiipravené, uzivateli stac¢i jen vyplnit IPL svymi slovy. Kromé
predem piipravenych typa tloh také velmi kladné hodnotim moznost zacit s tvorbou IPL
uplné od zacatku. V programu je mnoho barevnych a tematickych variaci, ze kterych si
kazdy uzivatel vybere tu, ktera mu bude nejbliz§i. Ocenujeme také vice praktickych
moznosti sdileni mezi zaky.

Za negativum povazujeme nemoznost nahledu do pfesnych vysledki zaka, diky kterym
muze ucitel poslat jiz zminéné zpétné vazby. Dal§im negativem je fakt, ze ucitel mize
zasahovat do obsahu IPL i v pribéhu plnéni listu Zaky i po odevzdani jejich praci. Pti
ptidani tkolu se zakiim automaticky zhor$i bodovy zisk, protoze nemusi védét o zménach

Vv testu, tudiz se k samotnému IPL jiz nevrati.
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6 NEARPOD

NearPod je webova stranka, ktera poskytuje a pomaha vytvaret interaktivni prezentace s
riznymi aktivitami, které viddme 1 v klasickych IPL, proto ji fadime do této prace. Kromé
prezentaci umoznuje i tvorbu videi ¢i samostatnych aktivit. Poskytuje zpftistupnéni
interaktivity vSem ucitelim po celém svéte. Dle informaci na jejich webovych strankach

(https://nearpod.com/about) je tato platforma uzivana v 75 % okresi USA, je také uzivana
] p ]

uciteli ze 150 zemi. V roce 2020 si jejich program vyzkouSelo na 1,5 miliardy 74kt a
studentll a celd webova stranka obsahuje ptes 15 000 riznych lekci, videi a aktivit. Z
téchto dat zle soudit, Ze tato webova stranka je velmi oblibend a rozsifend predevsSim ve
Spojenych statech americkych, ale jeji dosah se rozSifuje. NearPod pracuje hlavné s
myslenkou, Ze ucitelé sami nejlépe védi, jak maji své zaky a studenty ucit, a poskytuje jim
prostfedi, kde své napady mohou zvéCnit v interaktivni podobé. Podle vysledka
vyhledanych IPL v &eském jazyce lze usoudit, ze v Ceské republice neni tato stranka
roz§itend. Vyhledavani jiz vytvorenych IPL na této webové strance lze provést klasickym
vepsanim hledaného pojmu v kolonce ,,search® nebo miize uZzivatel vyuzit moZnost
Hfltru®. Filtr funguje na 3 bodech, a to zdali hledame lekci, video ¢i aktivitu, o ktery
pfedmét se jedna (napf. ptirodopis, zemé&pis, matematika) a pro ktery ro¢nik tyto IPL
hledame. Vzhledem k tomu, Ze v USA je jiny systém $kolstvi nez u nas, nemusi se obsah
uciva pro stejnou tiidu ¢1 veékovou kategorii shodovat. Celd webova stranka je opét

vvvvv

prekladu do jazyka ¢eského.

6.1 TVORBA IPL v NEARPOD

Pred zacatkem procesu tvorby webova stranka opét uzivatele pozada o registraci, mimo
ni je jeji pouzivani zcela zdarma. Webova stranka je jednoduse ovladatelna, tudiz ani
zaCinajici uzivatel nebude mit problém pochopit, jak IPL vytvofit. Pokud by to nebylo ani
tak jasné, NearPod nabizi i moznost zhlédnuti tutorialu, aby v&dél, jak bude prace vypadat
a fungovat ve trid¢. Tutorial obsahuje oba pohledy, jak pohled ucitele, ktery prezentaci a
aktivity fidi, tak pohled Z4ka. Uzivatel tedy vidi dvé okna a plni jak roli ucitele, tak roli
Zaka.

Nejprve musi uzivatel oteviit pole, kam pfida novy obsah. Nasledn¢ se mu ukazi dvé
slozky moznosti, které mize do svého IPL pfidat, a to ,,obsah* a ,,aktivity”. Ve slozce
,»obsah* nalezne uzivatel klasické moznosti jako pii tvorbé prezentace. Prvni moZnosti je

vlozit klasickou stranku, do které Ize pfidat text s libovolnym obsahem (texty, obrazky).
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Dalsi moznost, kterou uzivatel ma, je pridani celého videa jen prostfednictvim odkazu na
néj. NearPod také umoznuje prokliknuti na jiné aplikace pomoci vlozeného odkazu.
Nechybi ani mozZnost vloZeni audionahravek ¢i pdf soubord. VSe je popsané, uvozené
tematickou ikonou, diky Google piekladu 1 v ceském jazyce, tudiz kazdy uzivatel zvladne
tyto akce vykonat. Pro tuto praci jsou ale vyznamnéj$i moznosti ze slozky ,,aktivity”. Ty
totiz délaji z klasické prezentace interaktivni prezentaci, do které se zapoji i samotni zZaci.
Opct je kazda aktivita uzaviena ve vlastnim ramecku, ve kterém se nachazi jak jeji nazev,
tak 1 uvozujici obrazek. Prvni aplikaci, kterou webova stranka NearPod nabizi, je tzv.
»lime to climb®. Jednd se o kvizovou hru, ktera se jednoduse vytvoii a zaci se pfi ni i
pobavi 1 pouci. Uzivatel jednoduse napise otazku do jiz ptipravené kolonky a do spodnich
ptipravenych kolonek napiSe nékolik odpovédi, z nichz nemusi byt pouze jedna spravna.
Takto vytvoti libovolny pocet otdzek a hra miize zacCit. V praxi se kazdy zak ptipoji na
svém zafizeni k NearPodu bud pomoci hesla, nebo sdileného odkazu od ucitele. Ucitel
vybere prostiedi, ve kterém postavicky sviij b&h povedou. Zak si vybere vlastni postavicku,
ktera ho bude reprezentovat, napiSe svou prezdivku a hra muze zacit. Na obrazovce se
zakim objevi otazka s n€kolika odpovéd'mi. Kazda spravna odpovéd postavicku posune o
kousek vys. Ktera postavicka dobéhne nejdal, vyhrava. Jedna se o aktivitu, ktera zaky bude
bavit a zaroven si V ni procvici své dosavadni znalosti. Je vhodna na konec hodiny ¢i na
konec této interaktivni prezentace jako opakovani probrané latky formou hry. Zaky to
minimalné zaujme a ucitele to nestoji skoro zddnou namahu.

Dalsi ulohou, kterou NearPod poskytuje, je klasickd oteviend otdzka. Uzivatel zada
otazku a Z4ci na ni odpovi svymi vlastnimi slovy. Ulohu jsme vidéli i v pfedchozim
programu, neni tedy nutné ji dale predstavovat.

Dalsi ulohou, kterou na NearPod muze uzivatel vytvofit, je tzv. ,match pairs®, tedy
ptitad’ dvojice (Ptiloha 7). S timto typem ulohy jsme se také jiz setkali. Program pfipravi
sam kolonky dvojic vedle sebe a sam je nasledné nahodné rozhazi. Zaci uz poté jen spojuji
dvojice pattici k sobé&. Uloha se d4 vyuzit jak pii jazykové, tak pfi literarni vychové.

Klasicky kviz 1ze na této webové strance také vytvofit (Ptiloha 8). Postup je opét velmi
jednoduchy; uzivatel napiSe otazky do vyznalenych kolonek, odpovédi do spodnich
kolonek a nejedna odpoveéd’ miize byt spravna. V praxi Zaci odesilaji odpovédi a ucitel na
svém zafizeni vidi jejich skore a graf, ktery ukazuje uspéSnost v kvizové aktivité. Jedna se
v podstaté¢ o vice Skolskou verzi prvni ulohy ,,Time to climb®, s rozdilem chybéjiciho

prvku hry v tomto pouhém kvizu.
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Zajimavou ulohou je ,,.Draw it!“, tedy ,nakresli to!“. Pro uzivatele opét jednoducha
zalezitost, pro zaky muze byt velkym zpestfenim vyuky. Uzivatel opét pouze polozi otazku
¢i napiSe rozkaz, co maji Zaci kreslit. Zaci maji poté na vybér rizné barvicky a typy
interaktivnich per, kterymi mohou sviij vytvor provést. Tato tloha by se spiSe hodila pro
vyuku vytvarné vychovy ¢i ob¢anské vychovy (napt. nakreslit své pocity). V rdmci vyuky
ceského jazyka lze tento typ ulohy aplikovat naptiklad po precteni basné nebo jiného textu.
Zéci poté nakresli, o em si mysli, e text vypovidal, jak na né piisobi, nebo jaké z n&j maji
pocity. Rozhodné¢ se jednd o dalsi ozvlastnéni vyuky. Dalsi zajimavou ulohou, kterou nam
NearPod poskytuje, je tzv. ,,collaborate board®, tj. ,,sdilena tabule. Provedeni této ulohy je
opét naprosto jednoduché. Uzivatel pouze vyplni kolonku s otazkou ¢i tématem, o kterém
se povede diskuse, a tim je jeho prace pti tvorbé ukonéena. Hotové cviceni vypada tak, Ze
zaci vidi téma ¢i otazku a kazdy se mulzZe, nebo musi vyjadiit. Uc¢itel méa také moZnost
vlozit svij ptispévek na ,tabuli“. Tato aktivita mize pifinést spoustu zajimavych nazord,
které mohou vést tfidu k debaté, lze ji vyuzit také jako metodu brainstormingu. Ve vyuce
¢eského jazyka by tato metoda Sla vyuZit stejné jako u vySe zminéného malovani, kde Zaci
interpretovali text trochu jinak. Stejné by to mohlo byt i zde, kazdy zak by napsal, jak dany
text pochopil, a nasledné by se o tom mohly vést diskuse. Dalsim vyuzitim této aktivity
muze byt i jakasi soutéz. Napiiklad pti probirani vétnych ¢lent by ucitel mohl zadat graf
vety a Zaci by se podle néj snazili napsat vétny celek.

Velice pozoruhodnou aktivitou je tzv. ,,poll®. UZivatel opét jen napise otazku a nékolik
odpovédi a ma hotovo. Zaci pii této aktivité vybiraji odpovéd’ podle sebe a svych pociti,
dojmil a nazori. Ucitel ma pak po odhlasovani vSech zaki jasné vysledky, jak odpovidali.
Naptiklad se mize jednat o hodnoceni hodiny. V tomto ptipadé¢ by to byla pro ucitele
rychla zpétna vazba, jak jsou zaci s jeho hodinou spokojeni. Pfipadné by se mohlo jednat o
jakékoliv vazné&jsi téma, po kterém by opé&t mohla nasledovat diskuse ve tidé. Ve vyuce
Ceského jazyka by tato aktivita §la opét vyuzit pii hodnoceni pfecteného textu ¢i dila. Pti
pravopisném vycviku by otdzka mohla znit, zda by naptiklad Zaci zruSili Y a nechali v
ceském jazyce pouze 1. A opét by mohla nésledovat diskuze. Spravné vedenymi diskusemi
tohoto typu lze rozvijet zdjem o jazyk.

Ptedposledni aktivitou, kterou na webové strance NearPod mlizeme vytvofit, je tzv. , fill
the blanks* tedy ,,doplit vymazané ¢asti*“ (Ptiloha 9). Uzivatel v prvnim kroku pfida text a
v druhém kroku jednoduse vybere slova, kterd budou pred zdky vymazana. Zaci maji poté
na vybér ze slov pod textem, do kterého je doplnuji. Tato aktivita by se dala vyuzit
naptiklad pfi procviCovani skloiiovani zdjmena jenz. Text by obsahoval véty a Zaci by méli
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vybrat spravny tvar zajmena, ktery patii do jednotlivych vét. Také v literarni vychove by se
dala tato aktivita vyuzit. Napiiklad kdyby se zaci méli naucit basnicku zpaméti, stacilo by
vymazat nékolik slov a Zaci by museli slova podle paméti dopliiovat.

Posledni ulohou, kterou tato webova stranka poskytuje, je tzv. ,,memory test”, tj.
»pexeso‘. Princip tvofeni je stejny jako pfi tvorbé dvojic. Do dvou vedle sebe postavenych
rameckl uzivatel napiSe slova nebo ptidd obrazky, které budou zaci hledat, tvofit s nimi
dvojice a zaroven procvicovat pamét’ jinym zplusobem.

Ve vsech typech uloh, které webova stranka NearPod poskytuje, mizeme do odpovédi
ptridavat jak text, tak obrazek. V aktivitach Ize také ptidat ¢asovy limit pro jednotlivé

ukoly, aby se nestalo, ze zakiim zabere jedna otdzka delsi Cas, nez je tfeba.

6.2 HODNOCENT

NearPod je sice vytvoren v anglickém jazyce, ale moznost si vSe pielozit pomoci
Google piekladace je vyznamnou vyhodou. Vytvoifeni jednotlivych aktivit i prezentaci je
velmi jednoduché, tudiz NearPod je vhodny i pro uzivatele, ktefi s virtualnim prostiedim
nemaji velké zkusenosti. Pfi vytvareni aktivit je mozné kontrolovat, jak vysledny IPL uvidi
zak, nebot’ zak i ucitel vidi Casto jiné véci. V praxi velmi ocenuji skute¢nost, ze veskeré
odpovédi, které zadali Zaci, vidi pouze ucitel, ale je také moznost je sdilet s Zaky.
Naptiklad aktivita ,,poll*, kde Zaci hlasuji podle svych dojmil, mize byt velmi dobrou
zpétnou vazbou i pro samotné zaky v ramci vytvareni atmosféry v kolektivu téidy. Vysoce
hodnotime hru ,,Time to climb*. Jedna se o velmi jednoduchy koncept vytvofeni pro
ucitele a z4ci si ji mohou vice uzit.

Za negativni povazujeme problém s jiz vytvofenymi IPL, kterych je sice mnoho, ale
témet zadné v Ceském jazyce k vyuce Ceskych pfedmétl. Po vytvoteni IPL na této strance
nejspi§ zustava obsah soukromy, nebot i po vyhledani svého IPL program nas IPL

nevyhledal.
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7 SROVNANI WEBOVYCH STRANEK

V této kapitole srovname jednotlivé webové stranky (aplikace) a moznosti, které
poskytuji. Zaméiime se na nékolik podstatnych bodd, které podrobnéji rozebereme.
Tabulka 1 uzivateli pomtze rozdilnosti 1épe pochopit a poptipadé se rozhodnout, ktera

stranka by mu nejvice vyhovovala pro pfipadnou tvorbu vlastniho IPL.

Tabulka 1
LiveWorksheets Wizer.me NearPod

Moznost zacit od ne ano ano

nuly

Psany tutorial ano ano ano

Videotutoridal ano ano ano

Nutnost registrace ano ano ano

Placené ne ne, jen premuim ne, jen premium
verze verze

Slozitost tvorby mirné slozita jednoducha jednoducha

Moznosti viastniho ano pouze z vybéru ne

designu

Ulohy navic, které ~ ano ano ano

dalsi webové stranky ,listen, ,speak* tabulka, ,,zafad’ do hra, sdilena tabule,

neposkytuji skupiny*, Poll, pexeso
osmismérka

IPL v cestine ano ano, po zadani hesla  jen soukromé
,,czech®

7.1 JAK ZACIT

Nejprve je tieba odpovédet na otazku, na jaké tirovni digitalni gramotnosti musi byt
uzivatel, nez se do tvorby IPL v jednotlivych webovych strankach pusti. Jedna se o jednu
ze zasadnich informaci, které by mél uzivatel védét, nez s tvorbou zacne. Za¢neme u
webové stranky LiveWorksheets. Ta vyzaduje jiz pfedptipraveny soubor pdf, ve kterém se
nachazi veskery text a veSkerd prazdnd mista. Nevyhodou je, ze si uzivatel nejprve musi
zjistit veskeré informace o tom, jak jednotlivé ukoly budou vypadat, aby jim mohl
ptizpusobit své pdf, tzn. pfesné piipravit pole, v textu jiz vymazat vynechana mista a
celkové se prizplisobit programu. Dalsi nevyhodou je rozhodné €as straveny pii tvorbé IPL
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na této webové strance. Jedna se o opravdu elementarni programovani. Vzhledem k tomu,
ze do kazdého ramecku je potieba vypsat prikaz, kterym se dané pole bude tidit, uzivateli
trva delsi dobu, nez jeden IPL vytvoii. Jedinou vyhodou, kterou spatifujeme na tomto
programu, je fakt, ze si design svého IPL mize vytvofit kazdy uZivatel zcela svobodné
podle sebe, bez jakychkoliv zabran ¢i hranic vybéru. To ale znamend, ze si uzivatel sam
musi v né¢jakém programu graficky zaklad pro IPL vytvofit, coz je ¢asové velmi narocné.
Z toho vyplyva, ze tato aplikace neni vhodna pro uzivatele, ktefi nejsou piili§ zdatni
V praci s pocitaCovymi programy, které tyto druhy upravovani obrazki, texti ¢i tabulek
poskytuji. Pokud uzivatel opravdu chce mit hezky propracovany IPL, musi skute¢né
vénovat velké usili, aby list ptfipravil bezchybné jiz pfed nahranim do programu webové
stranky. Pokud chybu ve svém souboru nalezne az v prib&hu programovani IPL, neda se
ulozit docasné prace a po upraveni chyb zacit s jiz vypracovanou casti. Naptiklad pokud
uzivatel zjisti, ze ma chybu v zaddni uz nahraného souboru a jiz ma polovinu IPL
naprogramovanou, piijde o velky dil prace na programovani daného IPL a musi zacit opét
od zacatku. To shledavame jako obrovskou nevyhodu.

Na webovée strance Wizer.me je zacatek rozhodné jednodussi. Uzivatel nepotfebuje mit
pifedem ptipravené pdf, staci mu pouze napady a promysleny obsah tkolu, které si pieje
zadat zaktim. Program je pfipraven tak, ze si uzivatel mize vybrat z fady designii riznych
druhil a témat, a ackoliv to nebude 100% originalni, nadvrha je tolik, Ze to tak mulze
uzivateli pfipadat. Témata jsou Casto barevna a roztomila, jisté se setkaji s kladnymi ohlasy
a pochvalami zakl. Vzhledem k tomu, Ze se nemusi do rameckd dopliovat ptikazy, co
dané pole ma délat, a uzivatel jen dopisuje text do jiz pfipravenych kolonek, které mu jasné
fikaji, co ma délat, je tato webova stranka ptistupnéj$i v§em uzivatelim a casove daleko
usporné;jsi.

Webova stranka NearPod je v tomto ohledu velmi podobna strance Wizer.me. UZivateli
sta¢i mit pfipravené ukoly, které chce aplikovat v IPL, a nasledna tvorba je velmi
jednoduché. Opét ma uzivatel jiz ptipravené kolonky, které mu jasné tikaji, co tam ma
napsat (zadani, text, dvojice). Piiprava IPL na této webové strance je tedy opét Casoveé
velmi Setrna. Vlastni design si zde uzivatel vybrat nemtze, avsak grafika jiz pripravena
autory NearPod je elegantni a zaroven hrava. Pokud uzivatel vyslovené stoji o jiny design,

musi zvolit jiny program.
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7.2 TUTORIAL

Na webové strance LiveWorksheets se tutorial nachdzi v psané podobé¢, 1ze ho najit také
jako video na Youtube, coz je velice praktické. Psany tutorial je rozdéleny do jednotlivych
¢asti podle uloh, jejichz tvoreni si chce uzivatel vice osvojit, je napsan velice srozumitelné,
nachazi se v ném obrazky, takze pro vizualizaci je to velmi piinosné. Ve videotutorialu
ovSem vidime piesn¢, jak bude dana uloha vypadat, a vidime také pfesny postup, jak
uzivatel postupuje. Obsahovée se jedna o stejny rozsah sd€leni, ale video je pro porozuméni
ptistupnéjsi, nebot’ uzivatel vidi presné kroky, kterymi se ma tidit, a 1épe si je zapamatuje
nez z pouhého textu.

Webova stranka Wizer.me také poskytuje tutoridly jak v psané podob¢, tak ve videu.
Ovsem zde tutorial neni zcela nutny, nebot’ sama stranka uzivatele navede, jaky by mél byt
dalsi krok. Psany tutorial je opét velmi srozumitelny a lze z n¢j jasn¢ pochopit, co se od
uzivatele o¢ekava. Webova stranka Wizer.me ma na Youtube né€kolik videi, ktera ukazuji
uplatnit. Velmi ocenujeme aktivitu tviircti programu na Youtube, protoze je velmi blizka
mladym lidem, a tak mohou byt informace o webové strance vice rozsifené.

Webova stranka NearPod je uzivatelsky velmi piivétiva a uzivatel se mize zorientovat
v prubéhu své tvorby IPL. Pokud by si nevédél rady, existuji na webové strance NearPod
interaktivni pracovni listy, které napovidaji, jak na webové strance NearPod tvofit, coz
povazujeme za velmi praktické. Kromé téchto IPL nam webova stranka nabizi tzv.
demoverzi, ve které uzivatel uvidi dvé obrazovky, které soucasné ovlada. Jeden pohled je
pohled ze strany ucitele, tim si uzivatel vyzkousi jeho roli. Ucitel méa povinnost pfepnout
prezentaci na dalsi stranku, vidi veskeré grafy a spravné ¢i Spatné vysledky zaki. V tabulce
na pravé stran¢ vidi uzivatel totéz, co vidi zaci. Vyzkousi si tedy, jak se odpovida na
otazky a jak jeho budouci ulohy budou vypadat. Efektivni je, Ze uzivatel vidi ob& dvé
strany, jelikoz kazda je jina, a muze ptedchazet urcitym problémim. Pokud by ani tato
metoda nepomohla uZivateli ptiblizit tvorbu IPL na této strance, existuje cela fada videi na
Youtube, na kterych je mozné seznamit se nejen s postupy samotné tvorby IPL, ale také
formou videi s jiz hotovymi interaktivnimi prezentacemi v praxi, tzn. naptiklad s tim, jak

probihala vyuka s interaktivni prezentact.

7.3 REGISTRACE
Vsechny tii webové stranky, které jsou cilem hodnoceni v této praci, vyzaduji registraci

uzivatele. Jednd se o klasicky pozadavek webovych stranek, které poskytuji podobné
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sluzby. Pro uzivatele je to jen maly krok, pfi kterém zad4d svij e-mail a maximalné
uzivatelské jméno. Na webovych strankach Wizer.me a NearPod se lze zaregistrovat pies
osobni Google ucet. Pii takovém typu registrace jiz uzivatel nemusi vypliovat zadné
informace a veskeré udaje za n&j vyplni jeho Google ucet. V piipadé webové stranky
Wizer.me dostane uzivatel automaticky pfi registraci na vybér, zda chce vyuzit Premium
verzi s 14denni zkuSebni lhiutou. Pti rozhodnuti o registraci k Premium verzi webova
stranka vyzaduje udaje o platbé, tudiz Cislo karty, datum platnosti a CVV, aby se po
uplynuti lhiity 14 dni mohla automaticky strhnout pozadovana ¢astka. Kdykoliv béhem

14denni lhtty i kdykoliv béhem nésledného uzivani je mozné predplatné zrusit.

7.4 DOSTUPNOST CESKEHO JAZYKA

Ani jedna z webovych stranek neni nastavena na &esky jazyk. Cestinu Ize nastavit pouze
pomoci Google translate, pouziva-li uzivatel internetovy prohlize¢ Google Chrome. Tuto
funkci lze vyuzit u vSech tii webovych stranek. Webova stranka LiveWorksheets ma
dokonce funkci, ve které pii zadavani textu do uloh lze program nastavit do Ceského
jazyka, je tedy schopen jej rozpoznat (naptiklad pifi hlasovém zadavani). Ostatni webové
stranky takovou moznost nemaji, nicméné jejich programy s ceskym jazykem nemaji
nejmensi problém pii zadavani. Uzivatel si ale v tomto piipad€ musi dat pozor na prekliky
a psani chyb, pokud to nema4 jiz zavedené automaticky v pocitaci. Videotutorialy uzivatel v

¢estin€ nenajde, ale ty psané se daji prelozit opét pomoci Google prekladace.

7.5 GRAFICKA STRANKA WEBOVYCH STRANEK

V tomto bodé se zaméfime na vzhled samostatnych webovych stranek, tedy na to, jak
vzhled webové stranky plisobi na uZivatele. Prvni webovou strankou, na kterou se
podivame, je strdnka LiveWorksheets. Na ivodni strance této aplikace vidime vyrazny
modry pruh, ktery zdiraziiuje logo a nazev stranky v ném napsany. Vedle nazvu
nachdzime tabulku pro vyhledavani a ve stejné fadce moznost vybéru jazyka, vybér je mezi
angli¢tinou a $panélstinou. Ve stejném modrém pruhu o fadek nize jsou uvedeny moznosti
menu. Nachazime zde slozku ,,domt*, kterd nas popiipad¢ vrati zpét na tuto stranku.
Zalozka ,,0 strance® nasleduje a pti prokliku na ni se dozvime zékladni informace o této
webové strance. Nasleduji slozky ,,interaktivni pracovni listy®, ,,tvorba interaktivnich
pracovnich listi* a ,tvorba interaktivnich pracovnich sesiti*“, ,komunita® a ,,pomoc*.
Slozka ,interaktivni pracovni listy dostane uzivatele na piehled pracovnich listd
vytvofenych jiz vSemi uzivateli. Dalsi slozka ,,tvorba interaktivnich pracovnich listd* da
navic uzivateli na vybér, zda se chce podivat na psany tutorial nebo na videotutorial nebo
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jestli chee rovnou zacit. Pii rozkliknuti slozky ,,tvorba interaktivnich pracovnich sesitt* se
opét ukazi moznosti a uzivatel si vybere, zda se chce podivat na videotutorial, nebo rovnou
zaCit tvorit. Slozka ,komunita® dostane uzivatele na komentdie a dotazy ostatnich
uzivateld a posledni slozka ,help obsahuje nejCastéj$i otazky a k nim i pfislusné
odpovédi. Pod tmavé modrym pruhem najdeme na kazdé strané¢ jednu bublinu, nalevo
bublinu student, napravo ucitel. Do jedné z téchto bublin se muize uzivatel piihlasit,
samoziejm¢ podle své vlastni pozice. Nasledné se pod jiz zminénymi slozkami objevuji
pole se socialnimi sitémi, na kterych je mozné LiveWorksheets sdilet. Takové pole ¢asto
viddme az na samém zavéru stranky, proto stranka pusobi, jako by uz nikam
nepokracovala. Pod nimi se nachdzi jiz jen nékolik vypracovanych interaktivnich
pracovnich listdl, na které se miiZze uzivatel podivat. Lze je fadit podle nejnovéjSich, podle
nejoblibenégjSich za pfedchozi den, nejoblibenéjSich za posledni tyden, a pokud ndm zalezi
na jazyce, ve kterém jsou interaktivni listy vytvofeny, mizeme si zvolit i jazyk. Ve vybéru
jazykli mizeme mimo jiné zvolit také Cesky jazyk. Celd uvodni stranka ptsobi velmi
jednoduse az nezajimavé. Jedinym prvkem, ktery upoutd pozornost, je logo a nazev
webové stranky, jinak stranka plisobi velmi prazdné.

Pti otevieni webové stranky Wizer.me se automaticky objevi ptfihlaseni ¢i registrace. Po
uspésném piihlaseni se stranka ocitne ve vybéru jiz hotovych interaktivnich pracovnich
listh, které si muze uzivatel prohlédnout. V levém hornim rohu a bilé 1ist¢ se nachazi malé
logo a ndzev webové stranky, nésleduje vyrazna kolonka pro vyhledavani a v pravém
dolnim rohu je monogram uZivatele. Leva strana stranky obsahuje Sedou svislou listu, ktera
zastupuje hlavni menu. V list€ se nachazi kolonky ,,doma®, ,,moje pracovni listy*, ,,moji
zaci“, ,,coffee room* a ,,objevuj*. Kolonka ,,moje pracovni listy* odkazuje uZivatele na jim
jiz vytvofené IPL. Pfi volb¢ kolonky ,,moji Zaci* se uZivatel dostane na seznam svych tfid,
pokud je ma v aplikaci uvedené, a dale na seznam vSech zaki, ktetfi jeho IPL plnili.
Soucasti jsou i informace o rozdilech mezi jednotlivymi tfidami ulitele a pracovni listy,
které vytvoftili jeho zaci. Tzv. ,,coffee room* je misto pro rizné vetejné dotazy a rady
vSech uzivatelii. Posledni kolonka nas zavede do svéta Wizer.me, aplikace nas zavede na
nejoblibenéjsi IPL. Ve zbylé Casti se nachazi jiz vytvotené IPL, které muze uzivatel
prochazet, vypliiovat a jimiz se muize inspirovat. Pracovni listy jsou rozdéleny do
jednotlivych rameckt, prvni z téchto rameckt vyzyva k tvorbé vlastniho IPL. Takeé
nepusobi dobfe, ze aplikace zada o registraci, aniz by si uzivatel udélal predstavu o tom, co

muize od aplikace o¢ekavat. Uvodni stranka plisobi obdobné nevyraznym dojmem jako u
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webové stranky LiveWorksheets, ale do zna¢né miry je zde lépe zvolen typ pisma a
kombinace barev.

NearPod piivitd nové uzivatele zajimavé pripravenou strankou, na které se nachazi dvé
déti ve Skolnich lavicich cekajici na nabyti novych védomosti. Uzivatelovu pozornost
upouta v prvni fadé napis ,,However you teach, it’s in NearPod*“ v piekladu ,,Jakkoliv ucis,
je to v NearPodu“. To nam tika, ze pomoci webové stranky by mél byt vyucujici schopen
vytvofit jakoukoliv interaktivni prezentaci. Pod timto hlavnim napisem se nachazi dalsi
text s bliz§imi informacemi o strance a pod nim tii velka rizné barevna pole, a to podle
toho, kdo se chce ke strance dostat. Prvni, ¢ervené pole patii zaktm, ti pouze zadaji kod,
ktery jim ucitel posle, a mohou se pfipojit k dané vyuce. Druhé pole, tentokrat zelené
barvy, je vénovano uditelim, ktefi se mohou ptihlasit ¢i zaregistrovat, aby mohli vytvaret
IPL a zaroven se dostat ke svym jiz vytvofenym IPL. Posledni pole modré barvy je
vénovano spravcim webové stranky. Nejde piimo o administratory webové stranky, ale o
jakousi Premium verzi, kterou si uzivatel muze zaplatit a mit tak pfistup k moznosti
provadét vyuku na celé $kole, nebo dokonce v celém okrese jako NearPod ucitel. Pod
témito poli se nachazi cela fada dalSich obrazkd a animaci, které blize predstavuji cely
web. Znaseho pohledu jde o nejzajimavéji koncipovanou tuvodni stranku, protoze
poskytuje jak spoustu barev a obrazkl, které upoutaji pozornost, tak také spoustu
informaci, které se chce uzivatel dozvédét, nez viibec zatne ve webové strance pracovat.
Po registraci ¢i pfihlaSeni se objevi podobné ,nudna“ stranka, jako jsme ji vidé€li u
piedchozich dvou webovych stranek. Nejdeme zde opét menu v Sedém poli nalevo, ale
ukazuje nam pouze omezené mnozstvi informaci. Na hlavni strance se opét ukazuji jiz
vytvofené IPL v rameckach a do prvniho ramecku opét patii ,,vytvoi hodinu®. NearPod se

jevi jako vizualné nejzajimavéjsi.
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8 TVORBA INTERAKTIVNIHO PRACOVNIHO LISTU

Interaktivni pracovni listy vytvofené autorkou mozné prohlédnout na: 1)

LiveWorksheets (Cesky jazyk pro 7.tfidu worksheet (liveworksheets.com)), 2) Wizer.me

(Opakovani pro 7. t¥idu ZS | Interactive Worksheet by Lucie Skacelova | Wizer.me), 3)
NearPod (NearPod - Zakladni otdzky o autorech NO).

8.1 SLOZITOST POCHOPEN{ INTERAKTIVNIHO PRACOVNIHO LISTU

které¢ jsou objektem hodnoceni. Vzhledem k tomu, Ze stranka pracuje s jednoduchym
uzivatelskym prostfedim, je tieba pochopit, ze kazdé pole musi dostat ptikaz, aby program
védél, jak ma dané pole fungovat. Pokud toto zakladni pravidlo uzivatel pochopi, nic mu
nebrani ve vytvorfeni svého IPL. Tutoridly jsou na této strance popsané velmi dobfte, proto
by nemél byt problém s touto aplikaci pracovat. Na webu Wizer.me se dokaze uzivatel
zorientovat 1 bez tutorialu, coz poklddam za vyznamnou vyhodu. Sdm program napovida,
jak ma uzivatel postupovat. NearPod je také velmi piehledny i bez tutorialu, také navadi

uzivatele, co je tfeba udé€lat, proto ho z tohoto hlediska hodnotime rovnéz pozitivné.

8.2 SLOZITOST TVORBY INTERAKTIVNIHO PRACOVNIHO LISTU

Webova stranka LiveWorksheets v tomto srovnani opét neobstoji, stejné jako v
pfedchozim bod¢. Nutnost vytvofit si sviij vlastni list, nahrat ho do pdf a teprve nasledné
vlozit do aplikace, je samo o sobé celkem naro¢né. Nasledné jednoduché programovani,
pii kterém musi uzivatel kazdému poli dat ptikaz, aby bylo jasné, jak ma fungovat, je také
V nichz uzivateli jen sta¢i vyplnit kolonky se zadanim a samotné zadani ukolu. Tvorba IPL
je tedy na webovych strankach Wizer.me a NearPod o mnoho jednodussi nez na webové

strance LiveWorksheets.

8.3 CAS VYTVORENI INTERAKTIVNIHO PRACOVNIHO LISTU

Vzhledem ke slozitosti pfiprav i samostatné tvorby IPL na webové strance
LiveWorksheets, zabere vytvotreni tohoto IPL mnohem vice ¢asu neZ tvorba na strankach
Wizer.me a NearPod. Uz jen piiprava nutného pdf je naro¢na, a pokud si s ni uZzivatel
opravdu da praci, zabere hodn¢ ¢asu. Vytvotit pdf pro vlastni IPL na této webové strance
trvalo cca 2 hodiny. Samotné primitivni programovani zabralo dalsi 1,5 hodiny, to jsou
celkem 3,5 hodiny prace na IPL, ktery obsahuje pouze 4 cvic¢eni. Oproti tomu tvorba IPL

na webové strance Wizer.me diky jiz ptredpiipravenym kolonkam zabere 0 mnoho ¢asu
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mén¢. Vytvorit interaktivni pracovni list, ktery obsahuje 6 uloh s vétSim poctem moznych
odpovédi, trvalo necelych 30 minut. Vice Casu jsme stravili vybérem designu nez
samotnou tvorbou IPL. Podobné vysledky pozorujeme u aplikace NearPod. V této aplikaci
jsem vytvotila 4 ulohy za cca 15 minut, snazila jsem se spiSe vyzkouSet nové aktivity,
které aplikace nabizi (hra Time to climb, aktivita Poll). Princip tvorby je téméf totozny S
tvorbou na webové strance Wizer.me, tudiz nam nepfislo podstatné tvofit stejné tkoly
stejnym postupem ve dvou riznych webovych strankach. Vysledkem tedy je, ze tvorba IPL
na webové strance LiveWorksheets je ¢asové velice nevyhodna na rozdil od ostatnich dvou

stranek.

8.4 JEDNOTLIVE ULOHY V INTERAKTIVNICH PRACOVNICH LISTECH

V nasledujicich odstavcich se zaméfime na jednotlivé aktivity, které lze vytvofit.
Porovndme, kde vSude se aktivita dd vytvofit a jak je to oproti ostatnim webovym
strankdam rozdilné ¢i obtizné.
8.4.1 OTEVRENA OTAZKA

Tento typ tlohy se vyskytuje ve vSech tfech webovych strankach, které poskytuji tvorbu
IPL a jsou ptedmétem zkoumani této prace. Na webovou stranku LiveWorksheets je tfeba
jen vlozit soubor pdf, ktery obsahuje zadani tikolu a pod nim prostor (nejlépe s linkami),
do kterého budou Zaci psat své odpovédi. Po nacteni souboru utvoii uzivatel pole v celém
prostoru, ktery si vyhradil pro tento ucel, a tim jeho prace konc¢i. Webovym strankdm
Wizer.me a NearPod staci, kdyZz uzivatel vyplni pouze otazku ¢i zadani do kolonky a
programy na strankach se jiz postaraji, aby Zaci vid€li prostor pro sviij text a mohli jej

vyplnit svymi vétami.

8.4.2 VYBER Z ViCE ODPOVEDI

Na webovych strankach LiveWorksheets a Wizer.me nese tato aktivita nazev ,,multiple
choice”, NearPod pouziva klasicky ,kviz“. Opét se v LiveWorksheets setkavame se
zdlouhavym psanim ptikazii do rameckd. Na této webové strance je tieba mit jiz
predptipravena okénka a nasledné je oznacit, zda jsou platna, ¢i ne, a to pomoci piikazu.
Mize zde byt jedna ¢i vice spravnych odpovédi. Dalsi dvé stranky opét rovnou vytvori

kolonky, do kterych se napisi varianty odpovédi, z nichZ nemusi byt pouze jedna spravna.

8.4.3 SPOJOVANI DVOJIC
Tato aktivita se opét vyskytuje ve vSech tiech webovych strankach, kterymi se tato

prace zabyva. Nejslozit€j$i postup najdeme opét u stranky LiveWorksheets, kde musime
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do kazdého pfedem pfipraven¢ho okynka napsat piikaz, kterym spojime dvojice. Dvojice
se spoji, maji-li stejné Cislo za ptikazem. Zbylé dvé webové stranky funguji na stejném
principu, a to vepsani dvojic do poli vedle sebe s tim, ze se pole pozdéji rozhazi sama.
Rozdil jiz vidime v provedeni, kdy na webu Wizer me vidime dva sloupecky, které Zaci
spojuji ¢arou, a v NearPodu se dvojice rozhazi do ¢tvercového pole a Zaci hledaji dvojice v
jedné skupiné pojm1l.
8.4.4 DOPLN PRAZDNA MiSTA

Tuto aktivitu také umoziuji vytvofit vSechny webové stranky, ale na kazdé se tvoii
odlisSnym zplsobem. Na strance LiveWorksheets jiz musi uzivatel dodat pdf s jiz
vyprazdnénymi misty, kterd maji zaci doplnit. V programu uZzivatel jen napiSe do volnych
poli spravnou odpovéd. Wizer.me pouze uzivateli poskytne kolonku, do které vlozi cely
text a nasledné oznaci ta slova, kterd maji byt zdkiim skryta. Ta pak musi vlastnoru¢né
dopsat. Na webové strance NearPod také uzivatel vlozi text do ur¢ené kolonky a vyznaci
slova, ktera maji zaci odhalit. Slova pak maji zaci pod textem a do textu je dopliuji

pietazenim na spravné misto.

8.45 TABULKA

Klasickou tabulku lze vytvorit pouze na webové strance Wizer.me. Najdeme zde
samostatnou funkci tabulky. UZivatel zvoli pocet sloupct a pocet fadkt a vypiSe pouze
slova, ktera uvidi Zaci. V dal$im kroku doplni chybg&jici slova, ktera by mé&li pravé zZaci
v pdf souboru. Opét do prazdnych poli doplnime dané slovo, které chybi, stejné jako pii

aktivité ,,doplil prazdna mista“.

8.4.6 ZARAD DO SPRAVNE SKUPINY
Tato zajimava aktivita se objevuje pouze na webu Wizer.me. Uzivatel vytvoii (podobné
jako u dvojic) skupinu, pod kterou bude psat hesla, kterd k ni patii. Program slova nasledné

promiché a Zaci mohou pfifazovat jednotliva hesla k jednotlivym skupinam.

8.4.7 POSLOUCHEJ A REKNI

Tyto dvé aktivity nalezneme pouze na webové strance LiveWorksheets. Ackoliv
aktivita poslechu neni mozna v ¢eském jazyce, pii mluveni lze vyuzit z n¢kolika jazykt i
ten Cesky. Aktivity opét vzniknou vklddanim piikaz do ramecku a k ptikazu slovo, které

ma byt pfecteno, nebo slovo, které ma piecist zak.
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8.4.8 PRIDEJ VIDEO, AUDIO CI ODKAZ
Tyto moznosti najdeme u vSech tfi webovych stranek. Ve vSech se jednd o podobny
princip vlozeni odkazu ¢i souboru, pouze u LiveWorksheets musime nejdiive do ramecku

zapsat dany prikaz.

8.4.9 SPOLECNA TABULE A POLL

Tyto aktivity najdeme pouze v NearPodu. Jedna se o zajimavé aktivity, které vyuku
mohou vyrazné ozvlastnit. Pii aktivité ,,spole¢na tabule® Zaci odpovidaji na polozenou
otazku ¢i pfedmét debaty svymi slovy a mize nasledovat diskuze. Poll je aktivita, pfi které
je poloZzena otazka zjistujici Casto osobni nazor ¢i zkuSenost. Ucitel sleduje, jak zaci
odpovidaji, a po zodpovézeni otazek vSemi zaky se objevi graf, ktery vyucujici mize ¢i
nemusi sdilet se tfidou a muze nasledovat konstruktivni diskuze zaloZzena na datech o
daném tématu Vv dané skupiné zakd. Tyto aktivity jako velmi piinosné, ackoliv jejich

aplikovani pfi vyuce mize ubrat mnoho ¢asu ze samotné vyuky.

8.4.10 PEXESO

Tuto aktivitu Ize vytvotit pouze v aplikaci NearPod. Tvoii se obdobné jako aktivita
»Spojovani dvojic*, pouze aplikace nasledné¢ karti¢ky oto¢i a zaci nebudou vidét hesla ¢i
obrazky. Jako aktivita zaméfena na procvicovani paméti by méla byt ve vyuce cCasto

aplikovana.

8.4.11 OSMISMERKA

Osmismérku lze vytvofit pouze v aplikaci Wizer.me. Uzivatel jednoduse napise vSechna
slova, ktera chce v osmismérce hledat, zada obtiznost a aplikace se pak o sestaveni pismen
postara sama. Vyhodou je to, Ze lze pouzit jakakoliv pismena v latince, dokonce i s
diakritikou. Tato aktivita bezesporu vede k zvySovani slovni zasoby studenti, a to
nenasilnou formou. V dnedni dobé&, kdy dochézi k Gstupu cteni knih a tim ke sniZovani

slovni zasoby zakl (Pfidalova, 2016), je tato aktivita v aplikacich vice neZ Zadana.

8.4.12 HRA

Veskeré aktivity mizeme povazovat za hru, vymyslime-li k nim spravné ukoly.
Nicmén¢ hru jako takovou poskytuje pouze aplikace NearPod. Hra ,,Time to climb* je
zalozena na bazi kvizu. Usp&$nost zdka je vyjadiena postupem avatara pii zdolavani
vrcholu hory. Aktivita je tedy vhodna jako zpestfeni vyuky a zaroven k opakovani

probrané latky. Vyznam her ve vyuce je shrnut v praci Dufkové (2011). Vyznam herniho
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prvku v tvorbé IPL pochopili pouze tvirci aplikace NearPod. Ostatni aplikace s timto

prvkem nepracuji, coz je ponékud zarazejici.

8.4.13 NAKRESLI TO!

Tato aktivita se vykytuje ve Wizer.me i v NearPodu. Jedna se spiSe o odpoc¢inkovou a
zabavnou ulohu. Ztrata Casu pifi zafazeni této aktivity se sice mlize zpoc€atku jevit jako
nevyhodna, ale aktivita mize vzbudit t zdjem o poznani, ma tedy zna¢ny motivacni G¢inek
a jeji zafazeni za ztratu Casu povazovat nelze. Rozhodn¢ se ve vSech ptipadech jedna o

zpestieni vyuky.

8.5 GRAFICKA STRANKA INTERAKTIVNICH PRACOVNICH LISTU

Na webové strance LiveWorksheet je design zcela v rukou uZzivatele a zavisi na jeho
schopnostech, jelikoz autor si musi sam vytvofit zaklad pro nasledné vyplnéni IPL. Naopak
v ostatnich dvou webovych strankach je design pevné dan. NearPod ma sice jen jednu
grafickou podobu IPL, ta je nicméné velmi elegantni a funk¢ni. Wizer.me poskytuje
uzivateli vybér z Siroké palety barev i stylti. Zalezi Cisté na vkusu uzivatele, jaky typ
grafického vyjadreni mu bude nejvice vyhovovat. Graficky vzhled IPL je velmi dilezitym
motivaénim prvkem. Pokud ma IPL byt funkénim nastrojem, musi zaky zaujmout. Zdatila
grafickd stranka umozni zZakovi, aby si praci s IPL 1épe zapamatoval a soucasné jako

vedlejsi efekt zde mtize projevit zvySeny zajem 0 dany predmét.

8.6 SDILEN{S ZAKY, VYSLEDKY ZAKU

Uzivatel miize s zaky sdilet interaktivni pracovni list na v§ech analyzovanych webovych
strankach pomoci klasického odkazu. Na webu LiveWorksheets lze vyuzit IPL jako
vyukovou pomticku, nikoliv naptiklad jako test. Vyucujici totiz po vyplnéni IPL nevidi
vysledky zakli ani pocet spravnych odpovédi. Vysledky vidi jen sami Zzéci, kteti IPL
vypracovali. Web Wizer.me umoziuje sdilet IPL také jinymi zpisoby, naptiklad zadanim
kodu piimo do aplikace. Zde jiz vyucujici vidi vysledky, ale teprve v okamziku, kdy Zaci
IPL vyplni cely a odevzdaji jej. Nevyhodou je, Ze vyucujici sice vidi ukoly, které jsou, ¢i
nejsou spravné, ale jiz se nemize podivat, jaké chyby zak udélal. To shledavame jako
ponékud nedopracované. Aplikace poskytuje moznost pifimé zpétné vazby. Jak ma vSak
vyucujici dostat detailni zpétnou vazbu, pokud nepozna, kde piesné zak zavahal, a kde
naopak uspél? Nejlépe je tento problém vyieSen na webové strance NearPod, kde ma
vyucujici moznost sdilet IPL jak pomoci odkazu, tak pomoci kodu piimo v aplikaci na

weboveé strance. Vysledky zékti vidi vyucujici neprodlené po odeslani vyplnéného
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pracovniho listu. Mize sledovat jak spravné, tak Spatné odpovédi i to, kolik zaki celkové
zvolilo kterou odpovéd. To povazujeme za velmi praktické, nebot’ i vyucujici ziska
zpétnou vazbu V navaznosti na jeho vzdélavaci metody. Vyucujicimu se také generuje graf,
ktery muze vyuzit k pozdéj§imu hodnoceni hodiny ¢i vyuky celkové jak z pohledu

uspésnosti zaki, tak pro sebehodnoceni vlastni pedagogické prace.

8.7 JEDNODUCHOST VYPLNENT IPL

Pokud se na IPL podivame z pohledu Zzaka, ani u jedné aktivity u vSech hodnocenych
webovych stranek by nemélo dochazet k nedorozuméni, co se otazek a odpovédi tyce.
Zadani musi byt uZivatelem formulovano srozumitelné a jednozna¢ng. Zak by nemél mit
problém pochopit, jak ulohy plnit. Pokud takova situace nastane, bude pfitomen ucitel,

ktery zakovi jisté poradi.

8.8 DOSTUPNOST JIZ VYTVORENYCH IPL

Na webové strance LiveWorksheets uzivatel najde mnoho jiz vytvotrenych IPL ve Skale
riznych jazykovych mutaci véetné ¢estiny. Dokonce se zde nachazi filtr, ktery rozttidi IPL
nejen podle daného predmétu, ale i podle jazyka. Mezi ¢eskymi IPL se nachazi rozmanité
listy pro rizné predméty i Urovné, nejcastéji vSak pro 1. a 2. stupen zakladni Skoly.
Interaktivni pracovni listy do aplikace vsak nahravaji ucitelé jen pro své vlastni potieby. Po
odevzdani maji moznost oznadit, zda chtéji IPL nechat jako soukromy pouze pro své zaky,
nebo zda zptistupnit IPL dal$im uzivatelim. Pocet soukromych IPL je vSak limitovany.
Na webové strance Wizer.me filtr jazyka s vybérem CeStiny bohuzel nenajdeme. Pokud
ovSem do vyhledavace napiSeme heslo ,,czech®, zobrazi se nam mnoho IPL pro rtzné
pfedméty a pro rlizné Grovné. Nejcastéji se jedna (diky zadanému heslu ve vyhledavani) o
IPL v angli¢ting zaméfené na realie Ceské republiky. Mizeme opét ale najit IPL pro fadu
dalSich pfedméth véetné Ceského jazyka. Opét jsou tyto IPL vytvafeny pouze samotnymi
uciteli. Webova stranka NaerPod poskytuje Sirokou skalu jiz vytvofenych IPL, ovSem
primarné v anglic¢tiné. Po zadani hesla ,,czech® do vyhleddvace se objevily pouze dva
vysledky, coz naznaduje, Ze webova stranka neni v Ceské republice piili§ znama nebo Ze si

uzivatelé této stranky drzi své IPL jako soukromé, aby k nim nemél pfistup nikdo jiny.
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ZAVER

ZAVER

Bakalatska prace zhodnotila programy a webové stranky pro tvorbu interaktivnich
pracovnich listl, porovnala funkcionality, uZzivatelské prostiedi, vizualni stranku a
nasledné jejich pfistupnost. Prace se zaméfila na konkrétni webové stranky, které poskytuji
hotové IPL, které jsou volné k dispozici. Logické a intuitivni uzivatelské prostredi je
zékladem pro Siroké vyuzivani programl v praxi, proto prace vénuje zvlastni pozornost
pravé hodnoceni uzivatelského prostiedi pro tvorbu IPL. Jednotlivé webové stranky byly
hodnoceny na zakladé jednotného zadani pro vytvoreni vlastniho IPL pro vyuku vSech tfi

slozek predmétu Cesky jazyk a literatura.

Uzivani IPL 1 na vysoké Skole bylo nejen zpestfenim vyuky, ale také ukazkou pro
studenty, jaké mohou byt jiné nez klasické moznosti vyuky a v neposledni fadé byly
ukazkou velkého zdjmu prednasSejicich o prizplisobeni vyuky interaktivnimu prostiedi.
Prace byla vétSinou tvofena teoretickou casti, ve které popisujeme a hodnotime vybrané
webové stranky a jejich pfistupnost a jednoduchost vytvoteni vlastniho IPL. V zavéru je

prace doplnéna o vlastni interaktivni pracovni list a jeho charakteristiku.

Uzivatelsky nejlepsi se jevi Wizer.me, ktery je vhodny i pro méné zkusené uzivatele.
Nicméné podobné jednoduché ovladani tvorby IPL ma i aplikace NearPod. U obou
programi je uzivatelské prostiedi pro tvorbu nendrocné, presto umoziuje ucitelim vytvofit
efektivni interaktivni pracovni listy. Pamét'ové aktivity jsou vhodné feSeny u Wizer.me a
NearPodu. LiveWorksheets tvorbu téchto aktivit nenabizi. Vizualni stranku (grafiku)
hodnotim nejlépe u aplikace Wizer.me. Pokud uzivatel chce vyuzit vice funkci pro tvorbu
IPL, Wizer.me a NearPod nabizi moznost zakoupeni premium verze, kde 1ze nalézt vice
nastroji. Pokud jde o Cas, ktery ucitel stravi tvorbou IPL, ze srovnavanych webovych
stranek nejlépe vychazi Wizer.me a NearPod. Ovéfili jsme, ze v obou aplikacich bylo
mozné vytvorit stejny IPL do 30 minut. V aplikaci LiveWorksheets tvorba stejného IPL

trvala aZ 3 hodiny.

Ze srovnani vyplynulo, Ze nejvice pozitiv ma tvorba IPL v aplikaci Wizer.me.
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RESUME

RESUME

Bakalafskd prace se zabyva tvorbou interaktivnich pracovnich listh a celkovym
hodnocenim webovych stranek, které tvorbu umoziuji. Prace srovnava tfi weby
LiveWorksheets, Wizer.me a NearPod. Prace nejprve popisuje jednotlivé webové stranky a
nasledné je porovnava podle zadanych kritérii. Autorka se zabyva tvorbou interaktivnich
pracovnich listli, porovnanim funkcnosti, uzivatelského rozhrani, vizudlnich stranek a
nasledné jejich zptistupnénim laické i odborné vetejnosti. Noveé vytvoieny interaktivni
pracovni list je mozné nalézt na konci prace. Wizer.me je vyhodnocen jako nejlepsi

prostiedi pro tvorbu interaktivnich pracovnich listt.

Klicova slova: Interaktivni pracovni list, webova stranka, tvorba interaktivnich pracovnich

listdl, vyukové pomiicky, ucitel
RESUME

The bachelor's thesis deals with interactive worksheets production and the overal.
Evaluation of websites that allow the worksheets creation. The paper compares three
websites. LiveWorksheets, Wizer.me and NearPod. The thesis describes each website and
then compares them to the criteria. The author deals with interactive worksheets
production, comparing functionality, user interface, visual pages and subsequently with the
accessibility of the interactive worksheets to the lay and professional public.A newly
created interactive worksheet can be found at the end of the paper.Wizer.me is evaluated as

the best environment for interactive worksheets production.

Keywords: Interactive worksheet, website, interactive worksheets production, teaching

aids, teachers
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SEZNAM OBRAZKU, TABULEK, GRAFU A DIAGRAMU
Obrazek 1 — logo LiveWorksheets

Obrazek 2 —logo Wizer.me

Obrazek 3 —logo NearPod

Obrazek 4 —Tabulka pfislovci, LiveWorksheets, vlastni IPL

Tabulka 1 —Tabulka srovnani webovych stranek dle uréitych parametri
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PRiLOHY

PRiLOHY

Ptiloha 1 Multiple choice v LiveWorksheets, vlastni IPL

GeLIVEWORKSHEETS

2) Oznaé body/rameéky, které pojime s pohadkou

[ Pravdivé udalosti | [ Magiénost | | K.J.Erben |
[ Zlo vidy zvitézi | [ NadpFirozené bytosti a véci |
[B. Némcova] [odborny text |

|Vvymysleny déj| [ Lidova slovesnost | [Hororové prvky|

Ptiloha 2 Spojovani dvojic v LiveWorksheets, vlastni [PL

3) Spoj &arou antonyma

Studen

LLLL
L
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PRiLOHY

Ptiloha 3 Spojovani dvojic ve Wizer.me

Spajfe Earou synonyma.

Maintenance: Wizer
Vie apol

‘will be down on Saturday, July 1at 3 AM EDT for approximately 2 hours.

’ place ¢ ¢ hezky ‘
’ vtipny ¢ ¢ stydlivy ‘
\ pes ‘ ‘ sméjici se |
J L
\ plachy ‘ ‘ hafan |
J L
\ mogie & & |
J L
Ptiloha 4 VlozZ slova do skupiny ve Wizer.me, vlastni IPL
Prirad'te hiavni 2naky K fiterrrimu Z&ncu
nadpfirozené bytosti 0 Lvu a mysi pouceni na konci satira
zvitatka se chovaji jako lidé (zpravidla) Karel Jaromir Erben Bozena Némcova Zlaty kolovrat
namétem vina ¢lovéka personifikace ponury déj Stastny konec
Ezop magiénost vétsinou tragicky konec 0 Cervené Karkulce
dobro vitézi nad zlem ironie
Bajky

Priloha 5 Blanks, Wizer.me, vlastni IPL

——

36



PRiLOHY

Pricing Schools About Login

J @izerme

Maintenance: Wizer will be down on Saturday, July 1at 3 AM EDT for approximately 2 hours.
We apologize for any inconvenience during the updating process.

Join now

Enter class code Go

B Doplfite sprévné tvar slovesa v minuém Ease. L
Vodnici na své manzelky. (smat se)
Ledoborce na dlouhou cestu. (vyplout)
Kurata za svou matkou slepici. (utikat)
Nikdy jsme tam . (nebyt)
Tatinek s maminou mi koupit darek k narozeninam. (jit)
Tisice lidi pro rozsifeni stromu a rostlin ve méstech. (hlasovat)
Usi mu letos strasné rychle. (vyrust)
Jaké kamaradky ti ke svatku? (poprat)
Alice, Petr, Milena a Kvéta na maraton. (trénovat)
Jaké prace podminky pro prijeti do dal$iho kola? (spInit)
Priloha 6 Osmismeérka, Wizer.me, vlastni IPL
najdéte véechnﬂ ¢eské osobnosti MO a dia schovand v tabule
To mark a word click its first letter then click its last.
KMUAHKUMFASNI AFFSD —
DNZPTIRHNERUDATS E X S —
VOICKRASNOHORSKAMO posrovsky
RMBSPIJOVAILTNXGA P VRCHLCKY
< < JUNGMANN
CIFRYZOLTHALESEKYVASDB Liga
HUAMOLPBHPMKULVYV AN NEMCOVA
LNOTAVPMAKDSYOEBZA 24
|l GWUIJISLONCTECTI1I RHA wmee
CMPPYGAKEAEMLCICER EXELLA
KATERCFBYLEAKHACVB 4K
YNMAKGRIKLNDABMHDOEE ARBES
HNVYWEQNYDBEWUPYBS "%

Ptiloha 7 Spojovani dvojic, NearPod, vlastni IPL
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@ nearpod
o<

Déjiny narodu
Ceskéhov Slovnik Gesko- . .
Cechachana némecky Kytice Babicka
Morave
< Strakonicky .
K. H. Macha dudik K. J. Erben Josef Dobrovsky
Bozena o _— Némecko-Cesky
NEmeové Maj Josef Kajetan Tyl clovnik
Josef Jungmann Frantisek Palacky

@ <

Edit Share Preview

Live Participation 44 Student-Paced

Priloha 8 Kviz, NearPod, vlastni IPL

@ nearpod

Kolik basni obsahuje sbirka K. J. Erbena Kytice? Related Content

E bl Preview p

15 11

z <

Edit Share Preview

Live Participation 2 Student-Paced
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Priloha 9 Blanks, NearPod, vlastni IPL

@ nearpod

9 @ Fillin the blanks
U lavice - stalo,

z plna hrdla kFicelo.

.Bodejz jsi jen trochu malo,

dne v tom okamzeni,

amné - u vareni

pro tebe, ty zlobo, ty!

=z <

Live Participation
Edit Share Preview

Slide3/4
- Related Content

4 Student-Paced

Create v

Quick Launch @
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