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Slovni zhodnoceni PfedoZena prace méla porovnat vybrané 3D modelovaci programy z pohledu tvorby
modelt pro 3D tisk. Prvni zasadou pro vypracovani je "Definujte pojem 3D modelovaci program". V praci se
v prvnich kapitolach dozviddme co je to 3D mode, v jakych formatech byva, k ¢emu se pouziva ptipadné
nepouziva. V praci vSak definici a pojednani o tom, co je to tedy 3D modelovaci program. Podle zasad pro
vypracovani se dokonce jmenuje kapitola "1.2 3D modelovaci software". Tato kapitola je nejblizZ co se autor
dostal k definovani 3D modelovaciho programu. Zasadu pro vypracovani se pokusil splnit jednim odstavcem
Citajicim 5 fadku, ktery neni opien o zadné zdroje. Z péti fadki zabira ptitom dva véta "Tyto programy jsou
vetsinou predem urceny pro dany ucel ale nikde neni psano, ze by se nemély pouzivat i pro jiné cinnosti."

Celou praci se tahne naprosto nedostate¢na prace se zdroji. Za takové vyusténi povazuji sdéleni, Ze historie
3D modelovani saha do 60. let 20. stoleti, kde se v§ak nejednalo o modelovani pro 3D tisk, ale pro 3D grafiky
pocitacovych her a filmd.

Autor 1 nadale pokracuje v psani textu podle svych domnének. V druhé kapitole, kde se autor zabyva
vybranymi 3D modelovacimi programyzjistujeme, Ze se autor zamé&fil pouze na aplikace, které jsou schopné
fungovat ptimo v prohlize¢i. Divodem je dle autora problém s instalaci, kdy je potieba pozadat

PC ve Skolach. Autor se domniva, Ze pokud aplikace béZi v prohliZe¢i, ma mensi ndroky na vypocetni vykon
pocitace. Zde si autor spletl streamovani aplikace a béh v prohliZe¢i. Doporucuji vyzkouset si na slabsim PC
praci ve webovém Sketchupu, konkrétné doporucuji vytvoftit kouli, ktera bude mit maximalni pocet bodti na
kruznici.

V dalsi ¢asti prace se autor zaméfil na stanoveni kritérii pro hodnoceni aplikaci. Stanovil zde nésledujici
kritéria:

e Grafické zpracovani a rozloZeni GUI

e Obtiznost ovladani a intuitivnost

e Dostupnost navodl od vyvojare

e Dostupnost navodl na Forech a youtube

e vhodnost vyuziti ve Skolach

e Moznost upravy jiz hotovych modeld a kompatibilita importovanych souborti



o Komplexnost modelt
e Pfesnost hotového modelu
e Hodnoceni z pohledu budoucich ucitela

Zejména v poslednim kritériu se opét objevuje problém domnének a osobnich nézora. Aplikaci otestuji 4
testefi, kteti jsou studenty pedagogické fakulty. Pfi prvnim pfedstaveni vSak autor uvadi, ze jde konkrétné o
studenty pedagogiky. Tito studenti budou dle svych nazorta urcovat, zda je nebo neni aplikace vhodna pro
zaky. Takové testovani by bylo vhodnéjsi provést opravdu s zaky, protoze zde opét ziskdme pouze nazor 4
lidi. Zaroven v praci nezazniva, z jakych oboru testefi byli.

V bodu, ktery se vénuje moznostem Uprav hotového modelu autor planuje importovat pro tpravy model 3D
Benchy. Rad bych na tomto misté upozornil, Ze model 3D Benchy podléha licenci CC BY-ND 4.0. Zasadni je
zde omezeni nahravani a redistribuce upravené verze. Pokud tedy autor Benchy upravi, nesmi ji nikde
zvetejnit.

Autor se zabyval dale presnosti hotového modelu. V tomto sméru povazuji hodnoceni za nesmysIné. Pti
tvorbé modelu pro 3D tisk je pozadavek na pfesnost 0.001mm a lepsi jednoduse zbyte¢ny. Takovou piesnosti
nedisponuje ani slicer, ktery je potieba pouzit pro zpracovani objektu.

Do hodnoceni aplikaci autor zahrnul celé odpovédi testerti. Tyto pfimé citaci bych navrhl pfesunout do ptiloh
a napsat pouze shrnuti. Ziskané znaky bych navrhl vyuzit na $ir§i pojednani o tom, co je to 3D modelovaci
program.

V ramci se také objevuji familiarni vyrazy, které do tohoto typu prace rozhodné nepatii. Jako piiklad uvedu
vétu z hodnoceni komplexnosti modeltl "K tomu je ale zapotrebi trpélivost a cas, jelikoz to neni tak
jednoduché, jak se miize zdat."

V testovani opéct doslo vlivem nedostatené prace se zdroji k chybé. Autor zde uvadi, Zze SketchUp web
neumoznuje zpétnou zmeénu velikosti komponent. Samoziejmé to mozné je a to i1 precizné napsanim hodnot.
Zaroven se autor domniva, Ze nelze ve SketchUpu zadat hodnotu mensi nez Imm. K tomu slouZi desetinna
teCka. Zaroven je potieba zapnout zobrazeni desetinné ¢asti. Tyto chyby znamenala v ptipad¢ sketchupu
vyznamné zhorSeni skore.

Celkové vzato ma prace velky potencial otestovat rlizné aplikace pro modelovani. Prace v§ak obsahuje osobni
domnénky, které jsou vydavany jako fakta. V nékterych ptipadech dochazi k vylozené chybé.

S ohledem na pouze ¢astecné splnéni bodl zadani a chyby v praci jsem nucen navrhnout zndmku nevyhovél.

Dotazy k praci

Uved'te alesponi 2 hry, které v 60. letech minulého stoleti byly ve 3D a uved’te konkrétni misto vyuZiti.
Z jakého davodu jste vyskrtl profesiondlné zaméteny software?
Jaké obory studovali respondenti?
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