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Anotace

Obsahem diplomové prace je konfrontace ziskanych zkuSenosti z teoretické a
praktické pripravy v dobé studia na ZCU v Plzni s realizacemi galerijnich animaci v
Muzeu stiedniho Pootavi ve Strakonicich. Vlastni galerijni animace byly realizovany k
vystavé malife Teodora Buzu s ndzvem vystavy Tanec barev. Teoretickou cast tvori
nahled na galerijni animace a na interpretaci vytvarného dila. Jako podklad pro analyzu
praktickych realizaci slouzilo sepsani reflektivnich bilanci a pofizeni videozaznamu a
fotodokumentace. Prace ukazuje galerijni animace jako vhodny program umoznujici
seznamovani tcastnikti s uménim a stavi se na podporu zavadéni galerijnich animaci

jako inovativni vyukové metody do Skol.

The thesis is focused on confronting the theoretical and practical experience
obtained during the studies at the University of West Bohemia in Plzen and the
realization of gallery animations in the Museum of the Otava River Region in
Strakonice. The gallery animations themselves were realized during the exhibition of
Teodor Buzu called Colour Dance. The theoretical part is comprised of the analysis of
gallery animations and interpretation of visual art work. A write up of reflective
evaluations and creating video- and photodocumentation were used as a basis for the
analysis of practical realizations. The thesis presents gallery animations as a suitable
program enabling the introduction of participants to art and supports the implementation

of gallery animations as an innovative education method in schools.



1. Uvod

V soucasné dobé nds umeéni obklopuje ze vSech stran a stale vice ovliviiuje nas
zivot. Vytvarnd dila nenajdeme jenom v galeriich a muzeich, ale i v kavarnach,
restauracich, hotelich, a také ve vefejnych prostorach rliznych ufada a instituci. Divak
se tedy s vytvarnymi uméleckymi dily setkava skoro na kazdém kroku. Diive v jeho
ptipravé na efektivni setkavani s dily pfevazovaly ptistupy, které jej ve své podstaté od
uméni viceméné odrazovaly. Dnes uz se vSak ve vzdélavani objevuji pfistupy, které
cesty kdilim spiSe oteviraji. Jednim z téchto pfistupd, ktery je navic komplexni
formu doprovodného programu k vystavenym dilim. Vzdélavaci programy jsou uréeny
zejména zaktm a studentim Skol, mén¢ uz dalSim navstévnikim pravé probihajicich i
stalych vystav. Lektofi a UcCastnici spole¢né, za uziti rtiznych aktivit, zejména ve

vytvarné zamétenych ,,0zivuji“ zdanlivé nezivé a vzdalené svéty uméni.

Vyuka v predmétu Galerijni animace na Katedfe vytvarné kultury FPE ZCU,
vnémz se studenti problematikou animaci pfimo zaobiraji, mné natolik zaujala, Ze
ovlivnila vybér tématu mé diplomové prace. Z téhoz diivodu jsem také zvolila moZnost
ziskat certifikat, ktery opraviiuje pfipravovat a realizovat galerijni animace jako lektorka
pusobici i mimo ramec ucitelské profese. Obsahem diplomové prace je teoreticky i
prakticky nahled na celkovou piipravu a realizaci galerijnich animaci pro jednu
konkrétni pfipravenou vystavu. Program galerijni animace byl pfipraven pro rizné
vekové skupiny studentl stfedni Skoly, oboru, ktery je zaméfen na vyuku vytvarnych
pfedméti. Ke kazdé realizaci je pofizen videozaznam a pribéh je rovnéZz doloZen
fotodokumentaci. Cilem diplomové prace je analyza ziskanych zkuSenosti a konfrontace
zaveru z teoretické pripravy a vlastnich poznatkd z pfipravy a realizace galerijnich
animaci. Diplomova prace analyzuje chovani studenti pfi galerijni animaci, v§ima si
jejich prekoncepti a rozdili mezi jednotlivymi v€kovymi skupinami. Vyhodnocuje
jejich vliv na znalosti zucastnénych studentli. V praci predkladam analyzu vlivu
galerijni animace na jeji aktéry s dlouhodobym casovym odstupem. Rozbor rovnéz
ukazuje rozdily galerii, ve kterych jsou realizovany galerijni animace s ohledem na
velikost regionu. VedlejSim cilem mé diplomové prace bylo rovnéz podilet se na

rozSiteni galerijnich animaci z velkych mést do malych galerii. Jejich propagace by



méla napomoci tomu, aby se galerijni animace staly soucésti piipadné alternativou

skolni vyuky.
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2. Galerijni animace

V této kapitole se zaobiram zékladnimi teoretickymi poznatky, které souvisi
S problematikou galerijnich animaci, a které jsem uplatnila pfi pfipravé a realizaci
galerijnich animaci. Snazim se piiblizit moznosti vyuziti galerijnich animaci jako
metody pii vyuce vytvarné vychovy na S$kolach. Dotykam se zde i blizkosti profese
Skolniho pedagoga a animatora v galerii. Hodnotim skutecnost pouziti vytvarnych dél

jako podnét ke komunikaci.
2.1. Pojem galerijni animace

Néazvem galerijni animace oznacujeme aktivity, kombinujici praktické a teoretické
¢innosti, vyuzivané v galeriich 1 muzeich, které jsou prizptsobené veéku ucastniki. Jak
Cesky vyznam slova napovida, jedna se o urcité ozZivujici cinnosti, pri nichz se cesta
k nehybnym expondtium na vystavé proménuje V dobrodruznou praktickou prdci.
Animace Vv galeriich jsou ,,oZivujici* cinnosti, pri nichz navsteévnici pomoci riznych
materialii ¢i predmetii vytvareji dilci vytvarné etudy, které svym principem, technologii
nebo obsahovym zamérenim navazuji na sledované vytvarné dilo.

(HORACEK, 1998, s. 71)

Struktura animacnich programil je pojata jako spole¢né hledani ptibéhu vystavy,
zivota umeélce a sebe sama. Podstatnou roli zaujimaji galerijni animace, pri nichz se
navstevnici dozvidaji o smyslu vytvarného umeéni o dilech, myslenkach umélcu,
prostiednictvim viastnich aktivnich cinnosti a tematickych diskusi.

(HORACEK, 1998, s. 16)
2.1.1. Prozitek, zazitek

a) ,, Diference mezi prozitkem a zdzitkem neni v obecné cestiné vitbec pocitovana.
Jestlize uvazZujeme o rozliseni, pak spise jako o pomocném ndastroji ve vztahu ke
zkusenosti. Tyto jemné nuance vsak napr. v anglictiné viibec nelze vystihnout. (Jazykovy
vyraz ,,experience‘ je pouzivan pro proZitek i zkuSenost — pravdepodobné z diivodu

vnimani zkusenosti jako paméti uchovaného prozitku.)

Galerijni animace poukazuje piedevSim na roli tzv. ,,prozitku“. ProZitkova slozka

vytvarného zazitku soustieduje pozornost na osobni niterné stavy a procesy, na vlastni
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postoje, dojmy a emoce, které doprovazeji fiktivni hru s vytvarnym dilem. V prozitkové
slozce vytvarného zazitku se v plné mire uplatiuji osobni zvlastnosti prozivajiciho
cloveka — jeho temperament, nalada, viiv Zivotni situace.

(SLAVIK, 2001, s. 263)

,Slovo ,,zazitek* je v soucasné podobé cestiny pouzivano zhruba trikrat castéji nez

slovo ,,prozZitek .

Slovem prozitek bychom radi akcentovali vice aktivitu neZz pasivitu proZivani a
predevsim jeho prFitomnostni charakter. Pro okamzik pritomné aktivity (télesné i
myslenkové) tedy vyhrazujeme slovo proZitek (a proto také praktické pusobeni jako
., vwechovu prozitkem “). JestliZze vsak tento proZitek uplyne do minulosti a my se k nému
vracime (ve vzpomince, v racionalni analyze apod.), miizeme tento modus oznacit jako
zazgitek.

(JIRASEK, 2004)

Zazitek je nezbytnym vychodiskem pro komunikaci. Kazdy ma pottebu sdilet s
ostatnimi nékteré pocity a dojmy. ZdZitek je individualné vnimany, prozivany a
zapamatovatelny Zivotni obsah pocitovany jako vyznamovy celek — pribéh, v némz je
Z pohledu zazivajiciho jedince zachycena prislusna situace. Zazitkem je to, co ze situace
miuzeme uchopit, pamatovat si a ddale s tim v myslenkdch, v predstavach nebo fakticky
zachazet. Jinymi slovy: ackoliv situaci zazZivame zde a nyni, zdZitkem je pro nds
V konecném dusledku to, co si ze situace odndSime jako vzpominky, vice nebo méné
pristupné pro opakovany navrat. Nékteré jsou stale po ruce, jiné se hluboko ukryvaji
nebo rizné maskuji a jsou pro svého nositele témeér nedostupné. V prib&hu celé
galerijni animace se snazi animator vytvofit takové situace, na které ucastnik bude
reagovat prostfednictvim zazitku. Tyto zaZitky, které jsou vyvolany vzpominkami,
zjistuje animator v pribchu reflexe, kdy je veden reflektivni dialog mezi ucastniky a
animatorem.

(SLAVIK, 2001, s. 64 - 65)
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b) Tvofivost

Znamena souhrn vlastnosti osobnosti, které jsou piedpokladem pro tvirci ¢innost
nebo pro tvur¢i feSeni problémti. Mezi jednou z metod, kterd je uziteCna, patii urCité
hra, diky které dochézi k rozvoji kreativity, riznych tvlrcich ¢innosti a predstavivosti.

Pro rozvoj talentu a dovednosti je hra dulezitou ¢asti i v dospé€losti.

Viktor Lowenfeld /Lowenfeld - roku 1958 proslovil na kongresu FEA v Basileji

prednasku o fenoménu tvorivosti.

Kriteria tvorivosti:

« Senzibilita

»  Uméni setrvat ve stavu koncentrované vnimavosti

» Pohyblivost

*  Puvodnost

»  Schopnost preskupovat a pretvaret

» Schopnost abstrahovat

*  Smysluplna organizace

»  Schopnost aktivni integrace mysleni, citéni a vnimani

(UZDIL, 1974, s. 40-45)

¢) Reflektivni dialog

Podporuje schopnost premyslet o tom, co a pro¢ tvofi, srovnavat vlastni vytvory
s dily ostatnich a vyjadfovat své estetické nazory. V ném si déti postupné vsimaji

riuznych stranek a souvislosti své tvorby a mezi sebou o nich diskutuji.

Jejich postrehy jsou vychodiskem pro dalsi premysleni, protoze vytvareji spojovaci
Clanek mezi osobni zkuSenosti Zaka a tim co ji muzZe odpovidat v Sirsich kulturnich

souvislostech.

Objevené obsahy détské osobni zkusenosti mohou byt vztazeny jednak ke
zkuSenostem vrstevnikii, jednak — hlavné prostiednictvim ucitele — k tradicim urcité

spolecnosti a kultury.

Reflektivni dialog probiha za pomoci slov.
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Cilem reflektivniho dialogu je:

1) poskytnout aktérum prilezitost k vypovedi o pocitech a dojmech, které provazely

vyrazovou hru,

vvvvvv

dulezité stranky zazitkii navozenych vyrazovou hrou,

3) wjasnit si svuj pohled na zazitky z vyrazové hry a porovnavat jej s pohledy

ostatnich jejich ucastnikui,

4) uvédomit si rozdily a shody v zazitcich mezi riznymi lidmi a dekontextualizovat

nabyté zkusenosti,

5) na zakladé vzdélavacich motivii poznavat souvislosti mezi projevy vlastni

vyrazové hry a jinymi uméleckymi (kulturnimi) projevy,

6) resit pripadné vnéjsi nebo vnitini nezdary a nepohody, které vznikly v pribéhu

vyrazové hry, ale také se podélit s ostatnimi o radost z vydareného dila,

7) vyzkousSet, posuzovat a promyslet varianty téch momentii vyrazové hry, které jsou
pocitovany jako velmi dilezité pro poznavani, anebo malo uspokojivé nebo malo
zavrsené.

(SLAVIK, 2004, 5. 235)

2.1.2. Rozdéleni galerijnich doprovodnych akci

Je mnoho zpisobu, které lektor ¢i animator mize pouzivat. Zakladni rozdéleni

programi je na teoretické, praktické, smiSené a zvlastni programy.

Teoretické programy

Jde predevSim o prednasky, besedy, besedy sumélci, konference, prohlidky

s privodcem. Diiraz je kladen na vyklad z teoretickych poznatktli. Tyto programy patii

k nejstarsi form¢ komunikace mezi navstévniky a galerii.

Praktické programy

Jsou zaméfeny na praktické cinnosti navstévnikl, které vychazi z teoretickych

znalosti. Praktické programy zahrnuji tvirci dilny, kurzy, ateliéry.
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SmiSené programy

Jejich sila je vtom, Ze jednoznac¢né vtahnou navstévnika do déje. Mezi smisSené
programy fadime animace a rizné soutéze. SmiSené a praktické programy jsou si

navzajem podobné, ze nelze presné urcit jejich hranice.

Zvlastni programy

Ptilezitostné programy zahrnuji podobu exkurze v plenéru, Den otevienych dvefi,
Muzejni noc, odborné a tiskové konference, mezioborové programy, navstévy ateliéri

jednotlivych umélci.
2.1.3. Predpoklady vzajemné spoluprice mezi muzeem a Skolou

Galerijni animace vedou k teoretické ale i praktické zkuSenosti nebo zazitku, pro
dalsi rozvoj nebo podobné alternativé pii Skolni vyuce. Hlavnim rozdilem mezi
galerijnimi animacemi a vyukou ve Skole je skuteCnost, ze aktivity jsou realizovany
piimo v expozici vystavy, kde maji GiCastnici staly kontakt s originalem dila, ke kterému
se aktivita vztahuje. Pfi vyuce ve Skole musi studenti vzpominat a predstavit si, jak dilo
vypadalo. Predpokladem pro rozvoj vzdeélavacich programit v muzeu je hleddni
vwhovujicitho vztahu muzea a skoly, zaloZeného na oboustranné profesionalité a

vstricnosti a na vytvareni novych strategii vzajemné spoluprace.

(BRABCOVA, 2008, s. 26)
Galerijni animace nejsou ur¢eny pouze pro Skoly s vytvarnym zaméfenim. Téma
animacniho programu je mozno dohodnout s animétorem. Animaéni program miize

propojovat vytvarnou vychovu predev§im s literaturou, d€jinami umeéni, historii,

hudebni vychovou, dramatickou vychovou, zemé&pisem a dalSimi pfedméty.

Pro vzajemnou spolupraci mezi muzeem a $kolou je zapotiebi aby:

- Skola objevila a rozpoznala vzdélavaci a vychovnou hodnotu muzea pro své
vzdeélavaci zamery

- se v muzeu odehrdvaly aktivity, které skola nemiize nabidnout nebo zajistit

- navsteva muzea byla zahrnuta do vyukového programu kazdé skoly (zatim se

Z pravidla nachazi v kategorii Skolnich vyletit)
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- navsteva muzea byla ve spoluprdci s muzeem predem koncepcné pripravena tak,
aby mohla byt co nejefektivneji vyuzita

- Skola pomohla vybrat adekvatni cast expozice nebo vystavy (navstéva celého
muzea nebo prilis rozsahlé vystavy se mine ucinkem)

- po navstéve muzea nasledovaly aktivity ve Skole, zamysleni nad smyslem
predmétu navstévy

- Skola poskytla navstivenému muzeu zpétnou vazbu

- Skola zaky na navstéevu muzea pripravila (s ohledem na ostatni navstévniky je
mj. zapotrebi poucit déti o vhodném chovani)

(BRABCOVA, 2008, s. 28)
2.1.4. Osobnost galerijniho pedagoga

Dulezitou roli pfi galerijnich animacich hraje lektor nebo také jinak animator, ktery
se svym vlivem snazi vytvofit ptatelskou a pifijemné naladénou atmosféru ve skuping.
Piesto by vSak mél zachovavat vhodny pedagogicky odstup, ktery podpofi jeho autoritu.
Osobnost lektora by proto méla byt v jadru pedagogem, ktery dokaze citlivé prizpisobit
program potiebdm navstévnika/zaki a rovnéz tim zaruci svymi znalostmi kvalitu celé
animace. Animaci mohou pfipravit rizné kvalifikovani lidé, at’ uz jsou to samotni
umélci nebo kuratofi vystav, muzejni a galerijni pedagogové, ale také to mohou byt
samotni ucitelé vytvarné vychovy. Nejvetsi zdsadni prekazkou je pak to, Ze vétsina
muzei v Ceské republice nemda ve své tymu vzdélavaciho pracovnika a nezaméstnavda jej
ani na externi uvazek. Rada muzel, zejména mensich si to ale nemiize dovolit, nebot
Jjejich ziizovatelé nebo vedeni vzdélavani v muzeu nepovazuji za potiebné.

(BRABCOVA, 2008, s. 28)

Galerijni a muzeijni pedagog

Vzéajemné plsobeni vzdélavatele a vzdélavaného bychom mohli pienést do prostiedi
galerijnich animaci asi takto, galerijni pedagog stejné jako ucitel ve Skole ¢i rodi¢ ditéte
pfizpusobuje své pusobeni dle odezvy zaka, ditéte, uCastnika. Galerijni pedagog ma
tedy mnoho spolecného se Skolnim pedagogem. Stejné jako ucitel ve Skolnim prostiedi
musi byt odbornikem v oboru, ale na druhé strané¢ musi mit také vSeobecny rozhled,
musi byt tvofivy, komunikativni a mit dal$i osobnostni kvality. Proto se galerijni

pedagogové musi stale vzdélavat. U vétsiny muzel je bézné, Ze s muzejnim pedagogem
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spolupracuje tada externich pracovnikii. Pro tyto externi spolupracovniky byva
nejcasteji uzivan vyraz lektor. V obecné roviné je timto pojmem oznacovan pracovnik,
ktery se vénuje skupine navstevnikii, pri detailnéjsim upresnéni vyznamu byvaji vyrazy
lektor, vyjimecné i referent uzivany pro pracovmiky, kteri se vénuji teoretickym
vykladiim v podobé monologu pred jednotlivymi dily. Vyraz animdtor oznacuje ty
pracovniky, kteri navstévnikum zprostredkovavaji vytvarna dila formou oZivujicich
praktickych cinnosti.

(HORACEK, 1998, s. 101)

Vzdélani a dovednosti galerijniho pedagoga

Kazdy galerijni a muzejni pedagog by mél byt vyhranénou osobnosti a mél by mit
dovednosti s mirou teoretickych i praktickych znalosti v oblasti uméni a mél by mit
hlavné pfijemné vystupovani. Prave vytvarny pedagog se svymi znalostmi z déjin
vytvarného umeéni, se schopnosti prakticky vyuzivat rizné vytvarné techniky, ale také se
znalostmi psychologie a komunikacnimi dovednostmi je nejvhodnéjsim typem pro tuto
praci.

(HORACEK, 1998, s. 103)
2.2. Interpretace vytvarného dila v animacich

Zékladnim ukolem interpretace je vyjadiit smysl uméleckého dila, tedy porozumét
obrazu. Koukame-li se na obraz, dochazi mezi ndmi k jist¢ému druhu interakce.
Porozumét obraziim neni snadné, je tedy na misté polozit si pro snadné&jSi pochopeni
vytvarnych dél nekolik otazek. O ¢em je obraz? Co je zasadnim motivem? Jak je téma
zpracovano? Pokud dokdzeme na vSechny tyto otazky odpovedét, usnadnime si cestu k
chédpani obrazli. Avsak nikdy nedokaZeme vyznamy obrazii zcela vysvétlit. Vzdyt pravy
vyznam je skryt v umélcové mysli. My se mizeme pouze domnivat o smyslu

vytvarnych dél.

V situacich interpretace VUD je vZdy nastolen problém vztahu mezi vizudlnim a
slovnim vyrazem. Proto se v animacich vice nez odborny slovni vyklad uplatiuje tzv.
expresivni interpretace. Symbolika proménuje zkusenost v myslenku a myslenku v obraz,
takze myslenka vyjadrena pomoci obrazu ziistava navidy cinna, nedosazitelna a — byt

by byla vyjadrena ve vsech jazycich — i nevyjadritelna. Alegorie proménuje zkusenost
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V pojem a pojem V obraz, ale tak, Ze pojem zustava navzdy definovin a je vyjadritelny
obrazem.
(ECO, 2004, s. 14)

2.2.1. Expresivni interpretace

Interpretace uméleckého dila bez pouziti slov vytvarnou formou se ¢asto pouziva pii
galerijnich animaci. Tato interpretace je dana vykladem prostfednictvim uméleckych
tvar¢ich aktivit a to bud vytvarné, dramatické, hudebni nebo literdrni. Ndaroky na
podminky, v nichz mad probihat expresivni interpretace, se prilis nelisi od naroki, které
vyzaduje vyrazova hra. Avsak je rozdil mezi tim, zda expresivni interpretace je zapojend
do reflexe po akci nebo je pouze soucasti samostatné vyrazové hry, po které bude
interpretace teprve nasledovat. Déle je nutné slovné reflektovat samotnym autorem
nebo ostatnimi Gcastniky.

(SLAVIK, 2004, s. 233)
2.2.2. Divak a jeho podil

Umeéni nevytvaii malif ani ten, kdo se na jeho obraz diva, tedy divék, ale oba
spole¢n¢ dohromady. Ur¢it divaktv podil na interpretaci uméleckého dila je pomérné
slozité. V muzeu, pred uméleckym dilem na tuto samoziejmou pravdu mnoho
navstévniku evidentné zapomina a ocekdva, Ze zazitek z uméleckych dél se néjak
,dostavi®, aniz by k nému oni sami prispéli. Divak, si sém neuvédomuje, ze vnimani
uméleckého dila je propojeno s vlastni interpretaci. Co vSechno se da vycist z obrazd,
z4&visi na schopnosti, které¢ ma Clovek ulozené ve své mysli. Pii pozorovani uméleckého
dila hraji velkou roli divdkovi znalosti. Jak dokazuje rostouci pocet studii o kulturni
participaci, ke ztraté zajmu o umélecka dila a k netecnosti navstévnikii muzei vede radu
dokonale schopni zapojit a primérené vyuzit svuj divacky podil pred televiznim
prijimacem, obrazovkou pocitace nebo v jakékoliv jiné formeé moderni zabavy, jej neumi
aktivovat tvari Vv tvar uméleckému dilu.

(KESNER, 2009, s. 37)
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3. Animace v Muzeu stiredniho Pootavi

3.1. Priprava animace

V této kapitole se zaobirdm vs§im, co piedchazelo pfipravé a realizaci jednotlivych
galerijnich animaci. Vedle popisu vybéru instituce a vystavy je nejdulezitéjsi casti

samotnad piiprava scéndfe pro galerijni animaci.
3.1.1. ZkuSenosti s realizaci GA

Soucasti mého studia na Katedfe Vytvarné kultury Zapadoceské univerzity v Plzni
byla pfiprava a realizace animacniho programu, ktery se tykal vystavy, Vrazedna realita,
zlocin a trest v ¢eském vytvarném uméni 1800 — 1914. Vystavu bylo mozno shlédnout
v Zépadoceské galerii ,,13 v Plzni. Tato vystava probihala v obdobi od 18. unora do
16. kvétna 2010. Galerijni animace vznikla ve spolupraci s dalSimi dvéma
animétorkami, pod vedenim Mgr. M. Stybrové, ktera je edukatorkou Zapadodeské
galerie v Plzni. Animaéni program se realizoval tiikrat s Zaky 2. stupné zakladnich skol
a jednou pfimo s ucitelkami rtznych plzeniskych skol, které se této animace zucastnily
v roli zakl. Tato animace byla pro mé nejtézsi, protoze jsem meéla predavat informace
jiz zkusenym ucitelkdm. Tim, Ze jsem méla moZnost spolupracovat na realizaci
animacnich programl, jsem ziskala praxi, ze které jsem Cerpala pfi realizaci vlastnich
animaci, které jsou naplni mé diplomové prace. V predmétu galerijni animace jsem se
naucila, jak cely animacni program pfipravit od scénafe po samotnou realizaci a co
vSechno je nutné zjistit a zajistit. Ziskala jsem mnoho teoretickych a praktickych

znalosti a zkuSenosti.

3.1.1.1. Animace na Katedie vytvarné kultury FPE ZCU v Plzni

V nasledujici ¢asti se vénuji analyze prab&hu galerijnich animaci na Katedfe
vytvarné kultury ve spolupraci se Zapadoceskou galerii v Plzni (dale ZCG) a realizaci

galerijni animace v Muzeu stfedniho Pootavi ve Strakonicich.

Analvza animaci z hlediska uplatiiované metodiky

V dobé absolvovani seminaie nesl pfedmét zabyvajici se problematikou galerijnich
animaci stejné jméno, a sice Galerijni animace. Nyni je nazev tohoto predmétu
Galerijni pedagogika a zapisuji si jej studujici navazujiciho magisterského studia.
,Cilem predmétu je ziskat kompetence pro pripravu a realizaci aktivizujicich pristupu k
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uméleckym dilum ve vystavnich sinich, muzeich a galeriich a osvoyjit si znalosti galerijni
pedagogiky. Zvidadnout pristupy zaloZené na smérovani k vytvarnym zazitkum. Ziskat
kompetence pro pripravu, realizaci a reflexi galerijni animace. Pozadavky na studenta
jsou absolvovani "naslechu" galerijni animace. Porizeni a metodické zpracovani
pozorovactho zaznamu z naslechu. Samostudium doporucené literatury. Realizace jedné
galerijni animace v casové dotaci minimalnée dvou vyucovacich hodin (2 x 45 minut).
Pisemné vypracovani optimalniho scénadre s tabulkou vazeb na RVP. Porizeni
videodokumentace. Zpracovani pracovniho videozaznamu do podoby cca 20
minutoveho metodického snimku. Vypracovani reflexivni zpravy. Piedmét Galerijni
animace nalezneme ve studijnim programu bakalafského studia. Funguje jako
pfipravny, a jeho hlavnim vystupem je navrh a ovéfeni pracovnich listl pro konkrétni

vystavu. (Viz Sylabus pfedmétu dostupny v IS STAG, PORTAL ZCU, 2011/2012.)

Galerijni animace se konaji ve spolupraci se Zapadoceskou galerii. Na zacatku
semestru si studenti vybiraji k realizaci své prace z vystav, které v galerii pravé
probihaji. Studenti maji moznost si zvolit formu plnéni pfedmétu, a sice certifikovanou
nebo necertifikovanou. Pokud si studenti vyberou necertifikovanou formu, realizuji ve
skupin€ 2 az 4 ¢lent galerijni animace pouze jednou, oproti t€ém, co si vyberou formu
certifikovanou. Ti realizuji ve skupiné 2 az 4 c¢lent galerijni animace ttikrat. Galerijni
animace jsou Vv tomto piipadé provadény pro podobnou vékovou skupinu zakd nebo
studentd, ale vZdy pro jinou Skolu. Doba trvani animace je 90 minut. Studenti si musi na
zacatku zjistit vSechny informace o vystavé, tiskovou zpravu, letdky k vystave, dale se
musi zucastnit tiskové konference a komentované prohlidky vystavy. Ke kazdé vystave
je vzdy k dispozici katalog, kde je uvedeno vSe o tom, co se nachdzi na vystaveé a jsou
rovnéz zdrojem Cerpani potiebnych informaci. Soucasti vystavy byvaji ve vecernich

hodinéach prednaSky nebo promitani dokumentt nebo film.

Na zéklad€¢ vSech téchto zjisténych informaci o vystavé si studenti ve skupiné
navrhnou aktivity, které postupné precizuji pii konzultacich v ZCG s edukatorkou Mgr.

M. Stybrovou. Animatorska skupina ma celkové 2 az 3 konzultace.

Pti prvni konzultaci edukatorka obvykle prezentuje scéndf jiné skupiny, aby se novi
animatofi podivali a poucili, jak ma scénai vypadat. Na zaklad¢ této zkuSenosti se ve
skupiné postupné vytvaii a precizuje pisemna podoba scénaie celé realizace. Ten musi
obsahovat vSechny naleZitosti, to znamena definovani cilii, metody, mezipiedmétové
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vazby, piiprava otdzek a pomucek, rozfazovani jednotlivych krokll a provazanost
navrhovanych aktivit a reflexe. Musi byt srozumiteln¢€ vytvoren ze vSech hledisek, jak
z technického, tak i1 jazykového a je rozepsan do detailnich bodd. Dale musi byt
pfipravena organizace a urceny jednotlivé role zucastnénych, aby v prib¢hu realizace
nedoslo k chybam. Skupina si pfipravi seznam pomucek, které budou k realizaci

pottebovat a ty si sami také zajisti.

Pti druh¢ konzultaci s edukatorkou ma skupina domluveng, se kterymi Skolami bude
pracovat a pfesna data realizaci galerijnich animaci tak, aby bylo mozno tyto terminy

dohodnout a rezervovat v galerii.

Pii realizaci galerijnich animaci se edukatorka tcastni s animatorkami v galerii.
Edukatorka dohlizi, jak si animatorky vedou a v pfipadé pochybnosti citlivé a bez
naruSeni prub&hu vstoupi do jednotlivych aktivit a zastdva poradenskou Einnost. Pii
ukonceni prvni realizace probiha reflexe animéatorti pouze s edukatorkou, kde spolecné
hodnoti pritbéh realizace a navrhuji zmény. Animatorky vyjadiuji své pocity a postiehy.
Edukatorka shrne celou realizaci, upozorni na ptipadna slaba mista v realizaci a naopak
oceni, které aktivity byly provedeny dobie. V ptipadé potieby navrhne zjednoduSeni
aktivit s ohledem na ¢asovy plan, nebo jiné kroky, které zajisti lepsi pribéh dalsi

galerijni animace.
3.1.2. Muzeum stiedniho Pootavi

V Muzeu stfedniho Pootavi se standardné nerealizuje podobnd forma prezentace
uméni, jako je realizovana v Plzni v podob¢ galerijni animace. Pfi pfipravé a instalaci
vystavy v Muzeu stfedniho Pootavi se o vSechny aktivity stard kurator Pavel Koubek.
Ten byl velmi vstiicny 1 pfi pfipravé moji animace, i pies to, Ze o galerijnich animacich
nemél zadné znalosti, tudiz nebylo mozno cCerpat z jeho zkuSenosti. S kurdtorem
vystavy jsem meéla domluvené konzultace, vzdy kdyz jsem potiebovala néjaké
informace k vystave, nebo dotazy, tykajici se organizace samotné animace. Zacatek
vystavy, stejné¢ jako Vjinych pfipadech, byl zahdjen vernisdzi. Muzeum stfedniho
Pootavi nepfipravuje zadné komentované prohlidky k danym vytvarnym vystavam.
Komentované prohlidky jsou realizovany pouze v muzeu, kde jsou expozice, vztahujici
se khistorii Strakonic a strakonického regionu. Jako nahradu za komentovanou

prohlidku jsem absolvovala setkdni se samotnym autorem vystavy, se kterym jsme o
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vystavovanych dilech hovoftili. Muzeum stfedniho Pootavi nerealizuje ani zadné tiskové
konference a o letadky k vystavam se rovnéz stard kurator Pavel Koubek. V ptipadé
vystavy Teodora Buzu si autor vymyslel a vytvofil text nadpisu a zbyvajici ¢ast letaku
dokoncil kurator vystavy. V ramci konzultace jsem si od kuratora vystavy vzala
pripravené letaky, které jsem umistila do jednotlivych Skol ve mésté, pro veétsi
propagaci vystavy. Dal§i propaga¢ni materidl k pofddanym vystavam v Muzeu
sttedniho Pootavi je mozno ziskat v pokladné muzea, jako jsou pohlednice s obrazy
autorti. V ramci vystavy Teodora Buzu bylo mozno zakoupit knizku o autorovi, ktera

vznikla pfi pfilezitosti jeho vyznamného zivotniho jubilea, a sice padesatych narozenin.

Na zékladé téchto informaci jsem pfipravovala samostatn¢ vSechny aktivity a scénaft
ke galerijni animaci v souladu se vSemi pozadavky, které scénat ma splitovat. Piedlozila
jsem kuratorovi vypracovany scénai a poté jsem s nim konzultovala jednotlivé aktivity.
Vzhledem k tomu, Ze nema zadné zkuSenosti s animacemi, nemé&l zadné ptipominky a
zajimal se o to, co budu k animacim potfebovat a co je nutné zajistit z jeho strany.
Domlouvala jsem s nim i terminy realizaci galerijnich animaci. V tomto ptipad€ nebyl
zadny problém s volnym mistem v galerii. Brala jsem tedy vice ohled na Skolu, aby jim
terminy co nejvice vyhovovaly a tfidy se mohly animace zGc¢astnit s minimalnim
narusenim jejich uéebniho planu. Cas trvani animace byl v tomto piipadé 150 minut.

Pipravu pomiucek ke galerijni animaci jsem rovnéZ zajiStovala samostatné.

Kurator se Gcastnil pouze na ¢asti prvni galerijni animace a nemohla jsem ocekavat
jeho reakci, zpétnou vazbu a ztoho vyplyvajici pouceni pro dal§i animace, jako
v ptipadé edukatorky Mgr. M. Stybrové pii realizaci v Plzni. Realizaci viech animaci
jsem fidila sama dle vlastniho scénate, takze po skonceni prvni realizace jsem neméla
zpétnou vazbu jiné osoby, a nevédéla jsem, zda jsem se nedopustila néjaké chyby, a co

bych piipadné mohla zménit nebo vylepsit.

3.1.3. Vybér vystavy a skupin
3.1.3.1. Misto

Pro realizaci galerijnich animaci jsem si vybrala galerii v mist¢ mého bydlisté, ktera
se jmenuje Muzeum stfedniho Pootavi ve Strakonicich. Strakonice nemaji samostatnou
galerii, a proto jsou vSechny vystavy potfddany pod hlavickou mistniho muzea. Pti

rozhovoru s pracovniky muzea jsem se dozvédéla, ze maji pouze malé zkuSenosti
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S ptipravami rtznych edukacnich programi, a ze pfimo k vystavdm umélcti takovy
program nikdy nerealizovali. Proto s realizaci mého animaéniho programu v jejich

galerii radi souhlasili.

Muzeum stfedniho Pootavi sidli v aredlu strakonického hradu, ktery je vyjimecnou
historickou a architektonickou pamatkou. Hrad je postaven na soutoku feky Otavy
s Volynkou a je pychou mésta. Stredoveke déjiny hradu jsou spojeny se slechtickym
rodem Bavorii, ti prichdzeji do Strakonic kolem roku 1200. Nejstarsi casti hradu nesou
znaky gotické architektury a jeho dominantu tvofi véz Rumpal, ktera byla vybudovana
jako obranna a v minulosti slouzZila jako mucirna a vézeni, do kterého spoustéli vézné
zarizenim, zvany rumpdal. Hrad svymi rozlehlymi prostorami poskytuje Siroké moznosti
pro realizaci vystav a kulturnich akci v pribéhu celého roku. Muzeum piedstavuje
Vv jedenacti salech historii kraje a specialitou je ojedin€la dudacka expozice. VétSina
vystav je realizovana ve vézi zvané Jelenka, kterd je soucasti muzea a jejiz vybudovani
na pocatku 16. stoleti nese prvky renesance. Jelenka slouzila v davné minulosti jako
hodovni sifi po lovech v okolnich lesich. Sal v&ze s historicky cennym kazetovym
stropem a arkyfovymi okny byl mistem oddechu a zabavy. S Jelenkou sousedi mistnost
zvana Mazhaus, ktera drive spojovala Jelenku s cernou kuchyni. Nyni jsou tyto prostory
vhodnym a distojnym mistem pro konani vystav a dalSich kulturnich akci.

(KOLEKTIV MUZEA, 2009)

3.1.3.2. Vybér vystavy

Muzeum stiedniho Pootavi neorganizuje roéné¢ mnoho vytvarnych vystav, proto jsem
méla jednodussi vybér. Vystava, na kterou jsem méla pfipravit a zrealizovat animacéni
program, m¢ hned pfi prvnim sezndmeni zaujala, protoze vytvarnik kromé malovani
obrazli na platno maluje i na hedvabi, o které¢ se ve svém volném cCase také zajimam.
Vystavu realizoval moldavsky malif Teodor Buzu, ktery v souc¢asné dobé¢ Zije a tvoii v
jihoCeském mésté Tabor, kde rovnéz vyucuje na umélecké Skole. Vystava probihala od
5. kvétna do 10. c¢ervence pod ndzvem Tanec barev. Vernisaze, kterd se konala 4.
kvétna, se ucastnil, vedle odborné a laické vefejnosti, i moldavsky velvyslanec, ktery

vystavu zahdjil (Ptil. A, list I)
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Teodor Buzu

Akademicky malif Teodor Buzu se narodil vroce 1960 v moldavské vesnici
Drasliceni. Jeho kotfeny sahaji jak do Moldavska, tak do Rumunska ale jiz ¢tvrt stoleti
zije v Ceské republice, kterou reprezentuje na mezinarodnim féru. Moldavska a
rumunska kultura silné ovliviiovala jeho umélecky rozvoj a jeho Zivot v Ceské republice
spojil v jeho tvorb¢ kulturu vychodni a stiedoevropskou. Kulturni souvislosti nejsou
jedingm meéfitkem k hodnoceni jeho tvorby, je to piedevSim velkd individualita
S vysokou mirou predstavivosti a dokonalou uméleckou technikou. Od deseti let
studoval vytvarnou Skolu pro mimotadné talenty a poté vystudoval Akademii uméni a
designu v Charkové na Ukrajiné. Vystavoval jiz v mnoha zemich Evropy a USA a
ziskal fadu vyznamnych ocenéni. Jeho dila zdobi stalé expozice v mnoha galeriich
Evropy. Zucastnil se vice nez padesati kolektivnich a vice nez dvaceti samostatnych
vystav. V roce 2003 ziskal od rumunského prezidenta statni fad Comandor za
vyjime¢ny umélecky talent. Mimo jiné mu byla ud€lena hlavni cena na mezinarodni
vytvarné soutézi v Pasové a cena mésta Tébor, za zviditelnéni mésta v zahranici a podil
na vychové mladé generace k uméni. Rovnéz v roce 2004 obdrzel cenu na Intersalonu v
Ceskych Budgjovicich a cenu Mimofadné umélecké hodnoty v Dubaji, kde

reprezentoval evropské umélce.

Znacnou cCast vystavy tvorily akvarely, a jak sam autor sdéluje, pfi vzniku
akvarelové tvorby nechava prostor své inspiraci a umélecké intuici a jeho dila vyjadiuji
stav duSe. Jeho obrazy jsou piedevsim oslavou predstavivosti a jsou dokonalou ukazkou
jeho talentu, nebot’ akvarelova technika nedavd moznost pfemalovani jiZ namalovaného
detailu nebo obrazu. V tomto ohledu je akvarelova technika nekompromisni a je nékdy
mylné¢ povazovdna za nejsnadnéj$i malifskou techniku. Naopak vyzaduje rychlost,
jistotu a velkorysost autora. Teodor ve své tvorbé zkoumé moznosti akvarelu. Na prvni
dojem akvarelové kompozice pusobi abstraktng, ale vétSinou jsou do ngj
zakomponovany piirodni anebo figurdlni motivy, které piedstavuji ur€ity redlny zazitek
umélce. Tematicky Cerpa z ptirody a ¢loveéka v ni a zajimaji ho probihajici déje a pocity.
Na malifovych pracich zaujme nejprve barva, kdy pracuje s Sirokou skdlou od néznych
svétlych tont a posupuje do tmavych temnych modii, hnédi az k ¢erné. Obrazy, které
jsou nasycené barvami, plisobi odvazné, intenzivné a piekvapivé. Lehkost, se kterou

jsou barvy kombinovany S hrou svétla je stimulujici a nakazliva. Intenzivni barvy
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vyzaiuji optimismus a hra se svétlem se jevi jako hra bez hranic. Barevné vypravéni je
vzdy podtrhnuto redlnym detailem a tim i souvislosti se skutecnym svétem, kde se déje
anebo existuji véci citelné dotykajici se umélcovi duSe. Pouziva velkych formati
(dosahujicich rozméry 70x100cm), coz nevidime Casto u ostatnich autort akvarelii. Na
vystaveé byl prezentovan i velky triptych obrazii, vytvofenych na hedvabi, které piisobi
Cistym dojmem. Jednou z vasni Teodora Buzu je experimentovat s materidlem. Je
uchvéaceny tim, jak material miize zmeénit nejen techniku, ale i dojem malby. Na jedné
stran¢ je to textura povrchu, kterd musi byt natolik jemna, aby umoziovala zachyceni
detaild a na druhé stran¢ je to savost zvoleného materidlu. Dikazem toho je pravé
hedvabi jako zdklad pro malbu. Na hedvébi je prvni tah soucasn¢ i poslednim a
opakované tahy maji jiny efekt nez na papite. Prezentace Teodora Buzu dopliuje 1
nckolik klasickych olejomaleb a jeho vytvarny projev je umirnény pouzitim jiné
umélecké techniky. V jeho pracich je patrny temperamentni vytvarny projev a jeho
obrazy jsou oslavou zivota. V dneSnim svété bez hranic je jeho uméni obzvlaste

inspirujici a motivujici pro rozvoj lidského mysleni a predstavivosti.
3.1.3.3. Vybér skupin

Od zadani mé prace jsem piemyslela, jaké Skoly mam mozZnost si ve Strakonicich
vybrat. Brala jsem na zfetel, Ze veék ucastnikii animace bude zdkladnim stavebnim
kamenem celé jeji struktury. Dtlezitym aspektem bylo, aby Skola byla se zaméfenim na
vytvarnou vychovu a studenti méli néjaké zkuSenosti s navstévami galerii. Vzhledem
K tomu, Ze jsem se v galerii dozvédéla, ze nemaji zkusenosti s podobnymi vzdélavacimi
programy, neocekavala jsem Zadné zkuSenosti s galerijni animaci ani v jedné z moznych
Skol. Pfemyslela jsem o spolupraci s gymndziem, pramyslovou Skolou, nebo odbornymi
ucilisti. Nakonec jsem si vybrala studenty stfedni pramyslové Skoly, kterou jsem dobie
znala a kterou jsem kdysi také navstévovala jako studentka. Na této stiedni primyslové
Skole ve Strakonicich jsem také absolvovala vSechny odborné praxe, které jsem musela
splnit béhem mého studia na vysoké Skole. Jednim z divodid k mému vybéru byla
znalost studentli, vim, jak pracuji, co od nich mohu ocekévat a byl zde predpoklad, Ze
s nimi bude dobra spoluprace. Také m¢ motivovala piileZitost vyzkouset rozdily mezi
jednotlivymi rocniky stejného oboru a srovnani trovné studentd oboru, ktery je zaméten

na vytvarnou vychovu. S vedenim Skoly jsem si dohodla realizaci animace s prvnim,
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druhym a tietim ro¢nikem oboru obalova technika, navrh a konstrukce obalu na stfedni

primyslové skole.

3.1.4. Animac¢ni program

3.1.4.1. Priprava

Nekolik mésicti pfed vernisazi vystavy jsem zacala pfipravu anima¢niho programu a
pfemyslela jsem o celkové koncepci programu. Prvnim spolupracovnikem, kterého jsem
kontaktovala, byl kurator vystavy Pavel Koubek z Muzea stfedniho Pootavi ve
Strakonicich, ktery mné poskytl dileZité informace o aktualnim déni, které souviselo
jednak s dénim v galerii a jednak s pfipravou vybrané vystavy. Velky vyznam pro mou
pripravu mélo setkdni se samotnym autorem vystavy Teodorem Buzu. M¢la jsem
prilezitost navstivit jeho ateliér v Tabote, coz byl velky zazitek a dobry zaklad
K poznani autora a jeho dila. Neni nad to, nez kdyZ sam autor je ochoten sdélit néco o
svém dile a poslucha¢ ma moZnost se dozvédét vice nez v galerii. Sviij ateliér nazyva
kosmickou laboratori, skrz kterou hledi na hvezdy“. Navstéva jeho ateliéru byla pro
mé velmi prospéSnd. Sezndmeni se s autorem a jeho tvorbou ve mné vzbudilo
piesvédceni, Ze vystava bude blizka 1 uc€astnikim animace. Autor sdm mné vénoval
rizné pohlednice s jeho obrazy a brozury o jeho vystavach, jeho tvorbé a Zivoté. Teodor
Buzu byl ptekvapen, kdyZz jsem ho sezndmila snaplni mé diplomové prace a
konstatoval, Ze se stakovym anima¢nim programem nikdy nesetkal a tento zplsob
vzdélavani mu neni zndm. Byl rad, Zze jsem si vybrala prave jeho vystavu, nebot’ ocenil
realizaci galerijni animace jako prostiedek k propagaci jeho vystavy a roz$ifeni
informaci o jeho praci.

(VOCILKOVA, 2009)
3.1.4.2. Zamér

Po setkani s Teodorem mné byl jasny ndmét k celé animaci a byla jsem si jista tim,
ze budu pracovat s umé¢lcovymi akvarely a s jeho tvorbou na hedvabi. Cilem animace je
upoutat pozornost a probudit ve studentech zajem o umeéni, které nabizi citovy zazitek,
vedle osvojeni si novych informaci. Animace je koncipovadna tak, ze se vztahuje
k vétsimu poctu vytvarnych d¢l, a sice nékolika akvarelim a malovanému hedvabi, aby
napomohla studentim vnimani technologickych aspekti, rozdilnosti vytvarnych technik

a ziskani informaci o samotném tviirci. Studenti by si méli hned v ivodni aktivité
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hledani obrazu uvédomit, co umélec vytvoiil. Ukolem animace je, aby studenti vnimali
dilo prostfednictvim barvy, kterd hraje vyznamnou vyrazovou roli. V aktivité ,, Hrajici
obraz® se jedna o pfifazeni barva-pocit-barva ovliviiované hudbou. Studenti by se méli
naucit slovy popsat pocity z obrazu a na druhé strané umét barevné vyjadfit své pocity.
Chci navazat na zkuSenosti studentli z prace s vodovymi barvami a v prostoru, kde
budou obklopeni umélcovymi akvarely, umocnit uvédomeéni si slozitosti a naro¢nosti

této vytvarné techniky.

V tvodu druhé aktivity ,,Ples barev* si doplni teoretické poznatky o uzité a volné
tvorbeé. Budou zdokonalovat pamét’ a pozornost. V této aktivité si osvoji studenti praci
s textilnim materialem a prostfednictvim prostorové tvorby vytvoii zivé plastiky. Budou
tedy pfevadét dvojrozmérné dilo do prostoru a tento pocit prostoru by mél ve studentech
vzbudit vétsi emociondlni prozitek, ktery zpétné otevie cestu k vytvarnému dilu. Prace
s textilnim materialem umozni i hmatovy zazitek, rozviji kreativitu a fantazii.
Prostfednictvim interpretace obrazu budou hledat sviij vlastni nazor, ktery bude
aktivizovat jejich tvar¢i schopnosti a budou rozvijet uméni ¢ist hodnoty a vyznamy,
které¢ obraz miize sd¢lovat. Vyvolani naboje tvirciho rozhodovani je samo o sobé
poucenim o uméni. Vytvofeni konkuren¢niho prostiedi vzbudi jejich zvédavost na
vlastni vysledek a i o préci ostatnich. Touto aktivitou si budou tiibit technologické
dovednosti a budou se ucit tymové praci, komunikaci ve skupin€ a naslouchani

druhych.
3.1.4.3. Scénar

Prvnim krokem k zahajeni pfipravy animace je pisemné vypracovani scénare, ktery
slouzi animatorovi (lektorovi), jako kostra k priitbéhu celého animaéniho programu (Pfil.
B, list Il — IX). Scénaf obsahuje promyslené detailni kroky a dava moznost animatorovi
K nahlédnuti pfi ptipadnych problémech v prubéhu jednotlivych casti animace.
Samoziejmée obsahuje vSechny dilezité informace. V prvé fad¢, jaky je cil celé animace,
dale potom pro jakou vé€kovou skupinu jsou animace urceny, jaké aktivity jsou
pfipraveny, jak jsou aktivity na sebe napojeny, jaky materidl a pomucky jsou potiebné
na jednotlivé aktivity a jaké jsou mezipfedmétové souvislosti. Cile animace jsou stru¢né
a jasn¢ definovany. Velmi dulezity je ¢asovy plan celé animace a ¢asové rozpldnovani
jednotlivych casti aktivit, to je poplatné celkovému ¢asu trvani animace. Soucasti
scénafe je piiprava otdzek. V neposledni fadé je dllezité pfipravit ndzev animace. Velmi
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se mn& zalibil ndzev vystavy a s ohledem na pfipravené aktivity jsem pouzila stejny

nazev pro moji animaci.

Scénatr musi obsahovat informace o animaci, ze kterych bude mit ¢tenar scénare jiz

od zacatku zékladni pfedstavu o animacnim programu.

Nazev animace: TANEC BAREV

Autor vystavy: Teodor Buzu

Misto konani animace: Muzeum stifedniho Pootavi Strakonice
V¢ékova skupina: studenti stifednich Skol

Délka programu: 150 minut

Koncepty

Na zékladé analyzy zdméru animace jsem dospéla k nasledujicim konceptlim: barva,
pocit, hudba, material, interpretace obrazu, pocit prostoru, hmatovy prozitek, uzita a

volna tvorba

S ohledem na principy artefiletiky, kde je kladen diraz na prozitek, je cilem
animace vyvolat a odhalit expresivni predstavy prozitki a zkuSenosti studentd a
zhmotnéni téchto pfedstav prostiednictvim praktickych tkold. Ziskani informaci o
vystavé a autorovi a zejména audiovizudlni kontakt s vystavovanymi dily a
reprodukovanou hudbou bude sméfovat k rozvinuti tvofivosti a dovednosti. K dil¢im
cilim animace patfi ziskani teoretickych védomosti, kde dilo autora zprostiedkuje
pochopeni pojmu uzitna tvorba a rozdilu mezi uzitnou tvorbou a volnou tvorbou.
Naplnénim artefiletického cile je interpretace prozitkii pii zavérecné reflexi jejich

vlastni tvorby s cilem opirat se o soustavu svych prekoncepta.

Vybrana dila z expozice:
Priliv, akvarel, 100 X 70 cm, 2005 (Ptil. C, Obr. 7, list X)
Cesta, akvarel, 100 X 70 cm, 2009 (Ptil. C, Obr. 8, list X)

Torzo, akvarel, 100 X 70 cm, 2009 (Ptil. C, Obr. 9, list X)
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Zakonitost Zivota, olejomalba, 80 X 80 cm, 2006 (Ptil. C, Obr. 10, list XI)

Nasledujici obsah scénare piedstavuje formulace jednotlivych ukoli s otdzkami,

které¢ byly kladeny v priibé¢hu animaci.

Program je rozdélen do Ctyr ¢asti:

a/ Uvod a prohlidka
b/ Hrajici obraz
c/ Ples barev

d/ Zavérecna reflexe

a/ Uvod a prohlidka

-------

Privitani v situaci galerijni animace je prostredek k implicitnimu rozdeleni roli. Lektor
Vv roli hostitele, prichozi v roli hosta. Studenti, ktefi zde jeSté nebyli, maji moznost
poznat prostory, Vnichz se odehravd znacnd c¢éast vefejného kulturniho déni ve
Strakonicich. Znalost prostfedi zéaroven pftispiva k potlaeni ostychu z neznamého
prostoru. Pouc¢im studenty o vhodném chovani na vystave.

(BYTELOVA, 2009, s. 29)

V kratké vykladové ¢asti se studenti dozvédi zakladni informace o autorovi, jeho

tvorbé a zivoté.

Otazky:

Byli uz jste nékdy tady v muzeu na vystave?

Vite, na jakou vystavu jste prisli?

Prvni zahtivaci aktivitou bude hledani obrazu dle stanovenych indicii. Tato aktivita,
ktera je soucasti prohlidky vystavy, slouzi jako ledolamka, ktera zajisti psychické
uvolnéni a naladéni pro dalsi aktivity. V galerijnich animacich je prohlidka pouze
fragmentem celého programu, ale je zakladnim stavebnim prvkem. K detekovani obrazu
dostanou studenti napoveédy a tyto indicie je povedou k jeho urceni. Hlavni ucel ukolu:
zbézn¢ a v kratkém cCase se seznamit s vystavenymi dily.

(BYTELOVA, 2009, s. 38)
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Napovédy:

Obraz byl namalovan v roce 2005
Tento obraz byl vytvoren technikou akvarelu
Jeho nazev vyznacuje stav morské hladiny v rannich hodindch

Tento obraz je také hlavnim mottem vystavy

Zvolené napovédy by mély s ohledem na vymezeny Cas dat moznost studentim
velice rychle najit vybrany obraz. Ve vstupni mistnosti byla umisténa hlavné dila
malovand na hedvabi a soubor kreseb, takze studenti vzhledem k tomu, Ze jednou
s indicii bylo hledani akvarelu, se premistili rychle do dalSich prostor. Jako motto
vystavy je obraz umistén jako jediny uprostied mistnosti na samostatném stojanu a je
sttedem pozornosti vstupujicich navstévnikd. Je oznacen datem vzniku a ndzvem ,,
Ptiliv®, coz je stav motské hladiny v rannich hodinach. Nézev obrazu je hlavni indicii

k identifikaci obrazu.

Poté se sejdeme, v mistnosti zvané Jelenka, kde se studenti usadi do kruhu na
pfipravené polState. Zpiisob kruhového usazeni v sobé obsahuje konotace nejen
rovnocennosti, ale i potiebné participace. V kruhu se nelze za nikoho schovat a citit se
nepritomen, samotné usporadani vybizi k aktivni ucasti, minimalné ve sméru zaujmout
postoj.

(BYTELOVA, 2009, s. 30)

V kruhu pozddam studenty, aby si kazdy vylosoval z krabicky jednu karticku, na
kterou napisi své jména. Karti¢ky jsou barevné oznaceny ¢ervenou nebo Zlutou barvou a
rozdé€li studenty na dvé poloviny. Podle barvy na karti¢ce se studenti rozdé€li tak,
abychom mohli ve druhé ¢asti animace pracovat ve dvou skupindch. Karticku se
jménem si nalepi na viditelné misto. Sezndmim studenty s obsahem animacniho
programu, na zdklad¢ kterého si udé€laji predstavu o tom, co je bude cekat. Studenti
zjisti, ze je neceka nic slozitého, ale ze animace je didaktickd metoda, ktera bude

instruktivni, ale 1 zabavna.

Otazka:

Mate predstavu, co bude nyni nasledovat?
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Po ukonceni iniciacni Casti nasleduje vyklad o barvach, ktery navazuje na Skolni
vyuku. Zaméiim se na teoretické znalosti, zopakujeme, jaké jsou tfi zédkladni barvy ve
vytvarné tvorbé, jaké odstiny vznikaji vzajemnym michanim zakladnich barev a jak se
barvy rozdéluji. Budeme diskutovat o tom, jak barvy ptisobi na lidi, jaky na n¢ maji vliv

a co o lidech barvy vypovidaji, s jakymi barvami jsou spojeny jednotlivé lidské typy.

Rozsah informaci je poplatny tomu, jaky roc¢nik se animace Ucastni, nebot’ pro
starSi studenty se jedna o opakovani latky, kterou probirali ve vyuce pii hodindch

vytvarné vychovy.

Umeéni prace s barvou byva mnohdy zakladem uspéchu a tyto védomosti jsou
uzite¢né 1 v bézném Zzivoté. Vazby mezi barvami a vznikajici souvislosti popsal uz
slavny némecky basnik Johan Wolfgang Goethe a vytvofil pomicku, ktera je
pojmenovana po autorovi jako Goethiv kruh barev (Ptil. D, Obr. 11, list XII). Ta
ukazuje harmonickou vazbu jednotlivych barev. Primdrni barvy jsou oznacovany
anglickou zkratkou RYB- ¢ervena, zlutd, modra a ostatni odstiny vznikaji jejich
michanim. Uprostied kazdé dvojice primarnich barev stoji barvy sekundarni —
oranzova, zelena, fialova. Uprostied primarnich a sekundéarnich barev stoji barvy
terciarni - Cerveno-oranzova, zluto-oranzova, Zzluto-zelena, modro-zelena, modro-
fialova, ¢erveno- fialova. Oznaceni RYB je béZné pouZivano ve vytvarnictvi, malifstvi
nebo designérstvi a ma své misto v bézném uziti. Zakladnim principem barevného
kruhu je, ze Cervena stoji vZdy proti zelené a jsou odborn¢ oznaCovany za dopliikové
barvy. Dalsi pary dopliikovych barev jsou modra s oranzovou a zluta s fialovou. Barvy
dale délime na teplé, které spadaji do spektra barvy Cervené a studené, ze spektra barvy

modré. Smichanim vSech barev ziskdme teoreticky barvu ¢ernou.

Otazky: Jaké jsou tri zdakladni barvy ve vytvarné tvorbe?

Jak na vas pusobi barvy?

Zakladni stavebni kamen galerijni animace tvoii vyrazova hra, ktera je rozloZena do

dvou ¢asti: ,,Hrajici obraz* a ,,Ples barev*. Tyto aktivity tvofi hlavni pracovni ¢ést.
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b/ Hrajici obraz

Tato aktivita je kombinaci vytvarné a hudebni receptivni aktivity. Hudebni aktivita
rozSifuje rozmér programu a zapojuje sluch. Auditivni slozka animace umocnuje
ziskavany prozitek, piisobi na prohlubovani predstavivosti.

(BYTELOVA, 2009, s. 58)
Koncepty: barva, pocit, hudba

Zadani ukolu:

a) Zaméfite se na konkrétni obraz, pii kterém budete vnimat hudbu.
b) VypiSete pouze hesly, jak na vas obraz spole¢né s hudbou ptisobi.
c) Poté své vlastni pocity, které si hesly vypiSete na papir, vyjadfite barevnou

nefigurativni malbou.

Cilem praktického ukolu ve druhé casti animace je, aby studenti barevné vyjadrili
pocity, které zazivaji pii vnimani vizudlniho a hudebniho dila soucasné a rozvijeli
abstraktni mySleni a vnimani barev. Pomoci metody aktivni imaginace, kterad pracuje
S predstavivosti, budeme rozvijet kreativitu a tvofivou fantazii, vyvolanou pfedstavami
Z vnimani hudby a obrazu. Studenti se budou snazit uvolnit a odblokovat zdbrany a
vyjadii své pocity, emoce a postoje jak slovy, tak neverbalnim vytvarnym projevem,
kterym je namalovéani obrazku. Snahou je probudit a rozvijet kreativni potencial, ktery
v kazdém je a vyprovokovat jejich schopnosti, vynalézavost a miru jejich tvofivosti ke
vzniku jejich vlastniho fantazijniho obrazku. Barevné vyjadieni ¢i ,,prepis® vlastniho
zéazitku vytvarného/hudebniho nazyvame expresivni interpretace. Mezipredmétoveé
souvislosti s timto ukolem jsou propojeny s hudebni vychovou a psychologii. Spojeni s
hudebni vychovou je ddno poslechem hudby a z psychologie jde o prozitkovou slozku,
vnimani prozitku a reagovani na tento proZzitek s ohledem na riizny temperament lidi.
Temperament je ddn mirou reakce na rizné podnéty. Cilem této aktivity je vytvarné
vyjadfeni prozitku prostiednictvim vztahu vizualnich a zvukovych podnéti, kdy
Studenti rovnéZ ziskaji nendsilnou formou informace o barvach a malifské technice

akvarelu a uvédomi si nadro¢nost umeélcovy tvorby.

Metody: barevna nefiguralni malba, interpretace obrazi, diskuze mezi animatorkou a

studenty a studenty mezi sebou, vyklad animatorky.

32



Pomiicky: ctvrtka velikosti A4, tuzka, vodové barvy, Stétec, kelimek a list papiru

Popis ¢innosti:

- Zadani tkolu - rozdani pomucek

- Hudebni aktivita - poslech reprodukované hudby
- Pisemnad c¢ast - identifikace pocitl

- Vytvarna aktivita - malovani obrazku

- Reflexe

Celkovy ¢as druhé ¢asti animace je 40 minut.

Studenti se znovu spole¢né podivaji na obraz, ktery je vybran z instalované vystavy
v prostoru Jelenky. Obraz jsem vybrala tak, aby byl pocitové pozitivni, vesely
S pouzitim pestré Skaly barev. Jedna se o akvarel, ktery studenti identifikovali v ramci
prohlidky vystavy podle zadanych indicii, s nazvem ,,Ptiliv" Po zhlédnuti obrazu jsou
studenti rozdéleni na dvé skupiny, podle barevnych karticek, které si pfipravili rovnéz
V iniciacni ¢asti. Pfesto, Ze jsou studenti soucésti skupiny, musi plnit prvni ukol kazdy
samostatné. Prvni stadium aktivni imaginace je navozeno audiovizudlnim vniméanim
obrazu a hudby s cilem vyvolat emoce. Pro kazdou skupinu je pfipravena reprodukce
vybraného obrazu, aby mohli studenti stale udrZzovat vizualni kontakt s obrazem. Pfi
poslechu hudby vyjadiuji své pocity formou expresivnich symbolickych vyrazt, které
odrazi jejich prozitky a zkuSenosti. Ty zaznamenavaji na papir. Rozdil ve skupinach je
vV tom, Ze jedna skupina poslouchéd veselou hudbu, ktera by méla vzbuzovat pozitivni
pocity a ta druhd skupina poslouchd hudbu smutnou s cilem vyvolani negativniho
ucinku. Jako pocitové negativni hudbu jsem vybrala skladbu Apocalyptica a jako
pozitivni hudbu skladbu zpévacky Enya (Pfil. II. viz CD 1) Proto musi byt skupiny
rozdéleny v prostorach Jelenky a v nové vystavni sini tak, aby se vzdjemné mezi sebou
nerusily. Ve druhé fazi ptjde o vyvolani emoci a vyjadreni vlastniho zaZitku malovanim
technikou akvarelu. Studenti maluji na ¢tvrtku vlastni obraz, ktery vytvéii podle vyrazi,
které si kazdy vypiSe v pribéhu poslechu. Pocity vyjadii nefigurativni malbou. To
povede Kk citlivé reakci na barvy a ovlivni vnimani vytvarnych technik, které povede
k uvédoméni si slozitosti techniky akvarelu, tak jak bylo stanoveno v zaméru. Na rozdil
od besedy nebo predndsky, které jsou postaveny na mluveném slove, teoretickych

poznatcich a pozorovani vytvarného dila, pridava animace nenahraditelny a ucinny
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prvek praktické cinnosti, ktera podstatne vice nez pouhé vnimani prostiednictvim zraku
muizZe pri kontaktu s vytvarnym dilem aktivizovat i vaimani dalsimi smysly.

(HORACEK, 1998, s. 72)
Reflexe:

Zamg¢iime se na polozky, tykajici se jak obrazu, tak napsanych hesel k obrazu a na
vytvarné zpracovani prozitku, které je propojenim obrazu s hudbou. V reflexi
porovname rozdily a shody mezi jednotlivci a skupinami, vzhledem k tomu, ze kazda ze
skupin méla pocitové odliSnou hudbu v kontextu s pohledem na obraz, vyvolavajici
pozitivni emoce. Jak moc bude umocnénd reakce na hudbu, kterd navozuje pozitivni
naladu se stejné¢ ladénym obrazem a naopak negace pozitivnich pocitd z obrazu vlivem
hudby, vyvolavajici negativni pocity. Studenti budou dotazovani na pfifazovani barev
K popsanym pocitiim, ovlivnéni vizualnim a hudebnim dilem. Studenti v reflexi rozviji

slovni zasobu a uci se interpretovat vytvarna dila.
c/ Ples barev

Jedna se o vytvarnou aktivitu a vtomto ptipadé skupinovou. V ptipad¢ ,,Plesu
barev se bude jednat o kombinaci nazorn€¢ demonstracni a dovednostné praktické
aktivity. Podle zaméreni praktické cinnosti miizeme jako osobity typ vyclenit animace
materidlové, pri nichz ucastnici pracuji S urcitym materialem a vytvareji dilci vytvarné
prdce. Miize se jednat o kresbu ¢i malbu a dalsi klasické vytvarné postupy, ale i riizné
typy materidalovych manipulaci, pri nichZ jsou vedle vizualnich viastnosti vyuzity i
haptické a tektonické viastnosti, korespondujici s vystavenymi expondty.

(HORACEK, 1998, s. 78)
Koncepty: material, interpretace, pocit, prostor, barva, hmat, uzita a volna tvorba
Zadani ukolu:

Predstavte si, Ze jste mddni navrhaii a chcete vytvofit ty nejoriginalngjsi Saty

inspirované umélcovo volnou tvorbou. (Proto budete tvofit pfed jeho obrazem)

Cilem tfeti ¢asti animace je rozvoj fantazie a kreativity, které jsou v osobnim i

pracovnim zivoté dilezité k tviréimu pfistupu feSeni problému. V tomto piipad¢ je
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rozvoj tvofivého, kreativniho mysleni podpofen praci s textilnim materidlem, ktery
skytd studentim moznost odpoutat se od skutecnosti a prokéazat svoji vynalézavost ke
vzniku néceho nového, ojedin€lého a origindlniho. Studenti zjisti jak vyuzit své tvoiivé
schopnosti ke zvladani naro¢nych ukolt. Zdrojem inspirace jsou motivy a barvy
z vybranych obrazi a pfevedenim této inspirace do trojrozmérného dila rozvinou
studenti vedle fantazie i svoje technické schopnosti, manuélni zrucnost a praktické
dovednosti. Rozvoj jejich kreativity je podpofen zejména tim, ze musi hledat moznosti,
které¢ jim umoznuje dany material. DalSim cilem je rozvoj spoluprace a komunikace
Vv kolektivu, nebot’ studenti budou plnit tuto aktivitu ve skupinach. Prezentaci svého dila

je stimulovan jejich osobnostni rozvoj.

Népln této aktivity bere v ivahu vazby na osobnostni a socidlni vychovou, ktera se
zabyva komunikaci a spolupraci v kolektivu. Dalsi souvislosti je mozno najit
Vv psychologii, dramatické vychové a v neposledni tfad¢ reflektivni Casti souvisi

s vyukou ¢eského jazyka.

Metody: skupinova tvorba studentd v jednotlivych skupinach, prace s pracovnimi listy,
komunikace studentd mezi sebou 1 s animatorkou, originalita jednotlivych skupin,

reflektivni dialog.

Pomiicky: bavinéné bilé latky, barvy feditelné vodou, §tétce, nadoby na vodu, nizky,

tezéky, provazky, spinaci Spendliky a pracovni list.

Popis ¢innosti:

Zadani tkolu- prvni ¢ast - pracovni listy

- Diskuse na zékladé¢ pracovnich listh

Metodicka ¢ast — piiklady uzité tvorby

Zadani ukolu- druha ¢ast- vytvarna aktivita
- Vytvarna aktivita- prostorova tvorba

Zaveéretna reflexe

Celkovy cas treti ¢asti animace je 55 minut.

Pfed zadanim ukolu, se studenti rozdéli do 2-3 skupin. Zékladnim aspektem

rozdéleni bude celkovy pocet studentt, ktefi se budou animace ucastnit. Rozdéleni je
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ponechéno jejich rozhodnuti, tak aby doslo k integraci vSech ¢lenti skupiny, kterd ma
tvofit kompaktni tym, ve kterém budou vSichni ¢lenové dobfe spolupracovat, budou se
dopliiovat a vznikne tvirci pracovni atmosféra. Sleduji tim, ze se vyhnu problémtm,
které¢ by mohly vzniknout direktivnim rozd€lenim. K tomu mé vede znalost téchto
studentll z praxe ve skole a vim, Ze budou pracovat 1épe, budou spole¢né kooperovat a
je vetsi predpoklad, Zze vzniknou zajimavé prace. Studenti tak maji rovnéz pocit, ze maji

vlastni pravomoc, coz je také piedpoklad k dobte vykonané praci.

Studenti by méli ve skupinach zjistit, jaké jsou rozdily technik dekorativni uzité
tvorby a tvorby volné. Studenti nejprve vypliuji pracovni listy a odpovédi na zadané
otazky poté prezentuji ostatnim spoluzakiim. S pracovnimi listy nepracuji studenti
individudlné, ale ve skupinach, do kterych se rozdélili. Pracovni listy byly pfipraveny
pouze k této aktivité a jsou cileny na pochopeni rozdilu uzité a volné tvorby v kontextu
se zam&rem galerijni animace. Na zaklad¢ jejich vyplnéni se odviji nasledna aktivita.
Pro vizualizaci tohoto tkolu pouZiji ukazku ru¢né malovanych hedvabnych $atku, $al a
kravat (Ptil. D, Obr. 12-13, list XII) Tato aktivita je se studenty provadéna v prostoru
pred triptychem, malovanym na hedvabi, které autor vystavuje na vystave. Pii ptipraveé
zaveérecného praktického ukolu jsem byla vedena mimo jiné vékem zucastnénych.
Témet vSichni mladi lidé se zajimaji o0 mddu, mdédni déni a mnoho z nich se touZzi stat
svétov€é uznavanymi modnimi navrhafi a zejména mnoho dév€at se snazi prosadit
v modelingu. Tato oblast vytvarného uméni je pro tuto cilovou skupinu velmi atraktivni.
Predpokladala jsem, ze kdyz se bude zadani ukolu dotykat tohoto fenoménu dne$ni
doby, bude motivace vSech studentil, kde pfevaznou vétsinu tvofi divky, velmi vysoka.
Pro inspiraci k této Casti animace budu prezentovat studentim fotografie $at znamé
navrhaiky Blanky Matragi (Ptil. D, Obr. 14-16, list XIIl) Z divodu vysoké ceny
pfirodniho hedvabi si studenti vyzkousi malovani na bavinéné latce. Z této latky budou
potom tvofit trojrozmérné dilo v podob¢ extravagantnich a ojedinélych Sath a vytvory
budou zrcadlem jejich prozitkli, myslenek a emoci. Zakladem inspirace pro tvorbu Satl
budou vybrané obrazy z vystavovanych exponati. Pri tvorbé uplatiuji postup mimeze,
napodoby s tim, Ze dvourozmérné obrazy prevadi na trojrozmérny objekt. Pri tomto si
uvedomuji prostor a vztahy predmetii k prostoru.

(BYTELOVA, DP, s. 43)
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Otazky z pracovnich listi:

Vysvetlete, jaky je rozdil mezi uzitou tvorbou a volnou tvorbou?
Napiste 3 — 5 prikladii uzité tvorby?

Hesly vysvétlete, ¢cim se vyznacuje volna tvorba autora?

Reflexe:

Na konci této ¢innosti probéhne spolecna reflexe, kde budou zhodnoceny jednotlivé

vytvory nejoriginalnéjsich Satt.

d/ Zavéreénd reflexe

Reflexe je vedena jako reflektivni dialog, ve kterém maji studenti prilezitost
interpretovat zazitky z vyrazové hry a vypoveédét o pocitech a dojmech, které provazely
vyrazovou hru. Reflektivni dialog je zélezitosti skupiny a probihd v tzv. kruhu bezpeci.
Kazdy student odpovi postupné na jednotlivé otazky a slovo preda dal. Cilem zavérecné
reflexe je zhodnoceni jednani a jeho plsobeni prostiednictvim prozitkli a zkuSenosti
studentli a pomlZe studentim vytéZit a zpracovat zkuSenosti ziskané v pribéhu aktivit.
Studenti by méli rozvijet schopnost vyjadfit svlj ndzor a myslenky pfed ostatnimi ve
skupin€é. Na zavér jsou studenti pozadani, aby na prstech ruky ukézali, jak se jim

animace libila? Zndmkovani je stejné jako ve Skole, od jednic¢ky do pétky.

Celkovy ¢as zavérecné reflexe je 15 minut.

Otazky k reflexi: Jak se vam vystava libila, a zaujalo vas néjaké dilo?
Jak se vam pracovalo?
Ktera aktivita se vam nejvice libila?
Vite, jake jsou rozdily mezi uzitou a volnou tvorbou?

Jakeé dalsi poznatky si odnasite z galerijni animace?

3.1.5. Komentar (pFiprava)

S ptipravou programu v ramci vyuky na KVK v Plzni.
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Nejvyznamné;jsi roli pii pfipraveé animaci v Plzni hrala moznost pfipravy ve skuping,
nebot’ jsme byly tfi animatorky a mohly jsme si Ukoly rozdélit. Soucasné s nasi
skupinou pracovala jest¢ druhd animéatorska skupina na pfipravé animace pro stejnou
vystavu. Rozdil byl vtom, ze my jsme pfipravovaly animaci pro studenty zakladni
Skoly a druhé skupina pro studenty stfedni Skoly. Tomu faktu musel byt poplatny obsah
scénare, nicmén¢ ob¢ skupiny se setkavaly na spolecnych schiizkach a vzajemné mohly
své pripravy konfrontovat, co je pro kterou vékovou skupinu ucastnikli vhodné a co
byly schiizky a konzultace s kvalifikovanou edukatorkou Mgr. M. Stybrovou. Ta nas
jesté pred zapocCetim piipravy sezndmila se scénafi animaci, které byly v minulosti jiz
realizovany. Velkou roli pro pfipravu sehrdla i dostupnost informacnich materialt
Kk vystavé a velké mnozstvi potfebnych informaci. Vliv na piipravu animace mél i fakt,
ze v Plzni probihaji tyto programy velice ¢asto a nekteii zaci a studenti se téchto akci
ucastni opakované. Jejich zkuSenosti jsou pak predpokladem kvalitniho prabéhu
animace a jeji pfiprava se mize o tento fakt opirat. Stejné tak je to 1 v pfipadé vétSiny
vyucujicich, ktefi ucastniky doprovazi a jejich znalost formatu galerijnich animaci
napomahd jak jejimu prubchu, tak i pfipravenosti a informovanosti ucastnikd, pred
zahajenim animace samotné. To samoziejmé neni pravidlem a zalezi na vybéru Skoly
pro realizaci galerijni animace. Mé&ly jsme tuto moZnost navazat na zkuSenosti jedné
z animatorek Lucie, ktera se jiz animaci Uc€astnila jako dokumentaristka a vybrala
ucastniky dle této zkuSenosti. Vyznamnou roli pro ptipravu hralo v€édomi moZnosti
reflektovani priibéhu jednotlivych animaci s edukatorkou Mgr. M. Stybrovou na zavér
jednotlivych realizaci, a tim byl dén velky ptedpoklad stalého zkvalitnovani kazdé dalsi

animace.

Pti ptipravé vlastni animace jsem pracovala samostatné a jako podklad pro ptipravu
mn¢ slouzily prave realizované animace v Plzni. Tato maléd zkuSenost ¢astecne vyvazila
handicap samostatné piipravy oproti skupinové. Samostatnd piiprava organizace
animace je ndro¢ngj$i na sestaveni programu tak, aby byl udrZzen kontakt se vSemi
ucastniky, nebot’ vétsi pocet studenti umoziuje nékterym byt pasivnéjsi a méné se
zapojit, zv1aste pii spolecnych aktivitach a nutnosti rozdéleni skupin do riznych prostor
galerie. Vzhledem k tomu jsem uvazovala s dil¢i pomoci kolegyné, kterou jsem rovnéz
pozadala o potizeni videozdznamu. Pro pfipravu scénaie byla velkou pomoci moznost

konzultaci s vedoucim diplomové prace PaedDr. R. Podlipskym, PhD., ale s védomim,
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ze nebudu mit moznost reflektovani vysledkii po realizaci jednotlivych animaci a
nebudu mit zpétnou vazbu. Musela jsem spoléhat pouze na moznost zhlédnuti
piipravovanych videozaznamti. V Gvodu piipravy nebylo snadné ziskat matridly
k vystavé a nejveétsim zdrojem téchto informaci bylo setkani s autorem. Oproti piipravé
Vv Plzni se nedalo pocitat s tim, ze studenti budou mit zkusenosti s ti¢asti na galerijnich
animacich, nebot’ mistni muzeum podobné edukacni programy nepotrada a tomu musela
byt poplatnd priprava. Tento fakt vedl k predpokladu malé pfipravenosti a
informovanosti studentl pied zapocetim animace samotné. Stejné tak jsem musela brat
zietel na to, ze se budou ucastnit rizné vékové skupiny. Proto bylo nutné jiz pfedem mit
pripravenou moznost variovat v pribéhu animace a to i s ohledem na skutecnost, ze pii

piipravé jsem neznala potadi, v jakém se budou jednotlivé ro¢niky ti¢astnit.

Shrnuti rozdilt pfi pripravé animaci v Plzni a Strakonicich

Plzen Strakonice
Skupinové ptiprava Individualni ptiprava
Zaci ZS- stejna vékova skupina Studenti SS-riizné vékové skupiny
Doba trvani animace -180 minut Doba trvani animace- 150 minut
Konfrontace s jinymi subjekty Bez moZnosti konfrontace
Velké mnozstvi iniciacnich zdroji Malé mnozstvi inicia¢nich zdroju
pro ptipravu pro piipravu

Koncentrace na cely obsah vystavy | Koncentrace na vybrana dila z

vystavy

v v

Cil na rozsifeni informaci s ohledem | Cil na roz$ifeni informaci

na téma vystavy navazujicich na u€ebni plan ve Skole
Bez praktickych zkuSenosti Malé praktické zkuSenosti
animatorky animatorky

Predpokladana ptipravenost a Predpokladana nepfipravenost a
informovanost ucastnika neinformovanost G¢astnikti

Predpokladana ptipravenost ucitelt | Pfedpokladdana ptipravenost pouze

ucitelky VV
Zpétna vazba kvalifikované Bez zpétné vazby kvalifikované
edukatorky edukatorky
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3.2. Realizace galerijnich animaci

V této Casti diplomové prace popisuji prabéh galerijnich animaci, které byly
koncipovany ke konkrétni vystavé ve strakonické galerii. Uvadim a analyzuji své
postfehy z realizace animaci ve vztahu k mym zkuSenostem a poznatklim, které jsem
ziskala béhem mého studia na KVK do doby pied uskuteCnénim piipravené¢ho
programu. Na pomoc analyze zapojuji také reflektivni bilance, které, jsem realizovala az
po delsim casovém odstupu od realizace. K opétovnému vybaveni vlastnich i
studentskych zazitkti mi pomohlo zhlédnuti vSech videozaznami a fotodokumentace
(Pril. IIL. viz CD 1 + Piil. IV. viz CD 1 - 2), které byly potizeny v pribchu realizace

jednotlivych animaci. Videozaznamy byly potfizeny digitalni kamerou JVC typ Everio.
3.2.1. Realizace GA 30T (24.5.2011)

misto konani: Muzeum stfedniho Pootavi Strakonice
Skola: VOS a SPS Strakonice
pocet a vék studentli: 19 studentl ve veéku 17 let

¢as: 9:45 —12:15

Pted prvni galerijni animaci jsem pocitovala velkou davku nervozity z toho, zda
bude program probihat tak, jak jsem si ho pfipravila, jak budou studenti reagovat a jaka
zavladne atmosféra. Prvni galerijni animace, ktera se konala 24. kvétna 2011, se
zucCastnili studenti tfetitho ro¢niku navs$tévujici stfedni primyslovou Skolu ve
Strakonicich. Studenti studuji obor Obalova technika — navrh a konstrukce obalu. Tento
obor je hodné technicky zaméfeny, ale jeho program zahrnuje 1 vytvarné zaméiené
pfedméty. Studenty jsem jiz vSechny znala, protoZe jsem se s nimi setkala ve vyuce pfi

souvislé praxi. Na animaci dorazilo 19 studentli a v této skupiné bylo 5 chlapct.

a/ Uvod a prohlidka

Na zacatku animace, kdyz si studenti odloZili své véci do Satny, sesli jsme se vSichni
V mistnosti, nazyvajici se Mazhaus. Zde jsme se nejprve spolecné piivitali a rovnéz
jsem studentim ptipomnéla, jak se maji v galerii chovat, i pfes to, Ze jsem piepokladala,
Ze to jiz znaji. Potom jsem je sezndmila s moji kolegyni ze Skoly, kterd mné pomahala u
jedné aktivity a také pofizovala videozdznam animace. Studentii ve skupiné jsem se
zeptala, zda vi, na jakou vystavu pfisli, a zarazilo m¢, ze jsem se od nikoho nedockala
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odpovédi. Jejich pani ucitelka konstatovala, Ze se na uvod nepiedvedli moc dobie,
protoze studentim nechala pfi vyuce kolovat letak o vystave, ktery jsem jim poskytla,
aby mohli ziskat zakladni informace. Od student tfetiho ro¢niku jsem ocekavala
alespon povrchni pfipravenost, nicméné i na eventualitu, Ze nebudou mit o vystavé ani
elementarni védomosti, jsem byla pfipravena ve vykladové ¢asti. Informace, které maji
klicovy vyznam pro dal$i konani animace, neni mozno ponechat pouze na ptedpokladu
znalosti, védomosti a pfipravenosti zucastnénych, coz byl tento pfipad. Studenti se tedy
z mého vykladu az na misté dozvédéli, na jakou vystavu piisli a také jsem jim podala
detailn€jsi informace o umélcovi a jeho tvorbé. Tento kratky wtvod napomohl
vzajemnému uvolnéni a ¢asteCnému odstranéni nervozity. Poté nasledovala prohlidka
vystavy. Studentlim jsem zadala kol najit vybrany obraz. Dozvédéli se napovéedy, které
je vedly k nalezeni obrazu ,,Pfiliv‘ a po jeho urCeni se méli zamyslet nad tim, jak na né
pusobi a jaké pocity v nich vyvolava. Studenti obraz nasli docela rychle, az na dva
chlapce, které dané indicie zavedli k jinému obrazu. Dle zadani mysleli, ze se jedna o
hledané dilo, ale ostatni spoluzaci je pfesvéd¢ili o omylu. Studenti si ze zadanych indicii
pamatovali hlavné to, Ze se jedna o akvarel a jeho motiv vyjadiuje stav mote. Nedrzeli
se vSech zadanych indicii a byli vedeni barevnosti, nebot’ i na tomto abstraktnim dile
prevladaly odstiny modfi, ale hlavné ndzvem obrazu, ktery se jmenoval ,,Bezmocny
tanec v piiboji“. Po prohlédnuti vystavy jsme se sesli v mistnosti nazyvané Jelenka, kde
se vSichni usadili na podlozky do kruhu. V kruhu si kazdy vylosoval listecek, na ktery
prilepeny barevny ctverecek, ktery je rozdélil do dvou skupin. Vytvoteni dvou skupin
jsme potiebovali pro praci v prvni ¢asti animace. Pied touto prvni Casti jsme si n¢které

oy e

znalosti.

Shrnuti postiehu

V pribéhu animace se prokdzalo, tak jak jsem byla pfesvédCena uz piedtim, Ze
studenti maji zkuSenosti s navStévami v galeriich a tomu odpovidalo 1 jejich chovani.
Predpokladala jsem, ze studenti budou vybaveni informacemi o vystavé, nebot’ méli
moznost tyto informace ziskat z materiald, které jsem jim poskytla. Byla jsem vSak

piipravena na eventualitu, Ze informace mit nebudou a prostiednictvim vykladové ¢asti,

.....

41



animace. Rovnéz jsem si i z tohoto divodu jiz pfi piipravé scénafe a ¢asového planu
ponechala pro tento vyklad casovou rezervu. Pfi realizaci animaci v Plzni se naslo
nekolik ucastniki, ktefi méli vynikajici znalosti k tématu vystavy, co mélo dobry vliv na
prabéh animace. Vyznamnym bodem prvni aktivity byl nejednotny nazor na identifikaci
obrazu a to m¢ vedlo k pfezkouméni indicii k jeho hledani. Myslim si, ze indicie jsou
jednoznacné a presvéd¢ivé a proto jsem se rozhodla, Ze je nebudu meénit pro dalsi

animace.

b/ Hrajici obraz

Prvni ¢ast animace jsem pojmenovala ,, Hrajici obraz®. V této ¢asti mi poméahala
S jednou skupinou kolegyné Pavla, ktera ji odvedla do vedlej$i mistnosti, aby se
vzajemné neovlivitovaly. Jedné skupin¢ byla pusténa hudba navozujici pozitivni emoce
a druhé skupin€é hudba navozujici emoce negativni. Studenti museli stile myslet na
pocity, které v nich vyvolal obraz a vypsat vyrazy, jak na né plsobi spojeni pocitl
Z obrazu s vlivem hudby. Pti poslechu méli k dispozici i reprodukci obrazu, kterou
mohli stale sledovat. Studenti, ktefi poslouchali hudbu navozujici pozitivni emoce,
pouzivali k vyjadieni pocitl nésledujici vyrazy: klid, prijemny pocit, harmonie, ldska,
radost, vse bude dobré, krasa, pratelstvi, relaxace, energické, néznost, dobrodruzstvi,
samota, spéch, zoufalstvi, vzpominky. Pojmy, které se opakovaly u vétsiho poctu
student: ldska, dobrodruzstvi, prijemny pocit, ale jednoznac¢né prevladal vyraz klid
(Ptil. E, Obr. 20, list XIV) Ti, kteti poslouchali hudbu navozujici negativni emoce,
pouzivali vyrazy: pohyb, smutné, tajemné, depresivni, chaotické, zmatené, blaznovstvi,
uvolnéné, agresivni, ocekdvani, ztrdta, nestastné, k zamysleni, neklidné, napéti. Pojmy,
které se opakovaly u vétSiho poctu studentt: smutné, depresivni, chaotické (Ptil. E, Obr.
17, list XIV) U nékterych studenti doslo k prolindni pocitii, takze pti poslechu hudby
S negativnimi UCinky uzivali pozitivni vyrazy nebo naopak. Pfi této aktivité sedéli
studenti v kruhu a vtomto seskupeni pokracovali po zadani dalsi casti ukolu.
Nasledujici praktickou aktivitou bylo namalovat podle svych vypsanych hesel vlastni
obrazek. Pracovali s vodovymi barvami tak, aby si uvédomili slozitost techniky
akvarelu, kterou autor vystavy s oblibou pouziva a ocenili jeho tvorbu, coz bylo
zamérem tohoto ukolu. V pribéhu tvorby mély ob¢é skupiny stale pusténou hudbu. Po
dokonceni prace jsme se zase vSichni sesli na podlozkach a spole¢né reflektovali

vysledky dokonceného tkolu. Prvni otdzku, kterou jsem polozila, bylo, zda poznali
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rozdil mezi skupinami, kdyz si prohlédli ostatni obrazky (Pfil. E, Obr. 18-19, list XIV).
Shodné odpovédeli, ze rozdil musel byt urcité v hudbé, nebot’ to tak vypada podle
barev. Napovédelo jim pouziti teplych a veselych barev na strané jedné a studenych a
temnych barev véetné Cerné na strané druhé. Pro toto urceni jim byla voditkem hlavné
barva a ne piili§ motivy, které studenti namalovaly. Dokonce se stalo, ze divky,
pracujici podle hudby, kterd méla evokovat pozitivni pocity, vyjadfily ndzor, Zze na né
prili§ pozitivné nepusobila, spiSe naopak a proto pouzily tmavé barvy. Hudba byla dle
jejich nazoru piilis pomald a plisobila na né monotonn¢. Jednalo se o instrumentélni
skladbu, s pfevladajicimi zvuky klaviru a opakujicim se motivem. Tento nazor mé
ptekvapil, a proto jsem na dal$i animaci vybrala jinou zpivanou skladbu, kterd by m¢la
byt v souladu se zdmérem docileni pozitivnich emoci. Na studentech bylo vidét, ze
nemaji zkuSenosti s reflektovanim praci, a ze ke svému obrazku neumi ptili§ vysvétlit,
co tim vlastné chtéli vyjadfit. V mé skupiné jsem si v§imla, ze jim pomohla vice hudba,
protoze kdyz bylo jesté ticho, tak nevédéli, jak zacit tvofit 1 pfes to, ze méli napsana
hesla k pocitim z obrazu. V prubéhu reflexe jsme probrali, Ze barvy také uréuji
temperament a jejich vyznam. Na zdkladé¢ Hippokratovy typologie temperamentu je
kazdy typ €lov€ka charakterizovan urcitou smési Ctyi zadkladnich télesnych tekutin a je
davan do souvislosti s nadbytkem urcité "zivotni Stavy". Hippokrates rozdélil
temperament na 4 zakladni typy: sangvinik - krev, cholerik - Zluc, flegmatik - sliz,hlen a
melancholik - cerna zluc.

(WIKIPEDIA)

Shrnuti postiehtu

Nahodilé rozdéleni studentl do skupin, které jsme uplatiiovali 1 pfi realizaci
galerijnich animaci v ramci vyuky na KVK v Plzni, se osvédcilo i vzhledem K tomu, ze
ukoly byly individuélni v ramci skupiny. K zdsadnim postfehim této ¢asti animace patfi
volba hudby, kterou jsem zvolila, nebot ve mné vzbuzovala pozitivni emoce a byla
jsem presvédcena o jeji vhodnosti. Studentky piislusné skupiny hodnotily tuto hudbu
jako navozujici negativni emoce, ¢imz byly ovlivnény jejich pocity a néasledna tvorba.
Tato ¢ast byla pro tuto aktivitu klicova, nebot jak prub¢h aktivity potvrdil, hrala hudba
pro jeji uspésné zakonceni vyznamnou roli. Pro dal$i animaci jsem volila vhodné;jsi
skladbu. K dal$imu dualezitému postfehu patii i to, ze studenti nejsou zvykli na

reflektovani ukoll, nebot’ méli problém s popisem aktivity.
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¢/ Ples barev

Druhou ¢ast animace jsem pojmenovala ,, Ples barev®. Zeptala jsem se studenti, co
si pod timto heslem ptedstavi a jedna z divek hned odpovédéla, ze si predstavuje n¢jaké
barevné Saty. V tuto chvili jsem jim je$té neprozradila, Ze ma pravdu. Pii rozdélovani do
tfi skupin jsem studentiim dala moznost zvolit si skupinu podle vlastniho pfani, jak
chtéji oni a s kym se jim bude dobie spolupracovat. Chtéla jsem jim dat prostor, aby se
jim dobfe pracovalo a vysledek prace byl co nejlepsi. Z praxe ze Skoly jiz vim, ze
sama, tak by v zadané praci nemuseli spolupracovat, nebo by vytvofili Spatnou praci.
Tento model jsem volila proto, ze v zavére¢né aktivité bude sila tymové prace hrat
vyznamnou roli. Kdyz se rozdélili sami do skupin, rozdala jsem pracovni listy (Pfil. F,
list XVII), kde méli rychle odpovédét na pripravené otazky. Kdyz byli pfipraveni, sesli
jsme se pred obrazy, které umélec maloval na hedvabi, a ke kterému se vztahovaly
otazky v pracovnim list¢ (Pfil. V. viz CD 1). VSechny tfi skupiny si poradili
S vyplnénim pracovnich listl a bylo vidét, Ze se timto tématem jiz zabyvali v rdmci
Skolni vyuky. Prvni skupina charakterizovala uZitou tvorbu: jsou to uméleckd dila, ktera
se pouzivaji v bezném Zivote, a jako ptiklady uvedli: vdza, ndabytek, porcelan, sklo.
Volnou tvorbu potom popsali jako tvoreni bez hranic, ale nemd praktické vyuziti, pouze
estetické a vyznam volné tvorby autora vystavy byl popsan pojmy: abstrakce, barvy,
nefigurativni rozpity. Druhd skupina popsala uzitou tvorbu slovy: uZité umeni, které se
pouziva kazdy den s uvedenim ptikladlh: keramika, vitraze, zdobend zrcadla, zdobeny
nabytek, Sperky. Volnou tvorbu popsali jako: umélecka dila-malifstvi, socharstvi a
volnou tvorbu autora charakterizovaly slovy: originalita, pocity, umélecky smeér,
umélecké techniky. Tieti skupina neméla rovné€z problém splnit kol a uzitou tvorbu
popsala struéné: da se vyuzit v praxi a jako ptiklady uvedli studenti: Sperky (nausnice,
nahrdelniky, néaramky...), kasna, nddobi, nabytek, koberce. Stejné tak stru¢né
charakterizovali volnou tvorbu: umeéni, které nevyuzijeme, je pro dobry pocit. Umélcovu
tvorbu pak charakterizovali: viastni predstava, vlastni myslenka, technika, styl.
Z vystavy jsem vybrala tfi dila, jejichz nazvy jsem napsala na listecky, a které¢ byly
zakladem dalsi prace. Jednalo se o obrazy: Torzo, Cesta a Zdkonitost Zivota. Zastupci
kazdé skupiny si vylosovali karticku se jménem obrazu z autorova dila, ktery méli
vyhledat v prostorach vystavy, a ktery je mél inspirovat k dal$i praci. Pred timto

obrazem byla pfipravend stanovisté pro vlastni tvorbu, a kde studenti plnili posledni
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ukol. Stanoviste byla pripravena tak, aby byla zajisténa ochrana exponatd, nebot’ pfi této
aktivit¢ opét studenti pracovali sbarvami. Obraz je mél inspirovat k vytvofeni
jim bilé bavinéné latky v dostatecném mnozstvi a studenti m¢li dle inspirace z obrazu
latku jednak pomalovat a jednak stfihanim, lepenim, vdzanim a Spendlenim vytvofit
zajimavou kreaci. K aranzovani Sati vybrali v kazdé skupiné jednoho studenta. Skupiny
zvolili rtizné postupy prace. Dve skupiny si rozlozily platno na zem a nejprve malovali
dle ptislusného obrazu, tfeti skupina vytvofila na studentce Saty z bilého platna a pak
teprve zacali s malbou. Tato skupina pracovala pied obrazem Zdkonitost zivota (Ptil. G,
Obr. 29, list XVIII). Pti malbé na platno se nechali studenti inspirovat hlavné kombinaci
barev piislusného obrazu, kompozici obrazu, ale i nékterym z vyraznych motivi, ktery
umeélec na obraze realizoval. To bylo zejména u obrazu s nazvem Torzo, kde hlavnim
motivem bylo lidské oko, a tento motiv se na obraze mnohokrat opakoval (Pfil. G, Obr.
30, list XVIII). Toho vyuzili i studenti a barevné oko se stalo hlavnim motivem jejich
Satll. Jedna skupina, kterd malovala na zemi, pouzila velké mnozstvi barev a dokonce
lili na platno barvu s vodou z pouzivanych nadob (Pfil. G, Obr. 31, list XVIII) Museli
tedy pted zacatkem realizace $atti vyuzit slune¢ného pocasi a na nadvoti hradu latku
nejprve vysusit. Dokonce na zmackanou latku Slapali a vytvofili zajimavy efekt spojeni
barev Vv jednotlivych obrazcich. Cleny této skupiny byli téi chlapci, ktefi se velmi
intenzivné zapojili do plnéni ukolu. Na rozdil od dvou zbyvajicich chlapcu z dalsi
skupiny, ktefi se pfiliS nezapojili a nechavali vSe na dévC€atech. Pomahali spiSe
s michanim a doplinovanim barev. Na konci jsme si vSichni spole¢né Saty predvedli a
hodnotili. V této ¢asti animace jsme Cas pietahli, protoze barvy pomalu usychaly.
Studenti nakonec vytvofili moc hezké Saty a bylo na nich vidét, Ze je tato ¢ast animace

zaujala a bavila (Ptil. G, Obr. 32, list XVIII)
Shrnuti postiehu

Pro tuto aktivitu jsem zvolila jiny zptisob rozdéleni studenti do skupin, a sice dle
jejich vlastniho rozhodnuti, 1 pfes to Ze tato metoda mize zptisobovat problém vzniku
»particek® a nebyvéd ztohoto diivodu uplatiiovana, zvlast€¢ u mladSich Zzaka. V této
aktivité¢ se ukazalo, ze ztoho hlediska neexistuje zadny piesny model a galerijni
animace umoziuji experimentovat ve vSech smérech, nebot’ i tato moznost dala zaklad

velmi dobré tymové praci. V obsahové ¢asti animace nedoslo k zadné vyjimecné nebo
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neocekavané situaci. Vzhledem ktomu, Ze prvni animace probihala s nejstarSimi

studenty, nebylo nutné ménit proporce galerijni animace.

d/ Zavérecna reflexe

Na zavérecnou reflexi ndm nezbylo mnoho Casu, protoze se museli studenti vracet
jeste do Skoly. Neptala jsem se jiz kazdého samostatné, ale spolené celé skupiny, ktera
aktivita se jim nejvice libila, a jednohlasné zaznélo, Ze to byla tvorba Satli. PO skonceni
animace jsem hned pfemyslela, co v dalSi animaci vylepsit, a doufala jsem, ze jiz
nebudu tolik nervézni a tolik se zadrhavat v fe¢i. Jedinou zpétnou vazbou bylo
zhlédnuti videozdznamu a castecné diskuse s kolegyni, kterd potizovala videozaznam.
Jako jeden z kli¢ovych nedostatkti jsem povazovala maly ¢asovy prostor pro zavére¢nou

reflexi.
Shrnuti postieht

Vzhledem ktomu, Ze nebyl dostateény Casovy prostor pro zavére¢nou reflexi,
nemohu potvrdit prvni dojem z dil¢i reflexe, Ze studenti maji problém s reflektovanim
ukold. K ¢asovému posunu doslo tim, Ze studenti se dostavili na zafatek animace se
zpozdénim a cCasteCn¢ posunem pii posledni aktivité, nebot’ barvy Spatné usychaly.
Vzhledem k tomu, Ze se jednalo o moji prvni samostatnou animaci, nepodafilo se mné
¢asovy problém v pribéhu animace eliminovat. Stejné jako pfi realizacich v Plzni se
potvrdilo, Ze produktivni aktivity jsou pro ucastniky nejzajimavéjsi a t&$i se nejvetsi

oblibé.
e/ Komentar

Inicia¢ni aktivita, kterou je mozno pracovné nazvat ,, Hledani obrazu* vzbudila ve
studentech zdjem o vystavu a autorovu tvorbu, co bylo cilem této aktivity. Svéd¢i o tom
1 diskuze o spravnosti identifikace obrazu. Pro prvni aktivitu jsem rozdé€lila studenty
nahodile tim, Ze si kazdy vylosoval barvu, ktera ho zatadila do skupiny, jak je zvykem i
pfi animacich ZCU v Plzni. Studenti dokazali pisemnou formou vyjadiit velké
mnozstvi pocitll z obrazu v kontextu s pisobenim hudby. VétSina studentti pouzila 6-8
vyrazii pro vyvolané pocity, v jednom piipadé¢ dokdzala studentka napsat 10 pojmi
K vyjadieni svych pociti. Pti druhé cCasti této aktivity malovani vlastniho obrazku se
ukazalo, ze hlavnim spousStéfem k vyvolani téchto pocitii byla hudba, nebot’ vétSina
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studentl zaCala malovat az po opétovném pusténi melodie. I pies to, ze se studenti
vyjadiovali, Ze je ovlivnila zejména hudba, je zjejich praci patrné, jak moc byli
ovlivnéni obrazem. Z obrazu je jednoznacné ovlivitiovala pouzita Skala barev, nebot’ i
oni pouzivali stejnou barevnou paletu jak studenych, temnych barev v jedné skuping,
tak teplych barev ve skupiné druhé. V nékolika ptipadech obraz piipominaji i obdobné
tahy Stétcem. Tato aktivita splnila sviij zdmér, i pies to, Ze hudba pro navozeni
pozitivnich emoci nebyla zcela vhodné zvolena. Studenti dokézali vyjadiit své emoce,
jak prostiednictvim slova, tak barvou. Pfed zaCatkem druhé animace jsem dala
studentim moznost rozd¢lit se do skupin dle vlastni volby a i tato nezvyklad metoda se
Vtomto piipadé¢ ukéazala jako opodstatnéna, nebot studenti k celé této aktivité
pfistupovaly jako tym, ktery byl motivovan dosaZenim uspéchu. Uv&doméni si
dalezitosti komunikace a tymové prace bylo rovnéz zdmérem této aktivity. Bodem,
ktery se prolinal celou druhou aktivitou, byla uzita tvorba jak v teoretické, tak praktické
roving. Zamér této aktivity v teoretické rovin€ byl naplnén, nebot’ studenti velmi dobie
vyplnili pracovni listy a tim prokézali tyto teoretické znalosti. S ohledem na fyzické
ukéazky uzité tvorby byly tyto védomosti siln€¢ umocnény, coz bylo jednoznacné patrné
z nasledné vlastni tvorby, prezentace modeli a zavéreéné reflexe. Vypotadali se s
interpretaci obrazu pfi realizaci vlastniho prostorového objektu. Pouziti a kombinace
barev korespondovala s vybranymi dily a v nékterych ptipadech pouzili dokonale a
s ditvtipem 1 Ustfedni motivy z obrazu. Prokazali rovnéz zna¢nou technickou zru¢nost.
Rozvinout ve studentech a ukéazat jim tyto jejich vlastni schopnosti a reflektovani ukoli

bylo zamérem galerijni animace.

3.2.2. Realizace GA 20T (1. 6. 2011)

misto konani: Muzeum stfedniho Pootavi Strakonice
skola: VOS a SPS Strakonice
pocet a vék studentl: 17 studentil ve véku 16 let

¢as: 10:45 —-13:15

Na zacatku druhé animace jsem se jiz citila pon€kud jistéj$i, nebot’ jsem se jiz
poucila z prvni animace. Ta byla jeSté rozpacita, nevédéla jsem, jestli vSe zvladnu, jak
technicky, tak Casové a zda budou studenti spolupracovat. Druhé animace se opct

ucastnila skupina studentii, navstévujici stiedni primyslovou Skolu ve Strakonicich.
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Tentokrat to byli studenti druhého ro¢niku. V této skupiné bylo sedmndact studentl a

Z toho 5 chlapcii, a rovnéz jsem je znala ze $kolni praxe.

a/ Uvod a prohlidka

Zacatek animace se opozdil z diivodu pozdéjsiho prichodu tidy, nebot’ méli mezi
sebou jednoho chlapce se zlomenou nohou. U této skupiny jsem piedpokladala, ze
nebudou pfipraveni, takze jsem zatradila do vykladové ¢asti veskeré informace o vystave
a autorovi. S druhou animaci mn¢ ¢astecné pomahala jina kolegyné ze Skoly. Kolegyni i
V tomto pfipadé studenti neznali, takZe jsem je opét seznamila a véfila jsem, Ze 1 ji se s

nimi bude dobfe pracovat.

Shrnuti postiehi

Pozdni ptichod studentii bylo nutné vzit operativné v tivahu a ptizptisobit mu dalsi

¢asovy plan. Se zménami ¢asového planu je nutné jiz pii pripravé vzdy pocitat.

b/ Hrajici obraz

Na zédklad€ zkuSenosti z prvni animace jsem v prvni ¢asti zménila skladbu pro
poslech pozitivni hudby, ale interpretku Enyu jsem ponechala. U negativni hudby jsem
skladbu od Apocalyptica neménila. V prvni €asti animace nedoSlo k jinym zméndm,
studenti pochopili bez problémi zadané tkoly. K poslechu hudby, ktera vyjadiovala
negativni pocity, pouzivali studenti podobna hesla jako piedchozi skupina: pohyb,
smutné, tajemné, depresivni, vztek, zloba, nenavist, chaotické, drastické, zmatené,
vzneSené, havarie, blaznovstvi, tragické, Spina. Nejvice pouzili vyrazy smutné a
depresivni (Ptil. E, Obr. 21, list XV). K hudbé¢, ktera vzbuzovala pozitivni pocity, se
objevilo velké mnozstvi vyrazli a nebyl zde zadny, kterym se vyjadfili vice nez dva
studenti: klid, prijemny pocit, harmonie, rozjarenost, naivni, impulsivni, unavné, sila,
nadéje, vse bude dobré, laska, radost, Stesti, veselé, zmatené, nostalgie, vzpominky,
hybani vin, barevné ryby, prolinani more s nebem (Pfil. E, Obr. 24, list XV) Dokonce se
Vv tomto piipadé vyskytl nazor, ze hudba pusobila Gnavné. V reflexi poznali bez
probléml rozdil mezi skupinami. VéEtSinou je inspirovalo spojeni hudby i1 obrazu
dohromady a podle toho se opét odvijela jejich prace (Ptil. E, Obr. 22-23, list XV).

Jedna studentka se vyjadtila, ze by potiebovala vice ¢asu, aby se do tvoteni vice vcitila.
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Shrnuti postieht

Zména hudby z prvni animace méla pozitivni dopad do prace této skupiny, i pies to,
ze se vyskytl ojedin€ly negativni nazor. Vzdy je nutno pocitat s tim, Ze ndzory vSech
byla poznamka na nedostatek casu pro plnéni tohoto praktického tkolu, coz vedlo
k moji analyze proporci teoretické a praktické naplné animace s ohledem na vék a

predpokladané znalosti studentt.

¢/ Ples barev

Ve druhé ¢asti animace se studenti opét rozdélili do tii skupin. Zéklad jedné ze
skupin tvofili ¢tyfi chlapci. Studenti si vylosovali desky, kde méli pracovni list a u toho
obrazek, ktery jim urcil, na jakém misté budou dale pracovat. Skupiny dostali par minut
na vyplnéni pracovniho listu a podle jejich prvnich reakei bylo vidét, Ze si s otdzkami
moc neumi poradit. Snazila jsem se tedy kazdé skupiné poradit. V jedné skuping, kde
jsem jako napovédu pouzila vyjadieni, ze s uzitou tvorbou se setkavaji v kazdodennim
zivote, byla odpovéd’ jedné studentky opravdu kuriézni. Ta bez zavahani odpovédéla
»rasenka*. Nakonec jsme mohli s moji pomoci ukoncit tuto ¢ast ukolu, ale byla jsem
prekvapena, Ze tuto latku jesté neprobirali v ramci Skolni vyuky. To se ukazalo 1 pfi
spolecné konfrontaci vyplnénych pracovnich listi. Prvni skupina reagovala na popsani
rozdilu uZité a volné tvorby: uZita tvorba je podle néceho, co jiz existuje a volna tvorba-
tvorime volné bez pravidel. Z uvedenych ptikladi uZzité tvorby je patrné, Ze jim tento
pojem neni jasny:kubismus, secese, impresionismus, expresionismus. Autorovo dilo
charakterizovali: svérdznost, originalita, osobitost. Snaha uspét pii vyplnéni pracovnich
listdh byla zfejma i1 u druhé skupiny, ktera uZzitou tvorbu popsala: to, co vyuzivame denné
s priklady: talir, hrnek, vaza a volnou tvorbu: to, co vyuzivat chci. Dilo autora pak
charakterizovali slovy: ndlada, fantazie, prostiedi. Tieti skupina se zhostila ukolu
nejhtife a studenti pouze uvedli: Ze volnd tvorba je, co chci. Zbyla Cast pracovniho listu
zlstala nevyplnénd. Za pomoci predvedenych ukédzek uzité tvorby pochopili studenti jeji
podstatu, coz bylo rovnéz zdmérem této aktivity. Po zadani dalSiho tkolu druhé casti
pfesunuly na piipravena stanovisté¢ a zacali s praci. Studenti si velice rychle rozdélili
ukoly ve skuping, a i pro chlapeckou skupinu nebylo toto zadani problém. VSechny tii
skupiny zvolili stejny postup prace, a sice nejprve aranzovali Saty z bilé latky a potom
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zapocali s malovanim motivi na Saty (Pfil. G, Obr. 33, list XIX). Nékteré skupiny si
velice dobte rozdélily ukoly, nebot’ zatimco Cast studentii provadéla tvorbu $atil, ostatni
jiz ptipravovali potiebné barvy. Ve skupiné s vétSim poctem chlapcii vybrali jednoho
Z nich modelem a 1 vytvofené Saty jasn¢ napovidaly, ze tvirci jsou predevsim chlapci
(Pril. G, Obr. 34, list XIX). Na studentech bylo vidét, Ze je tato Cast animace velmi
zaujala a opravdu vytvotili velmi pékné vytvory (Pfil. G, Obr. 35, list XIX). Studentce
Z jedné skupiny, ktera meéla Saty na sob¢, se ji natolik libily, ze v nich chtéla i odchazet

(Piil. G, Obr. 36, list XIX).

Shrnuti postiehi

Proti pfedpokladu pfed zacitkem animace se v této tfidé projevila pouze velmi
elementarni znalost o uzité tvorbé a nutnost zna¢né napoveédy. Odpoveéd studentky na
uvedeni ptikladu uzité tvorby potvrzuje a je dokladem toho, Ze animator musi byt
pfipraveny velmi rychle reagovat na odpovédi studentli. Pii této Casti tkolu se

jednoznaéné prokazal vyznam vizualizace pomoci metodickych pomitcek.

d/ Zavéretna reflexe

Pii zavérecné reflexi mél kazdy prostor se vyjadfit, jaka aktivita je nejvice zaujala,
jestli se jim vystava libila a zda si z vystavy odnasi né&jaké poznatky. U této skupiny
prevladal také nejvEtsi zajem o Cast tvorby Sati, jako i v predchozi skupiné. Prekvapilo
mé, Ze si fada studentl zapamatovala i1 ndzvy nékterych autorovych dél. V zavéru
reflexe jsem od nich chtéla zpétnou reakci a vyjadieni hodnoceni mé prace a to jak se
jim animace libila. To méli vyjadfit na prstech ruky znamkovanim jako ve Skole od
jedné do péti. Jeden ze studentl prohlésil, Ze kdyz jsem byla na praxi, tak ode mé dostal
znamku jedna a Ctyfi, takZe ma pro mé zndmku dvé€ az tfi, tato studentovo reakce mé
hodn¢ rozesmala. VétSing studentl se vystava libila, ale byli 1 taci, ktefi se vyjadrili, ze

abstraktni uméni je neoslovuje. Nicméné 1 ti se zhostili vSech ukoli velice dobfe.

Pted odchodem za mnou jesté pfisla pani ulitelka a dé¢kovala za pozvéni, s tim Ze
nikdy takovy doprovodny program v galerii jest€¢ nevidéla a vyjadtila, ze program byl
pro ni velice inspirativni. Velmi ji zaujalo a moc se ji libilo, jak jsem animaci pfipravila.

Po tomto rozhovoru jsem méla dobry pocit a udélalo mi to velkou radost.
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Shrnuti postieht

Zajimavym postiechem je, ze i studenti, kteii se vyjadiili, ze abstraktni uméni je
neoslovuje, dokazal v nich program galerijni animace vzbudit schopnost vnimani a

prozitku a vedl k ziskani novych poznatkd.

e/ Komentaf

Pfi iniciacni aktivit¢ naSli studenti bez pochybnosti obraz, pted kterym ziveé
diskutovali o svych pocitech. Nejvétsi napovédou byla indicie, ze se jednd o stav
motské hladiny v rannich hodinach, ktera vedla k ndzvu obrazu. Tato skute¢nost mé
vedla k ptesvédceni o opodstatnénosti zadanych indicii. VétSina student uvedla pouze
dva pojmy k vyjadieni svych pocitd, vyjimecné potom ¢tyfi a pouze v jednom piipadé
uvedla studentka deset vyrazi. Bylo prospésné, ze jsem pouzila vétsi kontrast mezi
hudbou navozujici pozitivni a negativni emoce, nebot’ v této animaci jiz nedochéazelo
K prolinani pociti. Hudba byla rovnéz iniciatorem druhé ¢asti aktivity a dala impuls
k jejich vyjadieni pomoci malby. Z aktivity je patrné, ze studenti dokazali vyuzit barev
K vyjadieni svych pocitii, a nahodilé tahy $tétcem ukazuji i na inspiraci z obrazu, coz
bylo zamérem této aktivity. Projevilo se, Ze se jedna o mladSi studenty, nebot’ se
vyjadfili, ze by potiebovali vice Casu. Ve druhé C€asti animace si ujasnili studenti
vyznam rozdilu mezi uZitnou a volnou tvorbou, nebot’ tyto znalosti méli jenom
castecné. V souladu se zdmérem animace objasnila prvni aktivita druhé ¢asti studentim
tyto rozdily zejména prostfednictvim piikladl,, coz potvrdila i zavérecnad reflexe. K
zadani ukolu tvorby Satt pristupovali studenti na zac¢atku s odstupem, ale i zde se velmi
pozitivné projevila prace v tymu. Velice rychle si rozdélili role v tymu. Diky dobré
komunikaci a vzdjemnému se povzbuzovéani jejich vytvory rychle vznikaly a se
vznikajicimi vytvory vzrlstala i jejich motivace, coz bylo zamérem této aktivity. Za
dosaZeni zaméru animace lze rovnéZ povazovat i to, jak studenti zvladli ztvarnéni
barevné podoby Satli, inspirované jednotlivymi obrazy. To dokladaji samotna dila, ktera

jsou prehlidkou kreativity a manualni zru¢nosti studentd.
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3.2.3. Realizace GA 10T (23. 6. 2011)

misto konani: Muzeum stfedniho Pootavi Strakonice
skola: VOS a SPS Strakonice
pocet a vék studenti: 14 studentli ve véku 15 let

¢as: 10:45 - 13:15

Ve ¢tvrtek 23. ¢ervna 2011 jsem realizovala posledni galerijni animaci. Na zacatku
tieti animace jsem byla opét nervozni, i pies to, Ze uz jsem méla dvé realizace za sebou.
Nervozni jsem byla z ocekavaného chovani studentd a z toho, jak budou spolupracovat.
Stejné jako v predchozich pifipadech, se jednalo o studenty stfedni primyslové Skoly ve
Strakonicich. Jako u ostatnich ro¢niki, toto byla tfida ze studujiciho oboru obalova
technika. V tomto pifipadé se jednalo o prvni ro¢nik tohoto oboru. Tuto tfidu jsem
rovnéz ucila pti souvislych praxich, a jiz pfed zacatkem vyucovani jsem byla jejich pani
jak animace bude vypadat a zda vysledek nebude chovanim studentti ohrozen. Animace
se ucastnila nejméné pocetna skupina ze vSech realizovanych. Studentli bylo ¢trnéct a

z toho Sest chlapci.

a/ Uvod a prohlidka

Musela jsem vychazet z toho, Ze teoretické znalosti studentli prvniho ro¢niku budou
nejmensi, takZe jsme si pfed prvni ¢asti animace povidali nejprve o barvé. Zaklady
védéli z nasich spole¢nych praxi, protoZe jsem shodou okolnosti byla u nich v hodinég,
kdy si poprvé méli pfinést barvy. Spole¢né jsme tedy probirali michani barev a
ukazovala jsem jim Goethtiv kruh barev. Byla jsem tedy rada, ze jiz néktefi ze studentt
vyjmenovali tii zdkladni barvy, a Ze si néco z mé hodiny zapamatovali. Potom se
rozdélili do dvou skupin podle barvy na jmenovce. S druhou skupinou mi opét

pomahala kolegyné ze Skoly, a pak natacela zase zbytek animace.

Shrnuti postieht

Dulezitym poznatkem bylo, Ze sohledem na nejmladsi studenty byl zacatek
galerijni animace velmi pozitivni oproti predpokladu a to jak ve vztahu k chovani

studentt, tak elementarnim znalostem o barvach.
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b/ Hrajici obraz

Hned v prvni ¢asti animace, kdyZ jsem studenty seznamila s tim, Ze se bude malovat
barvami, omluvila se studentka, ze nemiize pracovat kvili zavdzané ruce. Nakonec m¢é
mile prekvapila, ze i pies to zacala po zadani ukolu pracovat, nebot” ji zadani a prace
ostatnich zaujala. Stejn¢ jako v predchozich skupinach vypisovali studenti nejprve
hesla, jak na né ptisobila hudba s obrazem. U tohoto ro¢niku byla nejmensi shoda ve
vyrazech a vyskytovala se nejvétsi riznorodost, jako reakce na oba typy poslechu. Na
hudbu evokujici negativni pocity odpovidali studenti vyrazy: pohyb, smutné, depresivni,
drasticke, zmatené, tragické, dynamické, dramatické, nestastné, ztrdata napeti,
nebezpeci, k zamysleni a nejvice frekventované vyrazy byly: smutny a zmateny (Ptil. E,
Obr. 25, list XVI). Na hudbu evokujici pocity pozitivni se vyjadrili hesly: klid, unavné,
nadeéje, laska, radost, stésti, veselé, energické, nudné, uklidnujici, prastené, hravé,
pohoda, vzpominky, myslenky na milovanou osobu. Ve vétsSim poctu se vyskytla hesla:
radost, veselé a uklidnujici (Ptil. E, Obr. 28, list XVI). Pti dil¢i reflexi, vztahujici se
pouze K této aktivité studenti poznali rozdil mezi skupinami (Pfil. E, Obr. 26-27, list
XVI). Kazdy v kruhu se vyjadtil k tomu, jak se mu pracovalo. Prevazné se vyjadrili, Ze

pracovali jen podle hudby, ale néktefi se inspirovali i z vypsanych hesel na papiru.
Shrnuti postieht

Vyjadfovani emoci studentli, prostfednictvim jednoduchych hesel bylo u toho
ro¢niku nejrozmanit&jsi s nejmensi shodou ve vyrazech. To bylo ziejmé zplsobeno
vékem studentl, nebot’ se jednalo o nejmladsi skupinu, ktera proziva v prvnim ro¢niku

piechod z prostiedi zakladni Skoly.
c/_Ples barev

Na zacatku druhé ¢ésti animace se studenti misto tfi skupin rozdélili pouze do dvou.
Zvolila jsem dvé skupiny z ¢asového divodu a také proto, ze byl nejmensi pocet
zucastnénych. Studentlim jsem do skupin rozdala pracovni list, kde méli odpoveédét na
stejné otazky. Oproti pifedchozim skupinam chybéli studentim zaklady z d&jin uméni.
Tomu odpovidalo vyplnéni pracovnich listi. Prvni skupina odpovédéla na otazku
rozdilu uzité a volné tvorby: uzitd tvorba-zadané téma, volna tvorba- volné téma. Jako

ptiklady uzité tvorby uvedli: Mona Lisa, Posledni vecere pané, abstrakce, omalovanky.
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Tyto priklady po mém vysvétleni ve svém listu Skrtli. Vystavovana dila
charakterizovali: barevné, chaotické, veselé, romantické, prepldcané. Podobné na tom
byla 1 druhd skupina, kterd dotaz k uzitné a volné tvorbé odpovédéla: uzitd tvorba
zobrazuje vzdy néco a volnd tvorba je cisté na fantazii. S uvedenymi piiklady uzité
tvorby to bylo obdobné jako u prvni skupiny: Mona Lisa, nabozZenské téma, obrazy
krajiny, portréty lidi jediny pocit. 1 tato skupina po vysvétleni uvedena hesla vyskrtla
z pracovniho listu. Obrazy charakterizovali slovy: volnost, beztvard, pocity, barvy,
nefiguralni. VVzhledem K vysledkim jsem se snazila vysvétlit rozdil mezi uzitou a
volnou tvorbou. V souladu se zamérem této aktivity to pochopili, zejména kdyz jsem
jim ukdzala nazorné predméty uzité tvorby pted autorovo volnou tvorbou. M¢la jsem na
ukazku malovanou hedvabnou kravatu a malovanou §alu. Studenty nejvice zaujala opét
druhé cast animace, ve které realizovali vyrobu Satii. V tomto ro¢niku jedna skupina
zacala nejprve malovat na rozlozenou textilii a potom stylizovat Saty na vybraného
spoluzaka (Pril. G, Obr. 37, list XX), druhd skupina nejprve vytvotila a oblékla bilé
Saty, které teprve na spoluzdkovi zacali malovat. U jedné skupiny chtéli byt dokonce
dva studenti, ktefi stali modelem. Spojili se a ostatni spoluzaci vytvofili jedny Saty na
dvou postavach a ti potom model piedvadéli (Piil. G, Obr. 38, list XX) Tato skupina mé
zaujala, protoZe jim nevadilo experimentovat a méli dokonce pomalované ruce i1 oblice;.
To umocnilo celkovy dojem z vytvofeného dila. Libilo se mi, Ze jim barva nevadila a
Ze jsem je musela upozornovat, aby davali pozor na vystavené obrazy. Studenty zacalo
zajimat, kolik obrazy stoji, a jaky je ten nejdrazsi. M¢li jsme opravdu S$tésti, zZe nic
neprovedli, protoZze zrovna tvofili pfed druhym nejdraz§im obrazem z celé¢ vystavy.
Skupiny si ukazaly navzdjem vytvorené Saty (Pfil. G, Obr. 39, list XX). Studenti, co

méli vytvorené Saty na sob¢, tak se odstrojili a trochu umyli od barev.

Shrnuti postiehu

Nejvétsim problémem bylo vyplnéni pracovnich listd v souvislosti s neznalosti
tématu uzité tvorby. I pfes napoveédy neuvedli studenti spravné odpoveédi na dotazy.
K pochopeni této teoretické¢ casti doslo az po ptedlozeni ptikladd, ¢imz se znovu
prokdzala vizualizace a metodické pomiicky jako nejlepsi prostiedek, ¢imzZ je znasoben
ucinek poslechu z vykladové casti. K dalSimu umocnéni doslo pak praktickou ¢asti a

vlastni tvorbou, ¢imz byl efekt k zapamatovani si této problematiky maximalni. Dal$Sim
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posttehem bylo zna¢né nasazeni, ctizadostivost a motivace této veékové skupiny
vyniknout v této Casti aktivity. Tento fakt byl podle mého nazoru i vlivem ponechani
moznosti rozdéleni do tymi. Posledni aktivita opétovné vyvolala zdjem o umélcovu

tvorbu se zajmem o hodnotu jednotlivych obraza.

d/ Zavérecna reflexe

Pti zavérecné reflexi jsme se zase vSichni posedali do kruhu na podlozky. Kazdy
shrnul, jak se jim animace libila a jak se jim libila vystava. Uz po tfeti jsem vyslechla od
studentt, Ze se jim nejvice libila aktivita Saty, ale nékteré z nich zaujali ob¢ aktivity. Na
zaveér, kdyz uz vSichni povédéli, co chtéli, ptihlasila se jesté jedna studentka s ndzorem,

ze kdyby takovy program byl v kazdé¢ galerii, tak by se ona Gcastnila vystav Castéji.
Shrnuti postiehi

Nejdulezitéjsim postifehem je vyjadieni studentky o jeji Castéjsi ucasti na vystavach,
pokud by se realizovaly s podobnym programem. Musim fici, ze i kdyz jsem se této
realizace nejvice obavala, tak studenti pracovali velmi dobie a ze zavérecné reflexe bylo
patrné, Ze si i1 fadu poznatkli odnesli. Pfekvapilo mé také to, Ze se nestydéli mluvit, coz

dé€lalo vétsi problém 1 tfetimu ro¢niku.
e/ Komentat

Iniciacni ¢ast animace probihala v prostoru pfed hledanym obrazem, takze studenti
po dotazu, zda obraz identifikovali, shodné na n¢j ukazali prstem. U této skupiny pouZil
kazdy student k vyjadfeni svych pociti z audiovizudlniho vnimani vytvarnych dél 2 - 4
vyrazy a pouze v jednom piipadé vypsala jedna studentka 10 pojmit. Ukol vyjadieni
nez s malovanim zacali i po zac¢atku hudebni produkce a v souladu se zdmérem animace
si uvédomili narocnost autorovy tvorby. To se projevilo zvlast€¢ u skupiny, ktera
poslouchala hudbu, vyvolavajici negativni pocity. Zde byl patrny nejvétsi rozdil ve
slozitosti vyjadiit emoce. V tomto piipad€ studenti pouzivali pro vyjadieni pocitl i
barvy, které ne zcela korespondovaly s barevnosti obrazu. Vice uvolnéné pracovala
druha skupina, kde vliv hudby evokujici pozitivni emoce, umocnil vesely vyraz
obrazkt. Tady naopak studenti pouzili ve vice pfipadech jasné, pastelové tony, které

Vv jednotlivych kompozicich ptevladaly. Nepravidelné tahy Stétcem ukazuji rovn€z na
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vliv obrazu. Studenti se pustili s vervou do dalsi ¢asti animace, kterou bylo vyplnéni
pracovnich listd, ale i pies ndpoveédy byla vétSina odpovédi Spatné. Trvalo i delsi dobu
vysvétlovani rozdili uzit€é a volné tvorby, ale i v tomto ohledu se zdmér animace
naplnil, nebot’ studenti tuto teoretickou cast s pomoci ukazek zvladli. V dalsi casti
animace nevznikly zddné problémy s rozdélenim do tymu a opét se projevil tymovy
duch pfi vlastni tvorbé. U smiSené skupiny dévcat a chlapci musela dévcata pirevzit
iniciativu, ale 1 zde méla tymova prace a komunikace v tymu na studenty pozitivni
dopad, coz bylo také jednim ze zamért ukolu. S tvorbou $ati zacaly obé skupiny velice
opatrné, ale jak dilo vznikalo, stale vice rozvijeli své napady a v jedné skupiné dali
natolik priichod své fantazii, ze vyuzili pro celkovou koncepci pomalovani vlastnich tél.
Tato skupina se odliSila svoji kreativitou 1 v tom, ze jako model pro predvedeni Satl
pouzili dva studenty. Pii vytvofeni barevného konceptu vyuzivali studenti plné inspirace
z obrazu. Stejné, jako v predchozich piipadech v nich tato aktivita vzbudila prokazani
manualni zru¢nosti a tvofivosti, v kontextu se zamérem animace. V zavérecné reflexi
studenti vyjadfili zdjem o autorovu tvorbu i tim, ze se zajimali o cenu jednotlivych

obrazil, ¢imz si uvédomili narocnost autorovy tvorby.

3.2.4. Komentar (realizace)

V reflexi vychazim z faktu, ze byly realizovany tfi galerijni animace, kazda s jinou

veékovou skupinou student.

Vzhledem Kk tomu, Ze jsem méla zakladni znalosti o studentech vSech ro¢nikd, ktefi
animaci absolvovali, méla jsem mozZnost strukturu animace pfipravit tak, Ze v jejim
prubéhu nedochédzelo k nenadalym ptipadn€é az dramatickym situacim, které by

vyzadovaly néjaka ak¢ni fesSeni.

Vsechny uskute¢néné galerijni animace hodnotim kladné z hlediska pfistupu vSech
zucastnénych, jak ucitell, ale zejména studentt. Chovani studenti v galerii nelze nic
vytknout a odpovidalo vSem pravidlim slusného chovéni. Tento fakt jsem ocenila
zejména proto, nebot’ z dotaznikl student vyplynulo, Ze se vystav pfili§ neucastni. |
pies to, ze nevédéli, co je Ceka, velice rychle se zorientovali a zapojili se do plnéni
ukoll. Zcela jist¢ na n¢ dobfe piisobilo to, Ze vyuka probihala v mimoskolnich

prostorach a diistojnost prostoru galerie. Dobry start a pribéh animaci byl dan i tim, ze
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jsme se vzajemné poznali jiz pti odbornych praxich ve skole. V pfistupu a chovani

vSech veékovych kategorii pii realizaci galerijnich animaci nevidim zasadni rozdil.

Rozdily pfi realizaci galerijni animace byly zplsobeny zejména celkovou urovni
obecnych védomosti z oblasti vytvarné vychovy a rozdilnosti téchto védomosti mezi
jednotlivymi ro¢niky. Tento faktor zptisoboval mirné ¢asové disproporce, které jsem se

snazila vyvazit rozsahem vykladové ¢asti animace.

V teoretické Casti jsem neméla na znalosti studentt piili§ vysoké naroky a otazky
byly z okruhu zakladnich védomosti z oblasti vytvarné vychovy, které by studenti
tohoto oboru méli zvladnout bez vétSich potizi. Nicmén¢ prvni 1 druhy rocénik mél

znaéné problémy na tyto otazky odpovidat.

U této vékové skupiny studentl stfedni Skoly s vytvarnym zaméfenim by pofadani a
urovenl galerijni animace zvedla i vétSi informovanost o kulturnim déni v daném
regionu. To, Ze pani ucitelka rozdala studentim letdky k vystavé, nebylo dostate¢nou

agitaci a studenti nevédéli, jaké akce se budou ucastnit.

Samotny vék studentli je rovnéz dal§im faktorem, ktery ovliviiuje pribéh a
vysledek animace, protoze studenti prvniho rocniku byli méné soustfedéni pii
teoretickych aktivitach a pfi realizaci praktickych aktivit naopak reagovali spontannéji a

projevili vysokou davku soutézivosti a exhibicionismu.

Poradi jednotlivych aktivit bylo odliSné oproti realizacim v Plzni, jako napftiklad
prohlidka vystavy zde byla prvni aktivitou, u animaci v plzeniské galerii byla prohlidka
az na konci animace. To doklada fakt, Zze scénaf animaci mize mit proménlivé poradi

jednotlivych aktivit.

Po shrnuti analyzy prabeéhu GA vSech ro¢nikl jasné vyplyva, ze praktické aktivity
byly nejatraktivnéjsi a studentiim se nejvice libily. Potvrdilo se, Ze téma tvorby Satl
bylo pro tuto cilovou skupinu velice motivujici a touha uspét pii splnéni tohoto ukolu
byla vysoka. Vedle z4jmu o odévni tvorbu byla motivace rovnéz dana na jedné strané
tim, Ze se projevil duch soutéZivosti a na strané druhé samotnym faktem byt sttedem
pozornosti a uritym stupném exhibicionismu, ktery je pro tuto vekovou skupinu

pfiznacny.
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Obecn¢ méli studenti nejvetsi problémy s reflexi jednotlivych aktivit. Je patrné, ze

nejsou zvykli reflexe provadét. Odpovidali velice Giseéné, pouze hesly a verbalni projev

jim dé€lal znacné problémy. Obvykle opakovali nazory, které byly jiz vyiceny.

Originalni vyroky se vyskytovaly velmi sporadicky.

Realizaci galerijnich animaci byl splnén jeden z cili této prace, a sice rozsifeni

znalosti programu galerijnich animaci u této cilové skupiny.

Shrnuti rozdil pfi realizaci animaci v Plzni a Strakonicich

Plzen

Strakonice

Skupinova realizace vice animatort

Individualni realizace

Zaci riznych ZS

Studenti jedné SS

Zaci ZS- stejna vékova skupina

Studenti SS-riizné vékové skupiny

Poradi aktivit-prohlidka vystavy na

konci animace

Portadi aktivit-prohlidka vystavy na

zacatku animace

Velké znalosti n€kterych ucastnikii

k tématu vystavy

Zadné znalosti ucastniku k tématu

vystavy

Pouze tymové aktivity

Individuélni a tymové aktivity

Moznost sebereflexe po kazdé

animaci s edukatorkou

Bez moznosti sebereflexe po kazdé

animaci s edukatorkou

Zmgeny ve scénafi po provedeni

reflexi

Bez Uprav scénare
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4. Odezva. Dotaznikové reSeni

S Casovym odstupem jsem si chtéla ovétit, zda si studenti zapamatovali, co jsou to
galerijni animace, jaké si uchovali poznatky vztahujici se k autorovi a tématu vystavy a
miru zapamatovani si teoretickych védomosti, vztahujicich se k néplni Skolni vyuky.
Zajimala jsem se o to, jaky vliv galerijni animace v ucCastnicich zanechala, a v ptipad¢
ucitell, zda povazuji galerijni animace za piinosnou formu vzdelavani a seznamovani se
s uménim. Jako metoda prizkumu byl zvolen dotaznik, ktery patii mezi explorativni
metody. V této kapitole se vénuji podrobné analyze dotaznikti pro studenty a ucitele.
Vytvotila jsem 2 typy dotazniki a to jeden pro studenty a druhy pro ucitele. Dotazniky
byly anonymni, pouze jsem chtéla védét, zda se jedna o Zenu nebo muze a v ptipade

studenttl z jaké jsou tfidy, coz bylo kritériem pro zavérecné vyhodnoceni.

4.1. Dotazniky pro studenty

Dotaznik pro studenty (Pfil. H, list XXI-XXIII) se skladd z 11 otazek a je rozdélen
do tfi ¢asti. Jednak jsou otazky smérovany k navratu ke galerijnim animacim, co si
z ptipravené¢ho programu studenti pamatuji, dale pak, jaké obecné pojmy a poznatky se
Vv pribéhu animaci dozveédéli a ¢ast otazek se tyka nazoru na realizaci animaci. Otazky
jsou jednoduché s malou casovou ndrocnosti a moznosti statistického vyhodnoceni.
Jejich uroven odpovidd mentdlni Grovni studentd. Dulezitym faktorem byl casovy
odstup od konani galerijnich animaci a zjisténi, co si studenti pamatuji témet po roce od
jejich realizace. To by mohlo byt 1 jednim z méfitek smysluplnosti jejich poradani.
Nékteti studenti mé& piekvapili a méla jsem radost, Ze 1 po takové dobé jsem nedostala

zpét pouze prazdné dotazniky.

Forma otazek je dale rozdélena tak, aby studenti volili:

- S vybérem odpovédi: ANO a NE
- S vybérem odpovédi: a,b,c

- otdzky oteviené, rozepisuji vSe, co si pamatuji.
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Dotaznik byl sestaven dle schématu:

- znalosti a védomosti o galerijni animaci a konané vystavé- otazky ¢. 1-5
- obecné védomosti z vyuky vytvarnych predméti- otazky ¢. 6-7

- nazory, pocity a prozitky z konani galerijni animace- otazky ¢. 8-11

4.1.1. Cil otazek pro studenty

Zakladnim cilem dotazniku pro studenty je tedy zjistit jejich ndzor na galerijni

animace a také povéfit, na co vSe si pamatuji.

schopni si zapamatovat zédkladni a obecné informace z ucasti na vystave, ale hlavné co
si pamatuji ve vztahu k samotné galerijni animaci a zda tato forma vyuky je pro né
zajimava a pomuze jim si poznatky dlouhodobé zapamatovat. Rovnéz jsem v prvnich
otazkach sledovala, Ze studenti tim, co si zapamatuji o samotné vystave, vyjadii obecny

zdjem o konéni vystav.

Druhy okruh otazek byl zkouSkou, jak studenti odpovi na otdzky, se kterymi méli
v ramci vyuky ve Skole problémy, nebot’ jsem jim tyto otdzky davala v ramci praxi.
Latku jsme zopakovali pfi galerijni animaci a zajimala jsem se o to, zda si jiz studenti

tyto zékladni védomosti pamatuji.

Tteti okruh otazek sleduje, jaké pocity si studenti odnesou z konané vystavy a zda
prib&h mé prezentace v nich vzbudi zdjem o Gcast na téchto programech. Chtéla jsem
rovnéz zjistit, jak se studenti stfedni Skoly zajimaji o kulturni déni a jejich zajem o

konéni vystav.

4.1.2. Analyza dotazniki pro studenty

Studentské dotazniky jsem hodnotila podle jednotlivych v€kovych skupin, to znamena,
jak se tfidy Gcastnily na jednotlivych galerijnich animacich ( 10T, 20T, 30T) (Ptil. VI.
vizCD 1).
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Skola Obor TFida | Vék Pocet
dotazanych
1.soubor | VOS A SPS Obalova 10T | 15-16 13
dotazniku Strakonice technika
2.soubor |  VOS A SPS Obalova 20T | 16-17 12
dotazniku Strakonice technika
3.soubor | VOS A SPS Obalova 30T | 18-19 17
dotaznikt Strakonice technika

1. Otazka: Z vypsanych charakteristik zaskrtnéte spravnou odpovéd’, kterou lze

vztahovat k pojmu GALERIJNI ANIMACE:

Charakteristiky:

- Vytvarna ¢innost

- Prozitkova forma

- Predstavovani vytvarnych d¢l ve skole

- Vzdé€lavaci forma

- Pocitacové programy

- Galerijni knihovna

- Doprovodna soucést vystav

- Animacni prezentace

- Vystava s privodcem

- Aktivity probihajici pfimo na vystaveé

V prvni otazce volili studenti mezi ANO a NE.

spravné Spatné
pocet % pocet %
10T 0 0 13 100
20T 1 8 11 92
30T 3 18 14 82
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10T- Ani jeden student nemé&l oznaceny spravné vSechny odpovédi.

20T- Prvni otazka byla kompletné spravné oznacena pouze jednim studentem. Dalsi
dotazani studenti méli v charakteristikdich chyby. Nejcastéji se vyskytovala Spatna
odpovéd’, Ze se nejednd o vzdélavaci formu a naopak studenti odpovidali, ze je to

animacni prezentace. Tuto charakteristiku jsem si vymyslela.

30T- Z vypsanych charakteristik, co si pfedstavuji pod pojmem galerijni animace,
odpovédéli tif z dotazanych studentd uplné spravné bez chyby. Ctrnact studenti

odpovédélo Spatné, ale z toho pét mélo pouze jednu chybu v charakteristikach.
Studenti tohoto ro¢niku odpovidali nejlépe ze vSech tii skupin.

2. Otazka: Vzpomenete si, na jméno autora a nazev vystavy?

autor vystavy nazev vystavy

pocet % pocet %

10T 0 0 0 0
20T 3 25 1 8
30T 0 0 1 6

10T- U této otazky mé zaskocilo, Ze ani jeden z dotdzanych studentii si nevzpomnél na

jméno autora ani na ndzev vystavy.

20T- Na rozdil od piedchozi skupiny studenttl, ktera byla 100% neuspéSna, si alespon
tfi z dotdzanych studentli vzpomnéli na jméno autora Teodora Buzu a jeden dotazany
student si vzpomnél na nazev vystavy Tanec barev. Zbylych osm dotdzanych studentt si

nevzpomnelo na ani jedno.

30T- Pouze jeden ze studentli si vzpomnél na nazev vystavy ,,Tanec barev”. Dva
studenti si sice nevzpomnéli ani na jméno autora ani na nazev vystavy, ale pamatovali
si, ze autor pochazel z Moldavie, coz mé& piekvapilo, protoze to bylo fec¢eno pouze na

zacatku animace, kdyz jsem jim pfedavala informace o samotném autorovi. Naopak dva
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studenti napsali, Ze autor vystavy byl Francouz nebo Spané&l. Zbytek studenti si

nevzpomnéli na nic.

U této otazky jsem ocekdvala u nejstarSich studentli vEétSi uspéSnost spravnych
odpovédi. Byli sice mirné lepsi nez studenti prvniho roc¢niku, ale vyrazné horsi nez

studenti druhého ro¢niku.

3. Otazka: Vzpomenete si, jak se jmenoval obraz, ktery jste hledali pti prohlidce

vystavy, a ktery byl hlavnim mottem vystavy?

spravné Spatné
pocet % pocet %
10T 7 54 6 46
20T 12 100 0 0
30T 16 94 1 6

Studenti méli moznost volit ze tfi moznosti.

10T- Sedm dotdzanych studenti odpovédélo spravné ,, Priliva Sest studentil

odpovédélo Spatné ,,Mofie“. Tieti moznost byla,, Odliv* a takto neodpovedél nikdo.

20T- Z dvanacti dotazanych studenti odpovéde€li vSichni spravné ,,Prilive. Tento

vysledek mé potesil. U prvni skupiny si vzpomnélo pouze 54%dotézanych.

30T- Vysledek u této otazky je velice dobry. Sestnact dotazanych studentii odpovédélo

spravné a pouze jediny student odpovédél Spatné, Ze se obraz jmenoval ,,Mofie®.

vvvvvv
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4. Otazka: NapiSte, co si pamatujete z prvniho ukolu animace, ktery se jmenoval

,Hrajici obraz*:

Vzpomnéli si Nevzpomnéli si

pocet % pocet %

10T 9 69 4 31
20T 11 92 1 8
30T 16 94 1 6

Dotazovani studenti méli volny prostor k tomu, aby si vzpomnéli na nékterou

aktivitu a popsali jeji prib¢h.

10T- Devét dotdzanych studentl si pamatovalo, ze malovali na hudbu. Neékteii si
vzpomnéli, o jakou hudbu se jednalo, Ze to byla Enya a Apocaliptica. Pamatovali si, Ze
Slo o vyjadieni jejich pocitl. Zarazilo m¢, ze vétSina dotdzanych studentl nevi, jaky je
rozdil mezi kresbou a malbou, protoze vétSina uvedla, Ze kreslili misto toho, Ze

malovali barvami. Ctyfi dotdzani studenti si nevzpomnéli viibec na nic.

20T- Kromé¢ jednoho dotazaného si vSichni vzpomnéli na nékterou ¢ast animace, to ze
malovali podle hudby tak, jak na n& plsobila. N€kdo si i vzpomnél, Ze méli nejdiive
napsat pojmy a podle nich dale pracovat. I tady jsem se setkala s tim, Ze napsali, ze

kreslili misto toho, Ze malovali, jako u prvni skupiny.

30T- Z odpovédi na tuto otazku je patrné, ze se jedna o star$i studenty z vyssiho
ro¢niku, protoze si hodné zapamatovali a jejich odpovédi byly velmi dobie
formulované. Naptiklad jeden z dotdzanych studentl napsal: Pamatuji si, Ze nds
rozdélila animdtorka do 2 skupin, jedna skupina poslouchala pozitivni hudbu a druha
skupina negativni. Motivaci byl pro nas obraz. Malovali jsme vodovkami to, jak to my
vaimame spolu s hudbou a poté jsme spolecné pozorovali rozdily mezi obrazy
namalovanymi pri depresivni hudbé a obrazy namalované pri pozitivni hudbé. Pouze

tf1 dotazani neodpovédé€li viibec nic.

Na tento prvni ukol si pamatovala vétSina studentl ze vSech 3 ro¢niki, coz svéd¢i o
tom, Ze kdyz jsou studenti aktivné zapojeni do tkolu, ziskaji vice védomosti a déle si

poznatky pamatuji.
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5. Otazka: Napiste, co si pamatujete z druhého ukolu animace, ktery se jmenoval ,,

Ples barev*:
Vzpomnéli si | Nevzpomnéli si Spletli se
pocet | % pocet % pocet | %
10T 3 23 7 54 3 23
20T 8 67 3 25 1 8
30T 16 94 1 6 0 0

10T- Vzhledem k tomu, ze po skonéeni animace se studenti vyjadfovali, Ze je tvorba

Satll nejvice bavila, bylo to, Ze si na tuto aktivitu nevzpomnéli, velmi prekvapivé.

Sedm dotazanych studentii si nevzpomnélo viibec na nic. Tii dotdzani studenti si tento
ukol spletli s ptedchozi aktivitou. Pouze tfi studenti, coz je jenom 23% z celkového
poctu zucastnénych, si vzpomnéli, ze vytvareli Saty barvami na bilé bavinéné platno a

vzpomnéli si, Ze do vytvorenych Satli oblékali nékoho ze skupiny.

20T- Osm dotazanych studentl si pamatovalo spravng, ze méli vytvaiet nejoriginalnéjsi
Saty, Ze to bylo podle vybraného obrazu. Pamatovali si, Ze pracovali ve skupinéch.
V dotazniku se objevil i nazor, Ze to byl dobfe vymysleny a zabavny ukol. Byli ale 1
taci, ktefi si nic z aktivity nepamatovali a 1 jeden dotazany student si spletl opét aktivitu.

Oproti prvnimu ro¢niku je nartst téch, ktefi si pamatovali tento tikol 44%.

30T- I u této skupiny byl vysoky pocet spravnych odpovédi, dotdzani studenti si
pamatovali, ze vytvafeli Saty podle zadaného obrazu. Pouze jeden z dotdzanych

studentii si nevzpomnél na nic.

Nejvice poznatki si odnesli studenti nejvyssiho ro¢niku.
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6. Otazka: Vzpomenete si, co znamena UZITA TVORBA?

spravné Spatné
pocet % pocet %
10T 10 77 3 23
20T 8 67 4 33
30T 13 76 4 24

10T- U otazky cislo Sest nebyl takovy problém, deset dotazanych studentii odpovédélo

spravné a pouze tii odpovédeli Spatné.

20T- Osm dotazanych studentli odpoveédélo spravné a Ctyii studenti zaménili uzitou
tvorbu s volnou tvorbou. Jsem rada, ze vétSina odpovédi byla nyni spravna, nebot pii
realizaci v galerii toto pfili§ nevédéli. Znamena to, ze si odnesli z galerijni animace

néjaké védomosti.

30T- Na tuto otazku odpovédelo tinact studentd spravné a Ctyii zaménili uZitou tvorbu
za volnou tvorbou. Nejhtife na tuto otazku odpovidal druhy ro¢nik. Rozdily vSak nejsou

velké, jak ukazuje procentudlni vyjadieni poctu spravnych odpovédi.

7. Otazka: Vzpomenete si na tii zdkladni barvy ve vytvarné tvorbé?

Vzpomnéli si Nevzpomnéli si

pocet % pocet %

10T 10 77 3 23
20T 7 58 5 42
30T 9 53 8 47

10T- Byla jsem rada, ze vétSina dotazanych studentti odpovédéla spravné, a ze dokazali
vyjmenovat spravné barvy. Kdyz jsem byla u nich na praxich, tak jsme tuto otazku

rovnéz probirali. Jen tfi dotdzani studenti si spletli barvy.
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20T- Pii realizaci galerijnich animaci studenti nem¢li tuto zakladni znalost a typovali
rizné barvy, az spole¢né se jim podafilo barvy vyjmenovat. Nyni odpovédé€lo spravné
jiz sedm studentt, ale stale pét dotdzanych neumélo spravné odpovédét. Uvadéli barvy
Seda, oranzova nebo zelena. Toto je jedind védomostni otdzka, kde 1épe odpovidali

studenti prvniho ro¢niku.

30T- Deveét dotazanych studentit vypsalo barvy tplné spravné, sedm uvedlo spravné
vzdy dv¢ ze tii barev. NejCastéji uvadeli barvu zelenou. Jeden ze student dokonce
napsal barvy rizova, tmave rizova, svétle rizova. V tomto piipadée je zajimava sestupna

tendence spravnych odpovédi, jak ukazuje tabulka.
8. Otazka: Vzpomenete si, na nékteré barvy, které na vas pocitove plisobili?

Tato otdzka byla Spatn¢ zformulovédna a ani jeden z dotdzanych studentll ve vSech
skupinach nepochopil, jak byla myslena. Jeden z dotazanych studenti ¢asteéné pochopil
a uvedl, ze Cernd — tmava, bild — svétla. Ostatni studenti vypisovali barvy, které je
v danou chvili napadly, takze vysledky vtomto pfipadé nelze hodnotit. Soucasné

s otazkou by studentiim pomohlo uvedeni n&jakého piikladu.

9. Otazka: S galerijnimi animacemi mam osobni zkuSenosti?

pozitivni negativni nevim
pocet % pocet % pocet %
10T 5 38 1 8 7 54
20T 8 67 1 8 3 25
30T 13 76 0 0 4 24

10T- Zjisténi, Ze pouze jeden ze studentl ma negativni zkuSenost s galerijni animaci je

dobry vysledek, 1 kdyz jsem ocekavala mensi mnozstvi neutralnich odpovédi.

20T- Osm dotdzanych studentli ma pozitivni zkuSenosti s galerijnimi animacemi, ti

dotazani studenti nemaji ani pozitivnhi a ani negativni zkuSenosti a pouze jeden
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Z dotazanych studentli ma negativni zkuSenosti. Je zde jednoznacné vidét rozdil oproti

prvni skuping, kde pozitivni zkusenost uvedlo pouze 38% studenti

30T- Nikdo ze skupiny nema negativni zkuSenost a Ctyfi studenti se nemohli
rozhodnout, ke které skupiné se maji priklonit. Z odpovédi soudim, Ze se jim animace
libila. Ze vSech ro¢nikl pouze jeden student uvedl, Ze mé negativni zkusSenost. Ve vSech
rocnicich bylo vysoké procento téch, ktefi se nemohli rozhodnout, nicméné prevladaly

pozitivni zkuSenosti.

10. Otazka: Zucastnili byste se, n¢jaké dalsi galerijni animace?

ANO NE
pocet % pocet %
10T 12 92 1 8
20T 10 83 2 17
30T 13 76 4 24

10T- Podle kladnych odpovédi na tuto otazku a vzhledem k tomu, Ze pouze jeden
z ucastnikll by se jiZ podobné akce neucastnil, si myslim, Ze se realizace galerijni

animace libila.

20T- I u této skupiny stejné jako u predeslé z kladnych odpovédi vyplyva, ze se jim
realizace galerijnich animaci libila, protoze vétSina by pfisla na dalsi realizaci

galerijnich animaci, pouze 2 studenti uz by nemé¢li zajem.

30T- Stejné jako u otazky ¢islo devét odpovédélo tfinact z dotdzanych studenttl, Ze by
se zucastnili dalSi galerijni animace, pouze Ctyfi uz nemaji zdjem. I u této otazky

prevladaji klané odpovédi ve viech rocnicich.
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11. Otazka: Byli jste od té doby, na n¢jaké dalsi vystave?

ANO NE
pocet % pocet %
10T 1 8 12 92
20T 6 50 6 50
30T 4 24 13 76

10T- Piekvapilo mé, Zze skoro za cely rok nikdo z dotdzanych studenti nenavstivil

zadnou vystavu.

20T- Polovina dotazanych studentl navstivila v prib&hu roku néjakou vystavu nejenom
ve Strakonicich ale v daldich méstech v Ceské republice, ale i v zahrani¢i. Uvadéli
vystavu fotografii Jana Saudka, René Magriette a Antonina Sevita, ktery je

strakonickym malifem.

30T- Tato skupina mé piekvapila, Ze tfinact dotdzanych studentii nebylo skoro rok na
zadné vystavé. Tento vysledek jsem neocekdvala. Pouze Ctyfi navstivili vystavy, a

jednalo se o stejné vystavy jako u pfedchozi skupiny.

Z analyzy vysledkl u vSech ro¢nikid vyplyva, Ze vystavy navstivila jen velmi mala

skupina studentti z celkového poctu.
4.1.3. Komentar (dotazniky pro studenty)

Z celkového hodnocenti je patrny vékovy rozdil mezi skupinami, vyspélost studentil
a vliv vyuky vytvarnych predmétd. U vySSich ro¢nikGi se obecné objevovalo
Vv dotaznicich jednak vice spravnych odpovédi a jednak byl na jejich odpovédich znat
vliv prozitku a vzdélani. Toto se projevilo hned u prvni otazky, kterd se vztahovala k
obecnym poznatkim o tom, co galerijni animace jsou, odpovidali nejstar§i studenti
nejlépe a stouto otazkou se vypoifadali nad ocekavani. I pfes to, Ze stoprocentné
spravnych odpovédi na prvni otdzku nebylo mnoho, vyskytovalo se jen velmi malo

chyb.
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Nejveétsi problém délalo vSem studentim vzpomenout si a spravné odpoveédét na
otazky, tykajici se obecnych informaci o vystave, v rdmci které se galerijni animace
konala. Zejména na druhou otazku, kterd se tykala jména autora a nazvu vystavy,
odpovidali $patné. Caste¢né zde mize hrat roli fakt, Ze se nejednalo o svétové
proslulého autora. Teodor Buzu je znamy spiSe v okruhu odborné vetejnosti. Ze stejné
kategorie je i tfeti otdzka, kdy si méli studenti vzpomenout na nézev obrazu. V. tomto
piipadé bylo naopak velké mnozstvi spravnych odpovédi, coz bylo zifejmé dano tim, ze

studenti vybirali ze tfi mozZnosti a to jim zcela urcit€¢ vyznamné pomohlo.

Dalsi dvé velmi dileZité otazky se tykaly samotné prace pii galerijni animaci. Ctvrta
otazka se vztahovala k prvnimu hlavnimu ukolu animace, kdy studenti malovali obrazek
podle hudby a vysledek dle odpovédi je velmi pozitivni. Stejné tak 1 u otazky paté, ktera
se vztahovala k druhému praktickému tkolu, tvorbé vlastnich Sati. U obou otazek je
nejhorsi vysledek u nejmladSich studentt, ktefi si z vykondvanych aktivit pamatovali
nejméne. Vysledky svéd¢éi o tom, Ze kdyz se studenti aktivné podili na plnéni ukold,
jsou schopni si tyto aktivity a s tim spojené védomosti dlouhodob& zapamatovat. Z
vysledkll se rovnéz ukazuje, Ze na starSi studenty-druhy a tfeti rocnik, méla galerijni
animace vétsi dopad. Bylo by zajimavé srovnani s jinymi Skolami, zda by se potvrdilo
vékové rozhrani mezi prvnim ro¢nikem a vys$Simi ro¢niky pro urcitou troven galerijni
animace a zda by bylo potfebné pro prvni ro¢nik volit méné naro¢nou formu galerijni

animace.

Mimo jiné pfi galerijni animaci studenti ziskali, nebo si zopakovali zakladni
poznatky z vyuky vytvarnych pfedméti a vysoké procento spravnych odpovédi na
otazku 6 a 7 doklada, Ze si tyto ziskané védomosti dlouhodobé pamatuji. Vzhledem
k tomu, ze mohu srovnat odpovédi pii Skolni vyuce a nyni, tak myslim, Ze zopakovani
téchto otazek pii galerijni animaci tomuto vysledku napomohlo. To, Ze si studenti si pfi
popisovani pritbé¢hu galerijni animace pletli kresbu s malbou, doklada, ze by jim zména

formy vyuky prospéla.

Z posledniho okruhu otdzek nebyla osma otazka spravné pochopena ani jednim
studentem. Sledovala jsem touto otdzkou vyjadieni n¢jakych emoci, které na studenty
Vv pribéhu animace zapiisobily. Ocekéavala jsem, Ze si studenti vzpomenou na né&jakou
dominantni barvu, nebo néjakou, ktera je v danych souvislostech nejvice oslovila a

vyjadii, co v nich tato barva vzbuzuje, napiiklad modrd barva vzbuzuje chlad, zimu,
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¢ervena naopak teplo, ohen, slunce. Tyto ptiklady mély byt uvedeny studentim pro

lepsi pochopeni otazky a to jsem neudélala.

Dalsi dv¢ otazky, tykajici se zkuSenosti a pfipadné dal§i ucasti na galerijnich
animacich hodnotim pozitivn€, nebot’ vétSina studentli vyjadrila o tyto akce zdjem a to

na zéklad¢ mé prezentace.

Zaporné zjisténi z dotaznikli je, ze studenti sami ve volném Case nejevi zdjem
vystavy navstévovat a nezajimaji se o jejich konani. Toto dokladaji jednak vysledky
posledni otazky, ale i malé procento spravnych odpovédi na otazku z prvniho okruhu, a

sice to, Ze si studenti nepamatovali ani jméno autora ani nazev vystavy.

Vzhledem k ¢asovému odstupu bylo procento spravnych odpovédi na vSechny
otazky vysoké. Ochota studentl odpovidat na otazky formou dotazniku sv&d¢i o

uspésnosti provadéni galerijnich animaci a z4jmu studenti o tyto akce.

Shrnuti postiehi

- dle ptedpokladu z piipravy a samotné realizace se i v dotaznicich projevil vliv
vekového rozdilu, 1 pres to Ze rozdily nebyly vyrazné, ale jednd se o obdobi
dospivani a vyvoje osobnosti, kdy se tento rozdil vice projevuje

- pfi pfipravé animace jsem piedpokladala, Ze studenti neznaji, co galerijni
animace jsou, to se potvrdilo, ale z odezvy z dotazniki je patrné, Ze realizace
ozfejmila studentim tento program, i1 pies to, ze neuméli vyjmenovat vSechny
charakteristiky programu, dil¢ich spravnych odpovédi bylo hodné.

- pfi pfipravé animace jsem se snazila postihnout vyznamné informace o autorovi
a vystavé a ty jsem pouzila ve vykladové Casti jejich realizaci, nicméné se
potvrdilo, ze zajem studentd o navstévy vystav neni veliky, nebot’ s odstupem
casu si o vystavé pamatovali velice médlo a to pouze v pfipadé, kdy mohli
odpovédi na otazky volit z nabidnutych moznosti

- pfi pfipravé animace jsem se soustiedila na atraktivnost praktickych aktivit pro
tuto cilovou skupinu, a jak naznacil pritbé¢h animaci, byla to dobra volba, a to
potvrdily i odpovédi v dotaznicich

- pfi piipravé programu jsem pocitala s nékterymi zdkladnimi teoretickymi

védomostmi studentl z oblasti vytvarné vychovy, ale ptedpokladand mira téchto
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védomosti se v prib&hu animaci neprokdzala, o to je vysledek spravnych
odpovédi z dotaznikii, vztahujici se k témto znalostem, velmi uspokojujici a
doklada pozitivni vliv realizaci galerijnich animaci

- pfi piipravé a realizaci animace jsem byla piesvédcend, ze galerijni animace

studenty zaujmou, coz se potvrdilo i v odezvé z dotaznikti
4.2. Dotazniky pro ucitele

Dotaznik pro ucitele (Pfil. I, list XXIV-XXVI) ma na rozdil od dotazniku pro studenty 9

otazek.

Forma otazek pro ucitele je takova, aby volili:

-mezi ANO a NE

- otazky oteviené
4.2.1. Cil otazek pro uditele

Zakladnim cilem dotazniku pro ucitele bylo zjistit, jaké informace maji o tomto
programu, a zda povazuji tuto formu vzdélavani za pfinosnou jak pro studenty, tak pro
ucitele. V tomto ptipadé jsem také sledovala rozdil mezi vyucujicim riznych predméta,
na jedné stran¢ vytvarné vychovy a na druhé strané technickych pfedmétii. Zajimalo
mé, jaka je uroven spoluprace Skoly s jinymi vytvarnymi institucemi a zda je na Skole

podpora pro tyto aktivity, stejné tak jako osobni postoj jednotlivych uciteld.
4.2.2. Analyza dotaznikil pro uditele

Dotazniky pro ucitele mné slouzili pro zjiSténi ndzoru na galerijni animace a ziskani
informaci o jejich zkuSenostech s timto programem. Dotazniky vypliiovaly pouze dvé
pani ucitelky, nebot’ realizace galerijni animace probihala se studenty jedné Skoly, kde
vyucuje vytvarnou vychovu pouze jedna ucitelka. Druhd pani ucitelka nevyucuje
vytvarnou vychovu, ale projevila zajem se galerijni animace zGcastnit, takze ptfivedla

jednu ze skupin (Ptil. VL. viz CD 1).
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Vysledky odpovédi:

Cislo otazky OK NOK
1 1 1
5 2 0
6 2 0

ANO NE
2 1 1
3 0 2
4 0 2
7 1 1
8 2 0
9 1 1

1. Otazka: Z vypsanych charakteristik zaskrtnéte spravnou odpoveéd, kterou lze

vztahovat k pojmu GALERIINI ANIMACE:

Tuto otdzku mély pani ucitelky stejnou jako studenti. Pani ucitelka, kterd vyucuje
vytvarnou vychovu, mé¢la spravné vSechny odpovédi. Druha pani ucitelka vyucuje

chemii a odpovédéla pouze s jednou chybou.
2. Otazka: Ziucastnila jste se nékdy osobné na galerijni animaci nikoli jako ucitel?

Podle o¢ekévani se pfi této odpovédi ukazalo, Ze kazda vyucuje jiny predmét, nebot

pani uitelka vytvarné vychovy se zic¢astiiuje téchto akci oproti pani ucitelce na chemii.
3. Otazka: Spolupracuje Skola s n¢jakou vytvarnou instituci (galerii, muzeem)?

Obe¢ pani ucitelky uvedly, Ze Skola nespolupracuje s zddnou instituci, coz v piipadé
Skoly, kterd je Castecné zaméfena na vyuku vytvarnych predméti nepovazuji za dobré.
| z dotaznikli studentd vyplyva, Ze by se studenti vice naucili a zapamatovali, kdyby se

podobnych akci ucastnili.

4. Otazka: Dostavate jako Skola nabidky ze strany galerii, muzei na rizné projekty

nebo vystavy?
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Zase ob¢ pani ucitelky odpovédély, ze jim do Skoly nechodi zadné nabidky od
galerii ani muzei. Myslim si, Ze tady je naopak chyba na stran¢ vytvarnych instituci, Ze
neposilaji zddné nabidky do Skol, 1 kdyz vim, Ze strakonické muzeum se spiSe zabyva

projekty pro zakladni nebo matetské skoly.

5. Otazka: Galerijni animace povazuji za pozitivni / negativni pro studenty,

protoze:

| vtomto ptipadé¢ se obé shoduji, Ze maji galerijni animace pozitivni vliv na
studenty. Jedna pani ucitelka tuto aktivitu vnimé jako oziveni vyuky a druhad pani

‘

ucitelka napsala: Studenti jsou nendsilné ,, donuceni* nad obrazy premyslet a hledat

nové perspektivy — spise ovSem obecné nez ve vztahu ke konkrétnimu dilu nebo

vystave/autorovi.

Povazuji toto za vyznamnou aktivitu pro rozvoj kreativity studentil v jiném prostiedi

nez je Skola.
6. Otazka: Galerijni animace povazuji za pozitivni / negativni pro ucitele, protoze:

Opct obé pani ucitelky uvadéji, ze 1 na né mela galerijni animace pozitivni vliv ve

vztahu k déjinam vytvarné kultury.
7. Otazka: Byly pro Vas inspiraci aktivity pii galerijni animaci?

Pro pani ucitelku vytvarné vychovy nebyly tyto aktivity pfili§ inspirativni z diivodu,
Ze jsou ji galerijni animace zndmé a s touto formou se jiz setkala. Pani ucitelka chemie
byla ptekvapend a galerijni animace byla pro ni velice inspirativni, nebot si rozsitila

védomosti o nové informace.
8. Otazka: Zucastnili byste se, n€jaké dalsi galerijni animace?

Obé pani ucitelky by se zucastnily n¢jaké dalsi ptfipravené galerijni animace.

9. Otazka: Byli jste od té¢ doby, na né&jaké dalsi vystave?
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Jedna pani ucitelka nebyla od t¢ doby na zaddné vystavé. Podle ocekdvani pani
ucitelka vytvarné vychovy sleduje déni ve vytvarné oblasti a navstévovala béhem roku
rizné vystavy napiiklad Miroslav Zameénik — Vidéné a piitom nevidéné, Zena

Strakonice 2011, FrantiSek Balek — Svétlo a tvar
4.2.3. Komentar (dotazniky pro uditele)

Jak uz bylo fe¢eno na zaatku analyzy pro ucitele, dotazniky slouzily k tomu, abych
zjistila ndzory, postoje a zkuSenosti uciteld ke galerijnim animacim. Logicky je
Vv dotaznicich vidét rozdil v nekterych odpovédich s ohledem na to, jaky pfedmét pani
ucitelky vyucuji. Zejména u otdzek, tykajicich se sledovani vytvarného déni,
nav§tévovani vystav, ucasti na galerijnich animacich a védomostech o galerijnich
animacich. Pfedpoklad, ze vyucujici technickych pfedmétd, maji zkusenosti s formou
galerijnich animaci, neni pfili§ velky. O to vice ocefuji pani ucitelku chemie, ktera
chtéla galerijni animace poznat, osobné se jich zucastnit, a také vyjadiila zéjem o dalsi
ucast na programech tohoto typu. Pani ucitelka chemie, ktera byla z realizace
galerijnich animaci nadSend a ptrekvapend, si tak odnesla nové poznatky o mozné a
netradi¢ni forme vyuky studentti. Nevédéla, ze galerijni animace maji takovy piinos pro
studenty, protoZe nikdy nebyla na jiné realizaci, a toto byla jeji prvni zkuSenost. Tento
program hodnotila velice kladné€. Jako pozitivni povaZzovala to, Ze studenti jsou aktivné
zatazeni do vyuky, Ze nemaji moZnost pouze pasivné piihliZet a rozviji svoji kreativitu
Vv prosttedi mimo Skolu. U pani ucitelky, ktera vyucuje vytvarnou vychovu, se potvrdilo,
Ze ma znalosti o galerijnich animacich a i osobni zkuSenosti, Ze je nav§tévuje a rovnéz
se zajima o chystané vystavy. Obé¢ ucitelky byly piekvapené velmi aktivnim postojem
vSech studentll k vykondvanym aktivitdm, zvlasté pak pti tvorbé Satli, kdy studenti byli
strzeni snahou vytvofit co nejlepsi vytvor. Rozhodné se ob¢ shoduji, Ze studenti si z této
formy vyuky odnesou poznatky, tykajici se obecnych védomosti, které se vyucuji
V ramci vytvarnych predmétd, ale i nové informace o konkrétni vystavé a umélci. Stejné

tak zastavaji nazor, Ze si studenti tyto poznatky snaze zapamatuji.

Z téchto dotaznikii mé piekvapilo, ze Skola nespolupracuje a nedostava od zZadnych
vytvarnych instituci nabidky na pfipravované vystavy nebo na jiné mozné programy.
Evidentné€ nejsou aktivity vyvolavany ani jednou stranou, jak Skolou, tak mistnimi
institucemi. Myslim, Ze v tomto pfipadé€ je na strané Skoly u€init prvni krok a pfipravit

vzdélavaci programy jak pro studenty, tak pro ucitele.
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Shrnuti postieht

- znalost galerijnich animaci jsem piedpokladala pred zahdjenim jednotlivych
realizaci u pani ucitelky, kterd vyucuje VV a to potvrdily i odpovédi
z dotaznikti, ale zdjem druhé ucitelky, ktery projevila jiz v jejich pribéhu,
potvrdila i reakcemi pii vypliiovani dotazniku

- pred zapocetim piipravy vlastni animace jsem pfedpokladala, ze mn¢ bude
napomocna mozna spoluprace muzea se Skolou, ale jiz pii samotné piiprave se
ukézalo, ze nelze na spolupraci navéazat a z dotaznikli se potvrdilo, Ze tato
spoluprace neexistuje

- vyucujici v dotaznicich potvrdili mlj nazor na pozitivni vyznam galerijnich
animaci, jak pro studenty tak vyucujici, obé ucitelky byly pfekvapené aktivnim

pfistupem studentti
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5. Zavér

Ukolem diplomové prace bylo vypracovat program galerijni animace ke konkrétni
vystavé v Muzeu stfedniho Pootavi ve Strakonicich a realizovat tento program
s riznymi skupinami uéastnikd se stejnym studijnim zaméfenim SPS ve Strakonicich.
Cilem byla analyza nabytych zkuSenosti z pfipravy a realizace galerijnich animaci a
konfrontace téchto zkusenosti se zavéry z teoretické pripravy. Z priubehi realizaci byly
pofizeny videozaznamy a po kazdé¢ realizaci byla sepsana reflektivni bilance. Soucasné
jsem se snazila zmapovat prostfedi a podminky pro realizaci galerijni animace v daném
regionu a konfrontovat tyto podminky s prostiedim, kde jsou realizace zavedenou
formou seznamovani vetejnosti s uménim. Snazila jsem se analyzovat dopad animace
na zucastnéné bezprostfedné po realizaci galerijni animace a s téméf ro¢nim odstupem

od realizace.

Pro ptipravu vlastniho scénéfe a pro samotnou realizaci jsem vychdzela ze znalosti,
ziskanych v dob¢ studia tohoto oboru na KVK v Plzni a hlavné z realizaci galerijnich
animaci vramci studia, které byly moji prvni praktickou zkuSenosti. Pfi piipraveé
scénafe pro vlastni animace jsem se mohla o tyto zkuSenosti opirat, i pfes to, Ze v rdmci
studia byla vyhodou moZnost pfipravy animaci v tymu pod metodickym vedenim
edukatorky Mgr. M. Stybrové. Timto faktem byla ovlivnéna jednak piiprava, vlastni

prib&h animaci a reflektovani jednotlivych realizaci.

Jednim z principt realizaci galerijnich animaci je, Ze jejich postupy mohou byt
proménlivé a neexistuje Zadnd metodika, jak program pfipravovat. Z realizaci
galerijnich animaci v Plzni a ve Strakonicich a jejich analyzy vyplyva fada rozdill.
V ramci diplomové prace jsem srovnavala rozdily v animacich, kterych jsem se osobné

ucastnila jako animéatorka a vychézim ze ziskanych zkuSenosti.

ucastnikd a ztoho vyplyva nutnost obsahové odlisnosti scénaie. V Plzni jsem se
ucastnila ptipravy programu pro Zzaky zdkladnich Skol a vlastni animace jsem
pfipravovala pro studenty stfedni Skoly. A 1 zde ovlivnil vék studentd jednotlivych
ro¢niki pribéh animace. S vékem také souvisi i mira vzdélani ucastnikl. Ze samotnych
realizaci se také ukézalo, Ze zainteresovanost nékterych tucastnikli, vztahujici se

k tématu vystavy a aktivni piistup ucastnikl, doda animacim spad a dobry prub¢h.

77



Ptedpoklad kvalitniho pribéhu animace je dan i vybérem skoly, zakt nebo studentt
a rovnéz spoluprace lektora s vyucujicim. V tomto ohledu jsme v Plzni vyuzily
zkuSenosti jedné z animatorek, ktera vybrala Skoly a vyucujici, ktefi znali program
animaci, nebot’ v Plzni se tyto programy realizuji velice Casto. Pii piipravé vlastni
animace jsem narazela na neznalost galerijnich animaci téméf vSude. Pouze vyucujici

vytvarné vychovy na vybrané skole tento program znala.

Pro kazdého animatora je velmi dulezitd dostupnost materidlti, souvisejicich se

4

vlastnich animaci a téméf jedinym zdrojem bylo setkani s autorem vystavy.

Galerijni animace v Plzni byly koncipovany tak, aby si Zaci odnesli poznatky
z vystavy, kterou navstivily. Pfi pfipravé animaci pro studenty ve Strakonicich jsem
koncipovala animace tak, aby si vedle poznatkl z vystavy osvojili 1 dal§i védomosti
vztahujici se k naplni Skolni vyuky. To dokladéd rliznorodost a rozmanitost galerijnich

animaci a moznost experimentovat v kazdém sm¢éru.

Realizace galerijnich animaci s vyuzitim prvki artefiletiky, splnily také sviij ucel ve
smyslu $ifeni zprostfedkovani uméni v daném regionu a ze zavért dotaznikové odezvy
vyplynul zajem o jejich realizace jak ze strany studentl, tak ze strany vyucujicich.

Spolupraci s vyucujicimi povazuji za oboustranné podnétnou a motivujici.

Realizace animaci mé& utvrdily o smysluplnosti zavadéni galerijnich animaci jako
inovativni vyukové metody do Skol a to by mélo byt cilem i dalSich lektorti, kteti budou

Sifit programy galerijnich animaci.
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Resumé

This thesis is focused on the preparation of a gallery animation for one specific
exhibition and was realized with three groups of participants. The animation program
was created on the basis of theoretical training and experience from realization of
gallery animations at Department of Arts of the University of West Bohemia in Plzen
under the leadership of Mgr. Stybrova and PaeDr. Podlipsky, PhD.

The obtained experience is analyzed based on the reflective evaluations of
individual realizations of gallery animations. The confrontation of conclusions from
theoretical training with experience from the realizations in the Museum of the Otava
River Region in Strakonice themselves is the basis of this analysis. The thesis includes
the comparison of not only the preparations but also of the realizations of the
animations during the studies with the preparation and realization of the animations
themselves.

Realizations of gallery animations using the artephiletics method met the objective
of spreading the art in the region. The follow-up questionnaire results showed their
positive impact for all participants.

The thesis conclusions support the implementation of gallery animations as an
innovative education method in schools.
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Priloha A

Fotky z vernisaze

mﬁf’%

Pozvanka na vernisaz
4.5.2011 od 17 hodin

\Dr. Miroslav Specidn, feditel MSP Strakonice

wi: Svétlana Michajlovs, CSc

demiho a soutasného uméni Narodni Galerie v Praze
Kuiturni program : EFEM Kuitur ~ und Integrationsverein, Schrems,
Rakousko

2Zastitu nad vystavou pievzal Jeho Excelence Stefan Gorda,
Velvyslanec Moldavské Republiky v Praze.

Béhem vernisze bude probihat ochutndvia moldavskych vin znatky
Lion-Gri

Vystava potrvs v Muzeu stiedniho Pootavi Strakonice do 10. 7. 2011
MSP Strakonice, Zimek 1, 386 01 Strakonice » www.muzeum-strakonice.cz

Obr. 6



Priloha B

Scénar animacniho programu

Scénar galerijnich animaci

Galerie — Hrad — Muzeum stfedniho Pootavi Strakonice
Autor vystavy - Teodor Buzu

Nazev vystavy — Tanec barev
Pocet realizovanych animaci: 3
Skupiny: Stfedni primyslova Skola Strakonice - Obalova technika

Cilova skupina: 3. ro¢nik — 24.5.2011 (9:45 — 12: 15)
2. roénik — 1.6.2011 (10:45 — 13:15)
1. roénik — 23.6.2011 ( 10:45 — 13:15)

Délka programu: 150 min

Program je rozdélen do Ctyr casti:

1. &ast animace - Uvod a prohlidka vystavy
2. ¢ast animace - Hrajici obraz

3. ¢ast animace - Ples barev

4. ¢ast animace - Zavérecna reflexe

Cile animace:

Cilem animace je vyvolat a odhalit expresivni ptedstavy prozitkl a zkuSenosti studentt
a zhmotnéni téchto pfedstav prostfednictvim praktickych tkoll. Ziskani informaci o

vystav€ a autorovi a zejména audiovizuadlni kontakt s vystavovanymi

dily a

reprodukovanou hudbou bude smétovat k rozvinuti tvofivosti a dovednosti. K dil¢im
cilim animace patii ziskani teoretickych védomosti, kde dilo autora zprostiedkuje
pochopeni pojmu uzitnd tvorba a rozdilu mezi uzitnou tvorbou a volnou tvorbou.
Naplnénim artefiletického cile je interpretace prozitkid pii zavérecné reflexi jejich

vlastni tvorby s cilem opirat se o soustavu svych prekoncepta.



1. &st animace - Uvod a prohlidka vystavy

Privitani:

Odlozeni véci do Satny.

Od studentii bude vybirano mensi vstupné v hodnot¢ 20 K¢.

Pfivitani studenti na vystavé a piedstaveni galerie (Muzeum stfedniho Pootavi
Strakonice), pfedstaveni jednotlivych mistnosti ( Mazhaus, Jelenka a nova vystavni sii)
a seznameni o chovani se v galerii. Pfivitani probiha v Mazhausu.

., Dobry den, radi bychom vas privitali na dnesni galerijni animaci v Muzeu stredniho
Pootavi. Jmenuji se Katka Prokopcova, ale urcité mé uz vsichni zndte od vas ze skoly,
kdyz jsem tam chodila na praxe a toto je ma kolegyné Pavla Malinova, kterou jiz také
znate. Jeste bych vam rada predstavila Pavlia Koubka, ktery je kuratorem této vystavy, a
ktery nam umoznil animace realizovat. Chtéla bych vam pripomenout, Ze urcité vite jak
se na vystavée chovat, Ze se nemdte dotykat obrazii, Ze mdte davat pozor, aby nic jste
neshodili nebo neznicili

Cas: cca 5 min.

Otazky: Byli uz jste nekdy tady v muzeu na vystave?
Vite, na jakou vystavu jste prisli?

Vystava: Tanec barev
Autor vystavy: Teodor Buzu

Vystava predstavuje obrazy Teodora BUZU, s nazvem Tanec barev. Autor pochazi
Z Moldavie a od roku 1987 Zije v Tabore. Znacnou cast vystavy Teodora tvori akvarely.
Akvarelova technika je nekompromisni hlavne tim, Ze se da tézko premalovat
nepovedeny detail nebo cely obraz. Na prvni dojem akvarelové kompozice Theodora
pusobi abstraktné, ale vétsinou jsou do néj vpleteny prirodni anebo figuralni motivy,
které sdeluji urcity redlny zazitek umélce. PouZiti velkych formatu (dosahujicich
rozméry 70x100cm), coz vitbec nevidime casto u ostatnich autorii akvarelii a v Cechdch
se toho odvazi jen Theodor. Ddle se autor zabyva kromé akvarelu a olejomalby také
malovanim na hedvabi a na sklo. Autor vystavy ziskal velkou fadu ocenéni, jak v Ceské
republice, tak i ve svete. Je také ucastnikem 93 kolektivnich a 61 autorskych vystav.

Cas: cca 5 min.

Prohlidka vystavy:

Studentim necham 15 minut na prohlidku celé¢ vystavy. Béhem prohlidky dostanou
ukol najit obraz, se kterym budeme dale pracovat v druhé ¢asti animace. Studentim
budou feceny napovédy, podle kterych se pokusi obraz najit a po nalezeni se soustiedi
na vlastni pocity z obrazu.



., Ted’ vam nechame 15 minut na prohlidku celé vystavy, a pri prochazeni vystavy mdte
za ukol najit obraz, u kterého se po nalezeni soustredite na to, jak na vds pocitové
puisobi. K nalezeni obrazu vam povim par ndpoved a vSe si zapamatujte, protozZe to
budeme potrebovat v priubéhu animace “

Napovédy: Obraz byl namalovan v roce 2005. Tento obraz byl vytvoren technikou
akvarelu. Jeho nazev vyznacuje stav morské hladiny v rannich hodinach. Tento obraz je
také hlavnim mottem vystavy.

,, Vsichni se poté sejdeme vedle v mistnosti, kde se posadime na polstare. *

Poté¢ se sejdeme, v mistnosti zvané Jelenka, kde se vSichni posadi do kruhu na
pfipravené polStare. V kruhu pozadam studenty, aby si kazdy vylosoval z krabicky
jednu karticku, na kterou napiSe své jméno ¢i prezdivku. Dle znacky na papirku se
studenti rozd¢li k dané animatorce. Papirek se jménem si nalepi na viditelné misto.

,,Nez zacneme tak si vylosujte listecek, na ktery napisete své jméno a nalepite si ho na
tricko. Podle barvy na jmenovce hned pozndte, do jaké skupiny patrit,bud ke mné, nebo
k Pavle. Potom vam reknu, kdy se rozdélime.

Otazky: Mate predstavu, co se ted’ bude dit?

Seznamim studenty s obsahem animacniho programu. Studenti si mezitim udélaji
predstavu o tom, co je bude cekat. Poté pochopi, ze je neceka nic slozitého, ale Ze to
bude zabavné a i poucné.

Pred zacatkem druhé Casti animace se zaméiime na to, co studenti védi o barve, jaké
jsou tii zakladni barvy ve vytvarné tvorbé¢, jak barvy pusobi na lidi a co o nas barvy
mohou fict, naptiklad jakou mame povahu.

,, Pred prvni ¢asti animace si néco povime o barve. *
Otazky: Jaké jsou tri zakladni barvy ve vytvarné tvorbé?
Jak na vas pusobi barvy?

Michani barev

Prace s barvou byvd mnohdy zékladem uspéchu. Vazby mezi barvami a vznikajici
souvislosti popsal uz slavny némecky basnik Johann Wolfgang Goethe a vytvofil
pomtucku tzv. Goethiiv kruh barev. Ta ukazuje harmonickou vazbu jednotlivych barev.
Zakladni barvy jsou Zlutd, modra, Cervend a ostatni odstiny vznikaji jejich michanim.
Barvy dale mtzeme dé¢lit na teplé a studené. Mezi teplé barvy fadime Zlutou,
oranzovou, ¢ervenou, hnédou a mezi studené barvy fadime modrou, fialovou a zelenou.
Miuizeme také pracovat sriznymi odstiny jedné barvy. Dal$i moznou kombinaci
poskytuje pouziti neutralnich barev (bild, Seda, Cernd) s barvami pestrymi a vyraznymi.

.Cas: cca 20 min.



., Druha cast animace se jmenuje hrajici obraz.

2. cast animace - ., Hrajici obraz”

=  Zadani ukolu

= Poslech hudebni ukazky
= Tvorba

= Reflexe

Cil: Studenti si rozviji abstraktni mySleni a vnimani barev

Metoda: Individualni forma, barevna nefiguralni malba, diskuze, vyklad, interpretace
obrazii

Mimo predmétové souvislosti:
Hudebni vychova — poslech hudby
Psychologie — prozitkova slozka

Cas: celkova doba aktivity je 40 minut
Pomicky: ctvrtky A4, papir, tuzka, vodové barvy, stétce, kelimek

Studenti se spolecné¢ podivaji na konkrétni obraz, ktery je instalovan na vystavé
Vv prostoru Jelenky. Obraz je vybran pocitové pozitivni, vesely a velkd barevnost. Poté
budou studenti rozdéleni na dvé skupiny, ale stejné kazdy bude pracovat sam. V kazdé
skupin¢ bude dana reprodukce obrazu, ze které na papir vypisi pouze hesly, jak na né
obraz pocitové pusobi. Poté vytvoii vlastni obraz, ktery bude namalovan pouze z toho,
co si kazdy hesly napsal na papir. Obraz bude vyjaddien barevnou nefiguralni malbou.
Rozdil ve skupinach bude v tom, Ze jedna skupina bude k obrazu vnimat pozitivni
hudbu, a ta druhé skupina bude k obrazu vnimat negativni hudbu. Proto skupiny také
budou rozdéleny V prostorech Jelenky a nové vystavni sin€, aby se skladby mezi sebou
nerusily. Z divodu rozdéleni studentli do dvou skupin jsem si na vypomoc pifivedla
kolegyni studujici se mnou na $kole.

Hudbu jsem pocitové negativni vybrala skladbu Apocalyptica a pocitové pozitivni
skladbu od Enya.

,, Ted’ se vsichni spolecné podivame na obraz, ktery jste méli za ukol najit pri prohlidce:
TAK KTERY TO BYL? Ano byl to tento obraz.......... A jesté jednou se na obraz
soustredte, jak na vds pocitove piisobi.

Ted' se rozdelime do skupin podle jmenovek, Zluta skupina odchazi s Pavlou do vedlejsi
mistnosti a Cervenda skupina ziistane tady se mnou.



Skupiny jsou uz rozdélené:

Tak ted tady mdte reprodukci tohoto obrazu a pustim vam hudbu, kterou budete také
vnimat, a kazdy mate chvilku na to sepsat v heslech vase pocity z obrazu a hudby. A az

to budete mit, tak z hesel, co jste si napsali na papir, namalujete sviij viastni barevny
obraz. ROZUMITE ZADANI? Mate na to tak 20 min. *

Zadani ukolu: Vasim ukolem je:
d) Zaméfit se na konkrétni obraz, pii kterém budete vnimat hudbu.
e) Vypisete pouze hesly, jak na vas obraz spoleéné s hudbou puisobi.

f) Poté své vlastni pocity, které jste si hesly vypsali na papir, vyjadiite barevnou
nefiguralni malbou.

Reflexe:

Reflexe bude probihat spolecné v prostorach Jelenka

V reflexi se zaméfime na vSechny polozky, které se tykaji obrazu, napsaného textu na
obraz a na vytvarné zpracovani z prozitku propojenim prostfednictvim obrazu s hudbou.
Dale se podivame, jaké budou rozdily mezi skupinami, kdyz kazdd ze skupin méla
pocitove odlisnou hudbu.

Studenti v reflexi rozvijeji slovni zasobu a uci se interpretovat vytvarné dila.

Povaha a vyznam barev

Zluta - povzbuzuje, osvobozuje, pfinasi uvolnéni, pocit souladu, harmonie, plsobi
vesele a oteviené

oranZova - je slavnostni, vyvolava pocit radosti, je spojena s predstavou slunce, tepla,
bohatstvi, zlata, arody

¢ervena - vzrusujici, energicka, prudka az ndaruziva, silnd, mocna, spojena s
pfedstavami ohn¢, krve, nebezpeci, lasky

Seda - nete¢nd, smutna, spojend s predstavou chudoby a pokor

bil4 - neurcita, nejista, spojena s predstavou nevinnosti a ¢istoty

derna - barva vzdorného protestu, zI¢ho tajemstvi, nicoty, smrti

zelena- je spojovana s ¢ichem, znamena city, emoce, je spojovana se srdcem
tmavomodra - klidna, vazna az sklicujici, barva dalek, hloubky, rozjiméani a smutku

Barvy temperamentu

Rozdéleni temperamentii pochazi uz z doby antického Recka (Hippokratova teorie
télnich tekutin), kde byl kazdy typ davan do souvislosti s nadbytkem urcité "zivotni
stavy": Sangvinik - krev, cholerik - Zlu¢, flegmatik - sliz, melancholik - ¢erna zluc.

Zluta: bezstarostné a radostné jednani sangvinika
Cervena: aktivni ¢innost cholerika
Zelena: klidné a rozvazné chovani flegmatika

VI



Modra: premyslivé a zasnéné jednani melancholika
., Tak ted mate 10 minut prestavky, a poté se sejdeme opét tady na polstarich. *

Prestavka 10 minut

3. dast animace - ,,Ples barev”

= Zadani ukolu

* Vytvoieni Sati

* Pomalovani Sati

= Choreografie tance

» Reflexe — ukazky ostatnim

Cil: Rozvoj kreativity, fantazie, rozvoj spoluprace a komunikace v kolektivu
Metoda: Skupinova tvorba, komunikace, originalita, reflektivni dialog

Mimo piedmétové souvislosti:

Osobnostni a socialni vychova - komunikace a spoluprace v tymu
Psychologie - schopnost empatie

Dramaticka vychova — tanec

Cas: celkova doba trvani je p¥iblizné 55 minut

Pomiicky: bavinéna latka, vodové barvy, tempery, Stétce, kelimek, papiry, tuzky,
provazky

Pted zadanim ukolu, se studenti rozdéli do 3 skupinek podle toho, kolik bude studentti.
Rozdéli se podle jejich rozhodnuti, s kym se jim bude dobfe spolupracovat.
Pfedpokladam, ze se tim vyhnu problémim, které by mohly vzniknout, kdybych
studenty sama rozdé¢lovala. Studenti ve tfidach maji rtizné skupinky, a tak vim, Ze
kdybych je rozdélila sama, tak v zadané praci nebudou spolecné spolupracovat, anebo
vytvoii mizernou praci. Proto vim, ze kdyZz se rozdéli sami do skupin, tak budou
pracovat lépe a vzniknou zajimavé prace.

¢

,, [Teti cast animace se jmenuje ples barev.’
., A ted’vas chci pozadat, abyste se rozdeélili do tii skupinek. *

Studenti se ve skupindch pokusi pfijit na to, jaké jsou rozdily technik dekorativni uzité
tvorby a tvorby volné. VSechny jejich ndpady zaznamenaji do pracovnich listl, které
spolecné projdeme pied autorovo volnou tvorbou. U dekorativni uzité tvorby budou
ukazky vytvorenych $atku, kravat, které¢ jsou malované na hedvabi. Volna tvorba bude
ukdzana na hedvabi, které autor bude vystavovat na vystavé. Z diivodu drahého hedvabi
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si studenti malovani vyzkousi na bavinéné latce.

., Tak kdyz jste ted' v tech skupinkach, tak kazda skupina dostanete desky s papirem. Na
papiru mdte otazky, na které ted odpovite, a pak si to vsichni spolecné projdeme u
autorova hedvabi “

U hedvabi:
., Tak stojime pred autorovo hedvabim, a tak si projdeme, co jste napsali. 1...2...3....
Chci vam ukazat par obrazku (obrdazky Matragi) co to je vite? A tim uz vam napovidam,
co budeme vytvaret.

Ted’ si kazdy zastupce vylosuje obrazek, a tam bude vase misto pro dalsi tvorbu.

““

UZité uméni

uzité uméni neboli také aplikované je termin pouzivany pro umélecké prvky obsazené
ve vécech kazdodenni potteby, prumyslovych a strojnich vyrobceich, které je tak cloveku
¢ini piijemnéj$i pii jejich pouziti a rozvijeji jeho fantazii. Vytvory uzitého uméni lidé
uzivaji v kazdodennim zivoté.

Volna tvorba
zavisi na fantazii, pfedstavivosti clovéka a samostatnosti. Volna tvorba je nezavisla na
tématu a na volnosti vyjadfeni.

Zadani ukolu: Vasim ukolem je:
a) Ve skupiné sepiSete, ¢im se vyznacuje pomoci pojmu, a co charakterizuje volna
tvorba autora.

b) ,Predstavte si, Ze jste modni navrhafi a chcete vytvofit ty nejoriginalné;si Saty
inspirovan¢ umeélcovo volnou tvorbou.(Proto budete tvofit ptfedtim jeho
obrazem)*

Reflexe:
Na konci této ¢innosti bude probihat hromadna reflexe. Zde se skupinami zhodnotime
jednotlivé vytvory nejoriginalnéjsich Sati v podobé¢ nacvi¢eného tane¢niho vystoupeni.

vevr

4. ¢ast animace - zavéreéna reflexe

= ovérovani znalosti (barva, uzita tvorba, volna tvorba)
» zhodnoceni vlastnich zazitki, spoluprace, ikoli
* oznamkovani animace

cil: Studenti zhodnoti své zazitky z animace
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metoda: diskuse, vyklad
¢as: predpokladana doba trvani je 15 minut

Reflexe probihd v tzv. kruhu bezpeci. Kazdy student odpovi na jednu otdzku a slovo
preda dal.

Otazky k reflexi:

Jak se vam pracovalo? Ktera aktivita se vam nejvice libila?

Jak se vam libila vystava?

Zaujalo vas néjaké dilo?

Na zaver bych vas chtéla poprosit, abyste na prstech ruky ukazali, jak se vam dnesni
animace libila? Znamkovani je stejné jako ve Skole, od jednicky do pétky.

‘

., Ted uz se s vami rozloucim, dékuji, ze jste prisli a vytvorili jste zajimavé dila.



Priloha C

Vybrana dila z expozice

Hrajici obraz
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Obr. 7
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Obr. 10
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Priloha D

Metodické pomiicky — Goethiiv kruh barev, obrazky Satii navrharky
Blanky Matragi

Obr. 12
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Obr. 14
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Priloha E

Vytvarné prace vzniklé béhem animace
Hrajici obraz - 30T — negativni
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Hrajici obraz — 20T — negativni
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Hrajici obraz — 10T — negativni
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Priloha F

Pracovni list pouzity béhem animace (skupina)

PRACOVNI LIST
(skupina)

1. Vysvétlete, jaky je rozdil mezi uzitou tvorbou a volnou tvorbou:

....................................................................................................................

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
..................................................................................................................

2. Napiste 3 — 5 prikladt uzité tvorby:

3. Hesly vysvétlete, ¢im se vyznacuje volna tvorba autora:
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Priloha G

Tvorba béhem animace

Ples barev — 30T

Obr. 29

Obr. 32
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Ples barev — 20T

Obr. 33 Obr. 34

Obr. 35 Obr. 36
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Ples barev — 10T

Obr. 38

Obr. 37

39

Obr.
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Priloha H

Dotaznik pro studenty

DOTAZNIK PRO STUDENTY TYKAJICi SE GALERIJNICH ANIMACI

Pohlavi: Zzena X muz Trida:
Vék:

1. Z vypsanych charakteristik zaskrtnéte spravnou odpovéd, kterou Ize
vztahovat k pojmu GALERIJNi ANIMACE:

- Vytvarna &innost [ ] ANO [ ] NE
- Prozitkova forma [ ] ANO [ ] NE
- Predstavovani vytvarnych dél ve $kole [] ANO [] NE
- Vzdélavaci forma [ ] ANO [ ] NE
- Pocitaové programy [ ]JANO [ INE
- Galerijni knihovna [ JANO [ INE
- Doprovodna souc&ast vystav [ ]JANO [ INE
- Animacéni prezentace [ JANO [ INE
- Vystava s priivodcem [ ] ANO [ ]NE
- Aktivity probihajici pfimo na vystavé [ ] ANO [ ]NE

Navrat ke galerijnim animacim, co vSe si z pripraveného programu
pamatujete:

2. Vzpomenete si, na jméno autora a nazev vystavy?

3. Vzpomenete si, jak se jmenoval obraz, ktery jste hledali pfi prohlidce
vystavy, a ktery byl hlavnim mottem vystavy?

a) More
b) Priliv
c) Odliv
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4. Napiste, co si pamatujete z prvniho ukolu animace, ktery se
jmenoval ,,Hrajici obraz“:

5. Napiste, co si pamatujete z druhého ukolu animace, ktery se
jmenoval ,,Ples barev*:

V prubéhu galerijni animace jste se dozvédéli nékteré pojmy a poznatky:

6. Vzpomenete si, co znamena UZITA TVORBA?

a) termin pouzivany pro umélecké prvky obsazené ve vécech kazdodenni
potreby

b) je nezavisla na tématu a na fantazii a volnosti vyjadreni

c) vytvory se nepouzivaji v kazdodennim zZivoté

7. Vzpomenete si, na tfi zakladni barvy ve vytvarné tvorbé?
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Otazky po realizaci galerijnich animaci:

9. S galerijnimi animacemi mam osobni zkusenosti?
a) pozitivni

b) negativni

C) nevim

10.Zucastnili byste se, néjaké dalsSi galerijni animace?
[]ANO

11. Byli jste od té doby, na néjaké dalsSi vystavé?
[] ANO

V pripadé ANO napiste a na kterou?

[ INE
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Priloha I

Dotaznik pro uditele

DOTAZNIK PRO UCITELE TYKAJICi SE GALERIJNICH ANIMACI

. Zvypsanych charakteristik zaskrtnéte spravnou odpovéd’, kterou lze
vztahovat k pojimu GALERIJNi ANIMACE:

Vytvarna &innost [] ANO [ ] NE
Prozitkova forma [] ANO [ ] NE
Predstavovani vytvarnych dél ve $kole [ ] ANO [ ] NE
Vzdélavaci forma [ ] ANO [ ] NE
Pogcitatové programy [ JANO [ INE
Galerijni knihovna [ JANO [ INE
Doprovodna soucast vystav [ ]ANO [ INE
Animacni prezentace [ JANO [ INE
Vystava s priivodcem [ ] ANO [ ]NE
Aktivity probihajici pfimo na vystavé [ ] ANO [ ]NE

. Zucastnila jste se nékdy osobné na galerijni animaci nikoli jako
ucitel?

[ ] ANO [ ] NE

. Spolupracuje skola s néjakou vytvarnou instituci (galerii, muzeem)?

[ ] ANO [ ] NE

V pripadé ANO napiste s jakou?
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4. Dostavate jako skola nabidky ze strany qgalerii, muzei na rizné
projekty nebo vystavy?

[] ANO ] NE

5. Galerijni animace povazuji za pozitivhi / neqgativhi pro studenty,
protoze:

6. Galerijni animace povazuji za pozitivhi / negativhi pro ucitele,
protoze:

8. Zucastnili byste se, néjaké dalSi galerijni animace?

[] ANO [INE

(e 1]
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9. Byli jste od té doby, na néjaké dalSi vystavé?

[ ] ANO [ NE

V pripadé ANO napiste a na kterou?

XXVI



